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(i) PRZEDMOWA

Wydanie 2012 Systemu HCP EGA opiera si¢ na tradycjach prowadzenia handicapéw w EGA. Nasz system
oparty jest na Systemie Kalibracji P61 USGA i podstawach HCP istniejacych w CONGU oraz w swiatowych
zwigzkach golfa.

Od czasu jego wprowadzenia w 2000 roku, poprzez trzy wydania system ewoluowat w oparciu o do$wiadczenia i
oceny zwigzkoéw zrzeszonych w EGA.

Na poczatku obowigzywania trzeciego wydania (2007 r.) stato si¢ jasne, ze procedura CSA w niektorych krajach
nie dziatata tak jak powinna. Co wiecej, okazato si¢, ze 50% licencjobiorcow nie w petni wdrozyto lub nie
przestrzegato kodu systemowego.

Pierwszym krokiem do zrozumienia tej sytuacji byto powotanie w 2008 roku Handicapowej Grupy Badawczej
(HRG). Cztonkami jej sa doswiadczeni golfisci posiadajacy doglebng wiedze w dziedzinie analizy matematycznej
i statystycznej. Zadaniem ich jest zbieranie wynikéw z réznych czgsci Europy, analizowanie ich wartosci oraz
proponowanie i uzasadnianie zmian systemowych.

Kolejnym etapem byto zorganizowane w 2009 roku trzech konferencji regionalnych w strefach pétnocnej,
centralnej i potudniowej, w celu spisania planowanych wymagan zwigzkéw narodowych, przedyskutowania
zmian w CSA oraz oceny powodow jego niestosowania. Wickszo§¢ powodow niestosowania CSA wynikala z
niedoinformowania oraz braku przeszkolenia narodowych komitetow HCP. Jak wida¢, wyrownanie réznic w
kulturze golfowej w réznych czesciach Europy zajmie najwiecej czasu. Konferencje regionalne umozliwity
zrozumienie problemow i wymagan oraz ustalily jasny program informowania i planowania dla wydania 2012.

Wydanie 2012 Systemu HCP EGA zostato przygotowane przez Komitet HCP i Kalibracji P61 EGA. Analiza
danych, przygotowanie nowych algorytméw i testy walidacyjne, zostaty przeprowadzone przez Handicapowa
Grupe Badawcza na podstawie danych otrzymanych od zwigzkoéw narodowych.

Nowe wydanie zawiera zmiany zarowno w tresci jak i w formie. Catkiem nowa procedura zastgpujagca CSA
zostala przygotowana i pomys$lnie zatwierdzona. Wyliczona korekta buforowa (CBA) oparta jest na liczbie
zawodnikow grajacych w strefie buforowej lub lepiej, a wyniki nie sg korygowane. Doroczna weryfikacja HCP
(DWH) zostata zmieniona w celu zwigkszenia doktadnosci, stad widoczna poprawa jakosci.

W celu spetnienia oczekiwan dotyczacych udoskonalenia jakosci informacji oraz przyblizenia podstaw, wydanie
2012 zostato gruntownie odnowione. W ,,Opisie systemu” jak rowniez W Wyjasnieniach (EN) podkreslamy tok
mySlenia, podstawy i zatozenia, ktore staly sie¢ fundamentalne dla czynnosci handicapowych EGA. Lacznie ze
Wskazowkami (GN) tworzg one podrecznik, ktory pomoze w lepszym zrozumieniu i poprawnym wdrozeniu
systemu.

HCRC chciataby bardzo podzigkowa¢ zarzadowi CONGU za udzielenie pozwolenia na korzystanie z wybranych
zagadnien z podrgcznika CONGU.

Mamy nadzieje, ze to nowe wydanie nie tylko przyczyni si¢ do poszerzenia wiedzy komitetow HCP, lecz rowniez
dostarczy golfistom informacji dotyczacych glownych funkcji systemu i wynikajacych z nich obowigzkow.
,,Krotki przewodnik po Systemie HCP EGA” zostat udostgpniony zwigzkom narodowym do wykorzystania w
publikacjach i w celach informacyjnych dla cztonkoéw tych zwigzkow.

Chciatbym goragco podziekowaé wszystkim cztonkom HCRC i HRG, naszemu sekretarzowi oraz wszystkim
bytym cztonkom HCRC za ich wsparcie i cigzkg prace w przygotowaniu tej ogromnej zmiany w naszym
systemie. Gleboko wierze, ze obecne wydanie Systemu HCP EGA umozliwi nam osiaggni¢cie naszego celu jakim
jest jeden system HCP, rownomiernie wdrozony i uznawany w catej Europie.

Jan Kees van Soest

Przewodniczacy HCRC
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(i) GLOWNE ZMIANY 2012

Ogolne

e Dodane zostaty nowe rozdziaty i punkty, inne usuni¢te powodujac zmiane numeracji.

e Dodany zostat rozdziat ,,Jak korzysta¢ z podrecznika”.

e Dodany zostat szczegotowy ALFABETYCZNY SPIS TRESCI.

e Dodane zostaty Wyjasnienia (EN) i Wskazowki (GN).

e Zmniejszona zostala liczba opcji uznaniowych dla zwigzkow narodowych.

e Dodany zostat opis systemu w celu wyjasnienia powigzan pomig¢dzy jego kluczowymi elementami.
e Dodany zostat krotki przewodnik (dla golfistow) w formie zatacznika.

e Wszystkie decyzje zostaly przeniesione do oddzielnej cze$ci podrecznika; decyzje zostaty
gruntownie zweryfikowane.
e W niektorych rozdziatach dodane zostaly odno$niki do czesci Decyzji podrecznika.

Czesé 1 Definicje

e Dodane zostaty nowe definicje: aktywny, nieaktywny, HCP klubowy, klubowy HCP gry; wyliczona
korekta buforowa (CBA); CONGU; gra ogdlna, karta nie oddana (No Return, NR)
e Definicje usunigte: turniejowa korekta Stableford (CSA); zapisujacy; tee; okres zimowy

Czes¢ 2 Pole golfowe i kalibracja pola

e Rozdziat 2.1
e Rozdziat 2.4

e Rozdziat 2.5
e Rozdziat 2.6

e Rozdziat 2.7

dodane — EN na temat ,,Podstaw klasyfikacji Pola i Slope USGA”

Tees teraz opisane bez podziatu na meskie i zenskie. Dodana — GN na temat golfa
juniorskiego

dodane — Dtugo$¢ dotka dopasowana do Par. EN na temat ,,znaczenia Par”
Przyktadowe reguty lokalne zostaty usunigte w celu umozliwienia zastosowania
r6znych opcji dla regut lokalnych. Dodana — GN na temat ,,preferred lies”.
Tymczasowe greeny dopuszczone: zmienione na jeden green na dziewigé

dotkow. Okres zimowy usunigty. Dodana — GN na temat ,,Przygotowania i
utrzymania pola”.

Czes$¢ 3 Procedury HCP

e Rozdziat 3.1

e Ustep3.3.3

Decyzje uznaniowe zwigzkow narodowych w sprawie odpowiedzialnosci gracza
za zmiang HCP (stary 12.10) usunigte. Decyzje uznaniowe zwigzkow

narodowych w sprawie przyjecia EDS usuniete. Obowigzek ustanowienia
procedur EDS 1 uznaniowo$¢ w ustalaniu ograniczen EDS dodana. Uznaniowos¢
zwigzkoéw narodowych w przyjeciu CBA (dawne CSA) usunigta. Uznaniowos¢
zwigzkoéw narodowych w ograniczaniu podnoszenia HCP o maksymalnie dwa
uderzenia usuni¢ta.

Ustep 3.1.17 Zmieniony w celu uwzglednienia wszystkich rozgrywek
wymagajacych posiadanie HCP EGA.

Ustep 3.1.18 Zalecenie do audytu HCP dodatnich zmienione na obowigzek i
dodana GN.

Dodany w celu uwzglednienia uznaniowosci klubu zrzeszonego w
administrowaniu aktywnymi HCP wymaganymi do turniejow.
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e Rozdziat 3.4 GN w sprawie ,,Celow i sktadu komisji HCP” dodana. Uznaniowo$¢
stosowania CBA (stare CSA) zmieniona na obowigzek.

e Rozdzial 3.5 Obowiazek gracza do zmiany HCP niezwtocznie po zakonczeniu rozgrywek i
ogloszeniu wynikow.
Uwaga 3.5.9 zmieniona: zmiany wyniku po NR dozwolone tylko w celu
zaliczenia do wymaganej minimalnej ilosci czterech wynikow.
Obowiazek gracza do stosowania si¢ do zatozen i celow Systemu HCP EGA
dodany.

e Rozdziat 3.6 Catkowicie zmieniony w celu uwzglednienia wynikoéw zaré6wno 9-cio jak i 18-
dotkowych. GN na temat dozwolonych i niedozwolonych wynikow w razie
dyskwalifikacji i NR — dodana.

e Rozdziat 3.7 Nowy rozdziat dodany w celu wprowadzenia wyliczonej korekty buforowej
(CBA) jako standardowej procedury w Systemie HCP EGA. Nowy algorytm w
Zalaczniku B.

e Rozdzial 3.8 Poprawiony w celu uwzglednienia EDS jako standardowego sktadnika Systemu

HCP EGA z ograniczeniami w gestii zwigzkow narodowych. EN dodana ,,Cel
EDS”. Uwaga dla zwigzkow narodowych aby zezwalaty na rundy EDS w
pierwszej kategorii HCP w celu reaktywowania HCP.

e Rozdziat 3.9 Uzupeiony o warunki dla wynikéw 9-dotkowych. EN na temat ,,HCP
dodatnich” dodana. EN na temat wynikoéw 9-dotkowych.

e Rozdzial 3.10 Uzupelniony o warunki dla wynikéw 9-dotkowych. EN na temat ,,Stableford”

e Rozdziat 3.11 Ustalone minimum trzech (3) wynikow do uzyskania HCP. Uzupelniony o
warunki dla wynikow 9-dotkowych. GN nt ,,przyznania nizszego HCP niz
wyliczony”.

e Rozdzial 3.12 Uznaniowo$¢ dotyczaca ograniczenia podwyzszenia HCP do dwoch uderzen
usunieta. Patrz rowniez 3.1. Rozdzial ograniczony do zmiany, reaktywowania i
historii HCP.

e Rozdziat 3.15 Zmieniony w celu odzwierciedlenia nowej, automatycznie stosowanej metody
dorocznej weryfikacji HCP (DWH) z nowym Zatacznikiem C.

Dodana uznaniowo$¢ zwigzkéw narodowych przy dopuszczaniu do turniejow
tylko graczy z aktywnymi HCP.
Uwaga z przyktadami oznaczania aktywnych HCP.
Dodana EN nt,,Cele DWH”
e Rozdzial 3.16 GN nt ,,zmiana w grze ogoélnej” dodana

Czes¢ 4 Decyzje

e Nowa. Zawiera istotnie zmienione decyzje i nowe decyzje.
Zalaczniki

Dodane lub zmienione:

Historia HCP. Zmieniona w celu odzwierciedlenia aktywnego, nieaktywnego HCP i CBA.

CBA. Nowy algorytm i procedury zastepujace CSA.

Procedura dorocznej weryfikacji HCP (DWH). Nowy algorytm i procedury zastepujace starg wersje.
HCP Turniejowy. Bardziej przejrzysty.

Ustalanie Sl. Bardziej przejrzyste.

Tabela HCP gry. Bardziej przejrzysta.

Mmoo wp
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HCP klubowy. Rozszerzony i bardziej przejrzysty.

Opcje systemu dla zwigzkow narodowych. Nowe

Kroétki przewodnik po Systemie HCP EGA. Do dystrybucji wérdd graczy przez zwigzek narodowy.
Lista wyjasnien (EN) i wskazowek (GN). Nowa

Licencja. Nowy formularz z procedurag odnawiania (co cztery lata) oraz wyjasnieniem praw i
obowigzkow zwigzkow narodowych.

Ae T IO

Zalaczniki usunigte:

e Kiasyfikacja Pola i Slope USGA (dawniej zat. A). Szczegdtowe informacje na stronie

WWW.Usga.org.
e Tabela zmian HCP (dawniej zat. C).

e Znaczenie Par (dawniej zat. J).
e Wprowadzenie do Systemu HCP EGA (dawniej zal. K).
e Zalacznik G (dawny) zastapiony Czg¢scig 4 — Decyzje.
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(iii) JAK KORZYSTAC Z PODRECZNIKA

Plec

W niniejszym podreczniku uzycie formy w rodzaju meskim obejmuje rowniez kobiety, chyba, ze
zostalo to sprecyzowane inaczej.

Spis tresci; alfabetyczny spis tresci

Spis tresci zawiera gtowne elementy Systemu HCP EGA 2012-2015 1 ukazuje struktur¢ podrecznika. W
wiekszosci przypadkow sprawdzenie w spisie tresci pomoze znalez¢ odpowiedni rozdzial. Ponadto w
celu ulatwienia znalezienia odpowiedniej czg$ci, rozdziatu, ustepu, decyzji lub zalgcznika, z tylu
podrecznika znajduje si¢ alfabetyczny spis trescei.

Znajomos¢ definicji

Gdy uzyte stowo czy wyrazenie zdefiniowane jest w Czesci 1, jest ono wyrdznione kursywg. Gruntowna
znajomos$¢ definicji jest konieczna do poprawnego zastosowania i interpretacji Systemu HCP EGA.

Rozumienie terminologii

System HCP EGA 2012-2015 jest napisany w bardzo przemyslanym stylu. Nalezy zdawac¢ sobie sprawg
1 rozumie¢ rdznicg pomiedzy uzyciem stow:

,Moze” = opcja
,powinien” = zdecydowanie zalecane
,,musi” = polecenie/obowigzek

Informacje dodatkowe

W celu zapewnienia lepszego zrozumienia i wyjasnienia oraz umozliwienia poprawnego zastosowania
Systemu HCP EGA, niektore rozdziaty zostaly poszerzone o wyjasnienia (EN) oraz wskazéwki (GN).
Te dodatkowe informacje oddzielone sg od tekstu glownego w celu podkreslenia ich nadzwyczajnej
rangi.

Przeniesienie praw, opcje

Niektore czesci Systemu HCP EGA s3 nieobowigzkowe lub mogg by¢ wdrozone wg uznania zwigzku
narodowego danego kraju. Wszystkie te aspekty zostaty wyszczegdlnione w Zataczniku H.
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(iv) POLITYKA HANDICAPOWA EGA

EGA jest organizacjag nadzorujacg System HCP EGA. Zarzad EGA przekazal zadania rozwinigcia,
utrzymania i monitorowania poprawnego zastosowania Systemu HCP EGA, Komitetowi HCP i
Kalibracji Pol EGA.

Cele
Cele Systemu HCP EGA s nastepujace:

e Umozliwienie uzyskania HCP jak najwiekszej liczbie graczy.

e Ujednolicenie HCP w catej Europie.

e Stworzenie sprawiedliwych HCP odzwierciedlajacych rzeczywiste umiejg¢tnosci gry, jak rowniez
umozliwienie wspotzawodnictwa na rdwnych zasadach graczom o réznych poziomach umiej¢tnosci,
w roéznych formatach rozgrywek.

e Zapewnienie wielu opcji oddawania wynikow z wielu form rozgrywek (zatwierdzonych przez
System HCP EGA), np. 9-cio lub 18-dotkowych turniejow kwalifikacyjnych, lub rund
kwalifikacyjnych rozgrywanych w warunkach najlepiej odzwierciedlajacych umiejgtnosci gry
zawodnika.

e Umozliwienie przenoszenia HCP doktadnych EGA z jednego pola golfowego na inne, jak rowniez z
jednego zestawu tee na inny na tym samym polu golfowym.

e Stworzenie HCP gry, ktory mozna dopasowywaé do trudnosci gry (klasyfikacja pola i Slope)
rozgrywanego pola.

e Dostarczenie koniecznych algorytmow umozliwiajgcych komputerowe 1 spojne zastosowanie
systemu.

Zastosowanie

W celu zapewnienia nadzoru nad HCP, system moze by¢ uzywany jedynie wobec cztonkéw klubu
zrzeszonego, pojedynczych cztonkdéw zwigzku narodowego lub pojedynczych graczy zarejestrowanych
w i prowadzonych przez zwigzek narodowy. System podlega weryfikacji co cztery lata i tylko
najnowsza wersja moze by¢ stosowana.

Prawa i obowigzki

Europejski Zwigzek Golfa (EGA) ma nadrzedng jurysdykcje nad administrowaniem Systemem HCP
EGA w Europie. W kazdym kraju cztonkowskim, EGA przekazato jurysdykcje nad administrowaniem
systemem HCP zwigzkowi narodowemu tego kraju. Zwigzek narodowy musi otrzymaé odnawialng
licencie z EGA na korzystanie z Systemu HCP EGA i musi zapewni¢ integralnos¢ HCP EGA
wydawanych pod swojg jurysdykcja. EGA moze wycofaé licencje jezeli w jego opinii, zwigzek
narodowy nie wywigzuje si¢ z obowigzkow i nie przestrzega zasad systemu. Polityka zwigzkoéw
narodowych oraz klubéw zrzeszonych wydajacych HCP EGA musi by¢ zgodna z podstawowymi
wytycznymi i zasadami Systemu HCP EGA oraz Regutami Gry w Golfa zatwierdzonymi przez R&A
Rules Limited. W celu osiggnigcia jednorodnosci zastosowania Systemu HCP EGA, zwiazek narodowy
nie moze zmienia¢ zasad funkcjonowania systemu poza wyjatkowymi opcjami zamieszczonymi w
odpowiednich ustgpach Cze$ci 3. HCP doktadne wydawane przez zwigzek narodowy lub klub
Zrzeszony, ktore nie s3 w pelni zgodne z Systemem HCP EGA, nie moga by¢ okreslane jako ,,HCP
doktadne” i jako takie, nie mogg by¢ opisywane w historii HCP lub w innym miejscu. Komitet HCP i
Kalibracji Pola EGA ma w kazdej chwili prawo uzyskania wszelkich informacji zwigzanych z HCP od
zwigzku narodowego.
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Przeklad, znak firmowy i zasady prawne

Jedynie zwiazki narodowe posiadajace licencje z EGA majg prawo przettumaczyé System HCP EGA z
angielskiego na jezyk rodzimy. Przeklad musi, pod kazdym wzgledem, przekazywaé i uznawaé
podstawowe zasady i cele Systemu HCP EGA. System po przetltumaczeniu musi by¢ nazwany
»Systemem HCP EGA”, a HCP nazwane ,,HCP EGA”.

We wszystkich innych przypadkach, przektad nie musi by¢ dostowny i zwigzek narodowy moze uzywaé
terminologii ogolnie przyjetej w swoim kraju. W celu zachowania jednorodnos$ci, numeracja czegsci,
rozdziatow i ustepéw musi by¢ utrzymana. Zwigzek narodowy moze stworzy¢ dodatkowe opisy zgodnie
Z przyshugujacym mu prawem uznaniowos$ci wyszczegolnionym w odpowiednich zasadach zawartych w
uwagach lub dodatkowych uwagach. Zwigzki narodowe muszg przesta¢ egzemplarz przektadu do EGA
w celach porownawczych. Zwiazki harodowe musza roWniez uzyska¢ pisemna zgode¢ od Zwiazku Golfa
Stanow Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej (USGA) w celu korzystania z Systemu Kalibracji Pol
USGA.

Nazwa ,,System HCP EGA” jest zarejestrowanym znakiem firmowym EGA. Organizacje, ktére nie sg
zwigzkami narodowymi lub okrggowymi, kluby nie zrzeszone oraz indywidualni zawodnicy nie bgdacy
cztonkami Klubu zrzeszonego lub, ktorzy dla celow HCP nie sg zarejestrowani w zwigzku narodowym,
nie moga korzysta¢ z tego znaku lub jakiejkolwiek czgsci Systemu HCP EGA, poza dostarczaniem
produktéw lub ustug zwigzkom narodowym, okregowym lub klubom zrzeszonym w ograniczonym celu
zastosowania Systemu HCP EGA.
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(v) OPIS SYSTEMU

Niniejsza cze$¢ okresla podstawowe zasady Systemu HCP EGA i obejmuje calosciowy kontekst
wdrozenia.

Cele

Celem systemu HCP jest umozliwienie jak najwigkszej liczbie graczy o réznych umiejetnosciach gry,
uczestnictwa w okreslonych formatach turniejow na mozliwie najbardziej sprawiedliwych zasadach.
Wszelkie systemy HCP ustalaja i monitorujag zmiany umiej¢tnosci gry w czasie, wyrazone jako liczba
uderzen, o jakg gracz moze zmodyfikowa¢ swoj wynik brutto.

Monitorowanie wynikow

Monitorowanie wynikow wobec standardow (Klasyfikacja Pola USGA) jest fundamentem ustalenia
HCP EGA. Rundy rozegrane w okreSlonym przedziale czasowym wykorzystane sa do zmiany tego
HCP. Nawet dla poprawnie prowadzonego HCP, wyniki te beda roztozone wokot éredniej. Ogolnie
mowigc, im nizszy HCP tym mniejsza r6znica migdzy najlepszym i najgorszym wynikiem i mniejsza
réznica miedzy wynikami a $rednig. Wraz ze wzrostem HCP, $redni wynik brutto ro$nie i razem z nim
r6éznice migdzy wynikami krancowymi a $rednig.

Najwigkszym problemem w utrzymaniu HCP, ktory miatyby odzwierciedla¢ rzeczywistg umiejetnosé
gracza jest ilos¢ oddanych wynikéw do zmiany HCP. Ma to szczegdlnie miejsce w przypadkach gdy
gracz przedstawi mniej niz 10 wynikow do celow HCP. Im tych wynikéw jest wiecej, tym HCP bedzie
lepiej odzwierciedlat umiejetnosci gracza.

HCP

Wszystkie HCP odnoszg si¢ do i wynikaja z historii gry danego zawodnika. System nie jest stworzony
by zawodnik grat na swdj HCP lub ponizej tak czgsto jak powyzej tego HCP. Na przyklad, poprawnie
prowadzony gracz w pierwszej kategorii HCP gra na swoj HCP lub ponizej okoto 35% rund, podczas
gdy poprawnie prowadzony gracz w czwartej kategorii HCP gra na swoj HCP lub ponizej tylko 10%
rund. Poprawiajacy si¢ gracz bedzie grat ponizej swojego HCP cze$ciej niz gracz z poprawnym HCP tej
samej warto$ci. Bedzie to trwa¢ do czasu gdy obydwaj beda mieli poprawne HCP a ich wyniki przyjma
podobny wzor do innych podobnych, poprawnych HCP. Odwrotng tendencje mozna zauwazy¢ U graczy
Z rosngcym HCP.

Wyniki

Wyniki osiggane sg na polach golfowych w réznych warunkach. Pola golfowe moga si¢ znajdowaé na
roznych szerokosciach geograficznych i by¢ bardzo zréznicowane pod wzgledem charakteru. W
zwigzku z tym, ze pola roznig si¢ miedzy sobg pod wzgledem trudnosci, wyniki muszg by¢ odpowiednio
zmodyfikowane w celu odzwierciedlenia tych parametrow, zanim beda mogly zostaé uzyte do
poroéwnania umiejetnosci.

Mechanizmy wyréwnujace stuza do:

e Kalibracji trudnosci pola w normalnych warunkach dla graczy Scratch i Bogey, czyli klasyfikacja
pola i Slope USGA, oraz

e Uwzglednienia warunkoéw pogodowych i warunkdw na polu, ktore mogg si¢ znacznie r6zni¢ od
normalnych, czyli wyliczona korekta buforowa (CBA).
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Klasyfikacja pola i Slope

W celu skalibrowania charakterystyk pola, System HCP EGA zaadoptowal System Kalibracji P6l
USGA. Klasyfikacja pola (CR) jest miarg trudno$ci gry dla gracza Scratch, podczas gdy klasyfikacja
Slope (SR) jest miarg trudnosci gry dla gracza Bogey w stosunku do gracza Scratch. HCP gry wyliczony
jest przy pomocy CR i SR, zrownuje wigc roznice w trudnosci gry i umozliwia porownywanie wynikow
osiggnietych na innych polach. Wartoéci te umozliwiaja przenoszenie HCP migdzy wszystkimi
zwigzkami narodowymi, ktére przyjety System HCP EGA, oraz pomi¢dzy réznymi tee na jednym polu.

Wyliczona korekta buforowa (zastepuje CSA)

Podrecznik Kalibracji Pol USGA ustanawia: ,klasyfikacja pola i Slope USGA musi odzwierciedla¢
normalne warunki panujace w sezonie (Sezonach) gdy rozgrywana jest wigkszos$¢ rund golfa”. Jednakze,
czasami rundy rozgrywane sg gdy pogoda lub warunki na polu nie sg normalne i w Systemie HCP EGA
rundy te wplywajg bezposrednio na zmiang HCP. Wyliczona korekta buforowa (CBA) zostala
stworzona w celu okreslenia, kiedy warunki tak odbiegaja od normy, ze musi by¢ wprowadzona
kompensacja.

Doroczna weryfikacja HCP i gra ogélna

Zmiana HCP nie jest dziedzing Scista lecz raczej statystycznym przyblizeniem zmian umiej¢tnosei gry
w czasie. Doktadnos¢ HCP Scisle zalezy od liczby oddanych wynikow w okreSlonym przedziale
czasowym. System jest dosy¢ doktadny dla graczy, z ustalonym HCP, ktorzy regularnie oddaja wyniki,
lecz istniejg dwie kategorie graczy, ktorzy wymagajg specjalnej uwagi. Gracz moze by¢ poczatkujacym
golfistg 1 jego umiejetnosci mogg rosna¢ szybciej niz system jest w stanie zmienia¢ jego HCP. Podobnie
starsi gracze moga odczuwac pogarszanie si¢ formy fizycznej i w konsekwencji ich umiejgtnosei gry
pogarszaja si¢ szybciej niz moze to by¢ wykazywane w zmianach HCP ze wzgledu na niewielkg liczbe
oddawanych wynikow. Jest zatem bardzo wazne aby komitet HCP klubu zrzeszonego przeprowadzata
doroczng weryfikacjec HCP jako obowigzkowy sprawdzian jako$ci dziatania systemu oraz stosowata
zasade gry ogolnej w okresie pomiedzy DWH.

Podstawowe zasady
System HCP EGA opiera si¢ na nast¢pujacych podstawowych zasadach:

e Podczas rundy kwalifikacyjnej kazdy gracz bedzie si¢ starat osiggnaé najlepszy mozliwy wynik na
kazdym dotku.

e Kazdy gracz odda odpowiednig ilo$¢ wynikdw w celu zapewnienia racjonalnej ewidencji swojego
poziomu gry. Jako absolutne minimum, EGA przyjeto cztery wyniki, jednakze, poczatkowo kazda
wieksza ilo§¢ znacznie poprawi doktadnos¢ HCP.

e Kazdy klub zrzeszony lub wtadze HCP beda organizowaé turnieje kwalifikacyjne, wylicza¢ Korekte
buforows i przeprowadza¢ DWH w $cistej zgodnosci z systemem.

Celem systemu jest stworzenie HCP, ktore nie tylko mozna przenosi¢ pomigdzy klubami, lecz rowniez
pomiedzy zwigzkami narodowymi. To moze by¢ najlepiej osiggnicte jezeli wszyscy uzytkownicy
systemu, zwiazki narodowe, kluby zrzeszone i gracze, beda z nalezytg doktadno$cig wypetniaé¢ swoje
obowiazki.
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CZESC 1 - DEFINICJE
DEFINICJE

W Systemie HCP EGA stowo lub okreslenie uzyte w tekScie i opisane w rozdziale Definicje
wyroznione jest kursywg. Definicje spisane sa w porzadku alfabetycznym. Definicje zwigzane z
Systemem Kalibracji P61 USGA sg dostepne pod adresem: Www.usga.ord.

AKTYWNY (nowe)

,Aktywny” jest okre$leniem HCP dokfadnego ustalonego przez oddanie co najmniej czterech (4)
wynikow kwalifikacyjnych w poprzednim sezonie i potwierdzonego lub zmienionego podczas DWH.

Uwaga: HCP nieaktywny moze by¢ uaktywniony w kazdej chwili przez oddanie trzech (3) wynikow
kwalifikacyjnych pomiedzy nastepujacymi po sobie okresami DWH.

CONGU (nowe)

Rada Narodowych Zwigzkow Golfa (Council of National Golf Unions Limited).

DOROCZNA WERYFIKACJA HCP (DWH) (nowe)

Doroczna weryfikacja HCP (DWH) jest obowigzkowsg procedura naktadajagca na komitety HCP
obowigzek zweryfikowania umiejetnosci gry wszystkich graczy znajdujacych sie¢ w ich jurysdykcji, w
stosunku do posiadanego przez graczy HCP, jak réwniez potwierdzenia lub zmiany HCP wg uznania
tychze komitetow.

Uwaga: W celu umozliwienia komitetom HCP przeprowadzenia DWH, EGA dostarczyl wszystkim
Zwigzkom narodowym odpowiedni algorytm do komputerowego wyliczania DWH.

EGA

Europejski Zwigzek Golfa (European Golf Association)

GRACZ SCRATCH (SCRATCH PLAYER)

Gracz ,,Scratch ” to gracz o wysokich umiejetnosciach gry z HCP dokfadnym rownym 0,0.

GRA OGOLNA (nowe)

,,Gra 0golna” jest procedurg zmiany HCP dokladnego gracza niezwigzang z wynikami kwalifikacyjnymi
w okresie pomiedzy DWH w celu uwzglednienia znacznych zmian w umiejg¢tnosciach gry.

HCP DOKLADNY EGA (= HCP DOKLADNY)

HCP doktadny EGA to sposob okreslenia przez EGA wzglednej umiejetnosci gry jako liczby uderzen z
doktadnoscig do jednego miejsca po przecinku, na polu o sredniej standardowej trudnosci gry (SR rowne
113). HCP doktadny wydawany jest pod jurysdykcja zwigzku narodowego, moze mie¢ maksymalng
warto$¢ 36,0 1 musi by¢ utrzymywany zgodnie z zalozeniami Systemu HCP EGA.

Uwaga: HCP dokladny uzywany jest jako wskaznik w tabeli HCP gry przy konwersji na HCP gry.

HCP EGA (HCP EGA)
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L,HCP EGA” to HCP golfowy wydany pod jurysdykcja zwigzku narodowego i uzyskany oraz
aktualizowany zgodnie z zasadami Systemu HCP EGA.

HCP GRY EGA (= HCP GRY)

LHCP gry EGA” to liczba uderzen HCP, ktore otrzymuje golfista grajacy z okreslonych Tee na
okreslonym polu (patrz rozdziat 19).

HCP gry wyrazony jest jako liczba catkowita (0,5 jest zaokraglane w gore, -0,5 (,,plus” 0,5) zaokraglane
do 0 (,,Scratch”), a -1,5 (,,plus” 1,5) do -1 (,,plus” 1).

Uwaga 1: Gracz z ,,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia HCP do wyniku brutto rozpoczynajac od
dotka z SI 18.

Uwaga 2: HCP gry wyliczany jest z HCP dokladnego zgodnie z tabelg HCP gry.
Uwaga 3: HCP gry to ,,HCP” w rozumieniu reguty 6-2 w Regutach Gry w Golfa.

HCP KLUBOWY (nowe)

,,HCP klubowy” to HCP przekraczajacy limit 36,0 uderzen HCP dokladnego. HCP klubowy wyrazony
jest jako liczba catkowita do maksymalnej wartosci 54.

Uwaga: HCP klubowy uzywany jest do przeliczenia na klubowy HCP gry wedtug procedur opisanych w
Zalaczniku G.

HCP TURNIEJOWY (HCP ALLOWANCE)

,HCP turniejowy” to liczba uderzen HCP, ktore gracz otrzymuje podczas turnieju HCP. Jest to
odpowiedni procent HCP gry ustalany przez komitet prowadzacy zawody.

Uwaga 1: Gracz z ,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia HCP do swojego wyniku brutto,
rozpoczynajac od dotka z ST 18.

Uwaga 2: HCP turniejowe bedg rozne dla roznych rodzajow zawodow. (patrz Zalgcznik D).
Uwaga 3: HCP turniejowy podczas rundy kwalifikacyjnej wynosi: 100% x HCP gry.

Uwaga 4: HCP turniejowy uwazany jest za ,,liczbe otrzymanych uderzen” w rozumieniu Reguty 6-2 w
Regutach Gry w Golfa.

KATEGORIE HCP

HCP dokladne podzielone sg na nastepujace kategorie HCP:

Kategoria HCP HCP doktadny
1 Plus— 4,4
2 45-11.4
3 115-18,4
4 18,5-26,4
5 26,5 - 36,0

KLASYFIKACJA POLA; KLASYFIKACJA POLA USGA (COURSE RATING,
CR)
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., Klasyfikacja pola” jest oznaczeniem okreslajagcym stopien trudnosci gry na danym polu dla graczy
., Scratch” w normalnych warunkach pogodowych i przy normalnym przygotowaniu pola. Klasyfikacja
wyrazona jest jako ilos¢ uderzen i1 okreslana do jednego miejsca po przecinku. Klasyfikacja wynika z
dhugosci pola i innych utrudnien, wptywajacych na wyniki uzyskane przez gracza ,,Scratch .

KLASYFIKACJA SLOPE (SLOPE RATING, SR)

., Klasyfikacja Slope” jest oznaczeniem USGA okreslajagcym wzgledng trudnos¢ gry na polu golfowym
dla graczy nie bedacych graczami , Scratch”, w stosunku do klasyfikacji pola (w poréwnaniu z
trudnoscig gry na polu dla graczy ,,Scratch ”). Klasyfikacja Slope obliczana jest jako réznica pomiedzy
klasyfikacja Bogey i klasyfikacjq pola. Pole o standardowej trudnosci gry posiada Klasyfikacje Slope
113.

KLUB ZRZESZONY

., Klubem zrzeszonym” jest klub zrzeszony w zwigzku narodowym lub w zwigzku okregowym, lub
jakakolwiek organizacja zrzeszona w lub zatwierdzona przez zwigzek narodowy lub zwigzek okregowy
jako wfadze HCP.

Uwaga: Zadna organizacja poza klubem zrzeszonym, zwigzkiem okregowym, lub zwigzkiem narodowym
nie moze korzysta¢ z Systemu HCP EGA.

KLUBOWY HCP GRY (nowe)

Klubowy HCP gry to liczba uderzerr HCP jaka otrzymuje gracz z HCP klubowym grajacy z okreslonego
zestawu tee na pO|U.

KLUB MACIERZYSTY

., Klub macierzysty” gracza to klub zrzeszony, w ktérym gracz jest cztonkiem, i ktory odpowiada za
prowadzenie jego HCP.

Uwaga: Jezeli gracz jest cztonkiem wigcej niz jednego klubu zrzeszonego, musi nominowaé jeden z nich
jako swoj klub macierzysty.

KOMITET HCP

., Komitet HCP” to cialo powotane przez klub zrzeszony do administrowania Systemem HCP EGA w
obrgbie danego klubu.

KOMITET HCP I KALIBRACJI POL EGA (HCRC)

,,Komitet HCP i Kalibracji Pél EGA” jest cialem powotanym przez zarzqd EGA do ustalania,
utrzymania i nadzorowania poprawnego wprowadzenia Systemu HCP EGA w zwigzkach narodowych
zrzeszonych w EGA.

NIEAKTYWNY (nowe)

,,Nieaktywny” oznacza HCP, ktéry byt potwierdzony trzema (3) lub mniejsza liczba wynikow
kwalifikacyjnych w poprzednim sezonie, i ktory nie zostal potwierdzony lub zmieniony Zadnymi
procedurami DWH.

Utrzymanie HCP jest zawieszone do czasu uaktywnienia nieaktywnego HCP.
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Uwaga: HCP nieaktywny moze by¢ w kazdej chwili uaktywniony przez oddanie trzech (3) wynikow
kwalifikacyjnych w okresie pomigdzy dwoma DWH.

NO RETURN (NR) (nowe)

,,No Return” (nie oddana karta) oznacza dowolng runde, ktora nie zostata ukonczona i/lub, z ktorej
karta wynikow nie zostala oddana. Poza tym, w Strokeplay, NR oznacza runde¢, w ktorej nie wpisano
wyniku na co najmniej jednym dotku.

OKRES PREFERRED LIES

., Okres preferred lies” wedlug ustalen zwigzku narodowego lub zwigzku okregowego jest okresem,
podczas ktorego warunki HCP beda zachowane pomimo wprowadzenia regut lokalnych dla ,, preferred
lies”, dotyczacych przekladania pitki w zwigzku z nietypowymi warunkami panujagcymi na polu
golfowym.

Zwigzek narodowy moze okresli¢ okres preferred lies w swym wilasnym kraju wedlug uznania i w
oparciu o warunki klimatyczne lub inne czynniki.

PUNKT POMIARU

,, Punkt pomiaru” to wyraznie oznaczony, staly znacznik na tee, od ktérego mierzona jest dlugos¢
danego dofka. Jezeli nie zostalo to w inny sposdb opisane przez zwigzek narodowy, punkt pomiaru
powinien by¢ umieszczony w potowie dtugosci tee, lecz co najmniej 4 metry od tytu tee.

RUNDA KWALIFIKACYJNA

,Runda kwalifikacyjna” to dowolna runda turnieju kwalifikacyjnego lub runda rozgrywana z zamiarem
oddania rundy dnia (EDS).

STREFA BUFOROWA

Strefa buforowa to zakres punktow Stableford, w obrebie ktorego HCP dokfadny gracza nie ulega
zmianie.

Wynik Stableford lezy w strefie buforowej gracza jezeli miesci si¢ w ponizszych przedziatach dla jego
kategorii HCP (bez wyliczonej korekty buforowej):

. Strefa buforowa (punkty Stableford)
Kategoria HCP Wyniki 18-dofkowe Wyniki 9-dofkowe
1 35-36 Nie dotyczy
2 34 - 36 Nie dotyczy
3 33-36 35-36
4 32-36 34-36
5 31-36 33-36

Uwaga: Strefy buforowe dla wynikow 9-dotkowych réznig si¢ od stref buforowych dla wynikéw 18-
dotkowych w celu ujednolicenia ich dla celow HCP.

SYSTEM HCP EGA
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,System HCP EGA” jest metodg EGA na okreslenie umiejetnosci gry tak, by gracze o roéznych
umiejetnosciach mogli  wspolzawodniczyé w rozgrywkach HCP na mozliwie jak najbardziej
sprawiedliwych warunkach.

TABELA HCP GRY EGA (= TABELA HCP GRY)

., Tabela HCP gry EGA” przelicza HCP dokiadne na HCP gry, na podstawie klasyfikacji Slope,
klasyfikacji pola oraz Par dla okre$lonego zestawu Tee.

TURNIEJ KWALIFIKACYJNY

., Turniej Kwalifikacyjny” to kazdy turniej, podczas ktérego obowigzujg warunki HCP.

Uwaga: w niektorych przypadkach CBA powinno by¢ wyliczone po kazdej rundzie turnieju
kwalifikacyjnego.

UDERZENIE HCP

,, Uderzenie HCP ” jest uderzeniem, ktére gracz ma prawo odliczy¢ od swego wyniku brutto.
Uwaga: Gracz z ,,dodatnim” HCP Gry dodaje uderzenia do swojego wyniku brutto.

USGA

Zwigzek Golfa Stanow Zjednoczonych Ameryki Potnocnej (United States Golf Association).

WARUNKI HCP

,» Warunki HCP” s3 wymaganymi warunkami, wg ktérych mozna sktada¢ wyniki kwalifikacyjne do
celow HCP.

Warunki HCP majg zastosowanie gdy:

e Runda rozgrywana jest na zmierzonym polu o zmierzonej catkowitej dtugosci nie mniejszej niz
2.750 metrow dla pola 18-dotkowego, lub 1.375 m dla pola 9-dotkowego.

e Pole, na ktérym rozgrywana jest runda zostato skalibrowane przez zwigzek narodowy lub zwigzek
okregowy zgodnie z Systemem Kalibracji Pol USGA,

e Dlugosé pola podczas rozgrywanej rundy nie rézni si¢ od dlugosci zmierzonego pola o wigcej niz
100 metrow dla 18 dotkow, lub o 50 m dla 9 dotkow,

e Znaczniki tee okreslajace obszar tee (Reguly Gry w Golfa, Definicje) sg umieszczone na Tee
zgodnie z ustgpem 2.7.5.

e Runda rozgrywana jest zgodnie z Regulami Gry w Golfa (facznie z regulaminem turnieju)
zatwierdzonymi przez R&A Rules Limited,

e Formatem gry jest: Strokeplay, Bogey/Par lub Stableford, pod warunkiem, ze Bogey/Par i Stableford
rozgrywane sg z pelnych HCP turniejowych (=100% x HCP Gry),

e Wynik zapisywany jest przez odpowiedniego zapisujgcego.

W celu zapoznania si¢ z decyzjami Komitetu HCP i Kalibracji P61 EGA dotyczacymi ,, warunkow
HCP”, patrz rozdziat 4.1.

WLADZE HCP
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»Wiladzami HCP” dla gracza jest jego Klub macierzysty lub zwigzek narodowy. Dla graczy nie bedacych
cztonkami klubu zrzeszonego, zwigzek narodowy lub zwigzek 0kregowy, moga przeja¢ obowiazki Wladz
HCP wedtug zalecen zwigzku narodowego.

WYKAZ UDERZEN HCP (STROKE INDEX, SI)

., Wykaz uderzenn HCP” na karcie wynikow ustala kolejno$¢ dotkow, na ktorych kolejne uderzenia HCP
sa odejmowane lub dodawane.

Wykaz uderzern HCP musi by¢ opublikowany dla kazdego pola golfowego (reguta 33-4 w Regutach Gry
w Golfa).

Uwaga: gracz z ,,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia HCP do swojego wyniku brutto, rozpoczynajac
od dotka z SI 18.

WYLICZONA KOREKTA BUFOROWA (COMPUTED BUFFER
ADJUSTMENT, CBA) (nowe)

Wyliczona korekta buforowa (CBA) to czynnik przesuwajacy Strefe buforowq kategorii HCP gracza po
rundzie turnieju kwalifikacyjnego.

Uwaga 1: CBA jest wyliczane dla celow HCP wedtug procedury opisanej w Zataczniku B.
Uwaga 2: CBA nie jest wyliczane dla 9-dotkowych turniejow kwalifikacyjnych lub rund EDS.

WYNIK DNIA (EXTRA DAY SCORE, EDS)

., Wynik dnia” (EDS) jest wynikiem wyrazonym w punktach Stableford i zgloszonym wedtug warunkéw
HCP, poza turniejami kwalifikacyjnymi, zgodnie z zasadami okre§lonymi w rozdziale 3.8.

WYNIK KWALIFIKACYJNY

., Wynik kwalifikacyjny” to kazdy wynik, tacznie z NR, osiagni¢ty w turnieju kwalifikacyjnym, runda
EDS, lub wynik zmodyfikowany zgodnie z ustepami 3.6.2 lub 3.10.3.

WZOR DO WYLICZANIA HCP GRY EGA

»Wzor do wyliczania HCP gry EGA” przelicza HCP dokladny na HCP gry.

HCP GRY = HCP DOKLADNY x (SR/113) + (CR - PAR)

Uwaga: HCP ,,dodatnie” musza by¢ wyrazane jako wartosci ujemne.

ZMIERZONE POLE

,,Zmierzone Pole” to kazde pole golfowe zmierzone zgodnie z Podrecznikiem Kalibracyjnym USGA.
ZWIAZEK NARODOWY

., Zwigzek narodowy” to kazdy narodowy zwiazek golfa zrzeszony w EGA i uprawniony do dziatania w
imieniu EGA w ramach administrowania Systemem HCP EGA w obrebie swojego kraju.

ZWIAZEK OKREGOWY
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., Zwigzkiem Okregowym ” jest organizacja wyznaczona przez zwigzek narodowy do dzialania w imieniu
zwigzku zarodowego w ramach Systemu HCP EGA w okre$lonym rejonie.
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CZESC 2
POLE GOLFOWE | KALIBRACJA POLA
2.1 KALIBRACJAPOLA

2.1.1. Wszystkie pola w kraju musza zosta¢ skalibrowane przez zwigzek narodowy lub zwigzek
okregowy licencjonowany przez USGA, zgodnie z Systemem Kalibracji Pol USGA (Podrg¢cznik
Kalibracji Pol USGA; www.usga.orq).

2.1.2. System Kalibracji Pol USGA jest wiasnoscig USGA. W celu korzystania z systemu, zwigzki
narodowe muszg otrzymaé pisemng zgode USGA. Wszystkie procedury muszg by¢ wykonywane
doktadnie wg wskazan Podrecznika Kalibracji P61 USGA. Nie dozwolone sg zadne odstepstwa.
Wszelkich interpretacji dokonuje USGA.

2.1.3. W celach HCP klub macierzysty moze uzywac jedynie CR i SR wydanych przez autoryzowany
zwigzek narodowy lub zwigzek okregowy.

WYJASNIENIE: PODSTAWY CR I SR

Klasyfikacja pola CR i klasyfikacja Slope SR s3 warto$ciami wigzgcymi stopien trudnosci pola z
wynikami i w konsekwencji z HCP gracza. Klasyfikacje okre§lane sa przez wyszkolong ekipe
kalibracyjng zgodnie z Podrecznikiem Kalibracyjnym USGA w normalnych warunkach przygotowania
pola oraz pogodowych.

Na poczatku mierzone sg wszystkie dotki od punktu pomiaru do $rodka greenu. Dlugosci te sg
modyfikowane w celu uwzglednienia toczenia si¢ pitki, kierunku wiatru, wysokosci n.p.m., zakretow w
fairwayach, wymuszonych krotszych uderzen (lay-ups). Uzyskiwana jest dtugos$¢ skuteczna. Diugos¢
uderzen ustalana jest dla graczy Scratch, Bogey, kobiet i mezczyzn.

Poza odleglo$ciami, na charakterystyke gry pola wptywaja czynniki utrudniajace gre. Sg to: topografia
terenu (np. boczne spadki), szerokos¢ fairwaya, optyczna i fizyczna charakterystyka greenow, tatwosé
uderzania z roughu, rozmieszczenie bunkroéw, granic pola i naturalnego roughu, przeszkody wodne,
drzewa (rozmiary i gesto$¢) oraz nawierzchnia greenow.

Wszystkie czynniki oceniane sa dotek po dotku dla m¢zczyzn i kobiet oraz dla graczy Scratch i Bogey.
System oferuje tabele z wartosciami i korektami opartymi na obszernych danych zebranych przez
USGA.

Klasyfikacja pola (CR) ustalana jest na podstawie skutecznej dtugosci gry i wplywu przeszkod dla
wszystkich 18 dotkow. Liczba wyrazona jest jako ilo$¢ uderzen do jednego miejsca po przecinku i
okresla wynik, jakiego mozna si¢ spodziewac od gracza Scratch.

Klasyfikacja Bogey ustalana jest w analogiczny sposob. Odzwierciedla ona wynik oczekiwany od
gracza Bogey na tym polu. Poniewaz pola moga si¢ migdzy sobg r6zni¢ trudnoscig dla gracza Bogey,
oczywiste jest, ze gracz powinien otrzyma¢ wigcej uderzen na polu trudniejszym. Zwigzek pomigdzy
klasyfikacjg pola i klasyfikacja Bogey okreslony jest jako klasyfikacja Slope (SR). Jest ona miarg
wzglednej trudno$ei gry dla graczy innych niz Scratch w porownaniu do CR. Pole posiadajgce taka
samg trudno$¢ dla graczy Scratch jak i dla pozostatych graczy maja SR rowne 113.

2.2 POMIARY POLA

Kazdy dotek musi by¢ zmierzony w rzucie poziomym od punktu pomiaru na kazdym tee do $rodka
greenu zgodnie z instrukcja w Podreczniku Kalibracji Pol USGA.

str. 22



http://www.usga.org/

2.3 ZMIANY NA POLU

Gdy na polu wprowadzane sa stale zmiany zwigkszajace lub zmniejszajace jego dtugos¢ lub trudnosé
gry, Klub zrzeszony musi wystapi¢ o nowg CR i SR do zwigzku narodowego lub upowaznionego zwigzku
Okregowego.

24 TEE

24.1 Pola musza posiada¢ co najmniej zestaw zottych i czerwonych tee, gdzie dtugos¢ pola z z6ttych
jest wigksza niz z czerwonych. Jezeli to mozliwe, zalecane jest skalibrowanie obydwu zestawow tee
zarowno dla kobiet jak 1 m¢zczyzn.

2.4.2 Na polu moga znajdowaé si¢ rOwniez inne zestawy tee skracajace dtugos$¢ gry dla juniorow i
seniorow obydwu plci lub zapewniajace zwigkszong dlugos¢ i trudnos¢ dla dobrych graczy obydwu pici.
W niektorych wypadkach pole moze posiadaé tee Mistrzowskie wydluzajace pole do ponad 6.300
metréw. Ponizsza tabela ustala zalecang kolejnos$¢ kolorystyki tee.

CRIiSR
Tee CR — mezczyzni | SR — mezezyzni | CR — kobiety | SR — kobiety
Mistrzowskie 74.9 136
(czarne)
Biale 73,9 130 --- ---
Zolte 72,1 128 79,0 140
Niebieskie 67,9 125 73,7 134
Czerwone 67,3 120 72,7 128
Pomaranczowe 64,5 104 68,0 125

Uwaga: Tee, z ktorych dtugos¢ pola przekracza 5.800 metréw nie powinny by¢ kalibrowane dla kobiet.

2.4.3 Wszystkie obszary tee musza by¢ odpowiednich rozmiaréw zgodnie z Regutami Gry w Golfa.
Kazdy zestaw tee musi posiada¢ punkt pomiaru umieszczony centralnie, lecz co najmniej 4 metry od
tylu tee. Punkt pomiaru musi by¢ dobrze widoczny.

WSKAZOWKA: GOLF JUNIORSKI

Kalibracja tee dla me¢zczyzn i kobiet umozliwia dostosowanie pola do umiejetnosci junioréw i juniorek.
Poniewaz najwazniejszym czynnikiem jest tu wiek, zwlaszcza jezeli chodzi o dlugos¢ pola, mozna
przygotowaé specjalne tee juniorskie i rodzinne. Kalibracja tych tee pozwoli na uzyskanie HCP
klubowego lub HCP EGA graczom we wszystkich grupach wiekowych i umozliwi im przeniesienie si¢
na dluzsze tee wraz ze wzrostem iCh umiej¢tnosci.

25 PAR

2.5.1 Par odzwierciedla wynik jakiego normalnie mozna si¢ spodziewac¢ od gracza Scratch na danym
dotku.

2.5.2 Warto$¢ Par na kazdym dolku powinna by¢ zamieszczona na karcie wynikéw obok numeru
kazdego dotka.
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2.5.3 Par dla kazdego dotka musi by¢ okreslony przez klub zrzeszony (chyba, Zze robi to zwigzek
narodowy) w stosunku do zmierzonej dtugosci i trudnosci gry kazdego dotka i musi si¢ miesci¢é w
nast¢pujacych granicach okreslonych w metrach:

Par KOBIETY MEZCZYZNI
3 - —200 - -235
4 185 — 385 220 — 450
5 350 + 415 —  +

Przyktad: Dhugos¢ dotka ze skrecajacym fairwayem (dog leg) wynosi 430 metrow. W zaleznosci od
»skutecznej dtugosci gry” i1 $redniej trudnosci gry, dotek moze by¢ zar6wno Par 4 jak i Par 5.

Uwaga: Tylko w wyjatkowych sytuacjach (zatwierdzonych przez zwigzek narodowy) Par moze si¢
znacznie r6zni¢ od powyzszego.

WYJASNIENIE: ZNACZENIE PAR

Par nie jest idealng miarg trudnosci pola. Dwa pola 0 tym samym Par mogg si¢ znacznie mi¢dzy soba
rézni¢ dlugoscig i charakterem dotkow. Na przyklad pola A i B zostaly zbudowane w podobnym
terenie i maja podobng trudnos¢ gry.

Pole A: cztery 125-metrowe dotki Par 3 i czternascie 270-metrowych dotkéw Par 4. Catkowita dlugosc
to 4155 metrow, Par 68.

Pole B: cztery 200-metrowe dotki Par 3 i czternascie 360-metrowych dotkow Par 4. Caltkowita dlugosé
to 5640 metrow, Par 68.

Oczywiste jest, ze dla gracza Scratch pole B bedzie trudniejsze. Obydwa majg Par 68, lecz CR tych pol
beda odpowiednio w granicach 63 i 69. Porownujac wyniki z Par, HCP Gry bedzie zmieniony (CR —
Par), dla pola A o (-5) i dla pola B o (+1).

2.54 Suma Par dla wszystkich dotkéw nie moze by¢ traktowana jako wzgledna trudnos¢ dla gracza
Scratch. Wzglgdna trudnos¢ zdefiniowana jest przez CR.

2.6 OKRES ,,PREFERRED LIES”

2.6.1 Podczas okresu preferred lies wyznaczonego przez zwigzek narodowy, warunki HCP beda
obowigzywaly pomimo wprowadzenia reguly lokalnej dotyczacej preferred lies. Poza tym okresem,
warunki HCP nie beda obowigzywaty gdy stosowane sg preferred lies chyba, ze otrzymano na to
pozwolenie od zwigzku narodowego lub zwigzku okregowego.

2.6.2 Przyjecie preferred lies wymaga szczegdtowej reguly lokalnej, ktora zezwala graczom na
uzyskanie ulgi wg opisu w Zatgczniku I, Czg¢$¢ B — 3b, Regut Gry w Golfa.

2.6.3 Reguta lokalna zezwalajgca na preferred lies moze by¢ przyjeta przez komitet na jednym dotku
lub wigcej gdy warunki na tych dotkach sg na tyle niesprzyjajace, ze przemieszczanie pitki zwigkszy
»sprawiedliwos¢” gry.

WSKAZOWKA: PREFERRED LIES

Celem preferred lies (czasami zwanych ,,regutami zimowymi”) jest umozliwienie oddawania wynikéw
kwalifikacyjnych w warunkach, ktére normalnie uniemozliwiajg poprawng gre ze wzgledu na
nienormalne warunki na polu, lub bloto i nasigkniecie pola.
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Okres preferred lies ma na celu zapewnienie warunkéw HCP pomimo zastosowania reguly lokalnej
dotyczacej preferred lies wprowadzanej automatycznie w niektorych czeéciach Europy, gdzie takie
warunki powtarzaja si¢ co roku, zwlaszcza w miesigcach zimowych.

Zwigzki narodowe moga ustala¢ okres preferred lies w swoim kraju wg uznania ze wzgledow
klimatycznych lub innych, np. od 1 listopada do 30 kwietnia wlacznie. Istnieje wiele opcji na
stworzenie reguly lokalnej dotyczacej preferred lies, lecz nie moze ona by¢ przymusowa i powinna by¢
wprowadzana wylacznie gdy warunki to usprawiedliwiaja.

Blednie zaktada si¢, ze preferred lies wprowadzane sa w celu oszczgdzenia pola. Jest zupetnie
odwrotnie, gdyz gracz moze przemiesci¢ pitka na najlepszy kawalek trawy, ktory przy uderzeniu
wyrwie z ziemi. Nalezy pamictaé, ze preferred lies sa sprzeczne z podstawowa zasadg grania pitki tak
jak lezy. Nalezy unika¢ automatycznego stosowania reguty preferred lies.

2.7 DOZWOLONE ZMIANY ZMIERZONEGO POLA
2.7.1 Kazdy klub zrzeszony bedzie zawsze dazyt do utrzymania dtugosci zmierzonego pola.

2.7.2 Warunki HCP beda zachowane gdy zmierzone pole ma dlugos¢ nie mniejszg niz 2.750 metrow
dla 18 dotkow, lub 1.375 metréw dla 9 dotkow.

2.7.3 Warunki HCP nie bedg zachowane gdy dlugos¢ pola bedzie si¢ roznita od dtugosci zmierzonego
pola o wigcej niz 100 metrow na 18 dotkow, lub 50 metréw na 9 dotkow.

2.74 W celu zachowania charakterystyk kalibracji pola i zgodnie z zatozeniami ustepu 2.7.3,
znaczniki tee (patrz Reguly Gry w Golfa, Definicje) nie moga, w normalnych warunkach, by¢
umieszczane wiecej niz 10 metrow z przodu lub z tyhu ich punktu pomiaru.

Uwaga: Jedynie w wyjatkowych przypadkach mozna przekroczy¢ t¢ granice 10 metrow. Jest to do
przyjecia gdy prace konserwacyjne (lub wyjatkowe warunki pogodowe) zmuszg klub do przesunigcia
znacznikOw poza ten obszar. Jednakze, maksymalna zmiana dlugosci o 100 metrow z ustepu 2.7.3 nie
moze by¢ przekroczona. Gdy tak si¢ stanie, warunki HCP nie sg zachowane.

2.7.5 Rozmieszczenie znacznikéw tee musi by¢ wywarzone, tak aby dlugos¢ rozgrywanego pola
odpowiadata dtugosci zmierzonego pola. Dokonuje si¢ tego poprzez wykorzystanie zarowno przedniej
jak itylnej czgsci obszarow tee w zaleznosci od warunkoéw panujacych na polu.

2.7.6  Wykorzystanie jednego tymczasowego greenu na 9 dotkéw jest dozwolone pod warunkiem, ze
dlugos¢ rozgrywanego pola nie wykracza poza dozwolong wartos$¢, patrz 2.7.3.

2.7.7 Klub musi powiadomi¢ zwigzek narodowy gdy dokonuje staltych zmian na polu. Stale zmiany
pola wymagaja sprawdzenia przez zwigzek narodowy CR i SR, i okreSlenia czy potrzebna jest nowa
kalibracja.

WSKAZOWKA: USTAWIENIE | UTRZYMANIE POLA

Pole golfowe jest kalibrowane wg swojej skutecznej dlugosci i trudnosci gry w normalnych warunkach,
ktére powinny panowa¢ w sezonie rozgrywania najwigkszej liczby rund. Jezeli trudnos$¢ gry znacznie
si¢ zmieni, wptynie to na wyniki 1 wypaczy HCP.

Celem dzialan komitetu utrzymania pola oraz pracownikdw powinno by¢ utrzymanie warunkoéw

str. 25




kalibracyjnych na polu przez jak najwigksza czgs¢ sezonu. Nalezy zwrdci¢ uwage na nastgpujace

punkty:

e Urozmaicenie rozmieszczenia dotkow, czyli 6 tatwych, 6 srednich i 6 trudnych.

e Urozmaicenie rozmieszczenia znacznikow tee w celu utrzymania zmierzonej diugosci pola.

e Utrzymanie parametrow kalibracyjnych, glownie dlugosci pola, wysokosci rough, szerokosci stref
ladowania i1 predkosci greenow.

e Zlozenie podania o tymczasowa kalibracje zamiast ustanawiania pola jako nie-kwalifikacyjnego
jezeli prowadzone, lub planowane sa wigksze prace naprawcze lub przebudowa pola. Taka sytuacja
moze wystapi¢ gdy dotek musi by¢ powaznie skrdcony, uzywane s3 tymczasowe tee,
przebudowywane sa bunkry (wykluczone z gry), lub dlugo$¢ pola zmieniona o ponad 100 metrow.
Nalezy si¢ wtedy skontaktowac ze zwigzkiem narodowym w celu uzyskania decyzji.

CBA zostalo skonstruowane w celu uwzglgdnienia tak znacznego odchylenia warunkow od
normalnych, ze ,,normalne warunki” nie majg zastosowania. Na przyktad dtugotrwate opady lub okresy
suszy maja duzy wplyw na toczenie si¢ pitki na polu. Moze to znacznie zwigkszy¢ lub zmniejszy¢
skuteczng dtugos$¢ pola. Moze to mie¢ rowniez wplyw na utrzymanie pola. Duze opady uniemozliwiaja
normalne przycinanie roughu, po dlugich okresach suszy rough moze zanikng¢. Podrecznik Kalibracji
Pol USGA, rozdziat 15, podaje szczegdtowe porady dotyczace utrzymania parametrow kalibracyjnych 1
potencjalnego wptywu na wartosci CR i SR.
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CZESC 3 - PROCEDURY HCP
3.1 PRAWA I OBOWIAZKI ZWIAZKU NARODOWEGO

Zwigzek narodowy:

3.1.1 Posiada jurysdykcje nad administrowaniem Systemem HCP EGA w swoim kraju, pod ogdlnymi
warunkami nadzoru przez EGA.

3.1.2 Nie moze zmienia¢ lub odstepowaé od zasad i specyfikacji Systemu HCP EGA, chyba, ze
uznaniowo$¢ zZwigzku narodowego jest w tym zakresie dozwolona; gtownym celem jest osiagnigcie
jednolitosci pomiedzy réznymi zwigzkami narodowymi.

3.1.3 Musi powota¢ podkomisje, narodowy komitet HCP, do administrowania Systemem HCP EGA w
swoim kraju.

Uwaga: Narodowy komitet HCP moze by¢ potaczony z narodowym komitetem sedziowskim lub
komorka petnigcg podobne funkcje.

3.1.4 Moze przekaza¢ dowolng cze$¢ swoich obowiazkdéw zwigzkowi Okregowemu.

3.1.5 Musi dopilnowa¢ by wszystkie pola zatwierdzone przez zwigzek narodowy do celow HCP
posiadaty aktualng klasyfikacje (CR i SR) zgodng z Systemem Kalibracji P61 USGA.

3.1.6 Musi otrzyma¢ licencj¢ od EGA na korzystanie z Systemu HCP EGA.
3.1.7 Musi zapewni¢ integralnos¢ HCP EGA wydawanych pod swoja jurysdykcja.
3.1.8 Moze, wedle uznania, przejac¢ obowiazki wtadz HCP.

Uwaga: Jezeli zwigzek narodowy przejmuje obowigzki Wladz HCP, powinien wypelni¢ wszystkie
obowiazki opisane w rozdziatach 3.3 i 3.4 w przypadku ich obowigzywania.

3.1.9 Ma prawo w kazdej chwili wymaga¢ wszelkich informacji zwigzanych z prowadzeniem HCP od
Wtadz okregowych illub klubow zrzeszonych.

3.1.10 Musi rozwigzywaé wszelkie zglaszane spory lub niejasnosci. Jego decyzja jest ostateczna. Jezeli
Zwigzek narodowy nie moze podjaé decyzji, musi zglosi¢ spor lub niejasnos¢ do Komitetu HCP i
Kalibracji Pol EGA (HCRC), ktorego decyzja bedzie ostateczna.

Uwaga: Przy wypelnianiu swoich obowigzkoéw, zwigzek narodowy musi dochowaé wszelkich
obowigzujacych procedur prawnych.

3.1.11 Moze ustali¢ limit ilosci wynikow 9-dotkowych i rund EDS zgodnie z ustgpem 3.6.1 c. i
rozdzialem 3.8.

3.1.12 Musi okresli¢ procedury rejestrowania rund EDS.
3.1.13 Musi okresli¢ okres preferred lies.

3.1.14 Moze wymaga¢ zdania egzaminu z Regut Gry w Golfa (facznie z etykietg) przed przydzieleniem
graczowi HCP dokfadnego.

3.1.15 Musi ustali¢ procedury postepowania przy zawieszaniu HCP EGA zgodnie z rozdziatami 3.13 i
3.14.
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3.1.16 Musi ustali¢ procedury odwolawcze dla graczy niezadowolonych z decyzji zwigzanych z
rozdziatami 3.13 1 3.14.

3.1.17 Moze wedle uznania okresli¢, ze aktywny HCP jest niezbednym warunkiem uczestnictwa w
turnieju wymagajacym posiadanie HCP dokfadnego, patrz ustep 3.15.5.

3.1.18 Musi nadzorowa¢ HCP dokfadne wszystkich graczy z HCP dokfadnym +1 lub lepszym w celu
kontrolowania zapisow do narodowych i mig¢dzynarodowych mistrzostw okreslajagcych maksymalne
granice HCP dokfadnego.

WSKAZOWKA: CEL AUDYTU GRACZY Z NISKIMI HCP

Celem audytu graczy z niskimi HCP jest upewnienie si¢, ze ich historie HCP utrzymywane sa zgodnie
z Systemem HCP EGA, a w szczeg6lnosci, ze ich wyniki byly poprawnie notowane. W celu
przeprowadzenia audytu, wymaga si¢ od Wladz HCP przestania, jako cz¢s¢ DWH, historii HCP
wszystkich graczy z HCP dokfadnym +1 lub lepszym (zwigzek narodowy moze wymagaé wszystkich
historii dla HCP 0 lub lepszych).

Audyt musi si¢ opiera¢ na poroOwnaniu tych historii z oficjalnymi wynikami w narodowych 1
mi¢dzynarodowych turniejach.

Z doswiadczenia wynika, ze gracza z niepelnymi historiami przewaznie majq nizszy HCP niz powinni.
Podczas, gdy nie wptywa to na turnieje rozgrywane w systemie Strokeplay brutto, ma to wplyw na
uczestnictwo w prestizowych turniejach 1 prawdopodobnie przy wyliczaniu CBA. Poprzez audyty,
Zwigzek narodowy bedzie moglt zapewni¢ lepsza obsade turniejow i wyréwnaé szanse dla graczy,
ktorzy poprawnie wypetniaja swoje obowigzki.

3.2 PRAWA I OBOWIAZKI WLADZ OKREGOWYCH

Wiadze okregowe:
3.2.1 Beda sumiennie wypelniaty obowigzki powierzone im przez zwigzek narodowy.

3.2.2 Maja w kazdej chwili prawo wymaga¢ od klubow zrzeszonych informacji zwigzanych z
prowadzeniem HCP.

3.2.3 Musza powola¢ komitet zajmujacy si¢ powierzonymi im obowigzkami. Komitet moze byc¢
powigzany z innymi komitetami o podobnych funkcjach.

3.2.4 Moga przejac¢ obowigzki Wladz HCP, wedlug ustalen zwigzku narodowego.
3.3 PRAWA 1 OBOWIAZKI KLUBU ZRZESZONEGO

Klub zrzeszony:

3.3.1 Bedzie petnit funkcje Wiadz HCP dla wszystkich cztonkow, dla ktorych jest on klubem
macierzystym, pozostajac jednak pod ogoélng jurysdykcja Wladz Okregowych oraz/lub zwigzku
narodowego.

Wyijatek: zwigzek narodowy moze wedle uznania przejaé obowigzki Wiadz HCP dla czltonkow
wszystkich kiubow zrzeszonych w kraju.
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3.3.2 Musi zadba¢ o to, by System HCP EGA byl w klubie poprawnie stosowany. Zaniedbanie
stosowania si¢ do wymagan uzasadni wycofanie przez zwigzek narodowy praw klubu do dziatania jako
Wladze HCP, lub ustalenie dla klubu takich warunkow jakie zwigzek narodowy uzna za stosowne.

3.3.3 Moze ustalic, ze aktywny HCP dokfadny jest warunkiem uczestnictwa w turniejach
organizowanych pod jego jurysdykcja, w ktorych wymagane jest posiadanie HCP dokfadnego EGA.
Patrz ustep 3.15.5.

3.3.4 Musi powota¢ komitet HCP do wykonywania obowigzkow opisanych w rozdziale 3.4 i do
zapewnienia integralnosci HCP EGA wydawanych przez klub. Komitet ten moze by¢ potaczony z
innym komitetem petnigcym podobne funkcje regulacyjne.

3.3.5 Ma obowigzek zadba¢ o to, by HCP EGA byly prowadzone zgodnie z zasadami ustalonymi w
Systemie HCP EGA i zgodnie ze szczegotowymi procedurami ustalonymi przez zwigzek narodowy.

Uwaga: Wszelkie spory dotyczace stosowania systemu, ktorych Klub zrzeszony nie jest w stanie
rozwigza¢, musza zostaé zgloszone do zwigzku narodowego lub wiadz okregowych, ktore mogg wedtug
uznania przeprowadzi¢ odpowiednie dochodzenie. Jezeli w wyniku takiego dochodzenia ustalone
zostanie, ze klub zrzeszony niedopetnia swoich obowigzkow, zostanie on zobowigzany przez zwigzek
narodowy lub wiadze okregowe do naprawienia sytuacji. Niedopelnienie zobowigzania moze uzasadnié
podjecie przez zwigzek narodowy decyzji, ze HCP w danym klubie zrzeszonym nie sa waznymi HCP
EGA.

3.3.6 Zachowa dokumentacj¢ HCP i zmian HCP wszystkich swoich cztonkow, co najmniej za biezacy i
poprzedni rok kalendarzowy, chyba ze zwigzek narodowy przejmie ten obowigzek.

3.4 PRAWA 1 OBOWIAZKI KOMITETU HCP
Komitet HCP:

3.4.1 Bedzie prowadzit listy, na ktorych nazwiska graczy beda wprowadzane przed kazda rundg
kwalifikacyjng, a takze zadba o to, by wszystkie wyniki, facznie z nieckompletnymi (No Return), byly im
przedstawione.

3.4.2 Musi zadbac¢ o to, aby CBA byto wyliczone zgodnie z rozdziatem 3.7 po zakonczeniu kazdej rundy
turnieju kwalifikacyjnego, patrz rowniez Zatacznik B.

3.4.3 Musi zadba¢ o0 to, aby HCP dokfadny kazdego cztonka byt odpowiednio odnotowany i dostepny w
kazdej chwili wedle wymagan zwigzku narodowego.

3.4.4 Musi dopilnowac aby wszystkie wyniki kwalifikacyjne zostalty odnotowane jak najszybciej po ich
uzyskaniu, oraz aby wszystkie HCP dokladne byly poprawnie wyliczone w stosunku do wynikoéw
odnotowanych w kolejnosci chronologiczne;.

345 W przypadku, gdy cztonek zmieni swoéj klub macierzysty, komitet poinformuje nowy klub
zrzeszony o jego HCP dokfadnym i przekaze komitetowi HCP nowego klubu kopi¢ historii HCP gracza
za obecny i poprzedni rok kalendarzowy.

3.4.6 Bedzie korzystat z prawa do zawieszania HCP, okreslonego w rozdziale 3.13 i 3.14, oraz z prawa
do zmian HCP, okreslonego w rozdziale 3.16 i odpowiednio poinformuje o tym gracza.

Uwaga: Korzystajac ze swoich uprawnien, komitet HCP musi dziala¢ zgodnie z obowiazujacymi
regutami prawnymi.
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3.4.7 Ma prawo ustali¢, w dniu rozgrywania turnieju kwalifikacyjnego, przed rozpoczgciem gry, ze
runda turnieju nie jest rundq kwalifikacyjng, np. z powodu wybitnie ztych warunkéw pogodowych i/lub
stanu pola (patrz rowniez ustep 3.6.2 1).

Uwaga: Komitet HCP nigdy nie powinien pozbawiaé zawodow ich statusu turnieju kwalifikacyjnego
wylacznie w celu obejécia regulaminu Systemu HCP EGA i w celu nie przeprowadzenia zmian HCP.
Takie dziatania sg niezgodne z duchem Systemu HCP EGA. Komitet HCP powinien dawaé graczom
mozliwos¢ oddania jak najwigkszej liczby wynikow kwalifikacyjnych.

3.4.8 Po zakonczeniu roku (sezonu), przeprowadzi DWH HCP dokfadnych wszystkich swoich
czlonkow, patrz ustep 3.1.5.

WSKAZOWKA: FUNKCJA I SKEAD KOMITETU HCP

Pracownicy administracji 1 dyrektorzy w klubach sa coraz czesciej obarczani prowadzeniem HCP.
Wydanie 2012 Systemu HCP EGA opiera si¢ W znacznej mierze na komputerowo wspomaganych
algorytmach 1 wigkszo$¢ funkcji przebiega automatycznie. Wazne jest aby komitet HCP byt
odpowiedzialny za poprawne stosowanie systemu, a w szczegolnosci nadzorowat DWH. Komitet HCP
ponosi ostateczng odpowiedzialno$¢ przy ustalaniu czy zachowane sg warunki HCP, ale moze
przekazac te zadania komitetowi prowadzacemu zawody.

Znajomos¢ systemu 1 jego celow jest gtownym obowigzkiem czlonkow komitetu; cigglos¢ wiedzy w
komitecie jest najwazniejsza. Komitet odpowiedzialny za sprawy HCP (moze rowniez zajmowac si¢
innymi) musi sktadac¢ si¢ z co najmniej trzech (3) oséb reprezentujacych obydwie pici.

3.5 PRAWA 1 OBOWIAZKI GRACZA

Gracz:

3.5.1 Moze posiada¢ tylko jeden HCP dokfadny, ktéry zostanie mu przyznany i odnotowany przez jego
Wiadze HCP. HCP bedzie wazny wszedzie, gdzie stosowany jest HCP EGA.

3.5.2 Jezeli jest cztonkiem wigcej niz jednego klubu zrzeszonego, musi wybra¢ jeden z nich jako swdj
klub macierzysty i powiadomi¢ o swoim wyborze ten oraz inne kluby.

3.5.3 Nie bedzie zmienial swego klubu macierzystego bez uprzedniego informowania 0 zmianie. Zmiana
moze si¢ odby¢ pod koniec roku kalendarzowego, chyba, ze gracz wczesniej zrezygnowal z
cztonkostwa w swoim Klubie macierzystym, lub gdy obydwa kluby zrzeszone zgodza si¢, by taka zmiana
nastgpita wczesniej.

3.5.4 Musi zadba¢ o to, aby przed rozegraniem rundy kwalifikacyjnej jego uczestnictwo byto poprawnie
odnotowane.

3.5.5 Zadba o to, aby wszystkie wyniki kwalifikacyjne, bez wzgledu na to czy sg kompletne czy nie,
zostaly zgloszone jego wiadzom HCP. Jezeli runda byla rozgrywana w Klubie zrzeszonym innym niz
klub macierzysty, gracz zobowigzany jest zglosi¢ wszystkie wyniki w swoim klubie macierzystym.

3.5.6 Przed rozpoczeciem turnieju w dowolnym klubie zrzeszonym, musi si¢ upewnié, ze w jego HCP
dokfadnym zostaty wprowadzone odpowiednie zmiany.
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3.57 Musi w razie koniecznos$ci zwigkszy¢ lub zmniejszyé swoj HCP dokladny po rundzie
kwalifikacyjnej, ktora nie zostata jeszcze wpisana do jego historii HCP. Zmiana powinna bra¢ pod
uwage CBA, jezeli jest znane. Jezeli CBA nie jest znane, nalezy zalozy¢, ze jest rowne 0.

3.5.8 Musi umiesci¢ swoj obecny HCP Gry na wszystkich kartach wynikéw oddanych po rundzie
kwalifikacyjnej (Reguty Gry w Golfa, reguta 6-2b). Rowniez, dla celéw HCP, gracz ma obowigzek
wpisa¢ swoj aktualny HCP dokfadny na wszystkich kartach wynikow, nawet jezeli runda rozgrywana
jest w systemie brutto.

3.5.9 Gracz musi odda¢ co najmniej cztery (4) wyniki kwalifikacyjne w kazdym roku kalendarzowym w
celu dostarczenia wladzom HCP wystarczajacych informacji o swych umiejetnosciach gry do
potwierdzenia lub zmiany jego HCP doktadnego podczas DWH.

Uwaga: Jezeli gracz nie zarejestruje czterech (4) wynikow kwalifikacyjnych wyrazonych w punktach
Stableford, tacznie z nie oddaniem karty (NR), jego HCP EGA bedzie statystycznie niedoktadny i nie
powinien by¢ przyjmowany do udzialu w zawodach wymagajacych posiadania HCP EGA; moze by¢
uzywany jedynie do rund towarzyskich (patrz ustepy 3.12.4-3.12.7 1 3.15.2).

3.5.10 Musi zawsze dazy¢ do spelniania podstawowych celow i zasad Systemu HCP EGA.

Decyzje HCRC dotyczgce ,,praw i obowigzkow gracza” dostepne sq w rozdziale 4.2.

3.6 WYNIKI KWALIFIKACYJNE

3.6.1 Aby zostaty przyjete do celow HCP, wyniki kwalifikacyjne muszg spetnia¢ nastgpujace warunki:

a. Runda musi by¢ rozgrywana w warunkach HCP.

b. Runda musi by¢ rozgrywana na polu klubu zrzeszonego lub na polu zatwierdzonym przez
zwigzek narodowy i skalibrowanym zgodnie z Systemem Kalibracji P61 USGA. Jezeli runda
rozgrywana jest w kraju znajdujacym si¢ poza jurysdykcja zwigzku narodowego, pole musi by¢
skalibrowane zgodnie z Systemem Kalibracji P61 USGA lub Systemem Standard Scratch Score.

€. Runda musi sktada¢ si¢ z 18 dotkow. Dla graczy w kategoriach HCP 3, 4 i 5, przyjmowane sg
rowniez rundy 9-dotkowe. Wynik 9-dotkowy nie moze by¢ czgscia rundy 18-dotkowej. Dla
celow HCP, gracz moze zda¢ tylko jeden 9-dotkowy wynik kwalifikacyjny dziennie.
Uwaga: zwigzek narodowy moze ograniczy¢ 9-dotkowe wyniki kwalifikacyjne do kategorii HCP
415, oraz/lub liczbe 9-dotkowych wynikéw kwalifikacyjnych w danym roku kalendarzowym.

d. Runda byla rozgrywana podczas turnieju kwalifikacyjnego prowadzonego przez: i) klub
zrzeszony, ii) wladze okregowe, iil) zwigzek narodowy, iv) inne organizacje zatwierdzone przez
Zwigzek narodowy, v) jako runda EDS, patrz rozdziat 3.8. Jezeli wynik zostal uzyskany poza
jurysdykcja zwigzku narodowego musi by¢ uzyskany w turnieju kwalifikacyjnym prowadzonym
przez klub zrzeszony danego zwigzku narodowego.

e. Wynik zostat przeliczony na punkty Stableford.

3.6.2 Poza warunkami ustepu 3.6.1, wynik jest wynikiem kwalifikacyjnym nawet gdy:

a. Runda zostata anulowana przez komitet i staje si¢ ,,tylko obnizajaca”.
CBA zostato okreslone jako ,,tylko obnizajace”.
Gracz zostat zdyskwalifikowany z powodow, ktore sa dopuszczalne do celow HCP wg opisu w
ponizszej Wskazowce dot. ,,wynikow dopuszczalnych do celow HCP w razie dyskwalifikacji”.

d. Runda byta rozgrywana z wprowadzong regula lokalng dot. preferred lies, patrz rozdziat 2.6.
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Runda byta pojedyncza rundg turnieju druzynowego lub turnieju ,,Eclectic” (najlepsze wyniki na
poszczegblnych dotkach), pod warunkiem, ze gracze bedacy partnerami w turnieju nie grali w tej
samej grupie startowej.

Gracz zdal niekompletny wynik (NR) znajdujacy si¢ w strefie buforowej lub lepszy. Patrz
Wskazowka dot. NR.

Gracz nie oddat karty lub oddat nickompletng karte (NR) ponizej strefy buforowej, a komitet nie
przyjat powodow NR. Patrz Wskazowka dot. NR.

Runda byta czgscig turnieju kwalifikacyjnego, w ktorym rézne grupy startowaly z réznych tee
(np. shot gun).

Zawody zostaly uznane za nie-kwalifikacyjne zgodnie z ustepem 3.4.7 lecz gracz postanowit
rozegra¢ rund¢ EDS zgodnie z rozdzialem 3.8.

3.6.3 Poza warunkami ustgpu 3.6.1 1 rozdzialu 3.8 (wynik dnia), wynik nie jest wynikiem
kwalifikacyjnym jezeli:

a.

Runda, poza rundg EDS, rozgrywana byla w zawodach prowadzonych przez organizatora nie
bedacego wladzami HCP.

Runda zostata anulowana decyzja komitetu i wynik byt niekompletny i ponizej strefy buforowej.

Gracz zostat zdyskwalifikowany z powodow, ktore sg niedopuszczalne do celow HCP wg opisu
w ponizsze] Wskazowce dot. ,wynikéw dopuszczalnych do celow HCP w razie
dyskwalifikacji”.

Runda byta rozgrywana w zawodach, w ktorych zawodnik grat z jednym lub wigcej partnerem
(wyjatek druzynowy, patrz 3.6.2 e.)

Gracz postanowil zadeklarowa¢ runde jako NR i komitet przyjat powody (patrz Wskazowka dot.
NR).

Runda byta rozgrywana jako cze$¢ zawodow Pro-Am (przyp. ttumacza — chodzi o zawody Pro-
Am, w ktorych gra jest druzynowa i Pro moze doradza¢ swoim partnerom, lub ustawienie pola
nie jest zgodne z polem zmierzonym).

WSKAZOWKA: WYNIKI DOPUSZCZALNE DO CELOW HCP W RAZIE
DYSKWALIFIKACJI

Zgodnie z ustgpem 3.6.2 c. tylko niektore rundy kwalifikacyjne, w ktorych gracz zostat
zdyskwalifikowany moga stuzy¢ celom HCP. Ogolnie dotyczy to wynikéw, ktore mogg by¢ ustalone
mimo dyskwalifikacji za przewinienia techniczne.

Niektore sytuacje moga wymagac wyliczenia poprawionego wyniku. Aby zastosowa¢ wynik uzyskany
zgodnie z punktami a. do g. ponizej do celow HCP, komitet HCP musi doktadnie przestudiowaé
wszystkie szczegoly.

Uwaga: Wszystkie uderzenia karne musza by¢ wzigte pod uwage jak rowniez poprawny HCP 1 wyniki
dotek po dotku.

Reguta 3-4: Gracz odmawia zastosowania reguty w Strokeplay (facznie ze Stableford i w Par) co
wplywa na prawa innego gracza.

Reguta 6-2b: HCP wpisany na kart¢ wynikéw jest wyzszy niz prawidtowy. Poprawny HCP musi
by¢ uzyty do wyliczenia skorygowanego wyniku.

Reguta 6-3: Gracz nie wystartowal w czasie wyznaczonym przez komitet lecz ukonczyt runde i
oddat karte.

Reguta 6-6b: Karta nie zostala podpisana przez gracza lub zapisujacego, chyba, ze zapisujacy nie
podpisat z waznego powodu.

Reguta 6-6d: Wynik na ktorymkolwiek dotku nizszy niz uzyskany.

a.

b.
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f. Reguta 6-7: Gracz nagminnie op6znia gre, wielokrotne przewinienie.
g. Reguta 6-8: Gracz przerywa rundg.
h. Reguta 14-3b: Korzystanie z urzadzenia do pomiaru odleglosci.

WSKAZOWKA: WYNIKI NIEDOPUSZCZALNE DO CELOW HCP W RAZIE
DYSKWALIFIKACJI

Wyniki, ktére zostaly zdyskwalifikowane za przewinienia techniczne gdy nie mozna ustali¢ jaka

przewagg gracz uzyskal tamigc regute, nie sa dopuszczalne do celow HCP:

a. Regutal-2: Powazne przewinienie spowodowane §wiadomym dziataniem wplynigcia na polozenie
lub ruch piftki.

b. Reguta 1-3: Gracze zgodza si¢ na ominigcie reguty lub niezastosowanie kary.

Reguta 4-1, 4-2, 4-3 i 4-4: Uzywanie kija (kijow) niezgodnych ze specyfikacjami lub tfamiacych

reguty.

Reguta 5-1 i1 5-2: Uzywanie pitki niezgodnej ze specyfikacjami lub tfamiacej reguty.

Reguta 6-4: Korzystanie z wigcej niz jednego caddiego (prowadzace do dyskwalifikacji).

Reguta 7-1b: Trening na polu turniejowym przed runda w dniu turnieju.

Reguta 11-1 lub 14-3: Uzywanie tee niezgodnego ze specyfikacjami, uzywanie nienaturalnych

przyrzadéw lub nietypowego sprzetu (poza urzadzeniem do pomiaru odleglosci).

h. Reguta 22-1: Zgoda na nie podniesienie pitki moggcej pomoc graczowi.

o

@2 o

WSKAZOWKA: NIE ODDANA KARTA (NO RETURN, NR)

Od kazdego gracza uczestniczacego w turnieju kwalifikacyjnym wymaga si¢ ukonczenia rundy.

No return (NR) oznacza runde, ktora nie zostata ukonczona i/lub, po ktérej nie oddano karty wynikow
oraz, dodatkowo, tylko w Strokeplay, gdy nie zostal wpisany wynik na co najmniej jednym dotku z
powodoéw znanych graczowi.

Wszystkie wyniki uzyskane w rundzie kwalifikacyjnej lub rundzie EDS muszg by¢ oddane bez wzgledu
na to, czy sg kompletne czy nie. W razie uznania NR do celéw HCP, komitet HCP musi najpierw
okresli¢, czy gracz byl w stanie wypetni¢ swoj obowigzek oddania wyniku. Jezeli nie byl, i jest to
wynikiem kontuzji lub wyjatkowego stanu pola, wynik powinien zosta¢ okreslony jako nie-
kwalifikacyjny, chyba, ze do czasu zaistnienia incydentu, gracz zagral w strefie buforowej lub lepiej.
Jezeli gracz byl w stanie ukonczy¢ runde lecz zdecydowal by tego nie zrobi¢, komitet HCP powinien
uwzgledni¢ rzeczywistg ilo$¢ uderzen (wynik poprawiony zgodnie z ustepem 3.6.2 f.) lub podniesc
HCP o 0,1/0,2, patrz ustep 3.6.2 g. Tylko poprawione wyniki bedace rezultatem NR moga by¢
uwzglednione w wymaganych czterech (4) wynikach do DWH, patrz rozdziaty 3.1213.15.

Poniewaz niekompletna karta i NR mogg mie¢ wplyw na podniesienie HCP gracza, komitet HCP
bedzie usprawiedliwiony w ocenie wyniku jako nie-kwalifikacyjny gdy gracz byt w stanie zagrac¢ tylko
kilka dotkow. Rozdzialty 3.13 i 3.14 Systemu HCP EGA oferujag mozliwo$¢ rozpatrzenia krokow
dyscyplinarnych jezeli komitet jest przekonany, ze NR sg sktadane w celu manipulowania systemem.
Gdy wiadomo, ze nie wystarczy $wiatta dziennego na ukonczenie rundy, nie powinno si¢ wydawac
graczom kart.

Decyzje HCRC dotyczqgce ,, wynikow kwalifikacyjnych” opisane sq W rozdziale 4.3.

3.7 WYLICZONA KOREKTA BUFOROWA (CBA)
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3.7.1 Po zakonczeniu kazdej rundy turnieju kwalifikacyjnego, poza turniejem 9-dotkowym, nalezy
wyliczy¢ CBA zgodnie z procedurami opisanymi w Zataczniku B.

3.7.2 Tylko gracze w kategoriach HCP 1 — 4 z aktywnym HCP beda brani pod uwage do wyliczen CBA.
Wedle uznania zwigzku narodowego grupa ta moze by¢é poszerzona o graczy z nieaktywnymi HCP.
Jednakze wyliczone CBA begdzie zastosowane rowniez do graczy w kategorii HCP 5.

3.7.3 Wartosci CBA wahaja si¢ od +1 do -1, -2, -3, -4 i TO (tylko obnizajgca). Gdy wyliczenia
wskazuja, ze oddane wyniki sg TO, przesuni¢cie Strefy buforowej o -4 jest stosowane do okreslenia,
ktére wyniki wptyng na obnizenie HCP.

3.7.4 Korekta CBA 0 -1 do -4 i TO oznacza przesunigcie Strefy buforowej w dot o stosowna ilo$é
punktow. Efektem tego jest przesunigcie strefy buforowej dla gracza w dot zanim ,,wlaczy” sig¢
zwigkszanie HCP. CBA +1 osiaga si¢ przesuwajac strefe buforowg o jeden punkt w gére. HCP beda
zmieniane zgodnie z ustgpami 3.12.8 do 3.12.14 po zastosowaniu CBA.

Przyktad: Gracz w kategorii HCP 1 oddaje wynik 33 punktéw. CBA zostaje wyliczone na -2. Jego strefa
buforowa wynositaby normalnie 35 do 36, lecz teraz zmienia si¢ na 33 do 34. Jego HCP pozostaje bez
zmian.

3.7.5 Do celow wyliczenia CBA, minimalna liczba uczestnikéw turnieju to dziesie¢ (10) oséb.

3.7.6 Jezeli turniej jest zaplanowany na wiecej niz jeden dzien, oddzielne wartosci CBA musza by¢
wyliczone kazdego dnia.

3.7.7 Dwie rundy rozgrywane jednego dnia moga by¢ potaczone do wyliczenia CBA jezeli format gry
obydwu rund jest porownywalny.

Przyktad: Mistrzostwa klubu rozgrywane sa w Strokeplay jednego dnia dla me¢zczyzn, kobiet i junioréw.
Te trzy turnieje mogg zostaé potaczone w celu wyliczenia CBA.

3.7.8 Jezeli runda zostanie anulowana z waznych powodow przez komitet, liczone sg tylko wyniki w
strefie buforowej lub lepsze (patrz 3.6.2) a CBA jest rowne 0.

WYJASNIENIE: CBA

Cel

Cel wyliczonej korekty buforowej (CBA) zamieszczony jest w opisie systemu. Procedura CBA zastepuje
CSA i zostata specjalnie przygotowana do zastosowania w Systemie HCP EGA. CBA jest obecnie
standardowa czescig Systemu HCP EGA. Szczegdétowe algorytmy opisane sa w Zalaczniku B.
Podrecznik Kalibracji P61l USGA podaje: ,klasyfikacja pola i klasyfikacja Slope USGA musza
odzwierciedla¢ normalne warunki dla sezonu (sezonow), kiedy rozgrywana jest wigkszos¢ rund golfa”.
Jednakze, czasami rundy rozgrywane sa gdy pogoda lub stan pola nie s3 normalne i w Systemie HCP
EGA rundy te bezposrednio wplywaja na HCP. Wyliczenia CBA zostaty opracowane w celu okreslenia
kiedy warunki na tyle odbiegaja od normalnych, ze ,,normalne warunki” nie mogg by¢ stosowane i
nalezy przyja¢ konkretng kompensacj¢ do celow HCP, aby przywrdci¢ wartosci jakie by istniaty w
normalnych warunkach.

Normalne warunki
Studiujac przez dtuzszy czas wyniki wigkszej liczby graczy, mozna wyliczy¢ czgstotliwos$é osiagania
przez nich spodziewanych wynikéw. Ogolnie mowiac, liczba ta okresla wyniki osiggane w normalnych
warunkach, czyli $rednich warunkach na roéznych polach w czasie sezonu golfowego. Normalne
warunki mogg wiec by¢ wyrazone jako procent graczy danego poziomu HCP uzyskujacych
spodziewany wynik.
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Spodziewany wynik (target score)

Spodziewany wynik wybrany do CBA to znana nam strefa buforowa. Strefa buforowa to przedziat
tolerancji ponizej 36 punktow Stableford zanim HCP si¢ podniesie. Im wyzszy HCP tym szersza strefa
zapewniajgca graczom w réznych kategoriach HCP porownywalne prawdopodobienstwo zagrania w
swojej strefie buforowej Iub lepiej. Oferuje to wigc pewng stabilno$¢ zmierzenia spodziewanego

wyniku.

Podczas rozleglych badan przeprowadzonych przez Grupe Badawcza HCP EGA na duzej ilosci
wynikow z réznych krajow, ustalono, jak czesto mozna si¢ spodziewac od gracza z HCP doktadnym
pomiedzy 01 26,4 (czyli w kategoriach HCP od 1 do 4) wyniku w jego strefie buforowe;j lub lepszego.
Dane te sg teraz podstawa do ustalania czy wyniki w okreslonym turnieju odpowiadaja spodziewanym
w normalnych warunkach czy nie.

CBA

Procedura CBA wymaga wyliczenia procentu graczy, ktorzy uzyskali wynik w strefie buforowej w
kazdej kategorii HCP. Wynik porownywany jest z wynikiem spodziewanym w normalnych warunkach
1 okreslane jest czy istnieje potrzeba kompensacji w celu uzycia wynikow do zmiany HCP. W
wigkszosci przypadkow, okoto 70%, kompensacja nie jest potrzebna. W niektérych przypadkach
kompensowanie w gore lub w dot jest wymagane, a gdy warunki sg ekstremalne, kompensacja jest
okreslana jako ,,tylko obnizajaca”. Kompensacj¢ osigga si¢ poprzez przesunigcie Strefy buforowej;
wynik osiggnigty przez gracza pozostaje niezmieniony. Przesunigcie Strefy buforowej zmieni wpltyw
wyniku gracza na jego HCP gdy wynik zostanie wprowadzony do systemu.

Przyktad: Gracz w kategorii HCP 3 (strefa buforowa 33-36) zdobywa 32 punkty Stableford a CBA = -
1 (warunki gorsze niz normalne). HCP doktadny bez zmian. Strefa buforowa zmienia si¢ na 32-35.
Jezeli zdobytby 36 punktow, HCP obnizy si¢ o0 0,3.

Znaczenie CBA

CBA zostalo wprowadzone W celu kompensowania wyjatkowych warunkéw gry aby HCP mogty by¢
zmieniane o takie same warto$ci jak w warunkach normalnych. W sumie, kompensuje ono wzglgdng
trudno$¢ stworzona przez pogode i inne warunki wplywajace na wyniki w taki sam sposob, jak Slope
kompensuje wzgledng trudno$¢ zwigzang z budowa pola. W przeciwienstwie do Slope, korekty
stosowane sg rowno dla wszystkich graczy.

Poniewaz CBA polega na porownaniu wynikow osiggnietych przez graczy z wynikami spodziewanymi,
w kategoriach HCP od 1 do 4, moze si¢ zdarzy¢, ze turniej z duzg iloscig poprawiajacych si¢ graczy
lub graczy z zanizonymi HCP da niewiarygodne wyliczenia. Z tego powodu gracze w piatej (5)
kategorii HCP nie s3 brani pod uwage w obliczeniach. W przypadku turnieju z duza liczbg
poprawiajacych si¢ poczatkujacych graczy, CBA +1 moze by¢ zalecone nawet gdy warunki bytly
normalne lub ponizej standardowych. Gracze z zanizonymi HCP spowoduja odwrotne skutki, co jest
przeciwne oczekiwaniom, czyli podniesieniu HCP. Powyzsze przyktady pokazuja, jak wazne jest
poprawne przeprowadzenie DWH (patrz rozdziat 3.15) i zmiana HCP na podstawie gry ogdlnej (patrz
rozdziat 3.16).

Ze wzgledu na duza liczbe poczatkujacych graczy, CBA moze by¢ nicodpowiednie dla ,,mtodych”
krajow golfowych. HCRC moze rozpatrze¢ wnioski o odroczenie wdrozenia CBA po otrzymaniu
pisemnego podania od zwigzkéw narodowych. Podanie powinno by¢ przestane w terminie odnowienia
licencji i powinno by¢ poparte faktami dotyczacymi HCP graczy zrzeszonych w zwigzku narodowym.

Decyzje HCRC dotyczgce CBA dostepne sq w rozdziale 4.4.

3.8 WYNIK DNIA (EDS)
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3.8.1 EDS to wynik Stableford oddany w warunkach HCP innych niz turniej kwalifikacyjny. EDS liczy

si¢ do celow HCP, pod warunkiem spelnienia wymogdéw opisanych w ustepach 3.8.2, 3.8.3, 3.8.4 i
3.8.5.

3.8.2 Zwigzek narodowy musi okresli¢ wymogi natozone na rozegranie rundy EDS. Graczom nalezy
umozliwi¢ oddanie co najmniej czterech (4) wynikéw EDS w okresie pomigedzy DWH.

Uwaga: Poza wymogiem czterech rund, zwigzek narodowy moze ograniczy¢ liczbe rund EDS w okresie
pomigdzy DWH.

3.8.3 Gracze mogg oddawac¢ wyniki EDS tylko z p6l zatwierdzonych przez zwigzek narodowy.

Uwaga: Gracz moze zosta¢ ograniczony W rozgrywaniu rund EDS tylko do pola swojego klubu
macierzystego lub poél ustalonych przez swoje wladze HCP.

3.8.4 Tylko gracze z HCP dokitadnym w kategoriach HCP 2-5 moga oddawa¢ wyniki EDS do celow
HCP.

Uwaga 1: Zwigzek narodowy moze wykluczy¢ kategorie HCP 2, lub 2 i 3 z oddawania wynikow EDS
do celow HCP.

Uwaga 2: Poza powyzszym ograniczeniem, zwigzek narodowy musi zezwoli¢ graczowi w kategorii
HCP 11 2, lub 2 i 3, jezeli s3 wykluczeni z oddawania wynikow EDS, na oddanie maksymalnie 3
wynikow EDS w celu reaktywacji nieaktywnego HCP.

3.8.5 EDS liczy si¢ do celow HCP tylko w przypadku, gdy gracz zarejestruje si¢ na liScie EDS przed
rozpoczeciem rundy. Rejestracja musi zawiera¢ liczbe dotkoéw jakg rozegra (9 lub 18) 1 wszelkie inne
szczegoly jakich bedzie wymagaé jego zwigzek narodowy (np. data, nazwisko zapisujacego, HCP
doktadny i HCP gry, itp.).

3.8.6 Gracz musi wpisaé powyzsze szczegoty na swojej karcie wynikow (ustep 3.8.5) i musi oddac karte
podpisang przez siebie i zapisujacego.

3.8.7 Jezeli gracz po zarejestrowaniu si¢ na rund¢ EDS nie odda karty, do celow HCP zostanie mu
wpisane NR.

3.8.8 HCP dokiadny gracza nie moze zosta¢ obnizony wynikiem EDS do kategorii HCP wykluczonej z
oddawania wynikow EDS.

Przyktad 1: Gracz z HCP dokiadnym 4,7 oddaje EDS z wynikiem 41 punktow Stableford. Jego HCP
doktadny zostanie obnizony tylko 0 0,2 do 4,5, a nie 0 0,7.

Przyktad 2: Gdy zwigzek narodowy wykluczyt EDS dla graczy w drugiej (2) kategorii HCP, jezeli gracz
Z HCP doktadnym 12,0 odda wynik EDS 41 punktow Stableford, jego HCP dokitadny zostanie obnizony
tylkoo0,5do11,5,anieo 1,2.

WYJASNIENIE: EDS

System HCP EGA (jak réwniez i inne systemy HCP) oparty jest na zalozeniu, ze gracz odda
odpowiednig ilos¢ wynikow aby zapewni¢ racjonalny dowod swojej umiejetnosci gry. EGA przyjeto
cztery wyniki jako wymagane minimum, ale kazdy nastgpny wynik znacznie zwigksza dokladnosé
HCP.

Chociaz komitety moga uwaza¢, ze podczas sezonu jest wiele okazji na udzial w turniejach golfowych,
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doswiadczenie podpowiada, ze wielu graczy ma trudnosci z oddaniem wystarczajacej liczby wynikow
do utrzymania HCP na poziomie ich umiejetnosci gry. Powody tego moga by¢ nastepujace:

- praca lub obowigzki rodzinne ograniczajgce mozliwosci gry.

- trudnosci z rezerwacja odpowiednich czasow startowych.

- zniechecenie uczestnictwem w turniejach.

Rundy EDS zostaly wprowadzone w celu uzupetnienia wynikow z turniejow kwalifikacyjnych do celow
HCP. Zamierzeniem jest umozliwienie kazdemu graczowi dostarczenia wymaganych czterech
wynikéw w sezonie. Poniewaz zobowigzanie do oddania wyniku, dobrego lub ztego, podejmowane jest
przed rozpoczeciem rundy i zachowane sa warunki HCP, rundy EDS mozna poréwnaé z rundami
turniejowymi. Nalezy jednak zwroci¢ uwage na fakt, Zze podczas rund EDS nie stosuje si¢ procedur
CBA. Jest mato prawdopodobne, by gracz wybierajacy si¢ na EDS wybrat do gry warunki CBA -3.

3.9 HCP GRY EGA; HCP GRY

3.9.1 HCP gry to ilo$¢ uderzen HCP jaka gracz otrzymuje z okreslonego zestawu tee na rozgrywanym
polu.

3.9.2 Jezeli HCP gry jest ujemny, okreslony jako ,,dodatni” HCP gry, gracz dolicza uderzenia HCP do
wyniku rozpoczynajac od dotka z SI 18.

3.9.3 HCP gry gracza ustalany jest przez wprowadzenie jego HCP doktadnego do rownania HCP gry:.

HCP GRY = HCP DOKLADNY x (SR/113) + (CR - PAR)

Uwaga: HCP gry wyrazony jest jako liczba catkowita, 0,5 zaokragla si¢ w gore. Oznacza to, ze -0,5 [=
,»plus” 0,5] zaokragla si¢ w gore do O [Scratch] a -1,5 [=,,plus” 1,5] do -1 [=,,plus” 1].

3.9.4 Dla rundy 9-dotkowej ilos¢ uderzenn HCP otrzymanych przez gracza to:

HCP GRY = [HCP DOKEADNY x (SR / 113) + (CR — PAR)]
2

Przyktad: HCP doktadny gracza to 11,8. Gra pierwsza dziewiatke pola z zottych tee.

TEE ZOLTE MESKIE
18 dotkow Pierwsze 9 dotkow | Drugie 9 dotkow
CR 72,4 71,6 73,2
SR 127 122 132
Par 72 35 37
HCP 14 7 6

[lo$¢ uderzen HCP, ktore otrzymuje gracz to:

Uderzenia HCP =
11,8x122/113 + (71,6 —2 x35) =7,17 > Zaokraglenie =7
2
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3.9.5 HCP gry moze réwniez by¢ wyliczony przez wprowadzenie HCP doktadnego gracza do 9-
dotkowej lub 18-dotkowe;j tabeli HCP gry, patrz Zatacznik F.

3.9.6 HCP turniejowy to ilos¢ uderzen HCP, jaka gracz otrzymuje podczas turnieju HCP. Jest to procent
HCP gry ustalony przez komitet prowadzacy turnie;.

3.9.7 Uderzenia HCP przydzielane sg dotek po dotku wedlug wykazu uderzen HCP (SI) na Kkarcie
wynikéw. Uderzenia w rundach 9-dotkowych przydzielane s3 wedlug odpowiedniego, 9-dotkowego
wykazu uderzenn HCP.

Przyktad: Grajac 9 dotkéw, do ktorych przypisano odpowiednie Sl gracz, otrzymuje 7 uderzen na
dotkach z Sl 2,4, 6, 8, 10,12 i 14.

3.9.8 HCP doktadny moze zosta¢ przeliczony na HCP gry przekraczajacy maksymalny HCP doktadny.

WYJASNIENIE: HCP DODATNI

Poczatkowo HCP zostaly stworzone z myslg o Strokeplay. HCP byty poréwnywane z wynikami gracza
Scratch i okreslaty ilo$¢ uderzen, ktoéra musi zosta¢ odj¢ta od wyniku gracza. Gdy nastata konieczno$¢
oceny gracza lepszego od gracza Scratch, zamiast zmienia¢ HCP gracza Scratch i wszystkich gorszych
od niego, wprowadzono koncepcj¢ dodawania uderzen do wyniku i takie HCP okreslono jako
,dodatnie”. Poniewaz wynik netto uzyskiwany jest przez odj¢cie uderzen HCP od wyniku brutto,
matematycznie HCP ,,dodatnie” uzyskaty znak ujemny. Osiagnigto HCP tak niskie jak ,,plus” 5.

WYJASNIENIE: WYNIKI 9-DOLKOWE

Istnieje pewna analogia do EDS w powodach wprowadzenia 9-dotkowych turniejow i 9-dotkowych
rund EDS. Z mysla o pracy i zyciu rodzinnym lub braku kondycji fizycznej, wyniki 9-dotkowe zostaty
wprowadzone w celu umozliwienia oddawania wynikéw kwalifikacyjnych.

Od czasu wprowadzenia w roku 2007, 9-dotkowe rundy kwalifikacyjne staty si¢ w wielu krajach bardzo
popularne, czasami stanowiac az 30% wszystkich rund w danej grupie graczy. Zyskali na tym
zwlaszcza seniorzy i1 uczestnicy turniejow popotudniowych przy ograniczonej dlugosci $Swiatla
dziennego.

Praktyka dodawania 18 punktow Stableford zamiast nierozegranych 9 dotkow i stosowanie wezszej
strefy buforowej sprawdzita si¢ po rozlegtych badaniach w Niemczech podczas dwuletniego okresu
pilotazowego.

Jednakze tradycyjny sposob rozgrywania rundy golfa, czyli na 18 dotkach, ciagle jest preferowany. Z
tych powodow, gracz, ktory ma mozliwos¢ rozegrania 18 dotkow w ciggu dnia, nie moze oddawacé
dwoch wynikoéw 9-dotkowych dziennie.

Decyzje HCRC EGA dotyczgce ,,HCP doktadnego EGA i HCP gry EGA” dostgpne sq w rozdziale 4.5.
3.10 STABLEFORD

3.10.1 Do celéw HCP wszystkie wyniki kwalifikacyjne musza by¢ przeliczane na punkty Stableford na
podstawie HCP turniejowego réwnego 100% x HCP gry.
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3.10.2 Do celow HCP punkty Stableford sa przyznawane w stosunku do Par na kazdym dotku wg
ponizszej listy:

Wynik netto na dotku punkty

Wigcej niz jedno uderzenie powyzej Par lub NR
Jedno uderzenie powyzej Par

Par

Jedno uderzenie ponizej Par

Dwa uderzenia ponizej Par

Trzy uderzenia ponizej Par

Cztery uderzenia ponizej Par

OOk~ WwWwNE O

3.10.3 Gracz musi doda¢ 18 punktow Stableford do wyniku z 9 dotkéw aby otrzymac poprawiony wynik
kwalifikacyjny, ktory moze zosta¢ wpisany do jego historii HCP. 9-dotkowe wyniki kwalifikacyjne
muszg by¢ dokladnie oznaczone w historiit HCP gracza, patrz Zalacznik A.

3.10.4 Jezeli to konieczne, CBA musi zosta¢ wyliczone po zakonczeniu kazdej rundy 18-dotkowego
turnieju kwalifikacyjnego wedtug procedury opisanej w Zatgczniku B.

3.10.5 Wszelkie wyniki w turniejach kwalifikacyjnych Par/Bogey musza zosta¢ przeliczone na punkty
Stableford przez dodanie 36 punktow do konicowego wyniku gracza.

Przyktad:

2 down: -2 + 36 = 34 punkty Stableford
5up: +5 + 36 = 41 punktow Stableford

All square: 0 + 36 = 36 punktow Stableford

3.10.6 W normalnych warunkach zawodnik gra doktadnie na swoj HCP jezeli zdobywa wynik 36
punktow Stableford.

WYJASNIENIE: STABLEFORD

Celem stosowania systemu liczenia punktow Stableford do zmiany HCP jest zmniejszenie wpltywu
wyjatkowo ztego wyniku na dotku nie odzwierciedlajacego prawdziwych umiejetnosci gracza.

Inne systemy HCP korzystaja z podobnych sposobow kontrolowania uderzen, np. double Bogey netto.

Ogranicza to zte wyniki na dotkach przy przeliczaniu catkowitego wyniku Strokeplay do celéw HCP.
Pozwala to rowniez na przeliczanie NR na dotkach w turniejach Strokeplay na wynik do celow HCP.

Stableford jest miarg obliczania wyniku w poréwnaniu z Par; system zostat tak skonstruowany aby
zawodnik grajacy na swoj HCP uzyskal 36 punktow Stableford na runde 18 dotkéw. System HCP EGA
wylicza HCP poprzez oceng gry w poréwnaniu z CR, uwzgledniajac otrzymane uderzenia w rownaniu
na HCP gry (CR — Par) i biorgc pod uwage roéznice pomigdzy CR i Par, tak aby zawodnik grajacy na
sw0j HCP uzyskat 36 punktow Stableford.

3.11 UZYSKANIE HCP DOKLADNEGO EGA

str. 39




3.11.1 HCP EGA moze by¢ przydzielony wytacznie czionkowi Kklubu zrzeszonego, indywidualnemu
cztonkowi zwigzku narodowego lub indywidualnemu graczowi, ktorego HCP jest zarejestrowany w i
kontrolowany przez zwigzek narodowy.

3.11.2 Maksymalny HCP doktadny dla me¢zczyzn i kobiet wynosi 36,0. HCP dokladny moze zostaé
przeliczony na HCP gry przekraczajacy t¢ wartosc.

Uwaga: ,,HCP klubowe” o warto$ciach 37 1 wyzszych, opisane sg w Zataczniku G.

3.11.3 Aby uzyska¢ HCP doktadny gracz musi odda¢ co najmniej trzy wyniki Stableford uzyskane na
18 Iub 9 dotkach. Cztonek klubu zrzeszonego musi rozegra¢ rundy w warunkach HCP w swoim klubie
macierzystym lub na innym polu uznanym i zatwierdzonym przez jego wltadze HCP. Gracz nie bedacy
cztonkiem klubu zrzeszonego moze rozgrywa¢ rundy w warunkach HCP na polu klubu zrzeszonego lub
na innym uznanym i zatwierdzonym przez zwigzek narodowy zgodnie z wszelkimi zaleceniami zwigzku
narodowego. Kazdy wynik musi by¢ podpisany zardéwno przez gracza jak i zapisujacego. Co najmniej
jeden wynik musi by¢ rowny HCP dokladnemu 36,0 lub lepszy (czyli 36 lub wigcej punktow
Stableford). Najlepszy z oddanych wynikow bedzie uzyty do wyliczenia poczatkowego HCP
doktadnego.

[lo$¢ uderzen HCP jaka gracz otrzymat podczas tych rund jest rowny:

36 x (SR / 113) + (CR - PAR)

Na 9-dotkowa runde gracz otrzymuje nastepujaca ilos¢ uderzen HCP:

36 X (9-DOLKOWE SR / 113) + (9-DOLKOWE CR — 9-DOLKOWE PAR x 2)
2

Przyktad: Maksymalny HCP doktadny to 36,0. Zawodnik rozgrywa 18 dotkéw. SR rozgrywanego pola
wynosi 125, CR wynosi 71,3 a Par = 72. Gracz otrzymuje:

36 x (125/113) + (71,3—-72) = 39,82 — 0,7 = 39.12, zaokraglone do 39 uderzenn HCP.

Liczba ta moze rowniez by¢ wyliczona poprzez wstawienie HCP doktadnego 36,0 do tabeli HCP gry
rozgrywanego pola.

3.11.4 Poczatkowy HCP doktadny musi by¢ obliczony na podstawie najlepszego oddanego wyniku
Stableford:

POCZATKOWY HCP DOKLADNY =36 — (NAJLEPSZY WYNIK STABLEFORD - 36) x 113/ SR

3.11.5 Komitet HCP moze przydzieli¢ graczowi nizszy poczatkowy HCP doktadny jezeli ma powody
aby uwazaé, ze nizszy HCP dokiadny lepiej odzwierciedla umiejg¢tnosci gracza. W wyjatkowych
przypadkach moze zosta¢ ustalony wyzszy HCP dokiadny niz wskazywalby na to najlepszy oddany

wynik.
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3.11.6 Poza wyjatkowymi sytuacjami, jezeli gracz nie odda wyniku potwierdzajacego HCP doktadny
36,0, nie moze on otrzyma¢ HCP doktadnego 36,0.

3.11.7 Zwigzek narodowy moze ustali¢, ze gracz otrzymuje HCP EGA tylko po dodatkowym zdaniu
egzaminu z Regut 1 Etykiety Gry w Golfa.

3.11.8 Gracz bez HCP nie moze otrzymaé HCP dokiadnego w pierwszej (1) kategorii HCP bez
pisemnej zgody zwigzku narodowego, lub zwigzku okregowego jezeli ten posiada takie prawa.

WSKAZOWKA: PRZYDZIAL HCP NIZSZEGO NIZ WYLICZONY

Komitet HCP moze przydzieli¢ poczatkowy HCP dokladny jako liczbg catkowita nizsza niz wyliczona

na podstawie ustgpu 3.11.4 jezeli ma powody aby wierzy¢, ze ten nizszy HCP lepiej odzwierciedla

umiejetnosci gracza. Czynniki, ktore nalezy wzig¢ pod uwagg to:

e Woczesniejsza historia gry i wszelkie nizsze HCP wczesniej posiadane w Klubie macierzystym lub
kazdym innym klubie. Jest to najwazniejszy czynnik.

e Pora roku i przewazajace warunki pogodowe przy oddawaniu kart do celow HCP.

¢ Informacje ze Srodowiska gracza.

e HCP posiadany w innym systemie HCP.

e Inne wazne osiggnigcia sportowe.

3.12 ZMIANA HCP
3.12.1 HCP doktadne podzielone sg na pi¢¢ (5) kategorii HCP, patrz Czgs¢ 1.

3.12.2 Zapis wynikow kwalifikacyjnych musi by¢ dokonywany w punktach Stableford. Komitet HCP
musi zapisywac¢ wyniki kwalifikacyjne gracza w porzadku chronologicznym.

3.12.3 Historia HCP gracza (przyktad w Zataczniku A) musi zawierac:

Date rozegrania rundy

Informacje o rozgrywanym polu.

Wynik i rodzaj (rundy 9-dotkowe i 18-dotkowe musza by¢ widocznie wyrdznione).

CBA jezeli zostato wyliczone.

Wynik kwalifikacyjny w punktach Stableford

Zmieniony HCP doktadny

Oznaczenie aktywny lub nieaktywny

Wszelkie inne informacje wymagane przez zwigzek narodowy, takie jak: CR, SR, Par lub
skorygowang strefe buforowg.

Uwaga: Skorygowane (kwalifikacyjne) wyniki sg wyrazone w punktach Stableford wyliczonych
przez komitet HCP na podstawie wyniku 9-doktowego, dyskwalifikacji lub NR, patrz rozdziat 3.6.

S@ e a0 o

3.12.4 Gracz musi odda¢ co najmniej cztery (4) wyniki kwalifikacyjne kazdego roku kalendarzowego w
celu zapewnienia swoim wladzom HCP wymaganych informacji dotyczacych jego umiejetnosci gry i
poprawnego prowadzenia jego HCP doktadnego zgodnie z zatozeniami ustepow 3.12.8 — 3 12.15 i w
celu potwierdzenia lub zmiany jego HCP dokiadnego podczas DWH. Taki HCP oznaczony jest jako
aktywny.

3.12.5 Tylko nastepujace HCP doktadne moga by¢ prowadzone zgodnie z zalozeniami ustgpow 3.12.8 —
3.12.15:
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a. Aktywne HCP doktadne.
b. HCP doktadne nowo przydzielone w poprzednim lub obecnym roku zgodnie z rozdziatem 3.11.

C. HCP doktadne reaktywowane do gry turniejowej po spetnieniu przez gracza postanowien ustepu
3.12.7.
Uwaga: Aktywny HCP doktadny musi by¢ widocznie wyrdozniony w historii HCP gracza.

3.12.6 HCP doktadny utrzymany na podstawie trzech (3) lub mniejszej liczby wynikow kwalifikacyjnych
w minionym roku kalendarzowym, oparty jest na niewystarczajacych danych, nie moze by¢
wiarygodnie potwierdzony i z tego powodu oznaczony jest jako nieaktywny. W razie braku
adekwatnych i koniecznych informacji do zmiany lub potwierdzenia, HCP ten nie odzwierciedla
wiarygodnie umiejetnosci gracza i musi pozosta¢ niezmieniony podczas DWH. W nastepnym roku,
HCP doktadny nie moze by¢ zmieniony zgodnie z zalozeniami ustepow 3.12.8 — 3.12.14.

3.12.7 Nieaktywny HCP doktadny moze by¢ reaktywowany do gry turniejowej i utrzymany zgodnie z
zatozeniami ustepow 3.12.8 — 3.12.15 jak tylko gracz odda trzy (3) wyniki kwalifikacyjne. Jego nowy
HCP doktadny zostanie wyliczony na podstawie jego ostatniego HCP dokladnego 1 trzech oddanych
wynikow.

Uwaga 1: Komitet HCP powinien zweryfikowa¢ nowo wyliczony HCP dokfadny gracza zgodnie z
zatozeniami rozdziatu 3.16.

Uwaga 2: Jezeli komitet HCP pozwoli graczowi na uczestnictwo w turniejach w jego klubie
macierzystym w celu oddania przez niego wynikéw do reaktywacji jego HCP doktadnego, nie moze on
by¢ uwzgledniany w klasyfikacji netto, lub w wyliczeniach CBA.

3.12.8 Jezeli gracz odda wynik kwalifikacyjny w swojej strefie buforowej, jego HCP doktadny nie ulega
zmianie.

3.12.9 Jezeli gracz odda wynik kwalifikacyjny z punktami Stableford ponizej swojej strefy buforowej,
lub zglosi NR, po rozpatrzeniu przez komitet HCP powodéw NR, jego HCP doktadny podniesie si¢ o 0,1
dla kategorii HCP 1-4, lub 0 0,2 dla kategorii HCP 5.

3.12.10 Jezeli gracz odda wynik kwalifikacyjny powyzej swojej strefy buforowej, jego HCP dokiadny
obnizy si¢ o odpowiednig wartos¢ za kazdy punkt Stableford powyzej strefy buforowej, w zaleznosci od
kategorii HCP, w ktorej gracz si¢ znajduje.

Uwaga: Zmiana HCP oparta na 18-dotkowych wynikach turniejowych (ustepy 3.12.8, 3.12.9 1 3.12.10)
nastepuje po przesunieciu strefy buforowej zgodnie z procedurami CBA, patrz rozdziat 3.7, CBA.

3.12.11 HCP doktadne musza by¢ zmieniane w nastgpujacy sposob:

Strefa buforowa Odejmij dla
FUTLY kazdego
Kategoria HCP 1L ke Wyniki 18- Wyniki 9- St‘fi.b [eford punktu
EGA ponizej strefy
dotkowe dotkowe . Stableford
buforowej .
powyzej 36
1 Plus— 4,4 35-36 0,1 0,1
2 45-114 34 — 36 0,1 0,2
3 115-18/4 3336 35-36 0,1 0,3
4 18,5 - 26,4 32 — 36 34 — 36 0,1 0,4
5 26,5 —36,0 31-36 33-36 0,2 0,5
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Przyktad: Jezeli gracz z HCP 11,2 odda wynik Stableford rowny 32 punkty, jego HCP doktadny zmieni
sic na 11,3. Jezeli nastepnic odda wynik Stableford réowny 42 punkty, jego HCP doktadny
automatycznie zmniejsza si¢ 0 6 x 0,2 = 1,2, czyli do 10,1.

3.12.12 Gdy HCP dokiadny gracza przechodzi z wyzszej kategorii HCP do nizszej, w wyzszej kategorii
musi by¢ zmniejszany zgodnie z zasadami w tej kategorii do momentu wejscia w nizszg kategorie, a
nastepnie musi by¢ zmniejszany zgodnie z zasadami kategorii nizsze;j.

Przyktad: Jezeli gracz z HCP 19,1 (kategoria HCP 4) odda wynik Stableford rowny 42 punkty, jego
HCP dokfadny zmniejszy si¢ jak nastepuje:

191 -(2x0,4) =19,1 - 0,8 = 18,3, przesuwajac go do trzeciej (3) kategorii HCP, co powoduje dalsze
obnizanie o 0,3 za kazdy punkt Stableford, czyli 18,3 -(4x0,3)=183-1,2=17,1

3.12.13 Podnoszenie i obnizanie HCP dokfadnego gracza musi by¢ rejestrowane przez wladze HCP W
mozliwe najkrotszym terminie.

Uwaga: Obnizenie lub zwickszenie HCP dokladnego po rundzie kwalifikacyjnej nie odnotowanej w
jeszcze w historii HCP, nalezy do obowiazkow gracza, patrz ustep 3.5.7.

3.12.14 HCP dokladny gracza nie moze by¢ obnizony rundg EDS do kategorii HCP wykluczonej z
oddawania wynikow EDS.

3.12.15 HCP doktadny gracza nie moze by¢ obnizony 9-dotkows rundg kwalifikacyjng lub 9-dotkowym
wynikiem EDS do kategorii HCP wykluczonej z oddawania wynikow 9-dotkowych.

3.13 ZAWIESZENIE | UTRATA HCP

3.13.1 Zwigzek narodowy lub wiadze HCP gracza moga zawiesi¢ jego HCP EGA jezeli uznaja, ze
Swiadomie nie wypelnia on swoich obowigzkow natozonych przez System HCP EGA.

3.13.2 Jezeli po dochodzeniu komitetu HCP gracza zostanie bezspornie ustalone, ze nie zglosit on
wynikow kwalifikacyjnych zdobytych poza klubem macierzystym, jego HCP EGA moze zostaé
zawieszony na taki czas, jaki komitet HCP uzna za odpowiedni do uzyskania wystarczajacych danych
na przywrdcenie i zmiang HCP gracza.

3.13.3 Gracz musi zosta¢ powiadomiony o okresie zawieszenia oraz 0 wszelkich innych warunkach z
tym zwigzanych. Nie mozna zawiesza¢ HCP Zadnego gracza bez umozliwienia mu przedstawienia
komitetowi HCP, lub jego wladzom HCP wyjasnien W tej sprawie.

3.13.4 Poza specyficznymi dyrektywami wydanymi przez zwigzek narodowy, procedury dyscyplinarne
w sprawach domniemanych przewinien gracza popelnionych w jego klubie macierzystym, musza by¢
prowadzone przez jego klub macierzysty. We wszystkich innych przypadkach sprawy muszg by¢
rozpatrywane przez jego wladze HCP.

3.13.5 Jezeli gracz jest cztonkiem wigcej niz jednego klubu zrzeszonego, klub nie bedacy jego klubem
macierzystym nie moze zawiesi¢ jego HCP EGA.

3.13.6 Jezeli gracz jest zawieszony w cztonkostwie w swoim klubie macierzystym, jego HCP doktadny
musi automatycznie ulec zawieszeniu do czasu odnowienia cztonkostwa.

3.13.7 W okresie zawieszenia HCP, gracz nie moze uczestniczy¢ w zadnym turnieju wymagajacym
posiadania HCP EGA.
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3.13.8 Zawieszenie HCP gracza dotyczy wszystkich klubow zrzeszonych, w ktorych jest on cztonkiem,
lub ktorych stanie si¢ cztonkiem podczas okresu zawieszenia.

3.13.9 Zwigzki narodowe musza udostepnic¢ procedury odwotawcze graczom niezadowolonym z decyzji
podjetych w trybie ustepéw 3.13.1 — 3.13.8.

Uwaga: Przy egzekwowaniu swoich uprawnien opisanych w ustepach 3.13.1 — 3.13.7, komitet HCP
musi zadba¢ o dziatanie zgodne z wszelkimi przepisami prawnymi.

3.13.10 Poza przypadkiem zmiany wiadz HCP przez gracza, traci on swoj HCP doktadny z momentem
wygasniecia cztonkostwa w klubie zrzeszonym lub w zwigzku narodowym.

3.14 PRZYWROCENIE HCP

3.14.1 Gracz, ktorego HCP doktadny zostal zawieszony zgodnie z zatozeniami ustepow 3.13.1 1 3.13.2
moze go odzyska¢ w sposob ustalony przez komitet HCP lub wladze HCP na podstawie ustgpu 3.14.3.

3.14.2 Jezeli HCP doktadny gracza zostanie przywrocony w ciggu 12 miesiecy od momentu jego
zawieszenia lub utraty zgodnie z ustepami 3.13.6 lub 3.13.10, poza wyjatkowymi sytuacjami, musi on
zosta¢ przywrocony w dokltadnie takiej wartosci jak w momencie jego zawieszenia lub utraty. We
wszystkich innych przypadkach, graczowi przyznany zostanie nowy HCP dokiadny po wypelnieniu
przez niego wymagan rozdziatu 3.11.

Uwaga: W niektorych przypadkach przed przywrdoceniem HCP nalezy przeprowadzi¢ DWH.

3.14.3 Przy przyznawaniu graczowi nowego HCP, komitet HCP musi wzig¢ pod uwage ostatni,
posiadany przez niego HCP. HCP w kategorii HCP 1 moze by¢ przyznany wylgcznie po uzyskaniu
pisemnej zgody zwigzku narodowego lub zwigzku okregowego, jezeli ten drugi posiada takie
uprawnienia.

3.15 DOROCZNA WERYFIKACJA HCP

3.15.1 Komitet HCP wiadz HCP musi przeprowadzi¢ doroczng weryfikacje HCP (DWH) jak najszybciej
po zakonczeniu sezonu (np. w okresie listopad — styczen). DWH jest obowigzkowe dla wszystkich
graczy.

3.15.2 Jako podstawe do poprawnej i sprawiedliwej weryfikacji swego HCP doktadnego, kazdy gracz
musi odda¢ co najmniej cztery (4) wyniki kwalifikacyjne w okresie pomigdzy nastepujacymi po sobie
DWH. Takie HCP dokiadne musza by¢é widocznie oznaczone jako aktywne w historii HCP i na
certyfikatach HCP w celu wskazania, ze te HCP doktadne moga by¢ poprawnie zweryfikowane na
podstawie wystarczajacej ilosci danych. W przypadku NR tylko te wyniki NR, ktore zostaty przeliczone
na punkty Stableford, moga by¢ wliczane w wymagane do DWH minimum 4 wynikow.

Uwaga: Zwigzek narodowy musi okresli¢ jak beda oznaczane aktywne HCP dokiadne w historii HCP
gracza lub na jego certyfikacie HCP, ktéry przewaznie jest wydawany na rozpoczgcie sezonu.
Przyktadem moze by¢ gwiazdka *, stowo aktywny, lub liczba wynikow oddana w minionym sezonie.
Kazda liczba powyzej 3 oznacza aktywny, 0, 1, 2 lub 3 oznacza nieaktywny.

3.15.3 Podczas DWH, komitet HCP musi potwierdzi¢ lub zmieni¢ HCP dokiadny (podnies¢ lub
obnizy¢) dla wszystkich graczy w kategoriach HCP 1 — 5, ktorzy oddali co najmniej cztery (4) wyniki
kwalifikacyjne w minionym roku kalendarzowym zgodnie z Zalgcznikiem C, (procedura dorocznej
weryfikacji HCP).
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Uwaga: Zmiany wprowadzone podczas DWH w HCP doktadnych dla graczy w kategorii HCP 1, lub w
HCP doktadnym graczy w kategorii HCP 2 przenoszace ich do kategorii HCP 1, muszg by¢
zatwierdzone przez zwigzek narodowy lub zwigzek Okregowy, jezeli ten drugi posiada odpowiednie
uprawnienia.

3.15.4 HCP doktadny utrzymany na podstawie trzech (3) lub mniejszej liczby wynikow kwalifikacyjnych
podczas minionego roku kalendarzowego oparty jest na niewystarczajgcej ilosci danych aby byt
wiarygodnie potwierdzony i z tego powodu oznaczony jest jako nieaktywny. W razie braku
wystarczajacych 1 wymaganych informacji do zmiany lub weryfikacji, taki HCP nie moze adekwatnie
odzwierciedla¢ umiejetnosci gry zawodnika i musi pozostaé¢ niezmieniony podczas DWH. W kolejnym
roku, HCP doktadny nie moze by¢ zmieniany zgodnie z zatozeniami ustgpow 3.12.8 — 3.12.14.

3.15.5 Wedle uznania zwigzku narodowego lub wltadz HCP, aktywny HCP dokiadny jest podstawa
przyjecia do turnieju wymagajacego posiadanie HCP doktadnego EGA.

Uwaga: Ustalenie wymogu o posiadaniu aktywnego HCP doktadnego do uczestnictwa w turnieju
wymagajacym posiadanie HCP dokladnego EGA jest spojne z tworzeniem sprawiedliwego
wspotzawodnictwa. HCP nieaktywne moga by¢ dopuszczane do turnieju bez mozliwos$ci wygrywania
nagrod w kategoriach netto lub dopuszczane do gry towarzyskie;.

3.15.6 Komitet HCP musi korzysta¢ z formatu i z algorytmu zawartego w Zataczniku C (procedura
dorocznej weryfikacji HCP) w celu:

Identyfikacji aktywnych i nieaktywnych HCP.

Identyfikacji HCP graczy, ktorych $redni wynik lezy poza strefg tolerancji spodziewanego wyniku.
Wprowadzenia sugerowanych zmian w aktywnych HCP w kategoriach HCP 1 —5.

Stworzenia i wydania raportu DWH.

o 0 o

WYJASNIENIE: DOROCZNA WERYFIKACJA HCP

DWH ma dwa podstawowe cele:

- Zidentyfikowanie graczy, ktorzy oddali wystarczajaca liczbe wynikéw do wiarygodnej oceny.

- Ocena, czy umiejetnosci gry wszystkich graczy w kategoriach HCP 1 — 5 odpowiada ich
umiejetnosciom wskazanym przez obecnie posiadany HCP doktadny.

DWH jest niezbedng procedurg w Systemie HCP EGA i w zwigzku z tym, jest obowigzkowa. Ma ona
na celu sprawdzenie, czy gracze posiadajag HCP, ktory wiarygodnie odzwierciedla ich umiejgtnosci w
porownaniu z ich rzeczywistymi dokonaniami. Jest ogolnie wiadome, ze mozliwosci obiektywnego
zastosowania procesu przez komitety, roznig si¢ od klubu do klubu i bazuja na podstawowym
doswiadczeniu i wiedzy w tej dziedzinie. Po obszernych badaniach statystycznych wypracowany zostat
algorytm umozliwiajacy komitetom przeprowadzenie DHW w jednolity i obiektywny sposob.

Aktywne i nieaktywne HCP

W trakcie badan ustalono, ze konieczne jest by gracz oddat wiecej niz cztery (4) wyniki pomig¢dzy
okresami DWH aby mozna byto skutecznie oceni¢ jego gre¢ w stosunku do HCP. Tacy gracze posiadaja
aktywny HCP i uwzgledniani s3 w procedurach DWH. Gracze, ktorzy oddali mniej niz cztery wyniki
wylaczeni sg z procedur DWH i1 uwaza sie, ze posiadaja nieaktywne HCP. Gracze tacy zachowuja swoj
HCP doktadny lecz nie moze on by¢ w zaden sposoéb oceniony, poniewaz komitet posiada zbyt mato
danych aby podja¢ jakakolwiek decyzj¢. Jednakze nieaktywny HCP moze by¢ brany pod uwage przy
ogolnej ocenie jego potencjalu gry i jest wystarczajagcy w formatach gry, ktére nie wymagaja
doktadniejszych szczegotow.
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Procedura weryfikacyjna

Zaklada sie, ze jezeli wszystkie strony, zwlaszcza wladze HCP 1 gracze, wypelnia swoje obowigzki,
ogromna wigkszo$¢ graczy nie bedzie wymagata zmian HCP podczas DWH i jest to jeszcze jeden
powod do przeprowadzenia tej procedury poprzez algorytm korzystajacy z analizy statystycznej. Im
wigcej wynikow gracz odda przed DWH, tym procedura staje si¢ bardziej wiarygodna. Z tego powodu,
jezeli gracz oddat mniej niz osiem (8) wynikéw w okresie DWH, wyniki z poprzedniego roku zostang
uwzglednione w obecnej weryfikacji. Algorytm wylicza sredni wynik gracza za okres (przedstawiony
jako wynik $redni) i porownuje go z wynikiem spodziewanym, ktory zostat wyliczony dla gracza z
takim samym HCP doktadnym jaki gracz posiadat pod koniec okresu DWH. Jezeli wynik $redni miesci
si¢ W granicach tolerancji dla tego HCP, HCP doktadny jest potwierdzony. Jezeli lezy poza tymi
granicami, wprowadzana jest zmiana proporcjonalna do wielkos$ci roznicy.

Algorytm automatycznie wprowadzi zmiany, jednakze istnieje mozliwo$¢ aby komitet HCP w
wyjatkowych sytuacjach wprowadzit korekty (np. z powodéw zdrowotnych). Korekty takie musza by¢
uzasadnione zgodnie z zatozeniami rozdziatu 3.16 (gra ogdlna).

Decyzje HCRC EGA dotyczgce ,,aktywnych i nieaktywnych HCP; DWH” dostepne sq w rozdziale 4.7.

3.16 PRAWA I OBOWIAZKI KOMITETU HCP ZWIAZANE Z GRA OGOLNA

3.16.1 Komitet HCP moze, w wyjatkowych sytuacjach, zmienia¢ HCP dokiadny graczy poza okresem
DWH.

3.16.2 Jezeli komitet HCP gracza posiada wystarczajace dowody na to, ze obecny HCP doktadny gracza
nie odzwierciedla jego umiejetnosci, moze go zmieni¢ wedle swojego uznania, lecz nie mniej niz o
jedno cate uderzenie.

3.16.3 Jezeli komitet HCP uwaza, ze HCP doktadny gracza w kategorii HCP 1 powinien zostac
obnizony lub, ze HCP doktadny gracza w kategorii HCP 2 powinien zosta¢ obnizony do kategorii HCP
1, musi przekaza¢ sprawe do zwigzku narodowego lub zwigzku okregowego, jezeli ten drugi posiada
takie uprawnienia.

3.16.4 W decyzji o wprowadzeniu lub zaleceniu wprowadzenia zmiany HCP doktadnego, komitet HCP
wladz HCP gracza musi wziag¢ pod uwage wszelkie dostgpne informacje dotyczace umiejetnosci gry
zawodnika. Przede wszystkim powinien on wzig¢ pod uwagg nastgpujace sprawy:

e czestotliwo$¢ rozgrywania rund.

e ilos$¢ rozegranych rund w stosunku do liczby oddanych wynikow kwalifikacyjnych.

e ilos¢ ostatnio oddanych wynikow kwalifikacyjnych nie tylko powyzej strefy buforowej, lecz
rowniez w strefie buforowej i ponize;.

e osiggnigcia gracza w rozgrywkach Matchplay, Fourball (Matchplay / Strokeplay) i innych
rundach nie-kwalifikacyjnych.

Uwaga: Komitet HCP powinien by¢ szczegolnie wyczulony na graczy, ktérych umiejetnosci szybko

si¢ poprawiaja, jak rowniez tych, ktorych umiejetnosci pogarszaja si¢ ze wzgledow zdrowotnych lub

innych.

3.16.5 W ramach niniejszego ustepu, komitet HCP musi powiadomié¢ gracza o jakichkolwiek zmianach
wprowadzonych do jego HCP dokfadnego i zmiany takie wchodza w Zzycie z momentem
poinformowania o nich gracza.
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Uwaga: Jezeli gracz nie jest zadowolony z decyzji komitetu, musi si¢ mu umozliwi¢ przedstawienie
komisji jego zdania. Podczas takiego spotkania, gracz musi zosta¢ poinformowany o swoich prawach i
obowigzkach narzuconych przez System HCP EGA. Egzekwujac swoje prawa opisane w ustgpach
3.16.1 — 3.16.4, komitet HCP musi dziata¢ zgodnie z odpowiednimi zasadami prawnymi.

3.16.6 Zwigzek narodowy musi zapewni¢ procedury odwotawcze kazdemu graczowi niezadowolonemu
z decyzji podjetych w ramach ustepéw 3.16.1 — 3.16.5.

3.16.7 Jezeli komitet HCP lub organizator turnieju w klubie nie bedacym wladzami HCP gracza ma
wystarczajagce powody aby uwazaé HCP doktadny gracza za zbyt wysoki, moze obnizy¢ jego HCP.
Wszelkie zmiany dokonane wg tej procedury wazne sg jedynie dla tego turnieju. Klub macierzysty
gracza musi by¢ o tym poinformowany i musi otrzymac¢ petng dokumentacja tej sytuacji.

WSKAZOWKA: ZMIANY W GRZE OGOLNEJ
W wyjatkowych sytuacjach, komitet HCP moze zmieni¢ HCP gracza pomigdzy okresami DWH jezeli
istniejg wystarczajace dowody, ze nie odzwierciedla on jego obecnej umiejetnosci gry.

Nalezy zdawac sobie sprawe, ze jeden wyjatkowo dobry wynik nie jest wystarczajgcym powodem na
obnizenie HCP o warto$¢ wigkszg niz wynika z systemu. Zmiana wynikajaca z gry ogolnej jest
doktadnie tym na co wskazuje nazwa: obnizeniem lub podwyzszeniem opartym na grze ogdlnej gracza.
Jezeli istnieje schemat wskazujgcy na niedopasowanie HCP do osigganych wynikow, wprowadzenie
poprawek przez komitet bedzie zasadne.

Korekty wynikajace z gry ogolnej powinny by¢ wprowadzane jako reakcje na wyjatkowe sytuacje
mogace wystapi¢ podczas sezonu i powinno si¢ ich dokonywac¢ wg tych samych kryteriow, jakie sa
brane pod uwage podczas DWH. Poza przypadkami zdrowotnymi, HCP nie powinien by¢ podnoszony.
Inne powody podniesienia HCP powinny by¢ rozpatrywane wytacznie podczas DWH.

str. 47




CZESC 4 DECYZJE
4.1 WARUNKI HCP

4.1.1 Czy warunki HCP sq zachowane gdy dozwolone jest uzywanie wozkow samojezdnych (np. typu
Melex)?

Reguly Gry w Golfa nie zabraniajg korzystania z wozkéw samojezdnych. Z tego powodu samo
uzywanie takich wozkéw nie powoduje anulowania warunkow HCP. Nawet jezeli warunki turnieju
wykluczaja korzystanie z wozkéw samojezdnych i gracz zostanie zdyskwalifikowany za zltamanie tej
reguty, jego wynik liczy si¢ do celéw HCP.

4.1.2 Czy warunki HCP sq zachowane gdy dozwolone jest uzywanie urzgdzen do pomiaru odlegtosci?

Reguty Gry w Golfa zabraniaja korzystania z urzadzen do pomiaru odlegtosci, chyba, ze pozwalaja na
to reguty lokalne, patrz uwaga do Reguty 14-3 w Regutach Gry w Golfa. Jednakze, nawet bez reguty
lokalnej, warunki HCP sa zachowane gdy urzadzenia do pomiaru odlegtosci uzywane s3 w rundach
kwalifikacyjnych lub EDS. Z tego wzgledu, jezeli gracz zostat zdyskwalifikowany z powodu ztamania
Reguty 14-3 za uzywanie urzadzenia do pomiaru odlegtosci gdy byto to zabronione, wynik jest wazny
do celow HCP, patrz ustep 3.6.2 c.

4.1.3 Czy warunki HCP sq zachowane gdy obstuga pola wykonata prace naprawcze podczas turnieju?

Nie jest zalecane by obstuga pola wykonywata prace naprawcze podczas trwania turnieju. Jednakze, gdy
to nastapi i komitet nie podejmie zadnych czynnosci zawieszajacych lub anulujacych turniej, wyniki
powinny by¢ uwazane za oddane w warunkach HCP. Tak wigc, wyniki bedg si¢ liczy¢ do celow HCP.

4.1.4 Czy warunki HCP sq zachowane gdy korzysta si¢ z tee o sztucznej nawierzchni?

Tee o0 sztucznej nawierzchni (np. Astroturf lub na fundamencie betonowym), nawet jezeli nie sa zgodne
z definicja obszaru tee zawarta w Regutach Gry w Golfa, nie maja negatywnego wplywu na warunki
HCP jezeli sa umieszczone w miejscach odpowiadajacych punktom pomiaru danych dotkow. Z tego
wzgledu, wyniki oddane z rund rozgrywanych w takich warunkach sa zaliczane do wynikow
kwalifikacyjnych oddanych w warunkach HCP.

4.1.5 Czy warunki HCP sq zachowane gdy korzysta si¢ z Qreenow o sztucznej nawierzchni?

Greeny o sztucznej nawierzchni sg akceptowane przez Reguty Gry w Golfa pod warunkiem, ze w
regutach lokalnych zamieszczono odpowiednie zapisy okreslajace sztuczne greeny nie jako Sztuczne
utrudnienia nieruchome, lecz jako integralng cze$¢ pola. Komisja Kalibracji Pola i Slope USGA
potwierdzila, ze sztuczne greeny moga by¢ klasyfikowane wg Systemu Kalibracji Pola USGA. Gdy
obydwa powyzsze warunki zostaly spetnione, wyniki oddane z rund rozgrywanych na sztucznych
greenach uwazane sg za wyniki kwalifikacyjne oddane w warunkach HCP.

4.1.6 Czy warunki HCP sq zachowane w rozbudowanych turniejach z nagrodami za wyniki ,,eclectic” i
tgczne? (Eclectic — z kilku rund wybierane sq najlepsze wyniki na dotkach i lgczone w jeden wynik).

Jezeli wreczane sg specjalne nagrody za najlepszy wynik ,,Eclectic” lub najlepszy wynik taczny netto
lub brutto z ustalonej liczby wynikow indywidualnych, kazdy wynik indywidualny jest:

e wynikiem kwalifikacyjnym pod warunkiem, ze taki wynik oddany jest w warunkach HCP w
turnieju kwalifikacyjnym.
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e wynikiem nie-kwalifikacyjnym jezeli wynik zostal oddany wytgcznie w celu zdobycia nagrod w
kategoriach ,,Eclectic”, acznej netto lub tgcznej brutto.

4.1.7 Czy turniej jest turniejem kwalifikacyjnym gdy gracze startujq z roznych tee (np. starty z dwoch tee
lub Shotgun)?

Turnieje, w ktorych gracze rozpoczynaja z rdéznych tee, np. Shotgun start, sg turniejami
kwalifikacyjnymi pod warunkiem, ze zachowane sg warunki HCP.

4.2 PRAWA 1 OBOWIAZKI GRACZA

4.2.1 Czy gracze mogq by¢ proszeni o wpisywanie swojego Wyniku do komputera?

W normalnych warunkach karty wynikow musza by¢ oddane komitetowi prowadzacemu turniej.
Nastepnie komitet wpisuje wyniki do komputera. Jednakze, jezeli komitet HCP wymaga od gracza
wpisania swego wyniku kwalifikacyjnego (facznie z EDS) do komputera w klubie, gracze muszg w jak
najkrétszym czasie odda¢ odpowiednio podpisane karty do komitetu HCP w celach weryfikacji
wpisanego wyniku. Inne ustalenia w celu weryfikacji przez komitet HCP wynikow EDS s3 rowniez
dozwolone, pod warunkiem, ze komitet HCP bedzie mogt sprawdzi¢, czy wpisany zostal poprawny

wynik.

4.2.2 Czy komitet HCP moze natozy¢ kare w ramach Regut Gry w Golfa za nie wpisanie przez gracza
wyniku do komputera?

W warunkach turnieju gracze moga by¢ zobowigzani do wspomozenia komitetu HCP w naste¢pujacy
sposob:

e podliczenie wyniku i zastosowanie HCP
e wpisanie zdobytych punktow Stableford na karcie
¢ po zakonczeniu rundy, wpisanie swoich wynikow do komputera, dotek po dotku.

Komitet HCP nie moze natozy¢ na gracza kary w ramach Regut Gry w Golfa za niewypetnienie
powyzszych zobowigzah. Reguty Gry w Golfa sg bardzo precyzyjne w okreslaniu co jest obowigzkiem
gracza a co komitetu w zwigzku z oddawaniem kart wynikow. Warunki turnieju nie moga zmienia¢ tych
obowigzkow. Na gracza nie moze by¢ natozona zadna kara jezeli spelni on warunki Reguly 6-6.
Jednakze, komitet HCP be¢dzie usprawiedliwiony w natozeniu takich kar dyscyplinarnych, jak np.
zawieszenie HCP, patrz rozdziat 3.13, lub wykluczenie z nastepnego turnieju (nastgpnych turniejow).

4.2.3 Czy gracz moze mie¢ dwa kluby macierzyste?

W pewnych warunkach tak, lecz nigdy wiecej niz dwa kluby macierzyste. Ogolnie mowiac, jezeli gracz
jest cztonkiem dwoch klubow zrzeszonych nalezacych do dwoch roznych zwigzkéw narodowych, musi
wybraé jeden z nich jako swdj klub macierzysty do administrowania jego HCP i przeprowadzenia DWH.
Jednakze, jezeli gracz przebywa w kazdym z tych krajow przez nieprzerwany okres trzech (3) miesiecy,
moze on nominowa¢ dwa kluby macierzyste. Obydwa kluby mogg administrowac jego HCP tylko przez
okres gdy przebywa on w danym kraju. Jak tylko przeniesie si¢ do drugiego kraju, musi przedstawi¢ tam
swoja historic HCP w celu aktualizacji HCP w tym klubie macierzystym. Ponadto, gracz musi
zadecydowac, ktory z klubow macierzystych przeprowadzi jego DWH. Powinien to by¢ klub, w ktorym
gracz oddat wigcej wynikow kwalifikacyjnych w danym roku.

4.3 WYNIKI KWALIFIKACYJNE
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4.3.1 Gracz oddaje wynik kwalifikacyjny z rundy rozgrywanej pod jurysdykcjq innego zwigzku
Narodowego (nie bedgcego jego wladzami HCP). Jak bedzie ten wynik wykorzystany do celow HCP?

Przewaznie gracz musi dostarczy¢ swemu klubowi macierzystemu nastgpujace informacje:

e dowody, ze byt to wynik kwalifikacyjny (np. kopie warunkow turnieju, lub oficjalng listg
wynikow)

e nazwe klubu, w ktoérym rozegrana zostata runda i informacje, ktory zwigzek narodowy ma
jurysdykcje nad klubem.

e karte wynikow z wynikami dotek po dotku.

e Par dla kazdego dotka

e Sl dla kazdego dotka

e CR dlarozgrywanych tee

e SR dla rozgrywanych tee

e CBA dla turnieju, jezeli zostato zastosowane

Powyzsze informacje pozwalaja komitetowi HCP gracza na ustalenie poprawnego HCP gry i
wykorzystanie tego wyniku do celow HCP, przez przeliczenie go na punkty Stableford zgodnie z
wymogami Systemu HCP EGA. W razie potrzeby, przed zmiang HCP nalezy zastosowaé CBA.

4.3.2 Gracz oddaje wynik kwalifikacyjny z rundy rozegranej pod jurysdykcjq innego zwigzku
Narodowego, ktory nie przyjgt Systemu HCP EGA. Jak mozna ten wynik zastosowa¢ do celow HCP?

CONGU:

USGA CR zostanie zastapiony przez Standard Scratch Score (SSS) a CBA przez CSS (Competition
Scratch Score). Wyniki zdobyte pod jurysdykcja CONGU muszg by¢ przeliczone na punkty Stableford
zgodnie z wymogami Systemu HCP EGA. HCP gry zastosowany do konwersji na punkty Stableford
nalezy wyliczy¢ w nastepujacy sposob:

a. Jezeli SR nie jest dostepny:

HCP GRY = HCP DOKLADNY + (SSS — PAR)

Wynik nalezy zaokragli¢ do najblizszej liczby catkowite;.

b. Jezeli SR jest dostepny:

HCP GRY = HCP DOKLADNY x (SR/113) + (SSS - PAR)

W obydwu przypadkach (SSS — CSS) musi by¢ uwzglednione przy wyliczaniu punktéw Stableford jako
CBA.

USGA:

Wyniki oddane z rund rozgrywanych pod jurysdykcja USGA musza by¢ przeliczone na punkty
Stableford zgodnie z wymogami Systemu HCP EGA.
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HCP gry, na ktorym oparta jest konwersja do punktow Stableford, nalezy wyliczy¢ w nastgpujacy
sposob:

HCP GRY = HCP DOKLADNY x (SR/113) + (CR - PAR)

Wynik nalezy zaokragli¢ do najblizszej liczby catkowite;.
Brak CBA.

Inne Kkraje.

Kraje spoza CONGU i USGA korzystajace z Kalibracji Pol USGA: patrz USGA.
Wyniki z rund rozgrywanych we wszystkich pozostatych krajach nie sa waznymi wynikami
kwalifikacyjnymi.

4.3.3 W jaki sposob wynik uzyskany w turnieju z limitem HCP moze by¢ uzyty do celow HCP, gdy HCP
gracza przekracza ten limit?

Wynik jest wynikiem kwalifikacyjnym. Bedzie on uzyty do celow HCP po zastosowaniu HCP
doktadnego gracza, nawet jezeli HCP ten przekraczat limit turniejowy. Poza celami klasyfikacji
turniejowej, punkty Stableford do celow HCP beda wyliczone z pelnego HCP gry gracza. Wyniki
turnieju bedg wyliczone po zastosowaniu limitu HCP opisanego w warunkach turnieju.

Przyktad:

Limit HCP = 24,0; HCP DOKLADNY 28,2; CR =71,3; SR =129; PAR =72
HCP TURNIEJOWY = (24,0 x SR/ 133) + SR - PAR

- (24,0x129/113) + 71,3 -72 = 26,6 > zaokraglony do 27

HCP GRY do celow HCP = (28,2 x SR /113) + CR - PAR

- (28,2 x129/113 + 71,3 — 72 = 31,4 > zaokraglony do 31

4.3.4 W jaki sposob nalezy do celow HCP oddawaé wyniki w turniejach Strokeplay, w ktorych nie
obowigzujq HCP?

Nawet jezeli HCP nie sa uzywane przy wyliczaniu wynikow turnieju, wyniki tak uzyskane sa wynikami
kwalifikacyjnymi jezeli zachowane sa warunki HCP. Komitet HCP musi wyliczy¢ punkty Stableford
kazdego gracza uzywajac jego HCP gry wyliczonego z HCP doktadnego.

4.3.5 Czy 9-dotkowy wynik EDS, uzyskany jako czes¢ 18-dotkowej rundy, moze by¢ uzyty do celow
HCP?

Tylko pod warunkiem, odpowiedniego zgtoszenia jako 9-dotkowy EDS przed rozpoczeciem rundy.
Warunek dotyczacy przyjecia 9-dotkowego wyniku EDS jako czgéci 18-dotkowej rundy, ma na celu
niedopuszczenie do tego, aby gracz wybral lepszy wynik z dwoch dziewiatek. Moze to si¢ wydawac
niezgodne z duchem golfa i zachecajagce do oddawania wynikow 9-dotkowych, lecz ingerowanie w
sposoOb spedzania wolnego czasu przez graczy jest nie tyle niepraktyczne, co niemozliwe.

4.3.6 Dwa turnieje 9-dotkowe zorganizowane sq przez klub tego samego dnia. Czy wyniki z drugiej
rundy mogq by¢ uzyte do celow HCP?

Pomimo, ze normalnie nie jest to dozwolone, wyniki z drugiego turnieju mogg by¢ uzyte do celow HCP
przy zalozeniu, Ze turnieje sg zupelnie odrebne 1 rozgrywane na innych 9 dotkach.

str. 51



4.3.7 Jaki status ma wynik gracza uzyskany w turnieju, do ktorego gracz zostat dopuszczony przez
Komitet pomimo nie spetniania warunkow uczestnictwa?

Gracz oddaje wynik kwalifikacyjny po uczestnictwie w turnieju, do ktérego zostal dopuszczony przez
komitet bez mozliwos$ci wygrania nagrod, np. gracz z nieaktywnym HCP, lub junior w turnieju
seniorskim. Jezeli spetnia warunki rozdziatu 3.8 (EDS), status wyniku jest rowny rundzie EDS.

4.4 \WYLICZONA KOREKTA BUFOROWA (CBA)

4.4.1 Czy wynik gracza z nieaktywnym HCP uczestniczqcego w turnieju jest brany pod uwage w
wyliczaniu CBA?

Poniewaz HCP gracza jest nieaktywny moze by¢ niedoktadny i jego wynik nie powinien by¢ brany pod
uwagge przy wyliczaniu CBA chyba, ze pozwala na to decyzja zwigzku narodowego, patrz ustep 3.7.2.

4.5 HCP DOKLADNY EGA I HCP GRY EGA

4.5.1 Jak nalezy wylicza¢ HCP gry zawodnikow spoza jurysdykcji Systemu HCP EGA gdy uczestniczg w
turniejach prowadzonych wg Systemu HCP EGA?

CONGU:

HCP gry gracza z HCP doktadnym CONGU ® musi by¢ wyliczony w nastepujacy sposob:

HCP GRY = HCP DOKELADNY CONGU ® + (CR - PAR)

Przyktad:

HCP DOKE. CONGU ® = 19,5; CR = 70,2; SR = 125; PAR = 72
> 195+ (70.2-72) =195 + (-1.8) = 19.5- 1.8 = 17.7 > zaokraglony do 18

USGA:

HCP gry gracza z HCP doktadnym USGA musi by¢ wyliczony w nastgpujacy sposob:

HCP GRY = WSKAZNIK USGA x (SR / 113) + (CR - PAR)

Przyktad:

WSKAZNIK USGA = 19,5, CR = 70,2; SR = 125; PAR = 72
> (19.5 x 125/113) + (70.2 -72) = 21.6 + (-1.8) = 21.6 — 1.8 = 19.8 > zaokraglony do 20

Uwaga: HCP DOKL. CONGU ® nie jest oparty na Slope 1 z tego powodu nie bierze si¢ SR pod uwage
przy wyliczaniu HCP gry EGA. Wskaznik USGA jest oparty na Slope, tak jak HCP gry EGA, i tu
nalezy bra¢ pod uwage SR rozgrywanego pola przy jego wyliczaniu. Z tego powodu, HCP doktadne
CONGU ® sg inaczej zdefiniowane niz wskaznik USGA i HCP doktadny EGA. Wskaznik USGA i
HCP doktadny EGA sa mniej wigcej porownywalne.

4.5.2 Jak mozna przeliczy¢é HCP ustalony W innych systemach HCP niz System HCP EGA na HCP
doktadny EGA?

Praktycznie HCP inny niz HCP doktadny EGA bedzie przeliczany na HCP doktadny EGA tylko w
przypadku przeniesienia si¢ gracza do kraju, w ktorym System HCP EGA obowigzuje i stanie si¢ on
cztonkiem klubu zrzeszonego, ktory nastepnie nominuje jako swoj klub macierzysty. Kopia jego historii
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HCP powinna zosta¢ przestana do jego nowego klubu macierzystego. Nast¢pujace wyliczenie nie
obowigzuje dla graczy spoza jurysdykcji EGA na pojedyncze turnieje. Patrz Decyzja 4.5.1

Przeliczenie HCP DOKL. CONGU ® na HCP dokiadny EGA.

Wszelkie przeliczenia HCP z CONGU na EGA moga by¢ tylko przyblizone. Poniewaz kalibracja Slope
nie jest cze$ciag SYSTEMU HCP CONGU ®, HCP CONGU nie sg bezposrednio porownywalne z HCP
doktadnymi EGA. Z tego powodu muszg zosta¢ poprawione o Slope w nast¢pujacy sposob:

HCP DOKL. EGA =HCP DOKEADNY CONGU ® x 113 /124

(przyblizona $rednia SR p6l w CONGU)

Przeliczenie wskaznika USGA na HCP doktadny EGA.

Poniewaz wskazniki USGA oparte sa na SR, niepotrzebne sa zadne dodatkowe przeliczenia, czyli
wskaznik USGA jest rowny HCP doktadnemu EGA.

HCP DOKLADNY EGA = WSKAZNIK USGA

We wszystkich innych przypadkach, gracz musi odda¢ jak najszybciej trzy wyniki uzyskane w
warunkach HCP, w celu przyznania mu nowego HCP doktadnego EGA zgodnie z wymogami ust¢pu
3.11.3.

4.5.3 Jak gracz moze si¢ upewnic, ze jego HCP gry zamieszczony na karcie wynikow jest poprawny?
Czy komitet moze zaniecha¢ zastosowania kary dyskwalifikacji?

W celu zastosowania si¢ do Regulty 6-2 Regut Gry w Golfa, Decyzja 6-2/1, graczowi zaleca si¢
nastepujace postepowanie, zwlaszcza gdy gra poza klubem macierzystym:

1. Wopisanie HCP doktadnego na karcie w razie jego braku w wydrukowanej czesci. Sprawdzenie HCP
gry w tabeli HCP gry i wpisanie go na karcie lub poprawienie wpisanego.

2. Jezeli HCP doktadny jest wpisany na karcie, sprawdzenie jego wartosci i w razie potrzeby
poprawienie. Sprawdzenie HCP gry z tabelg HCP gry i wpisanie go na karcie lub poprawienie
wpisanego.

3. Jezeli tabela HCP gry nie jest tatwo dostepna*, w razie braku HCP doktadnego na karcie, lub jezeli
wpisana jest niepoprawna warto$¢, sprawe nalezy wyjasni¢ z komitetem. W innym przypadku
nalezy uzna¢, ze wyliczenia sa poprawne.

*’latwo dostepna” oznacza wywieszona w miejscu wydawania kart wynikow, blisko tee startowego
lub w miejscu oddawania kart wynikéw.

Powyzsza procedura nie zwalnia gracza z odpowiedzialnosci wynikajacej z Reguly 6-2, lecz w
wigkszo$ci przypadkow wyjasni sprawy niepoprawnych HCP gry dla indywidualnych graczy,
spowodowanych niedawnymi zmianami HCP lub innymi btedami administracyjnymi.

W przypadku gdy wystapi systemowy btad w wyliczaniu HCP gry graczy i nie zapewni si¢ im zadnej
mozliwosci weryfikacji HCP gry, jest to btad komitetu, ktory usprawiedliwi zaniechanie zastosowania
kary dyskwalifikacji zgodnie z Reguta 33-7.

4.6 ZMIANY HCP rozdzial 3.12
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4.7 HCP AKTYWNY, HCP NIEAKTYWNY; DOROCZNA WERYFIKACJA HCP
rozdzial 3.15

4.7.1 Czy gracz z nieaktywnym HCP moze by¢ dopuszczony do gry w turnieju, ktorego wymogiem jest
posiadanie aktywnego HCP EGA?

Ustep 3.15.5 zaklada, ze w normalnych warunkach aktywny HCP doktadny jest konieczny do
uczestnictwa w turnieju, ktorego wymogiem jest posiadanie HCP dokladnego EGA wq decyzji zwigzku
narodowego lub wiadz HCP. Jezeli zwigzek narodowy nie korzysta z tej opcji, lub ogranicza ja do
turniejow mistrzowskich (narodowych), wladze HCP moga wyznaczy¢ takie same wymogi dla
turniejow klubowych. Wiadze HCP mogg udziela¢ wyjatkdéw na uczestnictwo w turniejach graczom z
nieaktywnym HCP doktadnym w celu umozliwienia im oddania wynikéw kwalifikacyjnych, pod
warunkiem, ze nie bedg oni uwzgledniani w klasyfikacji netto, a ich wyniki nie bedg uwzgledniane w
wyliczaniu CBA.

4.7.2 Czy wynik wykorzystany do aktywacji HCP jest wazny do DWH?
Tak, jezeli wszystkie inne warunki procedury DWH zostaty spetnione.

Powyisze decyzje sq aktualne wylacznie w momencie publikacji. HCRC moze opublikowaé¢ na
oficjalnej stronie WWW decyzje, ktore pojawia si¢ w okresie miedzy kolejnymi wydaniami.
www.ega-golf.ch

Jezeli zwigzek narodowy ma pytania nie znajdujace wyjasnien w powyzszym tekscie, zaleca si¢
najpierw skonsultowanie ze strong WWW zanim jakiekolwiek pytania zostang przestane do
HCRC.

W kazdej chwili HCRC EGA moze dokonaé¢ dodatkowych interpretacji Systemu HCP EGA.
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ZALACZNIK A  TABELAZMIAN HCP - HISTORIA HCP

Gracz: Joanna Nowak Kod: NA Data ur: 18.01.72
Klub macierzysty: Klub Golfowy Sielankowo Inne kluby:
Czerwone tee: CR=71,2; SR=128; Par=72 Ple¢: M/ K
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Data Data Wynik (przesunigta) | Zmieniony Status
sdarzenia wprowadzenia | Runda Pole Powod Wynik kwalifik. CBA strefa HCP HCP
wyniku Stableford buforowa doktadny
01.01.12 DWH 16,1 Nieakt
15.08.11 15.08.11 1 ABGC STP-18 92 33 +1 (34 -137) 16,1 Akt
14.08.11 15.08.11 1 ABGC STP-18 90 36 -1 (32 - 35) 16,0 Akt
13.08.11 14.08.11 1 ABGC STP-18 89 37 0 32-35 16,3 Akt
01.01.11 DWH 16,6 Akt
01.08.10 02.08.10 1 KIL.jb PAR-18 +1 37 0 33-36 16,6 Akt
Macierz
08.07.10 08.07.10 1 ABGC | SFD-09 17 35 - 35-36 16,9 Akt
03.07.10 04.07.10 1 Kll.lb SFD-18 31 31 0 33-36 16,9 Akt
Macierz
03.06.10 03.06.10 1 ABGC | SFD-18 29 29 -4 TO (29-32) 16,8 Akt
Klub
10.04.10 10.04.10 2 Macierz STP-18 92 35 -2 (31-34) 16,8 Akt
10.04.10 10.04.10 1 MKIL.Jb STP-18 | NR/DQ 33 +1 (34 -137) 17,1 Akt
acierz
Klub
03.04.10 04.04.10 1 Macierz EDS-18 30 30 - 33-36 17,0 Akt
240310 |  24.03.10 1 KIub 1 eps g9 | 23 a1 - 3336 18,4 Nieakt
Macierz
230310 |  24.03.10 1 Kb 1 Epsgg | a1 31 - 3336 18,4 Nieakt
Macierz
01.01.10 DWH 18,4 Nietakt
27.08.09 27.08.09 1 MK".*b STP-18 98 31 -1 (32— 35) 18,4 Akt
acierz
15.05.09 18.05.09 1 ABGC | SFD-09 15 33 -- 35-36 18,3 Akt
Klub
21.03.09 21.03.09 1 Macierz SFD-18 34 34 0 33-36 18,2 Akt
01.01.09 DWH 18,2 Akt
Legenda:
STP = turniej Strokeplay -09 = rozegrane 9 dotkow NR = No Return
SFD = turniej Stableford -18 = rozegrane 18 dotkow DQ = Dyskwalifikacja
PAR = turniej PAR TO = Tylko Obnizajgcy

EDS = runda EDS
Uwagi:

Runda 2 jest druga rundg turnieju tego samego dnia
Reaktywacja 04.04.10: 18,4+0,1-1,6+0,1=17,0

Zalecenia:
Tam gdzie to mozliwe, zaleca si¢ aby gracze mieli dostep do swoich historii HCP.
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ZALACZNIK B PROCEDURA WYLICZANIA KOREKTY BUFOROWEJ (CBA)

Informacje ogolne (wprowadzenie) nt CBA dost¢gpne s3 w Wyjasnieniu dot. CBA w rozdziale 3.7.
Turniejowa korekta Stableford (CSA) zostala wprowadzona na podstawie CSS (Competition Scratch
Score) z systemu CONGU, ktory umozliwial wyliczanie korekty w przypadku warunkow odbiegajacych
od normalnych. Jednakze badania przeprowadzone przez Grupg Badawcza HCP EGA (HRG) wykazaty,
ze schematy wynikow w systemach CONGU i EGA roéznily si¢, zwlaszcza w wyzszych kategoriach
HCP, co powodowato znieksztatcenie spodziewanego roztozenia korekty CSA. W konsekwencji HRG
postanowita udoskonali¢ procedure opierajac ja na schematach wynikow uzyskiwanych w systemie
EGA i jednocze$nie udoskonali¢ pozostate obszary, ktére HRG uwazata za mozliwe do udoskonalenia.
Skutkiem tych dziatan bylo wprowadzenie wyliczonej korekty buforowej (CBA). Procedura CBA opiera
si¢ na algorytmie oceniajacym wyniki graczy wedlug prawdopodobienstwa P wynikajacego z danych
EGA, mowiacych Ze powinni oni oddawa¢ wyniki w strefie buforowej lub lepsze (BZ+).
Prawdopodobienstwo to troche si¢ r6zni pomiedzy kategoriami HCP tak wigc uzywana jest liczba
graczy w kazdej z tych kategorii w celu wyliczenia warto$ci P wazonej kategoriami w danym turnieju
(idealne prawdopodobienstwo turniejowe PC). Algorytm okresla warto$ci minimalne i maksymalne
zgodne z normalnymi odchyleniami (zalezy to od liczby graczy). Rzeczywiste wyniki graczy obliczane
sg z wynikow BZ+ oddanych w turnieju (NBZ). Warto$¢ ta jest nastgpnie porownywana z wartoscig
idealng 1 z przedzialem odpowiadajgcym tej wartosci. Jezeli wynik lezy w spodziewanym przedziale,
CBA jest rowne zero (Strefy buforowe pozostaja bez zmian), a jezeli poza tym przedzialem, zostaje
wyliczona korekta (przesunigcie) stref buforowych. Im bardziej P turniejowe lezy poza normalnym
odchyleniem, tym wigksza jest wymagana warto$¢ Korekty. Przy wyliczaniu przedzialu normalnego
odchylenia, algorytm bierze pod uwage liczbe graczy w turnieju. Korekta CBA jest uwzgledniana po
zakonczeniu rundy wedlug nast¢pujgcej procedury:

1. WartoS$ci zmienne turniejowe

1.1 Nalezy ustali¢ liczbe graczy Ni w kategoriach HCP 1-4, N1 do N4, oraz calkowitg liczbg graczy w
turnieju NC, tacznie z NR:

Kategoria Liczba graczy
1 N1
2 N2
3 N3
4 N4
Razem Nc=N1+ N2+ N3+N4

1.2 Nalezy ustali¢ rzeczywistg liczbe graczy NBZC w turnieju, ktorzy oddali wyniki BZ+, czyli w
strefie buforowej lub lepsze:

Kategoria | Strefa Buforowa + Liczba graczy
1 35 punktow + NBZ1
2 34 punkty + NBZ2
3 33 punkty + NBZ3
4 32 punkty + NBZ4
Razem NBZC =NBZ1 + NBZ2 + NBZ3 + NBZ4

Powyzsze wartosci sg nastgpnie uzywane w algorytmie w celu wyliczenia wartosci CBA wynikajacej z
oddanych wynikow.
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2. Wartosci stale

Algorytm korzysta z nastepujacych wartosci statych:

2.1 Prawdopodobienstwo ,,standardowe” Pi dla BZ+ w kategoriach HCP 1 do 4, P1 do P4:

Kategoria 1 2 3 4
Symbol P1 P2 P3 P4
Wartos¢ 43% 35% 35% 41%

Uwaga: Powyzsze ,,standardowe” prawdopodobienstwa zostaty wyliczone na podstawie danych
pochodzacych z wielu zwigzkéw narodowych i muszg by¢ stosowane chyba, ze zwigzek narodowy
posiada dane, oparte na wystarczajacych dowodach, ktére wskazywatyby na stosowanie W obszarze
jurysdykcji danego zwigzku narodowego innych, znaczaco odbiegajacych od nich danych. Jednakze,
wszelkie odstgpstwa musza by¢ zatwierdzone przez HCRC EGA.

2.2 Czynnik limitu ufnosci f(k) do zmian przedziatow, f(-4) do f(+1):

Zmiana -4/TO -3 -2 -1 +1
Symbol f(-4) f(-3) f(-2) f(-1) f(+1)
Wartos$é -4.36 -3,56 -2,76 -1,96 3,5

2.3 Korekta limitu ufnosci a(k) do zmian przedziatow, a(-4) do a(+1):

Zmiana -4/TO -3 -2 -1 +1
Symbol a(-4) a(-3) a(-2) a(-1) a(+1)
Wartos¢ 1 1 1 1 0

3. Wartosci zmienne turniejowe i warto$ci stale uzywane sa nastepnie do wyliczenia
CBA zgodnie z nastepujaca procedurg:

idealne prawdopodobienstwo turniejowe PC jako
prawdopodobienstw BZ+ korzystajac z poszczegolnych prawdopodobienstw Pi (2.1) oraz catkowitej
liczby graczy w turnieju Nc 1 w kazdej kategorii HCP Ni (1.1):

3.1 Nalezy wyliczy¢ srednia wazong z

Kategoria SO INLEy G Lhiezise Prawdopodobienstwo wazone
standardowe graczy
1 P1 N1 Pwl = P1 x (N1/Nc)
2 P2 N2 Pw2 = P2 x (N2/Nc)
3 P3 N3 Pw3 = P3 x (N3/Nc)
4 P4 N4 Pw4 = P4 x (N4/Nc)
Razem Nc Pc = Pwl + Pw2 + Pw3 + Pw4

3.2 Nalezy wyliczy¢ pierwszy moment E przedziatu dwumianowego uzywajac liczby graczy w turnieju
Nc (1.1) oraz idealnego prawdopodobienstwa turniejowego Pc (3.1):

E=PcxNc
3.3 Nalezy wyliczy¢ drugi moment V przedziatu dwumianowego uzywajac tych samych danych:

V =+(Nc x Pc x (1 —Pc))
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3.4 Nalezy obliczy¢ nieskorygowane limity ufnosci C(k) uzywajac wartosci E (3.2), V(3.3) oraz
odpowiednich czynnikow limitu ufnosci f(K) (2.2) i korekt limitow ufnosci a(k) (2.3):

C(k; nieskorygowany) = E + f(k) x V + a(k)
Dla wszystkich k = -4, -3, -2, -1, +1 zaokraglone do najblizszej liczby catkowite;.
3.5 W razie potrzeby, dla niskiej liczby uczestnikow:

C(-4) = Maksimum (C(-4; nieskorygowany), 0)

C(-3) = Maksimum (C(-3; nieskorygowany), C(-4) + 1)
C(-2) = Maksimum (C(-2; nieskorygowany), C(-3) + 1)
C(-1) = Maksimum (C(-1; nieskorygowany), C(-2) + 1)
C(+1) = C(+1; nieskorygowany)

3.6 Nastepnie nalezy okreslic CBA poprzez pordéwnanie wartosci NBZC z 1.2 z wyliczonymi
warto$ciami C(k) dla poszczegdlnych przedziatéw korekt z 3.5:

CBA -4/TO -3 -2 -1 0 +1
NBZC od 0 CH4)+1|C(-3)+1 | C(-2)+1| C(-D)+1 | C(+1)
do C(-4) C(-3) C(-2) C(-1) C+1)-1 Nc

4. Skutkiem wyliczenia CBA bedzie przesuniecie strefy buforowej kazdej kategorii HCP o wartos$¢ od
-4 do +1, zgodnie z wyliczong CBA, dla wszystkich kategorii HCP.

5. Tam gdzie pojawia si¢ skrot TO w potaczeniu z CBA (-4), turniej okreslony jest jako ,,tylko
obnizajacy” 1 HCP doktadne moga by¢ jedynie obnizane a nie podnoszone.

6. Gdy turniej kwalifikacyjny zostat z jakiegokolwiek powodu anulowany, nawet jezeli wyniki nadajg
si¢ do celow HCP, CBA nie moze by¢ wyliczone. W takiej sytuacji, HCP doktadne b¢da zmieniane
uzywajagc CBA=0 a turniej bedzie oznaczony jako ,tylko obnizajacy” TO, czyli zadne HCP
doktadne nie beda podnoszone z powodu anulowania turnieju.

7. Kiedy lista graczy w turnieju kwalifikacyjnym obejmuje wytacznie z graczy w kategorii HCP 5, lub
gdy w turnieju uczestniczy mniej niz 10 graczy z kategorii HCP 1-4, CBA nie bedzie wyliczane i
wszystkie HCP doktadne bgda zmieniane zgodnie ze zdobytymi punktami Stableford, a strefy
buforowe kategorii HCP pozostang niezmienione.

8. Komitety organizujace turnieje musza pamigtac, ze jezeli turniej spetnia kryteria CBA, komitet nie
ma prawa ustala¢ czy turniej kwalifikacyjny jest TO czy nie.

9. Procedura CBA nie moze by¢ stosowana przy rundach EDS lub wynikach z 9 dotkow.
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ZALACZNIK C PROCEDURA DOROCZNEJ WERYFIKACJI HCP (DWH)

Informacje ogolne wprowadzajace do procedury DWH znajdujg si¢ w rozdziale 3.15. Ustep 3.4.8
narzuca na komitet HCP oraz zwigzek narodowy obowigzek przeprowadzenia DWH po zakonczeniu
kazdego sezonu golfowego. Procedura zostata tak zmodyfikowana, by wszelkie zmiany wynikajace z
tego procesu automatycznie wptywaty na zmiang HCP gracza. DWH jest wazng czgScig procesu
prowadzenia HCP i jest obowigzkowa dla wszystkich graczy. Procedura wprowadzona 4 lata temu
uzywata sredniej z lepszej potowy wynikéw Stableford (ABHSS) i porownywata to ze spodziewanym
srednim wynikiem Stableford (EMSS). Ta ostatnia warto$¢ zostata wyliczona na podstawie metody
korygowania HCP ,,gracza z idealnym HCP”, stworzonej przez CONGU / EGA. Badania wykazaty, ze
podczas gdy EMSS bylo zadowalajace dla nizszych HCP, wraz ze wzrostem HCP, rzeczywisty wynik
$redni coraz bardziej odchylat si¢ dodatnio od EMSS. System ABHSS / EMSS zostal wigc zastapiony
algorytmem, ktory porownuje rzeczywisty sredni wynik Stableford (MSS) ze srednim europejskim
wynikiem Stableford (EASS) dla kategorii HCP gracza. Grupa badawcza HRG wyliczyta EASS z tych
samych zestawow danych, ktére postuzyty stworzeniu algorytmu CBA.

HCP <45 45do 8,0 81-114 115-150 | 151-184 | 185-26,4 | 26,5-36,0
doktadny
Punkty
33 32,5 32 31,5 31 30,5 30
EASS

Uwaga: Punkty EASS zostaty wyliczone na podstawie danych z wielu zwigzkéow narodowych i musza
by¢ stosowane chyba, ze zwigzek narodowy posiada dane, oparte na wystarczajgcych dowodach, ktore
wskazywatyby, ze wyniki pod ich jurysdykcja znacznie odbiegaja, o 1,0 lub wiecej punktéw EASS, od
tych danych. W takim przypadku, w razie potrzeby, zwigzek narodowy moze uzywaé danych
specyficznych dla swojego kraju. Jednakze, kazdy wyjatek musi by¢ zatwierdzony przez HCRC EGA.

Nastepnie algorytm odejmuje EASS odpowiadajacy HCP gracza od jego MSS w celu wyliczenia
,odchylenia gracza” (PD). Zakres tolerancji +/- 2,9 nie powoduje zmiany HCP. Gdy wartos¢ tolerancji
przekracza +/- 3,0, wprowadzana jest korekta 1,0 do HCP doktadnego gracza, a powyzej +/- 5,0 HCP
doktadny zmieniany jest o 2,0. Podczas gdy warto$¢ tolerancji wynikéw jest identyczna przy
podnoszeniu i obnizaniu HCP doktadnych, przyjgte jest, ze podnoszenic HCP moze nastgpi¢ jedynie po
rozpatrzeniu wszelkich innych dost¢pnych kryteriow. Procedury nie stosuje si¢ wzgledem graczy,
ktorzy posiadali nizszy HCP pod koniec okresu weryfikacyjnego niz na poczatku oraz tych, ktorzy mieli
podniesiony HCP wg procedur gry ogdlnej w czasie okresu weryfikacyjnego.

Doktadnos¢ systemu korzystajacego ze srednich wynikow do oceny umiejetnosci jest $cisle zwigzana z
iloscig dostepnych wynikéw i jako wymagane minimum ustalone zostato 8 wynikow. Wiadomo, ze
niektérzy gracze nie oddadza o$miu wynikow podczas okresu weryfikacyjnego i w takich przypadkach,
cztery wyniki z poprzedniego okresu DWH zostang uzyte jako wyniki dopetniajace do obecnego okresu
DWH. Spodziewane jest, ze w niektorych przypadkach wypaczy to procedury, lecz uwaza sig, ze
wiekszy wplyw na znieksztalcenie wyniku ma uzycie mniej niz o$miu wynikéw. Wszystkie aspekty
DWH podlegaja cigglym badaniom HRG 1 spodziewamy si¢ dalszych ulepszen z kazdym nastepnym
wydaniem.

Ponizsza procedura wygeneruje raport DWH i zdecydowanie zalecane jest aby zwigzki narodowe
zalgczaly thumaczenie sugerowanego wstepu do raportu, opublikowanego na stronie EGA, w celu
wsparcia komitetow HCP w przeprowadzeniu DWH.
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Procedura

Nalezy zauwazy¢, ze uzywane dalej okreslenie wyniki kwalifikacyjne DWH obejmuje rowniez wyniki
EDS. Wynik kwalifikacyjny DWH musi w nastepujacy sposob uwzgledniaé zwigzang z nim warto$¢
CBA, jezeli zostata ona wyliczona:

Wynik kwalifikacyjny DWH = wynik kwalifikacyjny — CBA
Przyktad, patrz Zatacznik A: Zdarzenie 10-4-2010: wynik kwalifikacyjny DWH wynosi 35 — (-2) = 37

W przypadku NR, tylko wyniki NR przeliczone na punkty Stableford mogg by¢ uwzglednione w 4
wynikach (minimum) wymaganych do DWH. Patrz ustep 3.15.2

Wszystkie wpisy gracza w okresie weryfikacyjnym podlegaja procedurze DWH.
1. Oznaczanie aktywnego / nieaktywnego HCP

Wszystkie HCP graczy, ktorzy oddali trzy wyniki kwalifikacyjne DWH lub mniej oznaczane s jako
nieaktywne i wylaczane z dalszej analizy. Wszyscy gracze, tacznie z graczami z kategorii HCP 1,
wilgczeni sg do raportu nieaktywnych HCP.

2. Oznaczenie graczy z oSmioma lub wiecej wynikami kwalifikacyjnymi DWH do
wlaczenia do automatycznej weryfikacji

2.1 Wszyscy gracze, lacznie z tymi z kategorii HCP 1, ktérzy oddali 8 lub wigcej wynikow
kwalifikacyjnych DWH w biezacym okresie weryfikacyjnym, uwzglgdnieni sg3 w automatycznej
weryfikacji, czyli jezeli gracz oddat 20 wynikow w tym okresie, wszystkie sg uwzgledniane, a nie tylko
ostatnie 8.

2.2 Gracze, ktorzy oddali mniej niz 8 wynikow w okresie weryfikacyjnym. Nalezy dobra¢ odpowiednia
ilo§¢ wynikow kwalifikacyjnych DWH z poprzedniego okresu (chronologicznie od konca) aby uzyskac
wymagane 8 wynikow. Po tej procedurze, wszyscy gracze z osmioma wynikami kwalifikacyjnymi DWH
musza by¢ uwzglednieni w automatycznej weryfikacji.

2.3 Gracze z wigcej niz trzema wynikami kwalifikacyjnymi DWH w okresie weryfikacyjnym, lecz mniej
niz Z o$mioma po procedurze w 2.2,wyltaczeni sg z dalszej analizy i oznaczeni jako posiadajacy aktywny
HCP lecz za mato wynikow do analizowania. Nowe HCP tez znajduja si¢ w tej grupie.

3. Automatyczna procedura weryfikacyjna

3.1 Nalezy wyliczyé MSS dla kazdego gracza. Srednia, to warto$¢ centralna z serii warto$ci utozonych
rosnaco, czyli srednig z 25, 27, 31, 31, 32, 33, 34, 38 jest 31,5.

3.2 Nalezy ustali¢c EASSH, czyli EASS odpowiadajaca HCP doktadnemu gracza pod koniec okresu
weryfikacyjnego z tabeli:

HCP <45 4,5do 8,0 8,1-11,4 115-150 |151-184 | 185-264 | 26,5-36,0
doktadny
EASS 33 32,5 32 31,5 31 30,5 30

3.3 Nalezy ustali¢ PD
PD = MSS - EASSH
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3.4 Nalezy uzy¢ wartosci PD wyliczonej do okreslenia umiej¢tnosci gracza zgodnie z tabela:

Wartos¢ PD

Obecny HCP doktadny gracza

Zastosowana Korekta

Pomiedzy -2,91+2,9

Zadawalajacy

0

MSS jest 3 lub wigcej

powyzej EASS — wyniki gracza lepsze niz spodziewane

+3,0 do +4,9 Zbyt wysoki Obnizony o 1,0
+4,9 Znacznie za wysoKi Obnizony o0 2,0
MSS jest 3 lub wiecej ponizej EASS — wyniki gracza gorsze niz spodziewane
-3,0 do -4,9 Zbyt niski Podniesiony 0 1,0
-4,9 Znacznie za niski Podniesiony 0 2,0

3.5 Nalezy rozpatrze¢ wszelkie dodatkowe kryteria dla graczy oznaczonych jako ,,zanizony HCP”, ktory

moze podlega¢ podniesieniu.

3.5.1 Nalezy wytaczy¢ wszelkich graczy wskazanych do podniesienia HCP, jezeli ich HCP doktadny
pod koniec okresu weryfikacyjnego jest nizszy niz poczatkowy HCP dokladny.

HCP doktadny na poczatku okresu = EHS

HCP doktadny pod koniec okresu = EHF

Gracze muszg by¢ wylaczeni z automatycznej procedury weryfikacyjnej jezeli EHF < EHS.

3.5.2 Nalezy oceni¢, czy gracz miat zbyt duze zwigkszenie HCP lub podniesienie z powodow gry

ogolnej podczas okresu weryfikacyjnego. Tacy gracze beda uwzglednieni w automatycznej procedurze
podnoszacej HCP i powinni by¢ wpisani do raportu jako ,,gracze z ponad $rednim podwyzszeniem HCP
podczas okresu weryfikacyjnego, (EHF-EHS) > 1,9”

3.6 Raport z dorocznej weryfikacji HCP

Procedura powinna wygenerowaé sprawozdanie z DWH w formacie przypominajagcym ponizszy:

Sprawozdanie z dorocznej weryfikacji HCP

Klub / wladze Catkowita liczba graczy objeta raportem
Okres : '
sprawozdawczy [od] [do] [liczba graczy zweryfikowanych]

Nastepujacy gracze oddali 3 wyniki lub mniej 1 ich HCP zostaly oznaczona jako nieaktywne

Gracz [lista] |

Kategoria HCP |

ptec

Nastepujacy gracze nie oddali 8 wynikow kwalifikacyjnych tagcznie przez 2 lata i ich HCP zostaty
oznaczone jako aktywne lecz nie podlegaly weryfikacji

Gracz [lista] |

Kategoria HCP |

Pleé

EH |

Nastepujacy gracze oddali 8 lub wiecej wynikoéw kwalifikacyjnych, mieli dodatnie PD w
wartosciach od +3,0 do +4,9 i ich HCP doktadny (EH) zostat obnizony o 1,0

Gracz Stary EH

Nowy EH Gracz

Stary EH Nowy EH

[lista]

[lista]

Nastepujacy gracze oddali 8 lub wiecej wynikéw kwalifikacyjnych, mieli dodatnie PD w
wartosciach powyzej +5,0 i1ich HCP dokladny (EH) zostal obnizony o 2,0

Gracz Stary EH

Nowy EH Gracz

Stary EH Nowy EH

[lista]

[lista]

Nastepujacy gracze oddali 8 lub wiecej wynikoéw kwalifikacyjnych,
od -3,0 do -4,9 i ich HCP doktadny (EH) zostat podniesiony o 1,0*

mieli uyjemne PD w warto$ciach

Gracz Stary EH

Nowy EH Gracz

Stary EH Nowy EH

[lista]

[lista]

Nastepujacy gracze oddali 8 lub wigcej wynikow kwalifikacyjnych, mieli uyjemne PD w warto$ciach
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wiekszych od -4,9 1ich HCP doktadny (EH) zostal podniesiony o 2,0*
Gracz Stary EH Nowy EH Gracz Stary EH Nowy EH
[lista] [lista]
*Gracze z HCP podniesionym powyzej S$redniej podczas okresu weryfikacyjnego musza by¢
wyszczegolnieni oddzielnie pod nagléwkiem EHF-EHS > 1,9, patrz ustep 3.5.2.

Zawarto$¢ powyzszej tabeli to wymagane minimum dla sprawozdania z DWH. Zwigzek narodowy moze
doda¢ wigcej szczegotow i1 narzedzi analitycznych. Zaleca si¢ rowniez zamieszczenie nastepujacych
szczegotow:

e gracze z wigcej niz trzema NR, wyszczego6lnieni jako ,,gracze z duza liczbg NR”
e gracze z nowymi HCP (juniorzy)

3.7 Gracz moze zgtosi¢ do komitetu HCP podanie o indywidualng modyfikacj¢ zmian wynikajacych z
DWH. Komitet HCP musi ustali¢, czy istniejg wyjatkowe przestanki do takiej modyfikacji. Takie
modyfikacje musza by¢ uzasadnione zgodnie z zalozeniami rozdziatu 3.16 (Gra Ogodlna).

3.8 Komitet HCP musi przekaza¢ wszelkie zmiany DWH u graczy w kategorii HCP 1, oraz u graczy w
kategorii HCP 2 przenoszace ich do kategorii HCP 1 do akceptacji przez zwigzek narodowy.
Automatyczne zmiany obowigzuja do czasu otrzymania przez komitet HCP decyzji od zwigzku
narodowego.
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Mniej niz 4 wyniki kwalifikacyjne,
zamie$¢ w sprawozdaniu DWH w
liscie ,,gracze z nieaktywnym HCP”

S Zapytanie — liczba wynikow
DfpiOTEX I BICIP - | kwalifikacyjnych w okresie
wszystkich graczy weryfikacyjnym

%
4 wyniki kwalifikacyjne lub
wigcej

8%

Kategorie HCP 1, 2,3,41i5
Zapytanie — czy mieli 8 wynikow lub wiecej w okresie DWH

N2

Mniej niz 8 wynikoéw
kwalifikacyjnych

Dotacz do 4 wynikow z
poprzedniego okresu DWH
Zapytanie — czy teraz suma jest
rowna lub wigksza od 8

N\

8 lub wiecej wynikow
kwalifikacyjnych razem z
wynikami z poprzedniego roku.
Wiacz do algorytmu DWH

8 lub wiecej wynikow
kwalifikacyjnych, witacz
do algorytmu DWH

Mniej niz 8 wynikow kwalifikacyjnych
z wynikami z poprzedniego roku,
zamie$¢ z sprawozdaniu DWH na

liscie ,,zbyt mato wynikow do
analizowania”.
Uwaga: to sa HCP aktywne i lista
zawiera nowe HCP.

N N2

8 lub wiecej wynikow kwalifikacyjnych.
Wrtacz do algorytmu DWH i wylicz PD gracza

PD w przedziale +/- 2,9, wytacz ze
sprawozdania DWH

Jezeli TAK, wytacz ze sprawozdania
DWH

Jezeli TAK: wtacz do sprawozdania
DWH jak ponizej lecz na oddzielnej
liscie pod nagtoéwkiem (EHF-
EHS)>1,9

N

Wiacz do sprawozdania DWH na liscie
,,HCP doktadny podniesiony o 1,0”

v

Wiacz do sprawozdania DWH na liscie
,,HCP doktadny podniesiony o 2,0”

8% 8%

PD dodatnie i wicksze od PD ujemne i mniejsze od -2,9
2,9 Zapytanie — czy (EHF < EHS)
8% 8%

Jezeli NIE
N2 Zapytanie — czy (EHF — EHS) >
1,9
8%
N <
8%
8% Jezeli NIE i PD od -3,0 do -4,9
8% 8%
N2 Jezeli NIE i PD -5,0 lub nizsze
8%
PD od 3,0 do 4,9 > > > >
PD 5,0 lub wyzsze > > > >

Wiacz do sprawozdania DWH na liscie
,,HCP doktadny obnizony o 1,0”

Wiacz do sprawozdania DWH na liscie
,,HCP doktadny obnizony o 2,0”
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ZAY.ACZNIK D HCP TURNIEJOWY

1. Gracze wspolzawodniczacy z innych tee; lub kobiety i mezczyzni wspélzawodniczacy z tych
samych tee

Klasyfikacja pola (CR) odzwierciedla trudnos¢ gry na polu dla gracza Scratch. Klasyfikacja pola CR i
klasyfikacja Slope SR tworza razem podstawy Systemu HCP EGA, odzwierciedlajac trudno$¢ pola dla
graczy innych niz Scratch. Pole z wyzszym CR jest trudniejsze. Gdy gracze wspotzawodniczg w tym
samym turnieju lecz graja z innych tee (me¢zczyzni przeciw kobietom, lecz rOwniez mezczyzni przeciw
me¢zczyznom 1 kobiety przeciw kobietom) lub gdy mezczyzni 1 kobiety graja z tych samych tee,
zawodnik grajacy z tee o wyzszym CR powinien dosta¢ dodatkowe uderzenia HCP w warto$ci rownej
réznicy miedzy poszczegdlnymi CR. Jednakze rownanie na HCP gry EGA (patrz ustep 3.9.3)
wyrownuje te roznice i automatycznie dostosowuje HCP gry. Rozne tee mogg réwniez mie¢ rézny Par,
lecz Par nie jest standardem trudnosci pola. Par jest jedynie wlaczony w réwnanie na HCP gry poniewaz
System HCP EGA jest réwniez oparty na punktach Stableford dla celow kontrolowania wynikow (patrz
Wyjasdnienie: znaczenie Par). Oznacza to, ze w turniejach HCP Strokeplay i Matchplay, gdy gracze
wspotzawodnicza w tym samym turnieju lecz graja z roznych tee 0 r6znym Par, gracze grajacy z tee o
wyzszym Par otrzymuja dodatkowe uderzenia w ilosci rownej réznicy w Par obydwu tee. Najpierw
nalezy okresli¢ HCP gry a nastepnie doda¢ dodatkowe uderzenia do HCP gry zawodnika (zawodnikdéw)
grajacych z tee o wyzszym Par.

Przyktad 1:

Jezeli w turnieju Strokeplay lub Matchplay mezczyZni graja z tee meskich gdzie Par wynosi 71 przeciw
kobietom grajacym z tee zenskich gdzie Par wynosi 72, kobiety musza doda¢ jedno uderzenie do swego
HCP gry.

Uwaga: Do celow HCP dodatkowe uderzenia musza by¢ pominigete.

Przyktad 2:

Pani A i Pan B s3 partnerami w mieszanym turnieju Foursome (tylko Strokeplay lub Matchplay).
Megzczyzni graja z tee meskich gdzie Par wynosi 71, a kobiety z tee zefiskich gdzie Par wynosi 72. Pani
A ma HCP gry 21, a Pan B, 7. Pani A musi doda¢ jedno uderzenie do swojego HCP gry, wi¢c bedzie
grata z HCP 22. HCP gry druzyny wynosi 50% x (22+7) =29 /2 = 14,5, zaokraglone do 15.

Jezeli w takich turniejach zalecane jest stosowanie HCP gry nizszych niz pelne (np. Fourball
Strokeplay), procentowe obnizenie HCP gry musi rowniez dotyczy¢ roznicy pomigdzy Par. W takich
przypadkach zalecana jest nastepujaca procedura:

1. Ustal HCP gry zawodnikow.
2. Zastosuj korekte na réznicg w Par.
3. Zastosuj procent HCP gry odpowiedni dla formatu gry (np. 90%).

Przyktad 3:

W turnieju Fourball Strokeplay mezczyzni graja z meskich tee gdzie Par wynosi 71, a kobiety z
zenskich tee, gdzie Par wynosi 72. Pani A ma HCP gry 16. Procent HCP gry w turnieju wynosi 90% jej
poprawionego HCP gry: 90% x {16 + (72-71)} =90% x 17 = 15,3 zaokraglone do 15.

Przyktad 4:
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Pani A i Pan B sg partnerami w mieszanym turnieju Greensome (Strokeplay lub Matchplay). Mezczyzni
graja z meskich tee gdzie Par wynosi 71, a kobiety z zenskich tee, gdzie Par wynosi 72. Pan B ma HCP
gry 8, a Pani A, 21. Zalecany procent HCP gry wynosi 60% nizszego HCP + 40% wyzszego HCP:

Pan B otrzymuje 60% z 8 = 4,8 uderzen.

Pani A otrzymuje 40% z jej poprawionego HCP gry: 40% x (21+1) = 8,8 uderzen
Dryzyna otrzymuje 4,8 + 8,8 = 13,6, zaokraglone do 14.

2. HCP turniejowe

EGA zaleca nastepujace HCP turniejowe w ponizszych formatach gry. Zwigzek narodowy moze wedle
swego uznania ustali¢, ze sg one obowigzkowe. Odniesienie do HCP w ponizszym tekscie oznacza HCP

gry.

2.1 Matchplay

Uderzenia HCP nalezy przydziela¢ zgodnie z SI (wykazem uderzen HCP) patrz ustep 3.9.7.
Single:

Gracz z wyzszym HCP otrzymuje pelng réznicg pomiedzy HCP gry obydwu graczy.
Foursome:

Druzyna z wyzsza sumg HCP gry otrzymuje 50% r6znicy sumy HCP obydwu druzyn (0,5 zaokraglane
w gore).

Przyktad:

Gracze A (HCP gry 11) i B (HCO gry 18) graja Foursome Matchplay przeciwko
Graczom C (HCP gry 6) i D (HCP gry 12).
A1 B otrzymuja: 50% x [(11 + 18) — (6 + 12)] =50% x (29 — 18) =

50% x 11 = 5,5 - zaokraglone do 6 uderzen.

Uwaga: w mieszanym Foursome Matchplay, uderzenia HCP przydzielane sg wg meskiego Sl na karcie.
Fourball (Better Ball):

Gracz z najnizszym HCP gry, ktory musi gra¢ z HCP = 0, musi ,,oddawa¢” uderzenia HCP trzem
pozostatym graczom na podstawie 90% réznicy pomigdzy HCP gry.

Uwaga: w mieszanym Fourball Matchplay, uderzenia HCP przydzielane sa3 wg Sl na Kkartach
poszczegblnych graczy.

Greensome:

Partner z nizszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry, a partner z wyzszym HCP gry otrzymuje
40% swojego HCP gry. Obydwie warto$ci sg sumowane przed zaokragleniem. Warto$¢ koncowa (=
HCP gry druzyny) jest zaokraglana (0,5 w gore). Druzyna z wyzszym HCP gry otrzymuje petng roznice
pomiedzy HCP druzyn. Jezeli w powyzszych formatach zawodnicy grajg z roznych tee z ré6znym Par,
patrz rozdzial 1 niniejszego Zatacznika.

2.2 Turnieje Bogey, Par i Stableford
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Uderzenia HCP nalezy przydziela¢ zgodnie z SI (wykazem uderzern HCP) patrz ustep 3.9.7.
Single:

Gracz otrzymuje 100% swojego HCP gry.

Foursome:

Druzyna otrzymuje 50% sumy HCP gry partneréw. (0,5 zaokraglane w gore).

Fourball (Better Ball):

Kazdy partner otrzymuje 90% swojego HCP gry.

Greensome:

Partner z nizszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry, a partner z wyzszym, otrzymuje 40%
swojego HCP gry. Obydwie wartosci s3 sumowane przed zaokragleniem. Warto$¢ otrzymana (= HCP
gry druzyny) jest zaokraglana (0,5 w gore). Uderzenia HCP przydzielane sa zgodnie z SI na karcie.

Gracze z ,,dodatnimi” HCP dodaja jedno uderzenie lub wigcej do wyniku poczynajac od dotka z SI 18.

W mieszanych turniejach Foursome lub Greensome, uderzenia HCP przydzielane sag wg Sl na karcie dla
mezezyzn.

W mieszanych turniejach Fourball, uderzenia HCP przydzielane sg wg Sl na kartach poszczeg6lnych
graczy.

W powyzszych formatach gry, gdy gracze wspotzawodniczag w tym samym turnieju lecz grajg z innych
tee z r6znym Par, nie stosuje si¢ dodatkowej kompensacji wynikajacej z réznicy Par do ich HCP gry,
poniewaz rownanie na HCP gry (patrz ustgp 3.9.3) uwzglednia te rdznice.

2.3 Strokeplay

Single:

Gracz otrzymuje 100% swojego HCP gry.

Foursome:

Druzyna otrzymuje 50% sumy HCP gry partneréw (0,5 zaokraglane w gore).
Fourball (Better Ball):

Kazdy partner otrzymuje 90% swojego HCP gry. Uderzenia HCP s3g przydzielane zgodnie z SI. W
mieszanych turniejach Fourball Strokeplay uderzenia HCP przyznawane sg zgodnie z Sl na kartach
poszczegblnych graczy.

Greensome:

Partner z nizszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry, a partner z wyzszym HCP gry otrzymuje
40% swojego HCP gry. Obydwie wartosci sa sumowane przed zaokragleniem. Warto$¢ koncowa (=
HCP gry druzyny) jest zaokraglana (0,5 w gore).

Jezeli w powyzszych formatach zawodnicy graja z roéznych tee z réznym Par, patrz rozdziat 1
niniejszego Zatacznika.
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Uwagi:

Uwaga 1: HCP turniejowe w turniejach HCP musza by¢ okreslone przez komitet w regulaminie turnieju
(Reguty Gry w Golfa, Reguta 33-1).

Uwaga 2: Komitet prowadzacy turniej, ktory bedzie rozgrywany przez dluzszy okres, moze uwzgledni¢
w regulaminie mozliwos$¢ zmiany HCP doktadnego gracza podczas trwania rozgrywek.

Uwaga 3: W turniejach HCP rozgrywanych na 36 dotkach, uderzenia HCP powinny by¢ przyznawane
na podstawie dwoch, 18-dotkowych rund.

Uwaga 4: Dogrywka dotek po dotku. Gdy w turniejach HCP rozgrywane sg dodatkowe dotki, uderzenia
HCP musza by¢ przyznawane zgodnie z SI.

Uwaga 5: Gracze z ,,dodatnimi” HCP dodaja jedno uderzenie lub wigcej poczynajac od dotka z SI 18.
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ZALACZNIK E WYKAZ UDERZEN HCP -S|

Reguta 33-4 naklada na komitety wymog ,,opublikowania tabeli ustalajacych kolejno$¢ dotkow, na ktorych
gracze otrzymujg lub oddajg uderzenia HCP”. Aby zapewni¢ jednolitos¢ w Klubach zrzeszonych zaleca si¢ aby
kolejnos¢ dotkow ustalaé biorgc pod uwage nastepujace przemyslenia:

faktem jest, ze kolejnos¢ Sl nie ma prawie zadnego wptywu na wyniki Stableford i przez to na zmiany
HCP.

w Matchplay bardzo wazne jest aby uderzenia wynikajagce ze wszystkich réznic HCP byly réwno
roztozone na cata runde 18 dotkow.

mozna to najlepiej osiggnaé przydzielajac numery nieparzyste trudniejszej z dwodch dziewiatek,
przewaznie tej dtuzszej, a parzyste tatwiejsze;.

stopien trudnos$ci dotka w stosunku do jego Par jest czynnikiem wptywajacym na kolejnos¢ przydziatu.
stopien trudno$ci moze by¢ wyliczony z klasyfikacji Bogey lub poprzez poréwnanie $redniej wynikéw
grupy czlonkéw klubu z Par dotkow.

nalezy starac si¢ ustali¢ jedng tabele Sl dla wszystkich tee, dla mezczyzn i kobiet.

dla gracza otrzymujacego uderzenia, wazne jest aby wyréwnanie rozpocze¢to si¢ od najtrudniejszego Par
5, po czym najtrudniejszego Par 4 i pozostatych Par 5. Nastepne w kolejnosci sg pozostate Par 4 i na
koncu Par 3.

Bardzo trudny Par 3 moze mie¢ pierwszenstwo przed Par 4. Trudne dotki to przewaznie Par 5
nieosiggalne w 3 uderzeniach lub Par 4 nicosiggalne w 2 uderzeniach dla zwyklego gracza.

Ustalanie kolejnosci S| moze by¢ dokonane w nastepujacy sposob:

nalezy podzieli¢ dotki na 6 grup po 3 dotki; 1,2,3, potem 4,5,6, itp.

S1 1 do 4 nie powinien by¢ przyznany na dotkach 1,2,31 16, 17, 18.

suma S| wewnatrz kazdej z 6 grup powinna by¢ pomigdzy 27 i 30.

jezeli trudnos¢ 1 przyznana jest na pierwszej dziewigtce, trudno$¢ 2 powinna znalez¢ si¢ na drugie;j.
zamieszczenie wszystkich nieparzystych trudnosci na pierwszej, a parzystych na drugiej dziewiatce, lub
na odwrot, jest preferowane, rowniez w przypadku rozgrywania rund 9-dotkowych.

trudnosci od 1 do 6 nie powinny znalez¢ si¢ na sgsiadujgcych dotkach.

Przykiad:

Nalezy przydzieli¢ trudnos$¢ 1 najtrudniejszemu z dotkéw 7, 8, 9. Dla 9 dotkow 4, 5, 6.
Nalezy przydzieli¢ trudnos¢ 2 najtrudniejszemu z dotkow 13,14,15.

Nalezy przydzieli¢ trudnos$¢ 3 najtrudniejszemu z dotkéw 4, 5, 6. Dla 9 dotkow 7, 8, 9.
Nalezy przydzieli¢ trudno$¢ 4 najtrudniejszemu z dotkéw 10,11,12.

Nalezy przydzieli¢ trudnos$¢ 5 najtrudniejszemu z dotkow 1, 2, 3.

Nalezy przydzieli¢ trudnos$¢ 6 najtrudniejszemu z dotkow 16, 17, 18.

Nalezy przydzieli¢ trudnosci 7 do 12 po réwno wszystkim grupom, 7 nie musi by¢ w grupie 7, 8, 9.
Nalezy przydzieli¢ trudnosci 13 do 18 w taki sam sposob.

Wynik:

Dotki 1,2, 3 trudnosci 5, 7, 15 Suma 27
Dotki 4, 5, 6 trudnosci 3, 11, 13 Suma 27
Dotki 7,8, 9 trudnosci 1, 9, 17 Suma 27
Dotki 10, 11, 12 trudnosci 4, 12, 14 Suma 30
Dotki 13, 14, 15 trudnosci 2, 10, 18 Suma 30
Dotki 16, 17, 18 trudnosci 6, 8, 16 Suma 30
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ZAY.ACZNIK F

TABELA HCP GRY

Tabela HCP gry EGA
Klub Golfowy SIELANKOWO

ZOLTE TEE NIEBIESKIE TEE NIEBIESKIE TEE CZERWONE TEE
MEZCZYZNI MEZCZYZNI KOBIETY KOBIETY
5559 metrow 5032 metry 5032 metry 4687 metrow
PAR 72 PAR 71 PAR 72 PAR 72
CR716 CR 68,5 CR74 CR71,8
SR 134 SR 129 SR 133 SR 128
HCP HCP HCP HCP
delt ';fyp et ':]fyp ety ';%P felda ';fyp
EGA tes EGA cts EGA e EGA tes
Od Do Od Do Od Do Od do

+4,0 +3,5| +5
+34 +2,7| +4
+2,6 +18| +3
+1,7 +1,0| +2

+4,0 +3,6 +7
+3,5 +2,7 +6
+2,6 +1,8 +5
+1,7 +0,9 +4

+4,0 +39 +3
+3,8 +3,0 +2
+2,9 +2,2 +1
+2,1 +13 0

+4,0 +38 +5
+3,7 +3,0 +4
+2,9 +21 +3
+2,0 +1,2 +2

Korekta do

Korekta do

Korekta do

Korekta do

HCP +6 HCP +3 HCP +8 HCP +5
Klubowego klubowego klubowego klubowego

>>>7AWARTOSC TABELI BEDZIE INNA DLA KAZDEGO POLA<<<
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ZAY.ACZNIK G HCP KLUBOWY

W celu podniesienia umiegj¢tnosci gry stabszych graczy, zwlaszcza poczatkujacych, wiele klubow
wydaje HCP przekraczajace oficjalne granice dla HCP doktadnych. Takie HCP znane s3 jako HCP
klubowe i moga by¢ przyznawane do wartosci 54. HCP klubowe prowadzone sa w bardzo uproszczony
sposob. Ogdélnym celem HCP klubowych jest umozliwienie cztonkom klubu zrzeszonego monitorowania
swych postepow w grze i wspotzawodniczenia miedzy sobg, z ograniczeniami ustalonymi przez wladze
HCP.

1. Definicje

1.1 Wszystkie definicje zamieszczone w Czgsci 1 wraz ze specyfikacjami zamieszczonymi ponizej
odnoszg si¢ rowniez do HCP klubowego.

1.2 HCP klubowy jest HCP przekraczajacym gorng granicg dla HCP doktadnego EGA, czyli 36,0. HCP
klubowy wyrazony jest jako liczba catkowita o maksymalnej wartosci 54. HCP klubowy EGA uzywany
jest do przeliczania na HCP gry na danym polu.

1.3 ,Korekta do HCP klubowego” to rdéznica pomiedzy HCP doktadnym rownym 36,0 i
odpowiadajgcym jemu HCP gry na rozgrywanym polu.

Przyktad.:

Zgodnie z tabelg HCP gry EGA gracz z HCP doktadnym rownym 36,0, grajacy z danych tee w swoim
klubie macierzystym otrzymuje HCP gry rowny 39. Korekta do HCP klubowego gdy runda rozgrywana
jest z tych tee wynosi: 39 — 36,0 = 3.

Dla rundy 9-dotkowej, korekta do HCP klubowego otrzymywana jest przez podwojenie korekty do HCP
klubowego dla rozgrywanych 9 dotkow.

1.4 Klubowy HCP gry to ilo$¢ uderzenn HCP jaka otrzymuje gracz z HCP klubowym grajacy z
okreslonego tee na polu. W celu uproszczenia procedur, klubowy HCP gry otrzymywany jest przez
dodanie korekty do HCP klubowego rozgrywanego pola do HCP klubowego.

Przyklad:

Maksymalny HCP klubowy w klubie macierzystym gracza wynosi 54. Korekta do HCP klubowego z
meskich tee wynosi 3. Mgski HCP klubowy wynoszacy 38 przeliczany jest na klubowy HCP gry
wynoszacy 41 (=38 + 3), HCP klubowy 53, na klubowy HCP gry 56, itp.

Korekta do HCP klubowego dla kobiet grajacych z damskich tee wynosi 5. Damski HCP klubowy
wynoszacy 41 przeliczany jest na klubowy HCP gry rowny 46 (=41 + 5).

Dla rundy 9 dotkéw ilos¢ uderzen HCP jakie gracz otrzymuje jest rowna:

HCP KLUBOWY + (2 x KOREKTA DO HCP KLUBOWEGO NA 9 DOLKOW)
2

HCP klubowy jest liczba catkowita, 0,5 zaokraglane jest w gorg.

2. Uzyskanie HCP klubowego

2.1 Maksymalny HCP klubowy wynosi 54.
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Uwaga: Zwigzek narodowy moze ograniczy¢ HCP klubowy do 45.

2.2 W celu uzyskania HCP klubowego gracz musi odda¢ jeden wynik kwalifikacyjny 36 punktow
Stableford lub wiecej na 18 lub 9 dotkow. Ilos¢ uderzen HCP jaka otrzymuje gracz na 18 dolkow
wynosi 54 (lub 45) + korekta do HCP klubowego. Dla 9 dotkow liczba uderzen HCP to potowa liczby
uderzen HCP dla 18 dotkow, 0,5 zaokraglane w gore.

2.3 Poczatkowy HCP klubowy musi zosta¢ wyliczony na podstawie oddanych punktéw Stableford:
54 (lub 45) — (punkty Stableford — 36)

Przyktad:

Gracz oddaje wynik 39 punktow. Jego poczatkowy HCP klubowy wynosi: 54 — (39-36) = 51.

3. Zmiany HCP klubowego

3.1 Liczba uderzen HCP jaka otrzymuje gracz na 18 dotkow wynosi:

HCP klubowy + korekta do HCP klubowego

Dla 9 dotkéw liczba uderzen HCP jest potowa uderzen HCP dla 18 dotkow, 0,5 zaokraglane w gore.

3.2 HCP klubowe nie mogg by¢ podnoszone poza wyjatkami opisanymi w rozdziale 3.16 Systemu HCP
EGA.

3.3 HCP klubowe obnizane sg o liczby catkowite wylacznie na podstawie wynikow kwalifikacyjnych.
Jezeli gracz odda wynik 37 punktow Stableford lub wiecej, jego HCP klubowy obnizany jest o 1
uderzenie za kazdy punkt Stableford powyzej 36. W razie potrzeby, wszelkie korekty wynikajace z CBA
musza by¢ wzigte pod uwage.

Przyktad:

Kobieta z HCP klubowym 49 oddaje wynik 39 punktéw Stableford. Jej HCP klubowy zostaje obnizony
do 46 (=49 - 3).

3.4 Obnizenia HCP klubowego gracza muszg by¢ dokonywane i rejestrowane przez wladze HCP W
dniu, w ktorym wynik kwalifikacyjny stanie si¢ znany wladzom HCP.

3.5 Przy przyznawaniu poczatkowego HCP dokladnego EGA na podstawie wyniku kwalifikacyjnego
graczowi posiadajacemu HCP klubowy, wiladze HCP moga, wedle ich uznania i zgodnie z ustgpem
3.11.5, postapi¢ w nastepujacy sposob:

e obnizy¢ HCP gracza do 36,0 zgodnie z ustepem 3.3 (Zalacznik G).
e w celu dalszego obnizenia postepowaé zgodnie z procedurami dotyczacymi zmiany HCP EGA
(patrz ustepy 3.12.1013.12.11).

4. Zawieszenie, utrata, przywracanie, weryfikacja i gra ogoélna

4.1 Komitet HCP wiadz HCP gracza moze zastosowa¢ przepisy podobne do rozdziatow 3.13, 3.14, 3.15
i 3.16 wedle swego uznania.
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ZALACZNIK H OPCJE SYSTEMU DLA ZWIAZKOW NARODOWYCH

(Niniejszy Zalacznik nie musi by¢ thumaczony przez zwigzek narodowy)

W wielu ustepach Systemu HCP EGA zawarte sa opcje, dla ktorych zwigzki narodowe musza
zdefiniowa¢ dyrektywy dla wladz HCP. Opcje opisane s3 w odpowiednich ustepach lub Uwagach do
ustepu. Zamiast Uwagi, zwigzek narodowy moze w swoim thumaczeniu lub edycji Systemu HCP EGA
wstawi¢ w tym samym ustepie narodowe procedury.

Czes¢ 1 Definicje

- Okres ,preferred lies” musi by¢ okresSlony przez zwigzek narodowy. Patrz rowniez ustgpy 2.6.1;
3.1.13

Czes$¢ 3 Procedury HCP

- Ustep 3.1.4 Przekazanie uprawnien Wladzom Okregowym

- Ustep 3.1.8 Przejecie obowigzkoéw wladz HCP, i zdefiniowanie dla jakiej grupy graczy

- Ustep 3.1.11 Okreslenie ograniczen dla wynikéw 9-dotkowych i EDS, patrz 3.6.1c i 3.8.1-4
- Ustegp 3.1.14 Wymaganie zdania egzaminu z Regut Gry w Golfa przed przydzieleniem HCP

- Ustep 3.1.17 Ustalenie aby warunkiem uczestnictwa w turnieju z wymogiem posiadania HCP
doktadnego bylto posiadanie aktywnego HCP. Patrz rozdziat 3.15

- Ustegp 3.3.3 Ustalenie aby warunkiem uczestnictwa w turnieju na poziomie klubowym z wymogiem
posiadania HCP doktadnego byto posiadanie aktywnego HCP. Patrz rozdziat 3.15

- Ustep 3.6.1c Ograniczenie stosowania 9-dotkowych wynikow kwalifikacyjnych w okreslonych
kategoriach HCP do maksymalnie jednego wyniki rocznie

- Rozdzial 3.7 (Wyjasnienie) Mozliwos¢ wylaczenia z procedur CBA nowych krajow golfowych
- Ustep 3.7.2 Rozszerzenie wyliczen CBA na nieaktywne HCP

- Ustep 3.8.2 Ograniczenie ilosci rund EDS w ciggu roku

- Ustep 3.8.3 Ustalenie listy pol do rozgrywania rund EDS

- Ustep 3.8.4 Wykluczenie kategorii HCP 2, lub 2 i 3 z EDS

- Ustep 3.11.2 HCP klubowe, patrz Zatgcznik G

- Ustep 3.12.3 Uznaniowos$¢ w dodaniu szczeg6tow do historii HCP gracza

- Ustep 3.15.2 Uznaniowos$¢ w okreslaniu sposobu oznaczenia aktywny. Przyktady w Uwadze

- Ustep 3.15.5 Uznaniowos$¢ Wiladz narodowych lub wladz HCP w ustalaniu aby warunkiem
uczestnictwa w turnieju, ktorego wymogiem jest HCP doktadny byto posiadanie aktywnego HCP

- Zatacznik G 2.1 Ograniczenie gornego limitu HCP klubowego do 45

- Zalacznik G 4.1 Ustalenie, ze wladze HCP mogg definiowaé procedury zawieszania i utraty,
przywracania, DWH i gry ogolnej podobnie jak w rozdziatach 3.13-16
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ZALACZNIK 1 KROTKIPRZEWODNIK PO SYSTEMIE HCP EGA

Niniejszy ,,Krotki przewodnik po Systemie HCP EGA 2012-2015” zawiera podstawowe i
wprowadzajace informacje na temat kluczowych aspektow Systemu HCP EGA 2012-2015. Informacje
podane sg skrotowo i nie zastgpujg zasad prowadzenia HCP opisanych w wydaniu ,,System HCP EGA
2012-2015”. Wigcej informacji dotyczacych kazdego z aspektéw Systemu HCP EGA znajduje si¢ w
odpowiednich rozdziatach. Sformulowania wyrdznione kursywa zostaty zdefiniowane w tresci ,,Systemu
HCP EGA 2012-2015”. Nalezy zdawac sobie sprawe, ze niektore aspekty Systemu HCP EGA wchodza
w zycie na podstawie decyzji zwigzkéw narodowych. EGA zaleca aby zwigzki narodowe przettumaczyty
i rozpowszechnity , krotki przewodnik” wsrod graczy posiadajacych lub starajacych si¢ o HCP EGA.

INFORMACJE OGOLNE

Glownym celem Systemu HCP EGA jest osiggniecie jednolitych i sprawiedliwych HCP w Europie, oraz
umozliwienie graczom o réznych umiejetnosciach wspoétzawodniczenia na rownych i1 sprawiedliwych
warunkach. W celu uzyskania HCP EGA nalezy skontaktowac si¢ z klubem zrzeszonym lub zwigzkiem
narodowym. Nalezy rozegraé¢ co najmniej 3 rundy w warunkach HCP (patrz ponizej i Czegsé 1,
Definicje) i odda¢ karty podpisane przez gracza i zapisujgcego ze wszystkich 3 rund. HCP zostanie
przyznany na podstawie najlepszego oddanego wyniku. W kazdej rundzie nalezy stara¢ si¢ uzyskac jak
najlepszy wynik, oraz postara¢ si¢ oddac jak najwiecej wynikow kwalifikacyjnych w ciggu roku — jest to
podstawg kazdego systemu HCP. Nalezy si¢ upewnié, ze zapisany HCP jest poprawny — powinien
odzwierciedla¢ obecne umiejetnosci gry. Jezeli HCP jest zbyt niski lub wysoki nalezy skontaktowac si¢
z lokalnym komitetem HCP. HCP dokiadne podzielone sg na pig¢ kategorii HCP. Patrz standardowa
tabela ponizej. Zawsze nalezy sprawdzi¢ ile wynosi indywidualny HCP gry na danym polu, wyliczony
na podstawie aktualnego HCP dokiadnego i zamieszczony w tabeli HCP gry wywieszonej w
widocznym miejscu. Mozna wybraé tee, z ktorych bedzie si¢ grato (w turniejach zapisane jest to w
warunkach). Nalezy si¢ upewni¢, ze HCP gry wpisany jest poprawnie na karcie wynikéw przed jej
oddaniem po zakonczeniu rundy.

HCP TURNIEJOWY

HCP turniejowy to ilo$¢ uderzen otrzymywanych w turnieju HCP. HCP ten zalezy od formatu gry w
turnieju 1 shuzy stworzeniu mozliwie najrowniejszych warunkéw turniejowych.

Zalecane przez EGA HCP turniejowe (Single, Fourball i Foursome) w Strokeplay i Matchplay wynosza:
Strokeplay (Single) — gracz otrzymuje 100% swego HCP gry.

Strokeplay (Fourball) — kazdy partner otrzymuje 90% swego HCP gry.

Strokeplay (Foursome) — druzyna otrzymuje 50% sumy HCP gry partneréow (0,5 zaokraglane w gore).

Matchplay (Single) — gracz z wyzszym HCP otrzymuje pelng réznice pomigdzy HCP gry obydwu
graczy.

Matchplay (Fourball) — gracz o nizszym HCP doktadnym gra z HCP=0, oddaje uderzenia HCP
pozostatym trzem graczom na podstawie 90% rdéznicy pomiedzy ich HCP gry.

Matchplay (Foursome) — druzyna z wyzsza sumg HCP gry partneréw otrzymuje 50% pelnej roznicy
pomigdzy tacznymi HCP druzyn (0,5 zaokraglane w gore).

KWALIFIKACYJNA RUNDA HCP
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Aby runda liczyla si¢ do celow HCP musi by¢ rozegrana w warunkach HCP. Runda moze by¢
rozegrana i wynik oddany po turnieju kwalifikacyjnym lub po rundzie EDS, patrz ponize;j.

e runda musi by¢ rozegrana na polu skalibrowanym zgodnie z Systemem Kalibracji Pol USGA a
klasyfikacja pola (CR) musi by¢ aktualna.

e runda musi by¢ rozegrana zgodnie z regutami Strokeplay (wyniki liczone w punktach Stableford) i z
pelnego HCP gry (specjalne warunki dla rund 9-dotkowych).

e wynik musi by¢ podpisany przez zatwierdzonego zapisujacego.

Dodatkowe informacje dotyczqce rund kwalifikacyjnych:
Rundy rozgrywane w warunkach ,,preferred lies” rowniez moga si¢ liczy¢ do celoéw HCP.

Rundy rozgrywane w turniejach Fourball lub innych, gdzie gracz jest w druzynie z jednym partnerem
lub wigcej, nie moga si¢ liczy¢ do celow HCP.

Jezeli karta z rundy kwalifikacyjnej nie zostanie oddana, zapisywany jest No Return (NR) dla tej rundy i
moze z tego wynika¢ zmiana lub brak zmiany HCP w zaleznos$ci od powodu NR. Odpowiedni komitet
HCP rozpatruje takie przypadki indywidualnie i podejmuje decyzje o zmianach.

EDS | WYNIKI 9-DOLKOWE

Gracze w kategorii HCP [okre$lone przez zwigzek narodowy] moga oddawac¢ wyniki EDS, czyli wyniki
oddane poza turniejami kwalifikacyjnymi, pod nastepujgcymi warunkami:

Wyniki EDS

e nalezy zarejestrowaé nazwisko na liscie EDS (czesto elektronicznej ,,liscie” w komputerze) przed
rozpoczeciem rundy. Wpis powinien zawiera¢ dane umozliwiajgce wprowadzenie wyniku po jego
oddaniu (tgcznie z informacjg czy runda skladata si¢ z 9 czy 18 dotkéw).

e oddawana karta musi by¢ podpisana przez gracza i zapisujacego. HCP gry gracza musi by¢ wpisany
na karcie przed jej oddaniem.

e zachowane musza by¢ warunki HCP.

e U graczy w kategorii HCP 1 tylko rundy turnicjowe licza si¢ do celow HCP. Wyniki EDS nie s3
dozwolone.

Wyniki 9-dotkowe

Jezeli gracz nalezy do kategorii HCP [okreslona przez zwigzek narodowy] moze oddawaé¢ do celow
HCP wyniki z rund rozgrywanych na 9 dotkach. Jednakze, nalezy pamigtac, ze:

e zamiar rozegrania 9-dotkowej rundy kwalifikacyjnej nalezy zgtosi¢ przed jej rozpoczeciem.
e mozna zglosi¢ i rozegrac tylko jedng 9-dotkowa runde kwalifikacyjng dziennie.

ZMIANY HCP

System zmieni HCP doktadny gracza w zaleznosci od oddanego wyniku. Zmiana staje si¢ oficjalna
zaraz po rundzie bez wzgledu na to, czy zostal wpisany do komputera (np. wyniki spoza klubu
macierzystego). Gracz jest zobowigzany zna¢ swoj HCP doktadny w kazdej chwili (patrz rowniez
»taczna odpowiedzialnos$¢” ponizej). Jezeli HCP gracza nie musi by¢ ani podniesiony ani obnizony
oznacza to, ze Wynik znajduje si¢ w strefie buforowej gracza. Bufor to strefa tolerancji tuz ponizej HCP,
w ktorej nie nastgpujg zmiany HCP.
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Wynik z rundy kwalifikacyjnej musi zawsze zostaé zarejestrowany, bez wzgledu na to, czy wptywa na
obnizenie, podwyzszenie HCP lub lezy w strefie buforowej. Rundy kwalifikacyjne musza zostac
zarejestrowane zaraz po ich zakonczeniu przez oddanie karty wynikow lokalnym wladzom HCP lub
wedlug instrukcji klubu golfowego. Ponizsza tabela pomoze w poznaniu réznych stref buforowych
okreslonych jako granice punktow Stableford w réznych kategoriach HCP. Wynik ponizej strefy
buforowej wptywa na podniesienie HCP doktadnego a powyzej, (37 punktow Stableford lub wigcej)
gracz musi obnizy¢ swoj HCP doktadny.

Strefa buforowa Odejmij dla
PULL kazdego
Kategoria HCP HCPéingadny Wyniki 18- Wyniki 9- :;?;;?::Sfy punktu
dotkowe dotkowe | POMIZE STE Stableford
buforowej ..

powyzej 36
1 Plus — 4,4 35-36 0,1 0,1
2 45-114 34— 36 0,1 0,2
3 115-184 33-36 35-36 0,1 0,3
4 18,5-26,4 32-36 34-36 0,1 0,4
5 26,5 - 36,0 31-36 33-36 0,2 0,5

WYLICZONA KOREKTA BUFOROWA - CBA

Czasami runda golfa rozgrywana jest w warunkach, ktore nie sg ,,normalne” wzgledem tych z kalibracji
pola, np. bardzo zta pogoda lub trudne ustawienie pola, lecz w Systemie HCP EGA runda taka moze by¢
uzyta do celow HCP, jezeli pozostate warunki HCP dla rundy HCP zostaly zachowane. Jednakze, gdy
warunki s3 na tyle ,nienormalne”, ze pozwolenie na to aby wplynelo to na HCP gracza byloby
niesprawiedliwe, nalezy wprowadzi¢ Korekte kompensujacg. W Systemie HCP EGA korekta ta to
wyliczona korekta buforowa (CBA).

W wyliczeniach CBA, wyniki graczy w turnieju w odniesieniu do strefy buforowej, porownywane s3 z
wyliczonymi, spodziewanymi wynikami tych graczy w ,,normalnych” warunkach i jezeli wyniki te
wykraczajg poza pewne granice, wprowadzana jest korekta do strefy buforowej kazdego gracza. Korekta
moze spowodowac przesuniecie strefy buforowej (i) w gore (jezeli wyniki graczy sg lepsze niz
spodziewane) lub (ii) w dot (jezeli wyniki graczy sa gorsze od spodziewanych). Moze si¢ rowniez
zdarzy¢, ze warunki sa na tyle ekstremalne, iz wynik bedzie si¢ liczyt tylko do obnizania HCP (TO).
Przed wyliczeniem zmian HCP nalezy uwzgledni¢ CBA. CBA stosowane jest wylacznie w 18-
dotkowych turniejach kwalifikacyjnych, czyli nie dla wynikow z 9 dotkéw lub rund EDS. Celem CBA
jest wprowadzenie Kkolejnego elementu zwigkszajacego sprawiedliwo$¢ Systemu HCP EGA.
Indywidualni gracze nie muszg si¢ zajmowal wyliczaniem CBA — sa one przeprowadzane
automatycznie przez system uzywany do administrowania HCP.

WSPOLNE OBOWIAZKI - GRACZA | KOMITETU HCP W KLUBIE
GOLFOWYM

W celu zagwarantowania poprawnego i skutecznego stosowania Systemu HCP EGA, konieczne jest aby
WSZyscCy z nim zwigzani, robili to odpowiedzialnie i uczciwie.

Kazdy gracz jest odpowiedzialny za swdj HCP i wszelkie jego zmiany zwigzane z rundami
kwalifikacyjnymi. Ponadto, nalezy pamigtac co nastepuje:
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e kazdy musi odda¢ co najmniej cztery (4) wyniki z rund kwalifikacyjnych kazdego roku w celu
utrzymania aktywnego HCP EGA. Jednakze, im wigcej rund tym lepiej — oddawanie wynikow
kwalifikacyjnych powinno sta¢ si¢ nawykiem kazdego gracza.

e dobrym pomystem jest zglaszanie bardzo dobrych rund nie wptywajacych na zmiang HCP. Nalezy o
tym powiadomi¢ komitet HCP klubu.

e komitet HCP w Klubie golfowym jest odpowiedzialny za poprawne zastosowanie systemu HCP w
klubie. Jezeli gracz uwaza, ze jego HCP jest niepoprawny (zbyt wysoki lub niski), powinien zwrdcié
si¢ do klubowego komitetu HCP. Komitet HCP ma prawo zmieni¢ HCP doktadny kazdego gracza,
zwlaszcza podczas procesu dorocznej weryfikacji HCP i powinien wykorzystywaé to prawo w
wyjatkowych przypadkach rowniez pomiedzy DWH.

DOROCZNA WERYFIKACJA HCP — HCP AKTYWNE | NIEAKTYWNE

Kazdego roku, pod koniec sezonu, komitet HCP musi zweryfikowaé HCP doktadne wszystkich graczy.
W celu weryfikacji HCP gracza, musi on odda¢ co najmniej cztery (4) wyniki z rund kwalifikacyjnych.
Gracz posiada wtedy aktywny HCP i jest uprawniony do gry w turniejach wymagajacych posiadanie
HCP EGA. Bioragc pod uwage osiem (8) wynikow kwalifikacyjnych (w razie potrzeby czes¢ z
poprzedniego roku) jako podstawe analizy umiejetnosci gry, komitet HCP moze podczas DWH
podnies¢, obnizy¢ lub pozostawi¢ HCP gracza bez zmian.

Jezeli gracz odda trzy (3) wyniki kwalifikacyjne lub mniej jego HCP okreSlany jest jako nieaktywny,
poniewaz oparty jest na niewystarczajagcych danych do przeprowadzenia weryfikacji; w takich
przypadkach gracz nie jest uprawniony do uczestniczenia w turniejach wymagajacych posiadanie HCP
doktadnego EGA, lecz moze w dalszym ciggu uczestniczy¢ w rundach towarzyskich.

Na koniec nalezy podkresli¢, ze (i) z golfa mozna czerpa¢ wigcej przyjemnosci jezeli kazdy bedzie
wypetnial swoje obowiazki i dbal o poprawnos$¢ swego HCP, oraz (ii), z2 HCP odzwierciedla
umiejetnosé gry — jest statusem a nie symbolem.

Wigcej informacji i odpowiedzi na pytania dotyczace stosowania Systemu HCP EGA mozna znalez¢ na
stronie www.ega-golf.ch.
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ZALACZNIK J LISTA WYJASNIEN I WSKAZOWEK

Dla zapewnienia doglgbnego zrozumienia oraz umozliwienia poprawnego stosowania Systemu HCP
EGA, niektore czgsci podrecznika zostaty opatrzone Wyjasnieniami i Wskazowkami.

System HCP EGA 2012-2015 zawiera nastepujace Wyjasnienia i Wskazowki:

Wyjasnienie

Podstawy klasyfikacji pola i Slope
Znaczenie Par

Wyliczona korekta buforowa (CBA)
Wynik dnia (EDS)

HCP dodatnie

Wyniki 9-dotkowe

Stableford

Doroczna weryfikacji HCP (DWH)

Wskazowki

Golf juniorski

Preferred lies

Ustawienie i utrzymanie pola

Cel audytu graczy z niskimi HCP

Cele i sktad komitetu HCP

Wyniki dopuszczalne do celow HCP w razie dyskwalifikacji
Wyniki nie niedopuszczalne do celow HCP w razie dyskwalifikacji
No Return

Przydzielanie HCP nizszego niz wyliczony

Zmiany HCP w grze ogolnej

rozdzial
2.1
2.5
3.7
3.8
3.9
3.9
3.10

3.15

rozdzial
24
2.6
2.7
3.1
3.4
3.6
3.6
3.6
3.11

3.16
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ZAY.ACZNIK K FORMULARZ LICENCYJNY SYSTEMU HCP EGA

(przyp. Humacza - tHumaczenie niniejszego zalgcznika stuzy wylgcznie celom zaznajomienia sie z umowg —

wersjq obowigzujgcqg jest wersja angielska)

Umowa licencyjna

Komitet HCP i Kalibracji P61 EGA

Zwigzek narodowy [doktadny adres]

Szanowny Panie / Szanowna Pani [cztonek zarzadu zwigzku narodowego]

Niniejszym pismem, Europejski Zwigzek Golfa (Europen Golf Association w dalszej tresci zwany EGA)
udziela [nazwa zwiazku narodowego]| (w dalszej tresci zwany zwigzkiem narodowym) wylacznej i
niezbywalnej licencji do korzystania z Systemu HCP EGA (w dalszej tresci zwanym Systemem) i
wszelkiego zwigzanego z nim oprogramowania/odpowiednikow jako sposobu na ustalanie i administrowanie
HCP wszystkich golfistow pod jego jurysdykcja, pod warunkiem wypetnienia przez Licencjobiorce zatozen

zawartych w ponizszych paragrafach.

Strony umowy ustalaja co nastepuje:

1.

Niniejsza umowa wchodzi w zycie z dniem [1-1-2012 lub p6zniejszym] i obowigzuje do 31 grudnia
2015 roku. Po tym okresie umowa moze zosta¢ przedtuzona wytacznie na podstawie pisemnej zgody
obydwu stron.

Zwiazek narodowy ma jurysdykcje na administrowanie Systemem w obrebie swojego kraju pod ogolng
jurysdykcja EGA i zapewni integralno$¢ systemu. EGA udziela zwigzkowi narodowemu niewytacznego
i niezbywalnego prawa do korzystania ze znaku firmowego ,,System HCP EGA” i zwigzanej z tym
terminologii ,,HCP EGA”, ,,HCP doktadny EGA”, ,HCP gry EGA” w ramach zastosowania Systemu i
wylagcznie w wykonywaniu niniejszej umowy i zadnym innym celu. Wspomniany znak firmowy
pozostaje wlasnoscig EGA.

W celu poprawnego wdrozenia systemu, zwigzek narodowy ma obowigzek przestrzegania ponizszych
warunkow i stosowania si¢ do ponizszych zasad:

1.

Zasady postepowania i regulaminy 2zwigzku narodowego, klubow zrzeszonych i organizacji
cztonkowskich wydajacych HCP EGA musza by¢ zgodne z podstawowymi zasadami 1 regulaminami
systemu opisanymi w biezacym Systemie (obowigzujacym w latach 2012-2015) i wszelkimi zmianami
tegoz Systemu, oraz z Regutami Gry w Golfa zatwierdzonymi przez R&A Rules Limited.
W celu osiggnigcia jednolitosci w zastosowaniu systemu, zwigzek narodowy nie ma prawa w zaden
sposob zmienia¢ regulaminéw systemu.
HCP doktadne EGA ktore nie sag w pelni zgodne z systemem, wydawane przez zwigzek narodowy, Klub
zrzeszony lub organizacje cztonkowska, nie mogg by¢ nazywane ,,HCP EGA” i nie mogg by¢ jako takie
opisane na kartach/certyfikatach HCP.
Zwiazek narodowy powota narodowy komitet HCP do administrowania systemem w swoim kraju i moze
oddelegowa¢ wybrang cze$¢ swojej jurysdykcji do wiladz okregowych pod swoja kontrolg i
zarzadzaniem.
Uwaga: Narodowy komitet HCP powinien si¢ sktada¢ z co najmniej trzech kwalifikowanych cztonkow.
Zwiazek narodowy musi dopilnowac aby zwiazki okregowe, kluby zrzeszone i organizacje cztonkowskie
byty odpowiednio przeszkolone i poinstruowane w administrowaniu systemem.
Zwiagzek narodowy jest odpowiedzialny za dopilnowanie aby wtadze okregowe, kluby zrzeszone i
organizacje czlonkowskie przestrzegaty obowiazkow 1 regulamindéw Systemu oraz warunkdéw niniejszej
umowy tacznie z takimi funkcjami jakie mogg by¢ wykonywane lub jakie moga wynika¢ ze stuzacego
do tego oprogramowania.
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10.

11.

12.

13.

W

Zwigzek narodowy musi ustali¢ obowigzujace procedury dotyczace opcji zapewnionych przez system.

W okresie obowigzywania umowy, Komitet HCP i Kalibracji P61 EGA ma prawo do wymagania od
zwigzku narodowego dostarczenia wszelkich informacji dotyczacych spraw HCP, poza informacjami
objetymi ustawa o danych osobowych.

Podania dotyczace zastosowania Systemu w danym kraju musza by¢ adresowane do Komitetu HCP i
Kalibracji Pol EGA, ktory moze, wedtug swego uznania, przeprowadzi¢ dochodzenie w takim zakresie,
jaki uzna za odpowiedni. Wszelkie decyzje podjete przez Komitet HCP i Kalibracji P61 EGA sg
ostateczne, z konstytucyjng mozliwoscia zaskarzenia decyzji do Sadu Arbitrazu Sportowego (CAS) w
Lozannie, Szwajcaria.

Tylko zwiazki narodowe maja prawo do przetlumaczenia podrgcznika zatytulowanego ,,System HCP
EGA 2012-2015” z jezyka angielskiego na jezyk rodzimy. Ttumaczenie musi we wszystkich aspektach
przekazywac i podkresla¢ podstawowe zasady i cele Systemu. W formie przettumaczonej System musi
nosi¢ nazwe ,,System HCP EGA” a HCP musza nosi¢ nazwe ,,HCP EGA”. We wszystkich innych
wzgledach thumaczenie nie musi by¢ dostowne i zwigzek narodowy moze korzysta¢ z terminologii
powszechnie uzywanej w jego kraju. Przettumaczony podrgcznik musi posiada¢ nagldowek mowiacy o
tym, ze zwigzek narodowy przyjat system, oraz by¢ zatytutowany ,,System HCP EGA”, jak rowniez, ze
HCP beda nazwane ,,HCP EGA”. Zwiazek narodowy musi przesta¢ egzemplarz ttumaczenia do EGA.
Jezeli EGA ustali, ze zwigzek narodowy narusza jakiekolwiek postanowienia i regulaminy systemu lub
warunki niniejszej umowy licencyjnej, EGA przesle pisemne zawiadomienie do zwigzku narodowego
precyzujace wykroczenie. Zwigzek narodowy ma trzydziesci (30) dni na odpowiedz z opisaniem
sposobu naprawienia sytuacji zgodnego z regulaminami. Zawiadomienie takie moze rowniez zawierac
oficjalne ostrzezenie. Jezeli zwigzek narodowy bedzie kontynuowat naruszenie, EGA moze wycofa¢
licencje na korzystanie z systemu. Zwigzki narodowe mogg odwolywaé si¢ od decyzji do Sportowego
Sadu Arbitrazowego (CAS) w Lozannie, Szwajcaria.

Zwigzki narodowe musza roéwniez otrzymaé pisemne pozwolenie ze Zwiagzku Golfa Stanow
Zjednoczonych Ameryki Poéinocnej (United States Golf Association) na korzystanie z Systemu
Kalibracji P61 USGA (USGA Course Rating System).

Niniejsza umowa podlega prawom Luksemburga.

celu przyjecia Licencji i powyzszych warunkoéw odpowiedni przedstawiciel zwigzku narodowego

powinien podpisa¢ zataczong umowe licencyjna i przesta¢ ja do biura Komitetu HCP i Kalibracji Pol EGA.

Europejski Zwigzek Golfa Komitet HCP i Kalibracji P61 EGA

NN

Jan Kees van Soest

Sekretarz Generalny Przewodniczacy

Data:

Podpis:

Imig, nazwisko:

Funkcja:

[Zwiazek narodowy]
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ALFABETYCZNY SPIS TRESCI

strona
Czlonek patrz Gracz
Dogrywki
Uderzenia HCP w dogrywce dotek po dotku [uwaga 4 Zat. D] 65
Doroczna weryfikacja HCP [definicje] patrz HCP — DWH 15,42
Gracz
Aktywny HCP wymogiem uczestnictwa w turniejach [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5] 26, 27,42
Historia HCP gracza [Zat. A] 53
Obowiazki gracza [rozdziat 3.5] 28
Oddawanie wszystkich wynikéw kwalifikacyjnych [ust 3.5.5] 28
Odpowiedzialno$¢ za obnizanie i podwyzszanie wtasnego HCP [ust 3.5.7] 28
Odwotania w nierozwigzanych sprawach [ust 3.1.15, 3.3.5, 3.16.6] 25, 27,44
Posiadanie tylko jednego HCP [ust 3.5.1] 28
Stosowanie si¢ do warunkéw na utrzymanie aktywnego HCP [ust 3.5.9] 29
Upewnienie si¢ o poprawnej zmianie HCP przed turniejem [ust 3.5.6] 28
Zapisywanie doktadnego HCP na karcie wynikow [ust 3.5.8, decyzja 4.5.3] 28, 50
Zghaszanie wszystkich rund kwalifikacyjnych na wyjezdzie do klubu
macierzystego [ust 3.5.5] 28
Zmiana Klubu macierzystego [ust 3.5.3] 28
HCP - aktywny
Reaktywacja nieaktywnego HCP [ust 3.8.4 uwaga 2, 3.12.7] 34, 39
Warunek uczestnictwa w turnieju [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5] 26, 27,42
Wymagania dla aktywnych HCP [ust 3.5.9, 3.12.4] 29, 39
HCP — dodatnie
Audyt dodatnich HCP [ust 3.1.18] 26
Wykaz uderzen HCP, uderzenia dodawane do wyniku [ust 3.9.2] 34
Zaokraglanie dodatnich HCP [ust 3.9.3] 34
HCP - doroczna weryfikacja patrz rowniez gra ogolna [rozdziat 3.16] 43
Audytowanie graczy z niskimi HCP [ust 3.1.18, Wskazdéwka rozdziat 3.1] 26
Doroczna weryfikacja HCP [Wyjas$nienie rozdzial 3.15] 42
HCP aktywny jako warunek do uczestnictwa w turnieju [ust 3.15.5] 42
Obowigzek komitetu do przeprowadzenia DWH [ust 3.4.8, 3.15.1] 28, 42
Oznaczanie aktywnych HCP [ust 3.15.2, Zat. A] 42,53
Procedura dorocznej weryfikacji HCP [Zat. C] 57
Reaktywacja nieaktywnych HCP [ust 3.12.7] 39
Uznaniowo$¢ w ustalaniu wymogu posiadania aktywnego HCP do udzialu w
turnieju [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5] 26, 27,42
Wymagania dla aktywnych HCP [ust 3.12.4, 3.15.2] 39,42
HCP — nieaktywny [definicje] 17
Oznaczanie nieaktywnego HCP [ust 3.12.3, Zat. A] 39, 53
Reaktywacja nieaktywnego HCP [ust 3.8.4 uwaga 2, 3.12.7] 34,39
HCP - przywracanie, odnawianie
Po utracie lub zawieszeniu [ust 3.14.2] 41
Reaktywacja nieaktywnych HCP [ust 3.12.7] 39
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HCP — turniejowy

Greensome [Zal. D]

Runda 9-dotkowa [ust 3.9.4]

Uderzenie HCP w dogrywce dotek po dotku [Zat. D uwaga 4]
Wykaz uderzen HCP (SI) [Zat. E]

Zalecenia EGA dotyczace r6znych formatow gry [Zal. D]
Zaokraglanie dodatnich HCP [ust 3.9.3]

Zaokraglanie liczby uderzen [ust 3.9.3]

HCP — zawieszanie

Okolicznos$ci prowadzace do zawieszenia lub utraty [ust 3.13.1, 3.13.2]
Powiadomienie o [ust 3.13.3]

Procedura odwotawcza [ust 3.16.6]

Przywrocenie HCP [rozdziat 3.14]

Zawieszenie lub utrata HCP [rozdziat 3.13]

HCP — zmiany patrz réwniez Zmiany HCP

CBA uwzglednione przed zmiang [ust 3.12.10, 3.12.11]

Obnizenie HCP doktadnego [ust 3.12.10, 3.12.11]

Obnizenie do nizszej kategorii [ust 3.12.12,3.12.14, 3.12.15]
Odpowiedzialno$¢ gracza za obnizanie swojego HCP [ust 3.5.7]
Podczas turnieju rozgrywanego przez dluzszy okres [Zat. D uwaga 2]
Podczas turnieju wiecej niz jednorundowego [Zat. D uwaga 3]
Podniesienie HCP doktadnego [ust 3.12.9]

Strefa buforowa bez zmian [ust 3.12.8, 3.12.11]

Wymodg oddania czterech kart [ust 3.12.4]

Historia HCP

Historia HCP gracza [Zal. A]

Obowiazek komitetow HCP do prowadzenia historii HCP [ust 3.4.3, 3.4.4]
Odpowiedzialno$¢ klubu za prowadzenie historii HCP gracza [ustep 3.3.6]
Uznaniowo$¢ zwigzku narodowego co do zamieszczanych danych [ust 3.12.3]
Zawartos$¢ historii HCP gracza [ust 3.12.3, Zal. A]

Kategoria HCP

Kategoria HCP, strefa buforowa, zmiany HCP [ust 3.12.11]

Kategorie, w ktorych wolno oddawa¢ wyniki 9-dotkowe [3.6.1c¢]
Kategorie, w ktorych wolno oddawa¢ wyniki EDS [ust 3.8.2]
Obnizenie do nizszej kategorii HCP [ust 3.12.12]

Obnizenie do nizszej kategorii po rundzie 9-dotkowej [ust 3.12.15]
Obnizenie do nizszej kategorii HCP po rundzie EDS [ust 3.8.8, 3.12.11]

Klasyfikacja Pola i Slope USGA
Podstawy klasyfikacji pola i Slope USGA [Wyjasnienie rozdziat 2.1]

Klub macierzysty patrz rowniez klub zrzeszony [definicje]
Cztonek wigcej niz jednego klubu [ust 3.5.2]

Czy gracz moze posiada¢ dwa kluby macierzyste [decyzja 4.2.3]
Zmiana Klubu macierzystego [ust 3.5.3]

Klub zrzeszony [definicje] patrz rowniez klub macierzysty

Czlonek wigcej niz jednego klubu [ust 3.5.2]

Uznaniowos$¢ w ustalaniu wymogu aktywnosci HCP do uczestnictwa w turnieju
[ust 3.3.3]

62
34
65
66
62
34
34

41
41
44
41
41

40
40
40
28
65
65
40
40
40

53
27
27
39
39, 53

40
27
33
40
40
34,40

21
17
28
46
28

17
28

27
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Powotanie komitetu HCP [ust 3.3.4]

Prawa i obowiazki [rozdziat 3.3]

Wyjasnianie skarg zwigzanych z zastosowaniem systemu [ust 3.1.16, 3.3.5]
Zwigzek narodowy wymagany do rozwigzywania sporéw [3.1.10]

Komitet HCP [definicje]

Decyzja, ze turniej nie-kwalifikacyjny przed rozpoczeciem [ust 3.4.7]
Odpowiedzialnos$¢ komitetu [rozdziat 3.4]

Procedura zawieszania i przywracania HCP [ust 3.4.6, rozdzialy 3.13, 3.14]
Uznaniowo$¢ przy obnizaniu HCP gracza spoza klubu po rozegraniu rundy [ust
3.16.7]

Wymog prowadzenia historii HCP [ust 3.4.5]

Wymog przeprowadzenia DWH [ust 3.4.8, rozdziat 3.15]

Wymodg wyliczenia CBA [ust 3.4.2, rozdzial 3.7]

Komputery w prowadzeniu i kontrolowaniu HCP

Obowiazek korzystania z oprogramowania do CBA i DWH [ust 3.7.1, 3.15.6]
Wpisywanie wynikéw do terminala komputerowego (przez terminal
komputerowy) [decyzje 4.2.1]

Wymagania na oddawanie kart wynikow [ust 3.5.5]

Licencja
Kalibracja pola USGA [ust 2.1.2, 3.1.5]
System HCP EGA [Polityka handicapowa EGA, Zat. K]

Matchplay

HCP turniejowy w Matchplay [Zal. D]

Wyniki w Matchplay brane pod uwage w grze ogdlnej [ust 3.16.4]
Zalecenia przy tworzeniu wykazu uderzeh HCP (SI) [Zat. E]

Niekompletna karta patrz rowniez No Return
Dziatania dyscyplinarne, wielokrotne NR [Wskazowka rozdziat 3.6]
Obowiazek oddawania wszystkich kart [ust 3.5.5]

No Return (NR) [definicje]

Dzialania dyscyplinarne, wielokrotne NR [Wskazoéwka rozdziat 3.6]
Konsekwencje niezgloszenia rundy EDS [ust 3.8.7]

No Return [definicje]

Obowiazek zglaszania NR [ust 3.5.5]

Podniesienie HCP z powodu NR [ust 3.10.2, 3.12.9]

Poprawianie wynikéw NR do celow HCP [Wskazowka rozdziat 3.6]

Tylko poprawione wyniki NR moga by¢ zaliczane do wymaganych czterech
wynikow [ust 3.15.2]

Wiaczenie do wyliczeh CBA [Zat. B]

Par

Par nie jest miernikiem trudnos$ci [Wyjasnienie rozdzial 2.5]

Przeliczanie wynikow z turniejow Par/Bogey na punkty Stableford [ust 3.10.5]
Ustalanie Par [rozdziat 2.5]

Wyniki w poréwnaniu z Par, system Stableford [3.10]

Pole patrz rowniez warunki HCP, klasyfikacja pola i Slope
Dozwolone zmiany [rozdzial 2.7]

Kolory i rodzaje tee [rozdzial 2.4]

Pomiary [rozdziat 2.2]

27
26
26, 27
25

17
27
27
27,41

44
27
28, 42
27,31

31,42

46
28

21,25
11,77

62
44
66

31
28

18
31
34
18
28
36, 40
31

42
54

23
36
22
36

24
22
21
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Preferred lies [Wskazowka rozdziat 2.6]

Punkty pomiaru [definicje, ustep 2.4.3]

Tymczasowe greeny [ust 2.7.6]

Ustawienie 1 utrzymanie pola [Wskazowka rozdziat 2.7]
Ustawienie znacznikow tee [ust 2.7.4, 2.7.5]

Zmiany na polu [rozdzialy 2.3, 2.7]

Preferred Lies

Okres preferred lies, warunki HCP [definicje, ust 2.6.1]
Preferred lies [Wskazowka rozdziat 2.6]

Wymagana reguta lokalna [ust 2.6.2]

Wymagane pozwolenie na przedtuzenie okresu [ust 2.6.1]

Procedura odwolawcza

Gracza do zwigzku narodowego [ust 3.1.16, 3.3.5, 3.16.6]
Klubu zrzeszonego do EGA [ust 3.1.10]

Zwigzku narodowego [ust 3.1.16]

Procedury HCP

Krotki przewodnik dla gracza [Zat. I]
Opis systemu

Polityka i cele

Prowadzenie HCP

Obowiazki komitetu HCP [rozdziat 3.4]

Obowiazki zwigzkéw narodowych [rozdziat 3.1]

Wymog stosowania DWH [ust 3.15.1]

Wymog ustalenia procedury zapisow na EDS [ust 3.8.5]

Wymog wyliczania CBA [ust 3.7.1]

Wymog zapisywania wynikéw w kolejnosci chronologicznej [ust 3.4.4]

Przydzielanie HCP patrz HCP — przydzielanie

HCP klubowy [Zat. G]

Maksymalny HCP [ust 3.11.2]

Powiadomienie o poprzednim HCP [ust 3.4.5]
Przydzielanie HCP w kategorii 1 [3.11.8, 3.14.3]
Przydzielanie nizszego HCP niz wyliczony [ust 3.11.5 Wskazowka rozdziat
3.11]

Uzyskiwanie HCP [rozdziat 3.11]

Wyliczanie nowego HCP [ust 3.11.3, 3.11.4]

Wymog oddania trzech kart [ust 3.11.3]

Wymog zdania egzaminu z Regul Gry w Golfa [ust 3.11.7]

Reaktywacja nieaktywnego HCP patrz HCP — nieaktywny

Sprzet elektroniczny do pomiaru odleglosci
Status EDS w razie reguty lokalnej dopuszczajacej uzywanie [decyzja 4.1.2]

Stableford

Cel kontrolowania liczby uderzen [ Wyjasnienie rozdziat 3.10]
Kompensowanie za CR-Par [Wyjasnienie rozdziat 3.10]
Korekty do wynikoéw 9-dotowych [ust 3.10.3]

Przeliczanie wynikéw Par/Bogey [ust 3.10.5]

Wyliczenia Stableford [rozdziat 3.10]

23
18, 22
23
23
23
21,23

23
23
23
23

26, 27, 44
25
26

72
13
11

27
24
42
34
31
27

69
37
27
38,42

38
37
37,38
37
38

45

37
37
36
36
36
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Strefa buforowa [definicje]

HCP klubowy bez strefy buforowej [Zat. G]

Strefy buforowe [definicje]

Wptyw na zmiany HCP [ustep 3.12.11]

Wyliczona korekta buforowa [rozdziat 3.7, Zat. B]

Zmiana strefy buforowej dla wynikow 9-dotkowych [ust 3.12.11]

Tee

Lokalizacja punktu pomiaru [ust 2.4.3]

Lokalizacja znacznikow tee [ust 2.7.5]

Punkt pomiaru [definicje]

Tymczasowe tee [ust 2.7.4]

Utrzymywanie warunkow kalibracyjnych [Wskazowka rozdziat 2.7]
Zalecana kolorystyka znacznikow tee [ust 2.4.2]

Turniej patrz Turniej kwalifikacyjny, warunki HCP

Turnieje kwalifikacyjne [definicje] patrz rowniez warunki HCP
Korzystanie z urzadzen elektronicznych [decyzja 4.1.2]
Korzystanie z wozkoéw lub wozkow samojezdnych [decyzja 4.1.1]
Start shotgun lub z r6znych tee [decyzja 4.1.7]

Sztuczna nawierzchnia na tee lub greenach [decyzja 4.1.4, 4.1.5]
Turnieje, formaty gry, warunki HCP [definicje]

Turnieje z tagcznymi wynikami [ust 3.6.2¢]

Turniej kwalifikacyjny [definicje]

Uderzenia otrzymane podczas dogrywki [Zal. D uwaga 4]
Umyslne unikanie warunkow HCP [ust 3.4.7]

Ustalanie limitu HCP [4.3.3]

Ustawienie tee [ust 2.7.4, Wskazowka rozdziat 2.7]

Warunki uczestnictwa [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5]

Zmiany na polu [rozdziat 2.3]

Zmiany zmierzonego pola [rozdziat 2.7]

Turnieje mieszane patrz Zat. D.

Tylko obnizajace

Procedura CBA [Zal. B]

Turnieje anulowane [ust 3.6.2a, 3.7.8]
Ustalone przez wyliczenia CBA [ust 3.7.4]
Wptyw TO na HCP [ust 3.7.3]

Utrata HCP

Odzyskanie zawieszonego lub utraconego HCP [ust 3.14.2, 3.14.3]
Utrata HCP [ust 3.13.10]

Zawieszenie HCP [rozdziat 3.13]

Warunki HCP patrz roéwniez turnieje kwalifikacyjne [definicje]
Korzystanie z urzadzen elektronicznych [decyzja 4.1.2]
Korzystanie z wozkéw / wozkoéw samojezdnych [decyzja 4.1.1]
Okres preferred lies, warunki HCP [ust 2.6.1]

Prowadzone prace konserwacyjne [decyzja 4.1.3]

Sztuczna nawierzchnia tee i/lub greenow [decyzje 4.1.4, 4.1.5]
Ustawienie tee [ust 2.7.4, Wskazoéwka rozdzial 2.7]

Utrzymanie wartosci klasyfikacji pola [Wskazowka rozdziat 2.7]
Warunki HCP [definicje]

69
18
40
31,54
40

22
24
18
24
24
22

18
45
45
46
45
19
29
18
65
27
48
24
26, 27,42
21
24

62

54
29, 32
31
31

41,42
41
41

19
45
45
23
45
45
24
24
19
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Wladze HCP [definicje] patrz klub zrzeszony / macierzysty

Wykaz uderzen HCP (SI)

Doliczanie uderzen, dodatnie HCP [ust 3.9.2]

Uderzenie otrzymywane w rundzie 9-dotkowe;j [ust 3.9.7]
Wpltyw SI na HCP [Zat. E]

Zalecana metoda przydzielania uderzen [Zal. E]

Wyliczona Korekta Buforowa [definicje]

Anulowany turniej [ust 3.7.8]

Dwa turnieje, taczne CBA [ust 3.7.7]

Procedura wyliczonej korekty buforowej [Zat. B]
Rundy 9-dotkowe bez CBA [ust 3.7.1]

Tylko obnizajace [ust 3.7.3]

Wyliczona korekta buforowa [ Wyjasnienie rozdziat 3.7]

Wynik dnia [definicje]

Cele EDS [Wyjasnienie rozdziat 3.8]

Kategorie dopuszczajace [ust 3.8.4]

Minimum 4 dozwolonych rund EDS rocznie [ust 3.8.2]

Obowiazek gracza do zapisu na karcie [ust 3.8.6]

Ograniczenia dotyczace kategorii HCP ustalone przez zwigzek narodowy [3.8.4]
Ograniczenia dotyczace pola (klubu macierzystego) ustalone przez zwigzek
narodowy [ust 3.8.3]

Ograniczenie liczby ustalone przez zwigzek narodowy [ust 3.8.2]

Status wyniku gdy gracz dopuszczony do gry przez komitet [decyzja 4.3.7]
Wymagania dotyczace rejestracji ustalone przez zwiagzek narodowy [ust 3.8.5]
Wynik dnia (EDS) [rozdzial 3.8]

Wyniki patrz Wyniki kwalifikacyjne

Wyniki 9-dotkowe

Poprawiony wynik 9-dotkowy co celoéw HCP [ust 3.10.3]

Tylko jeden 9-dotkowy wynik dziennie [ust 3.6.1c¢]

Wynik 9-dotkowy oddany po rozegraniu 9 lub 18 dotkoéw [decyzja 4.3.5]

Wyniki kwalifikacyjne [definicje]

Korzystanie z urzadzen elektronicznych [decyzja 4.1.2]

Korzystanie z wozkoéw lub wozkow samojezdnych [decyzja 4.1.1]

No Return [ust 3.6.2f, 3.6.2¢]

Korekty w wynikach 9-dotkowych [ust 3.10.3]

Turnieje Eclectic lub z tacznymi wynikami [ust 3.6.2¢, decyzja 4.1.6]
Wpisywanie wynikéw do historit HCP gracza [ust 3.12.3, Zat. A]
Wymog wpisywania wynikow w kolejnosci chronologicznej [ust 3.12.2]
Wynik dnia (EDS) [definicje]

Wyniki kwalifikacyjne [definicje]

Wyniki spoza jurysdykcji EGA [ust 3.6.1d, decyzje 4.3.1, 4.3.2]

Wyniki z turniejow nie-kwalifikacyjnych [ust 3.16.4]
Zdyskwalifikowane wyniki dopuszczalne do celow HCP [Wskazowka rozdziat
3.6, ust 3.6.2c]

Zdyskwalifikowane wyniki niedopuszczalne do celow HCP [ Wskazowka
rozdziat 3.6, ust 3.6.3c]

Zglaszanie przez gracza wynikow uzyskanych na wyjezdzie [ust 3.5.5]
Zgtaszanie wynikow w jak najkrotszym terminie [ust 3.4.4]

19

34
35
66
66

20
32
32
54
31
31
32

20
34
33
33
34
33

33
33
49
34
33

36
29
48

20
45
45
29
36
29, 45
39, 53
39
20
20
29, 47
44

30, 29
30, 29

28
27
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Wyniki na wyjezdzie

Obowiazek zglaszania wynikow na wyjezdzie [ust 3.5.5]

Obowiazek zmiany swego HCP [ust 3.5.7]

Przeliczanie wynikoéw z zewnetrznej jurysdykcji (poza zwigzkiem narodowym)
[ust 3.6.1d, decyzja 4.3.1, 4.3.2]

Wyniki nie-kwalifikacyjne patrz rowniez wyniki kwalifikacyjne
DQ niedopuszczalne do celow HCP [Wskazowka rozdziat 3.6]
Wyniki nie s3 wynikami kwalifikacyjnymi [ust 3.6.3]

Wyniki w turniejach nie-kwalifikacyjnych [ust 3.16.4]

Zdyskwalifikowany wynik

Zdyskwalifikowany wynik dopuszczalny do celow HCP [ Wskazowka rozdziat
3.6, ust 3.6.2c]

Zdyskwalifikowany wynik niedopuszczalny do celow HCP [Wskazowka
rozdziat 3.6, ust 3.6.3c]

Zglaszanie wynikow
Konsekwencje niezgtoszenia wszystkich wynikow wyjazdowych [ust 3.13.2]
Obowiazki gracza do zglaszania:
e wynikéw wyjazdowych [ust 3.5.5]
e wynikow No Return [ust 3.5.5]
Reaktywacja HCP, wymagane wyniki [ust 3.12.7]
Ustalanie HCP, wymagane wyniki [ust 3.11.3]

Zmiany HCP patrz HCP — zmiany lub HCP — DWH

Czynniki do zmian HCP w grze ogolnej [ust 3.16.4]

Doroczna weryfikacja HCP (DWH) [rozdziat 3.15, Zat. C]
Informowanie graczy po zmianach DWH [ust 3.15.6]

Megzczyzni 1 kobiety grajacy z tych samych tee, inny Par [Zat. D]
Przeliczanie wynikow w rozgrywkach Par [ust 3.10.5]

Zmiany HCP w grze ogolnej [Wskazowka rozdziat 3.16]

Zmiany po oddaniu NR [Wskazowka rozdziat 3.6, ust 3.6.2 e i f]
Zmiany zwigzane z wynikami 9-dotkowymi [ust 3.10.3]

Zmiany zwigzane z wynikami spoza jurysdykcji EGA [decyzja 4.3.2]

Zmiany HCP wynikajace z Gry Ogolnej

Dowody popierajace zmiany [ust 3.16.4]

Informowanie gracza o zmianie [ust 3.16.5]

Zatwierdzanie zmian HCP w i do kategorii 1 przez zwigzek narodowy [ust
3.16.3]

Zmiany HCP wynikajace z gry ogolnej [Wskazowka rozdziat 3.16]

Zwigzek okregowy [definicje]
Prawa 1 obowiazki [rozdziat 3.2]
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