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W pracach nad systemem HCP 2016 — 2019 wzieto udziat blisko 30 federacji, w tym Polski Zwigzek Golfa
reprezentowany przez cztonkéw Komisji Kalibracyjno - Handicapowej:

- Stawomir Pinski — przewodniczacy

- Tadeusz Grodzinski

- Janusz Mojsiewicz

- Artur KrajewskKi

- Dariusz Okrasa

- Radostaw Franczak

we wspotpracy z Wiceprezesem PZG Pawlem Laskowskim.
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European Golf Association

Place de la Croix-Blanche 19 - CP 110
CH-1066 Epalinges
Szwajcaria

Tel.: +41 (21) 785 70 60
Faks: +41 (21) 785 70 69
info@ega-golf.ch
www.eqga-golf.ch

© EGA 2015, Wszelkie prawa zastrzezone.

Zadna cze$é niniejszej ksigzki nie moze byé powielana, rozpowszechniana, przechowywana lub wprowadzana do systemu sktadowania
danych lub przekazywana w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposéb, w tym poprzez nagrywanie, kserowanie lub dowolne metody
elektroniczne bgadZz mechaniczne lub na inne sposoby bez uprzedniej, pisemnej zgody autora. Osoba dokonujgca wszelkich

nieautoryzowanych czynnosci w stosunku do niniejszej publikacji moze podlega¢ czynnosciom prawnym zaréwno z urzedu, jak
i w powodztwie cywilnym.
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KOMITET HCP | KALIBRACJI POL EGA (HCRC)

* Hans Malmstrom Przewodniczacy

* Ole Vagtborg Strefa pétnocna

* Stein Jodal Strefa pétnocna

* Hermann Unterdiinhofen Strefa centralna

* Rodger Failé Strefa centralna

* Ana Conceigao Gabin Strefa potudniowa
* J. Eduardo Berge Alonso Strefa potudniowa
* Liz Gaertner Strefa GB&l
*Lynne Terry Strefa GB&l

* Malcolm Gourd Sekretarz

KONTAKT Z KOMITETEM HCP | KALIBRACJI POL EGA

EGA Handicapping and Course Rating Committee
c/o Deutscher Golf Verband e.V.

Kreuzberger Ring 64

65205, Wiesbaden

Niemcy

ega-hcp@daqv.golf.de

HANDICAPOWA GRUPA BADAWCZA EGA (EGA HANDICAP RESEARCH GROUP) (HRG)

* J. Eduardo Berge Alonso Przewodniczacy
* Ana Conceig¢ao Gabin

* Dalibor Prochazka

* Peter Austerberry

e Peter Wilson
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(I) PRZEDMOWA

Oto czwarte wydanie Systemu HCP EGA, ktéry oryginalnie
wprowadzono w 2000 roku. Komitet HCP i Kalibracji Pol
EGA ma zaszczyt przedstawi¢c poprawiony System, ktéry nie
tylko nawigzuje do europejskich tradycji handicapowych, lecz
rowniez uwzglednia nowe wymagania coraz bardziej zroznicowanej
spotecznosci golfowej. Poprawiony system dgzy do ujednolicenia
europejskich zasad okreslania handicapu, a jednoczesnie
pozwala ré6znym spotecznosciom golfowym w ramach EGA na
wiekszg niezaleznos¢. Dlatego tez, niniejsze wydanie Systemu
HCP EGA przyznaje zwigzkom narodowym wieksze mozliwosci
.konfigurowania” gtéwnych elementéw, co bedzie wspierac
rozwoj dyscypliny, zwiekszy komfort gry i spetni zréznicowane

potrzeby graczy.

Cz’ronkowie Komitetu HCP oraz inne osoby korzystajgce
z niniejszego podrecznika zauwazg, ze wprowadzilismy
niewiele zmian formatu w stosunku do poprzedniej wersji — uktad
ksigzki oraz prezentacja zapisow spetniaty swoj cel w przeszitosci
i bedg dalej wykorzystywane. Gtowne elementy systemu pozostaty
réwniez niezmienione; Klasyfikacja Pola i Klasyfikacja Slope
USGA; algorytm handicapu inkrementalnego; zmodyfikowana
wersja CBA; strefy buforowe; kategorie HCP; procedury weryfikacji
handicapéw, ktére majg zapewni¢ ich doktadnos¢ (rowniez
ulepszone). Jednakze, przyznano zwigzkom narodowym szerokie
uprawnienia, ktére pozwolg na definiowanie sposobow i zakresu
wspétdziatania kluczowych elementéw systemu, a takze na
okreslanie pozostatych aspektow systemu. To stanowi znaczng
zmiane podstawowych zasad,

ktorg jednak uznajemy za

konieczng w nowoczesnym systemie handicapowym.
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Szeroko zakrojone prace, ktore doprowadzity do opracowania
wydania Systemu HCP EGA 2016-2019, byty wysitkiem
zbiorowym. Stanowig potwierdzenie ciggtego procesu rozwoju
I innowaciji dzieki konsultacjom pomiedzy EGA a 37 zwigzkami
narodowymi, ktore wdrozylty i stosujg system. Wynosimy bardzo
pozytywne wrazenia ze wspotpracy Komitetu z réznymi

graczami, urzednikami i osobami odpowiedzialnymi za

handicapy — wystarczy wspomnie¢ dziesigtki listow,
korespondencje e-mailowg oraz rozmowy prowadzone w ostatnich
latach. Ufamy, Ze niniejsze wydanie Systemu HCP EGA postuzy

wszystkim golfistom w najlepszy mozliwy sposob.

W imieniu Komitetu HCP i Kalibracji Pél EGA,

f,”!

Hans Malmstrom
Przewodniczacy



() GLOWNE ZMIANY NA 2016 ROK

Ponizsze zestawienie zawiera najwazniejsze zmiany bez zmian redakcyjnych.
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Struktura podrecznika

Liczba zatacznikow zostata ograniczona, a zawarto$¢ podrecznika zostata
uzupetniona o informacje online zawierajgce decyzje i poprawione procedury
techniczne, dotyczgce m.in. weryfikacji handicapu i CBA.

Czescil-3

@)

Okreslenie handicapu EGA: usunieto termin ,doktadny” (Definicje).

CBA: dodano uznaniowos¢ zwigzkéw narodowych w kwestii zawieszenia stosowania CBA dla
wszystkich lub niektérych kategorii HCP oraz umozliwienie stosowania uznaniowosci przez kluby
zrzeszone w ramach poszczegolnych turniejow (ust. 3.1.11, 3.7.9).

Ograniczenia kwalifikacji handicapu: uznaniowos¢ dla zwigzkéw narodowych i/lub klubéw
zrzeszonych w zakresie wprowadzania ograniczen kwalifikacji do turniejow w oparciu o HCP
EGA, usuniecie obowigzkowego oznaczenia (aktywny/nieaktywny) (ust. 3.1.18, 3.3.3).

Wyniki kwalifikowane z rund 9-dotkowych: rozszerzono na kategorie HCP 2, (ust. 3.6.1 c.).

Formuta handicapu gry EGA: dodano formute handicapu gry dla kategorii HCP 6 dla rund 18- i 9-
dotkowych (Rozdziat 3.9).

Maksymalny handicap EGA: maksymalny handicap EGA zmieniono na 54 (ust. 3.11.2).
Kategorie HCP: dodano kategorie 6, zamiast handicapu klubowego (ust. 3.12.6).
Podwyzszenie HCP: podwyzszenie o 0,1 rozszerzone na kategorie HCP 5 (ust. 3.12.6).

Wstepne okreslenie HCP: liczba wynikow wymaganych do obnizenia HCP; zmienione procedury
dotyczgce wprowadzenia nowej kategorii HCP 6 (Rozdziat 3.11).

Weryfikacja HCP i weryfikacja gry ogolnej gracza: rozszerzona uznaniowo$¢ komisji dziatajgcych
przy zwigzkach narodowych (Rozdziaty 3.15, 3.16).



(Ill) JAK KORZYSTAC Z NINIEJSZEGO PODRECZNIKA

Ple¢

W niniejszym podreczniku uzycie formy w rodzaju meskim obejmuje réwniez
kobiety, chyba, ze zostato to sprecyzowane inaczej.

Spis tresci

Spis tresci zawiera gtowne elementy Systemu HCP EGA 2016-2019 i ukazuje
strukture podrecznika. W wiekszosci przypadkow sprawdzenie w spisie tresci
pomoze znalez¢ odpowiedni rozdziat.

Znajomos¢ definic;ji

Gdy uzyte stowo czy wyrazenie zdefiniowane jest w Czesci 1, jest ono wyrdznione
kursywg. Gruntowna znajomo$¢ definicji jest konieczna do poprawnego
stosowania i interpretacji Systemu HCP EGA.

Rozumienie terminologii

System HCP EGA 2016-2019 jest napisany w bardzo przemyslanym stylu. Nalezy
zatem rozroznia¢ uzycie nastepujgcych stow:

,moze” = opcja
»,powinien” = zdecydowane zalecenie

»,musi” = polecenie/obowigzek

Informacje dodatkowe

W celu zapewnienia lepszego zrozumienia i wyjasnienia oraz umozliwienia
poprawnego zastosowania Systemu HCP EGA, niektére rozdziaty zostaty
poszerzone o wyjasnienia (EN) oraz wskazowki (GN). Te dodatkowe informacije
oddzielone sg od tekstu gtbwnego w celu podkreslenia ich nadzwyczajnej rangi.

System HCP EGA 2016-2019 uzupetniono o informacje online dostepne pod
adresem European Golf Association www.ega-golf.ch
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(IV) POLITYKA HANDICAPOWA EGA

EGA jest organizacjg nadzorujgcg System HCP EGA. Zarzad
EGA przekazat zadania rozwijania, utrzymania i monitorowania
poprawnego zastosowania Systemu HCP EGA Komitetowi HCP
i Kalibracji Pol EGA.

Cele
Cele Systemu HCP EGA s3a nastepujgce:

e umozliwienie uzyskania HCP jak najwiekszej liczbie
graczy obu ptci;

e ujednolicenie handicapéw w catej Europie;

e wprowadzenie
specyfike lokalng;

elastycznosci, aby  uwzglednic

e wypracowanie sprawiedliwych handicapéw, ktore
odzwierciedlajg rzeczywiste umiejetnosci gry, jak
rowniez umozliwienie wspotzawodnictwa na réwnych
zasadach graczom o  réznych poziomach
umiejetnosci, w roznych formatach rozgrywek;

« zapewnienie wielu opcji oddawania wynikow z wielu
form rozgrywek (zatwierdzonych przez System HCP
EGA), np. rund 9- lub 18-dotkowych, turniejow lub
rund kwalifikacyjnych rozgrywanych w warunkach
najlepiej odzwierciedlajgcych poziom gry zawodnika.

e umozliwienie przenoszenia handicapéw z jednego pola
golfowego na inne, jak rowniez z jednego zestawu tee
na inny na tym samym polu golfowym.

e wypracowanie handicapéw gry, ktére mozna
dopasowywa¢ do trudnosci gry (klasyfikacja pola
i klasyfikacja slope) rozgrywanego pola;

e umozliwienie graczom monitorowania
postepdw golfowych w czasie; oraz

wiasnych

e poszukiwanie  réwnowagi pomiedzy  precyzjg
a elastycznoscig stosowania zaréwno dla graczy, jak
i administratorow.

Zastosowanie

W celu zapewnienia nadzoru nad handicapami system moze
by¢ uzywany jedynie wobec cztonkdw Kklubu zrzeszonego
w PZG lub pojedynczych graczy zarejestrowanych w PZG, ktory
ma licencje Systemu HCP EGA. System podlega weryfikacji co
cztery lata i stosowana moze by¢ tylko najnowsza wersja.

Prawa i obowigzki

Europejski Zwigzek Golfa (EGA) ma nadrzedng jurysdykcje nad
administrowaniem Systemem HCP EGA w Europie. W kazdym
kraju czionkowskim, EGA przekazat jurysdykcje nad
administrowaniem  Systemem  HCP  EGA  zwigzkowi
narodowemu danego kraju. Polski Zwigzek Golfa (PZG) musi
uzyskac¢ odnawialng licencje z EGA na korzystanie z Systemu
HCP EGA imusi zapewni¢ integralno$¢ handicapéw EGA
wydawanych pod swojg jurysdykcjag. EGA moze wycofac
licencje, jezeli wjego mniemaniu 2zwigzek narodowy nie
wywigzuje sie z obowigzkdw i nie przestrzega zasad systemu.
Polityka zwigzkow narodowych oraz klubéw zrzeszonych
wydajgcych handicapy EGA musi by¢é zgodna z podstawowymi
wytycznymi i zasadami Systemu HCP EGA oraz Regutami Gry
w Golfa zatwierdzonymi przez R&A Rules Limited.
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W celu osiggniecia jednolitego stosowania Systemu HCP EGA
PZG nie moze zmienia¢ zasad funkcjonowania systemu poza
wyjatkowymi przypadkami zamieszczonymi w odpowiednich
ustepach Czesci 3. Handicapy wydawane przez PZG lub klub
zrzeszony, ktére nie sg w petni zgodne z Systemem HCP EGA,
nie mogg by¢ okreslane jako ,Handicapy EGA” i nie mogg by¢
umieszczane na kartach HCP lub w innych miejscach. Komitet
HCP i Kalibracji P6l EGA moze w kazdej chwili uzyskaé
wszelkie informacje zwigzane z handicapami od PZG.

Przekiad, znak towarowy i zasady prawne

Jedynie PZG maijacy licencje EGA moze przettumaczy¢ System
HCP EGA z jezyka angielskiego na jezyk polski. Przektad musi,
pod kazdym wzgledem, przekazywac i uznawacC podstawowe
zasady i cele Systemu HCP EGA. System po przettumaczeniu
musi by¢ nazwany ,Systemem HCP EGA”, a HCP nazwane
»Handicapami EGA”.

We wszystkich innych przypadkach przektad nie musi by¢
dostowny i PZG moze uzywac terminologii ogolnie przyjetej w
Polsce. W celu zachowania jednorodnosci numeracja czesci,
rozdziatéw i ustepdéw musi by¢ zachowana. PZG moze jednak
stworzy¢ dodatkowe opisy zgodnie z przystugujgcym mu
prawem uznaniowo$ci wyszczegolnionym w odpowiednich
zasadach zawartych w uwagach lub dodatkowych uwagach.
PZG musi przesta¢ egzemplarz przektadu do EGA w celach
porownawczych, atakze przekaza¢c EGA dokumentacje
opisujgcg zmiany uznaniowe wprowadzone w ramach systemu.
PZG musi réwniez uzyskac¢ pisemng zgode od Zwigzku Golfa
Stanéw Zjednoczonych Ameryki (USGA) w celu wykorzystania
Systemu Kalibracji Pol USGA.

Nazwa ,System HCP EGA” jest zastrzezonym znakiem
towarowym EGA, nalezacym do EGA w kilku krajach, jak
wskazano w witrynie EGA www.ega-golf.ch, pod odnosnikiem
Licencjobiorcy Systemu Handicapowego EGA. Organizacje, ktére
nie sg uprawnionymi zwigzkami narodowymi lub okregowymi,
kluby niezrzeszone oraz indywidualni zawodnicy niebedgcy
cztonkami klubu zrzeszonego lub, ktorzy dla celéw HCP nie sg
zarejestrowani w PZG, nie mogg korzysta¢ ztego znaku lub
jakiejkolwiek czesci Systemu HCP EGA, poza dostarczaniem
produktéw lub ustug do PZG, zwigzkom okregowym lub klubom
zrzeszonym w ograniczonym celu zastosowania Systemu HCP
EGA.
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(V) OPIS SYSTEMU

Niniejsza czesC okresla podstawowe zasady Systemu HCP
EGA i obejmuje catosciowy kontekst wdrozenia.

Cele

Celem systemu HCP jest umozliwienie jak najwiekszej liczbie
graczy o0 roznych umiejetnosciach gry, uczestnictwa
w okreslonych formatach turniejow na mozliwie najbardziej
sprawiedliwych zasadach, przy czym gracze uzyskajg
mozliwos¢ monitorowania wiasnych postepéw golfowych.
Wszelkie systemy HCP ustalajg i monitorujg zmiany
umiejetnosci gry w czasie, wyrazone jako liczba uderzen, o jakg
gracz moze zmodyfikowaé swoéj wynik brutto.

Wyniki

Wszystkie handicapy odnoszg sie do i wynikajg z historii gry
danego zawodnika. Wyniki gracza z poszczegdélnych rund
umozliwiajg ustalenie jego handicapu. Handicap oparty na wielu
najnowszych wynikach jest zwykle bardziej wiarygodnym
odzwierciedleniem umiejetnosci gracza niz handicap oparty na
niewielkiej liczbie wynikéw lub wynikach starszych.

Nawet dla poprawnie prowadzonego HCP, wyniki te bedg
roztozone w okolicach sredniej. Ogdlnie moéwigc, im nizszy
HCP, tym mniejsza roznica miedzy najlepszym i najgorszym
wynikiem, a takze mniejsza réznica miedzy wynikami a srednig.
Wraz ze wzrostem HCP, $redni wynik brutto ro$nie i wraz z nim
réznice miedzy wynikami kranncowymi a srednia.

Handicap

Struktura kategorii Systemu HCP EGA odzwierciedla rézne
profile zawodnikow. Czesto$é, z jakg dany zawodnik gra na
swoj handicap lub lepiej, nie jest jednakowa w catym przedziale
handicapowym; to stanowi jedng z podstawowych metod
wyrownywania szans pomiedzy graczami. Na przykiad,
poprawnie prowadzony gracz w pierwszej kategorii HCP gra na
swoj HCP lub ponizej okoto 35% rund, podczas gdy poprawnie
prowadzony gracz w czwartej kategorii HCP gra na swoj HCP
lub ponizej tylko 10% rund. Poprawiajgcy sie gracz bedzie grat
ponizej swojego HCP czesciej niz doswiadczony gracz
z poprawnym HCP tej samej wartosci. Bedzie to trwa¢ do
czasu, gdy obydwaj bedg mieli poprawne HCP, a ich wyniki
przyjmg podobny wzér do innych podobnych, poprawnych HCP.
Odwrotng tendencje mozna zauwazy¢ u graczy z rosngcym
HCP.

Pomiar osiagganych wynikéw

Pomiar wynikow w odniesieniu do standardu jest kluczowy przy
okreslaniu handicapu EGA. Wyniki osiggane sg na polach
golfowych w réznych warunkach. Pola golfowe mogg sie
znajdowa¢ na roznych szerokosciach geograficznych i byc¢
bardzo zréznicowane pod wzgledem charakteru. W zwigzku
z tym, ze pola roznig sie miedzy sobg pod wzgledem trudnosci,
wyniki muszg by¢é odpowiednio zmodyfikowane w celu
odzwierciedlenia tych parametrow, zanim bedg mogty zostaé
uzyte do poréwnania umiejetnosci.

System kalibracji pél USGA zapewnia niezbedny standard
i stanowi gtdbwny mechanizm wyréwnujgcy. System mierzy
trudnos¢ pola golfowego w normalnych warunkach dla graczy
Scratch i Bogey, dzieki klasyfikacji pél i Slope USGA. Drugi
mechanizm wyréwnujgcy uwzglednia wyjgtkowe warunki
pogodowe i warunki na polu, ktére roznig sie znacznie od
normalnych; to jest wyliczona korekta buforowa (CBA).

SYSTEM HCP EGA
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Klasyfikacja polai Slope

W celu skalibrowania charakterystyk pola System HCP EGA
zaadoptowat System Kalibracji P6l USGA. Klasyfikacja pola
(CR) jest miarg trudnosci gry dla gracza Scratch, podczas gdy
klasyfikacja Slope (SR) jest miarg trudnosci gry dla gracza
Bogey w stosunku do gracza Scratch. Handicap gry wyliczony
jest za pomocg CR i SR, zréwnuje wiec réznice w trudnosci gry
i umozliwia poréwnanie wynikdw osiggnietych na réznych
polach. Wartosci te umozliwiajg przenoszenie handicapow
miedzy wszystkimi zwigzkami narodowymi, ktore przyjety
System HCP EGA, oraz pomiedzy roznymi tee na jednym polu.

Wyliczona korekta buforowa (CBA)

Podrecznik Kalibracji P6l USGA ustanawia: ,Klasyfikacja pola
i Slope USGA musi odzwierciedla¢ normalne warunki panujgce
w sezonie (sezonach), gdy rozgrywana jest wiekszo$¢ rund
golfa”. Jednakze czasami rundy sg rozgrywane, gdy pogoda lub
warunki na polu nie sg normalne, a w Systemie HCP EGA rundy
te wplywajg bezposrednio na zmiane HCP. Wyliczona korekta
buforowa (CBA) zostata wprowadzona w celu okreslenia, kiedy
warunki tak dalece odbiegajg od normy, ze musi byc¢
wprowadzona kompensacja.

Weryfikacja Handicapu i gry ogélnej

Zmiana HCP nie jest dziedzing $cistg, lecz raczej statystycznym
przyblizeniem zmian umiejetnosci gry w czasie. System jest
dosy¢ doktadny dla graczy z ustalonym HCP, ktérzy regularnie
oddajg wyniki. Jednakze, cho¢ moze by¢ to prawdziwe jedynie
dla czesci populacji golfistow zarejestrowanych w PZG, System
HCP EGA zawiera dwa elementy zapewniajgce odpowiednie
ustalenie handicapu graczy: Weryfikacja Handicapu w
kategoriach 1-5, i weryfikacja gry ogodlnej golfistéw. Pierwsza
metoda pozwala komisji HCP prowadzi¢ weryfikacje
handicapdw przynajmniej raz do roku i podejmowac decyzje
dotyczgce zastosowania korekty handicapu. Drugi sposéb moze
by¢ stosowany wedtug uznania komisji w okresach pomiedzy
Weryfikacjami Handicapu, gdy weryfikacja handicapu nie zostata
przeprowadzona lub nie jest mozliwa z jakiegos powodu.

Podstawowe zasady
System HCP EGA opiera sie na nastepujgcych podstawowych
zasadach:

e Podczas rundy kwalifikacyjnej kazdy gracz bedzie starat
sie osiggnac¢ najlepszy mozliwy wynik na kazdym dotku.

e Kazdy gracz odda w kazdym roku jak najwiekszg liczbe
wynikow w celu zapewnienia racjonalnej ewidencji
swojego poziomu gry.

e Kazdy klub zrzeszony Ilub wiladze HCP zapewnig
graczom warunki do uzyskiwania wynikow, przez
organizacje turniejow kwalifikacyjnych lub rund EDS,
oraz bedg prowadzic HCP w $cistej zgodnosci
z systemem.

Celem systemu jest stworzenie HCP, ktére nie tylko mozna
przenosi¢ pomiedzy klubami, lecz réwniez pomiedzy zwigzkami
narodowymi. To stanie sie mozliwe, gdy wszyscy uzytkownicy
systemu, czyli zwigzki narodowe, kluby zrzeszone i gracze, bedag
Z nalezytg starannoscig wypetniaé swoje obowigzki.
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CZESC 1 - DEFINICJE

W Systemie HCP EGA stowo lub okreslenie uzyte w tekscie
i opisane w rozdziale Definicje wyrdznione jest kursywa. Definicje
podano w porzadku alfabetycznym. Definicje zwigzane
z Systemem Kalibracji P6l USGA sg dostepne pod adresem:
WWw.usga.org.

EGA
Europejski Zwigzek Golfa (European Golf Association)

Gracz Bogey

,Gracz Bogey” to gracz, ktory moze gra¢ na Klasyfikacje Bogey
z dowolnego zestawu tee. Dla celow handicapu oznacza to
gracza o handicapie EGA wynoszgcym w przyblizeniu 20
(mezczyzna) lub 24 (kobieta).

Gracz Scratch

Gracz Scratch to gracz, ktory moze zagra¢ zgodnie
z klasyfikacjg pola z dowolnego zestawu tee. Dla celow HCP,
przyjeto, ze jest to gracz z HCP EGA rownym 0,0.

Weryfikacja gry ogdélnej

.Weryfikacja gry ogdlnej” jest procedurg zmiany HCP EGA
gracza niezwigzang z wynikami kwalifikacyjnymi w okresie
pomiedzy Weryfikacjig HCP w celu uwzglednienia znacznych
zmian w umiejetnosciach gry.

HCP EGA

,HCP EGA” to wskaznik wydany pod jurysdykcjg PZG i uzyskany
oraz aktualizowany zgodnie z zasadami Systemu HCP EGA. HCP
EGA to sposob okreslenia przez EGA wzglednej umiejetnosci
gry danego zawodnika na polu o wzglednie standardowej
trudnosci gry (SR réwne 113). Wyrazany jest z doktadnoscig do
jednego miejsca po przecinku, dla kategorii HCP 1-5, oraz jako
liczba catkowita dla kategorii HCP 6, o maksymalnej wartosci
wynoszgcej 54.

HCP gry EGA (= HCP gry)

,HCP gry EGA” to liczba uderzen HCP, ktére otrzymuje golfista
grajgcy z okreslonych tee na okreslonym polu. HCP gry jest
obliczany z HCP EGA przy uzyciu wzoru do wyliczania HCP gry
EGA lub jak pokazano w tabeli HCP gry.

HCP gry wyrazony jest jako liczba catkowita (0,5 jest
zaokraglane w gore, -0,5 (,plus” 0,5) jest zaokrgglane do
0 (,Scratch”), a -1,5 (,plus” 1,5) do -1 (,plus” 1).

Uwaga 1: Gracz z ,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia HCP
do wyniku brutto, rozpoczynajgc od dotka z Sl 18.

Uwaga 2: HCP gry to handicap w rozumieniu reguty 6-2
w Regutach Gry w Golfa.

HCP turniejowy

,HCP turniejowy” to liczba uderzen HCP, ktére gracz otrzymuje
podczas turnieju HCP. Jest to odpowiedni procent HCP gry
ustalany przez komitet prowadzgcy zawody.

Uwaga 1: Gracz z ,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia HCP
do swojego wyniku brutto, rozpoczynajgc od dotka z Sl 18.

Uwaga 2: HCP turniejowe bedg rozne dla réznych rodzajow
zawodow, zob. Zatgcznik C.

Uwaga 3: HCP turniejowy podczas rundy kwalifikacyjnej wynosi:
100% x HCP gry.

Uwaga 4: HCP turniejowy oznacza ,liczbe otrzymanych
uderzen” w rozumieniu Reguty 6-2 w Regutach Gry w Golfa.

SYSTEM HCP EGA
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Kategorie HCP
HCP EGA podzielone sg na nastepujace ,kategorie HCP”
Kategoria HCP HCP EGA
1 Plus — 4,4
45-11,4
11,5-18,4
18,5 — 26,4
26,5 - 36,0
37 -54

O~ iw(N

Klasyfikacja Bogey

.Klasyfikacja Bogey” (BR) to okreslenie USGA, ktore wskazuje
ocene trudnosci pola dla graczy bogey w normalnych warunkach
pogodowych i warunkach na polu. Klasyfikacja jest wyrazona
jako liczba uderzen okreslona do jednego miejsca po przecinku.
Klasyfikacja zalezy od tego, jak odlegtos¢ i przeszkody mogag
wptyng¢ na zdolnos¢ osiggniecia wyniku przez gracza bogey.

Klasyfikacja pola; klasyfikacja pél USGA

.Klasyfikacja pola” (CR) jest oznaczeniem okreslajgcym stopien
trudnosci gry na danym polu dla graczy Scratch w normalnych
warunkach pogodowych i przy normalnym przygotowaniu pola.
Klasyfikacja wyrazona jest jako liczba uderzen okreslona do
jednego miejsca po przecinku. Klasyfikacja zalezy od tego, jak
odlegtos¢ i przeszkody mogg wptyng¢ na zdolnos¢ osiggniecia
wyniku przez gracza Scratch.

Klasyfikacja Slope

,Klasyfikacja Slope” jest oznaczeniem USGA okreslajgcym
wzgledng trudnos¢ gry na polu golfowym dla graczy
niebedgcych graczami Scratch, w stosunku do klasyfikacji pola
(w poréwnaniu z trudnoscig gry na polu dla graczy Scratch).
Klasyfikacja Slope jest obliczana jako rdéznica pomiedzy
klasyfikacjg Bogey i klasyfikacjg pola. Pole o standardowej
trudnosci gry ma klasyfikacje Slope 113.

Klub zrzeszony
.Klubem zrzeszonym” jest klub zrzeszony w PZG lub w zwigzku

okregowym lub jakakolwiek organizacja zrzeszona Ilub
zatwierdzona przez PZG lub zwigzek okregowy jako wifadze
HCP.

Uwaga: Zadna organizacja poza klubem zrzeszonym, zwigzkiem
okregowym lub PZG nie moze korzystac¢ z Systemu HCP EGA.

Klub macierzysty
,Klub macierzysty” gracza to klub zrzeszony, ktérego gracz jest
cztonkiem i ktéry odpowiada za prowadzenie jego handicapu.

Uwaga: Jezeli gracz jest cztonkiem wiecej niz jednego klubu
zrzeszonego, musi wskazaé¢ jeden z nich jako swoj klub
macierzysty.
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Komisja HCP
,Komisja HCP” to ciato powotane przez klub zrzeszony do
administrowania Systemem HCP EGA w obrebie danego klubu.

Komitet HCP i Kalibracji P61 EGA (HCRC)

~,Komitet HCP i Kalibracji Pol EGA” jest ciatem powotanym przez
zarzad EGA do prowadzenia, utrzymania i nadzorowania
poprawnego wprowadzenia Systemu HCP EGA w PZG
zrzeszonych w EGA.

No Return (NR)

,INo Return” (nieoddana karta) oznacza dowolng runde, ktora nie
zostata ukonczona i/lub z ktorej karta wynikébw nie zostata
oddana. Poza tym, w formacie Strokeplay, NR oznacza runde,
dla ktérej nie wpisano wyniku na co najmniej jednym dotku.

Okres Preferred Lies

,Okres preferred lies” wedtug ustalen PZG jest okresem, w
ktérym warunki HCP bedg zachowane pomimo wprowadzenia
regut lokalnych dla ,preferred lies”, dotyczgcych przektadania
pitki w zwigzku z nietypowymi warunkami panujgcymi na polu
golfowym. PZG moze okresli¢ okres preferred lies w swym
wlasnym kraju wedlug uznania iwoparciu o warunki
klimatyczne lub inne czynniki.

Punkt pomiaru

,Punkt pomiaru” to wyraznie oznaczony, staty znacznik na tee,
od ktérego mierzona jest dtugo$¢ danego dotka. Jezeli nie
zostato to w inny sposob opisane przez zwigzek narodowy,
punkt pomiaru powinien by¢ umieszczony w potowie dtugosci
tee, lecz co najmniej 4 metry od tytu tee.

Réznica HCP gry EGA (= Réznica HCP gry) (nowe)

.Roznica HCP gry EGA” jest stosowana we wzorze wyliczania
HCP gry EGA dla kategorii HCP 6. W przypadku rundy 18-
dotkowej, réznica jest obliczana jako HCP gry dla HCP EGA
wynoszgcego 36,0 na aktualnie rozgrywanym polu, minus 36. W
przypadku rundy 9-dotkowej, réznica jest obliczana jako HCP
gry dla HCP EGA wynoszgcego 36,0 na aktualnie rozgrywanych
9 dotkach minus 18.

Przyktad:

Zgodnie z tabelg HCP gry EGA, zawodnik o HCP EGA
wynoszgcym 36,0, ktory rozgrywa 18 dotkow ze wskazanego
zestawu tee, ma HCP gry wynoszgcy 39. Réznica HCP gry EGA
podczas gry z tego zestawu tee wynosi: 39-36 = 3.

Runda kwalifikacyjna

.,Runda  kwalifikacyjna” to dowolna runda turnieju
kwalifikacyjnego lub runda rozgrywana z zamiarem oddania
wyniku dnia (EDS).

Strefa buforowa

.Strefa buforowa” to zakres punktow Stableford, w obrebie
ktorego handicap EGA gracza nie ulega zmianie. Wynik
Stableford lezy w strefie buforowe] gracza, jezeli miesci sie
w ponizszych przedziatach dla jego kategorii HCP (bez CBA):

Kategoria Strefa buforowa (punkty Stableford)
HCP Wyniki z 18 dotkéw Wyniki z 9 dotkéw
1 35-36 Nie dotyczy
2 34-36 35-36
3 33-36 35-36
4 32-36 34-36
5 31-36 33-36
6
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Uwaga 1: Strefy buforowe dla wynikéw z 9 dotkow roznig sie od
stref buforowych dla wynikéw z 18 dotkéw w celu ujednolicenia
ich dla celow HCP.

System HCP EGA

.System HCP EGA” jest metodg zatwierdzong przez EGA do
okreslania umiejetnosci gry tak, by gracze o roznych
umiejetnosciach mogli wspoétzawodniczy¢ w rozgrywkach na
mozliwie jak najbardziej sprawiedliwych warunkach.

Tabela HCP gry EGA (= Tabela HCP gry)

.rabela HCP gry EGA” przelicza HCP EGA na HCP gry na
podstawie Kklasyfikacji pola, klasyfikacji Slope oraz Par dla
okreslonego zestawu tee.

Turniej kwalifikacyjny
»lurniej kwalifikacyjny” to kazdy turniej,
obowigzujg warunki HCP.

podczas ktorego

Uwaga: w niektorych przypadkach CBA powinno by¢ wyliczone
po kazdej rundzie turnieju kwalifikacyjnego.

Uderzenie HCP
,Jderzenie HCP” jest uderzeniem, ktére gracz ma prawo
odliczy¢ od swego wyniku brutto

Uwaga: Gracz z ,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia do
swojego wyniku brutto.

USGA
Zwigzek Golfa Stanéw Zjednoczonych Ameryki” (United States
Golf Association).

Warunki HCP
~Warunki HCP” sg wymaganymi warunkami, wedtug ktorych
mozna sktadac¢ wyniki kwalifikacyjne do celéw HCP.

Warunki HCP majg zastosowanie, gdy:

« runda rozgrywana jest na zmierzonym polu o zmierzonej
catkowitej dtugosci nie mniejszej niz 2750 metréw dla pola
18-dotkowego lub 1375 m dla pola 9-dotkowego;

« pole, na ktérym rozgrywana jest runda, zostato skalibrowane
przez PZG lub zwigzek okregowy zgodnie z Systemem
Kalibracji P6l USGA;

« dlugos$¢ pola podczas rozgrywanej rundy nie rézni sie od
dtugosci zmierzonego pola o wiecej niz 100 metréw dla 18
dotkéw lub 0 50 m dla 9 dotkdw;

e znaczniki tee okreslajgce obszar tee (patrz Reguty Gry
w Golfa, Definicje) sg umieszczone na tee zgodnie z ustepem
2.7.5;

e runda rozgrywana jest zgodnie z Regutami Gry w Golfa
(wtym regulaminem turnieju) zatwierdzonymi przez R&A
Rules Limited;

- formatem gry jest: Strokeplay, Bogey/Par lub Stableford, pod
warunkiem, ze Bogey/Par i Stableford rozgrywane sa
z petnych HCP turniejowych (100% x HCP Gry); oraz

« wynik zapisywany jest przez odpowiedniego markera.
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Weryfikacja Handicapu

~Weryfikacja Handicapu” jest procedurg, przeprowadzang
przynajmniej raz w roku, ktéra naktada na komisje HCP
obowigzek zweryfikowania umiejetnosci gry wszystkich graczy
znajdujgcych sie w ich jurysdykcji, w stosunku do posiadanego
przez graczy HCP. Komisja HCP nastepnie decyduje, czy
potwierdzi¢ lub odpowiednio skorygowaé handicap.

Wiadze HCP

.Witadzami HCP” dla gracza jest jego klub macierzysty lub PZG.
Dla graczy niebedgcych cztonkami klubu zrzeszonego, zwigzek
narodowy lub zwigzek okregowy mogg przejgc obowigzki wtadz
HCP wedtug zalecen PZG.

Wykaz uderzen HCP

Wykaz uderzen HCP” na karcie wynikow ustala kolejnos¢
dotkéw, na ktérych kolejne uderzenia HCP sg odejmowane lub
dodawane. Wykaz uderzenn HCP musi by¢ opublikowany dla
kazdego pola golfowego (Reguta 33-4 w Regutach Gry
w Golfa).

Uwaga: Gracz z ,dodatnim” HCP gry dodaje uderzenia HCP do
swojego wyniku brutto, rozpoczynajgc od dotka z Sl 18.

Wyliczona korekta buforowa (CBA)

~Wyliczona korekta buforowa” (CBA) to dodatkowy czynnik
pozwalajgcy uwzgledni¢ warunki odbiegajgce od normalnych;
CBA jest stosowane do strefy buforowej kategorii HCP gracza
po kazdej rundzie turnieju kwalifikacyjnego.

Uwaga 1: CBA jest wyliczane dla celow HCP wedtug procedury
opisanej w wersji online Zatgcznika CBA.

Uwaga 2: CBA nie jest wyliczane dla 9-dotkowych

turniejow kwalifikacyjnych lub rund EDS.

Wynik dnia (EDS)

~Wynik dnia” (EDS) jest wynikiem wyrazonym w punktach
Stableford i zgtoszonym wedlug warunkéw HCP, poza
turniejami kwalifikacyjnymi, zgodnie z zasadami okreslonymi
w rozdziale 3.8.

Wynik kwalifikacyjny

~Wynik kwalifikacyjny” to kazdy wynik, fgcznie z NR, osiggniety
w turnieju  kwalifikacyjnym, runda EDS Iub  wynik
zmodyfikowany zgodnie z ustepami 3.6.2 lub 3.10.3.

Wz6r do wyliczania HCP gry EGA (= wzér do wyliczania
HCP gry)
,Wz6r do wyliczania HCP gry EGA” przelicza HCP EGA na HCP

ary.
Wz6r do wyliczania HCP gry EGA dla kategorii HCP 1-5 to:

HCPkar15 GRY = HCP EGA x (SR / 113) + (CR — PAR)

Uwaga: Handicapy ,dodatnie” muszg by¢ wyrazane jako wartosci
ujemne.

WZzér do wyliczania HCP gry EGA dla kategorii HCP 6 to:

HCPkare GRY = HCP EGA + Roznica HCP gry

HCP gry dla kategorii HCP 6 jest ustalany przez dodanie réznicy
HCP gry EGA dla zestawu tee do HCP EGA gracza,
uwzgledniajgc ptec.

Przyktad:

Ré6znica HCP gry EGA dla wskazanego zestawu tee wynosi

SYSTEM HCP EGA
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3 dla mezczyzn oraz 5 dla kobiet.

HCP EGA mezczyzny wynoszacy 38 zostaje przeksztatcony na
HCP gry EGA wynoszacy 41 (= 38 + 3). HCP EGA kobiety
wynoszacy 41 zostaje przeksztalcony na HCP gry EGA
wynoszacy 46 (= 41 + 5).

Zmierzone pole
,<Zmierzone pole” to kazde pole golfowe zmierzone zgodnie
z Podrecznikiem Kalibracji Pél USGA.

Zwigzek narodowy

L,Zwigzek narodowy” to kazdy narodowy zwigzek golfa zrzeszony
w EGA i uprawniony do dziatania w imieniu EGA w ramach
administrowania Systemem HCP EGA w obrebie swojego kraju.

Zwigzek okregowy

Zwigzek okregowy” jest organizacja wyznaczong przez
zwigzek narodowy do dziatania w imieniu zwigzku narodowego
w ramach Systemu HCP EGA na okreslonym obszarze.
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2.1
2.1.1

KALIBRACJA POLA

Wszystkie pola w kraju muszg zostac¢ skalibrowane przez
PZG lub zwigzek okregowy licencjonowane przez USGA,
zgodnie z Systemem Kalibracji Pol USGA (Podrecznik
Kalibracji Pol USGA; www.usga.org).

System Kalibracji P6l USGA jest witasnoscig USGA.
W celu korzystania z systemu PZG musi otrzymac
pisemng zgode USGA. Wszystkie procedury muszg byé
wykonywane dokfadnie wg wskazan Podrecznika
Kalibracji P6él USGA. Nie sg dozwolone Zadne
odstepstwa. Wszelkich interpretacji dokonuje USGA.

W zwigzku z HCP klub zrzeszony moze uzywac jedynie
CR i SR wydanych przez PZG lub zwigzek okregowy.

WYJASNIENIE | KLASYFIKACJA SLOPE

Klasyfikacja pola (CR) i klasyfikacja Slope (SR) sg wartosciami
wigzacymi stopien trudnosci pola z wynikami i w konsekwenciji
z HCP gracza. Klasyfikacje okreslane sg przez wyszkolong
ekipe kalibracyjng zgodnie z Podrecznikiem Kalibracji POl
USGA w normalnych warunkach przygotowania pola oraz
warunkach pogodowych. Na poczgtku mierzone sg wszystkie
dotki od punktu pomiaru do srodka greenu. Diugosci te sg
modyfikowane w celu uwzglednienia toczenia sie pitki, kierunku
wiatru, wzniesienia, wysokosci n.p.m., zakretéw w fairwayach,
wymuszonych krotszych uderzen (lay-ups). Uzyskiwana jest
dtugos¢ skuteczna. Diugos¢ uderzen ustalana jest dla graczy
Scratch, Bogey, kobiet i mezczyzn. Poza odlegtosciami, na
charakterystyke gry pola wptywajg czynniki utrudniajgce gre. Sg
to: topografia terenu (np. boczne spadki), szerokos¢ fairwayu,
optyczna i fizyczna charakterystyka greendw, tatwos¢ uderzania
z roughu, rozmieszczenie bunkrow, granic pola i naturalnego
roughu, przeszkody wodne, drzewa (rozmiary i gesto$¢) oraz
nawierzchnia greendw. Wszystkie czynniki oceniane sg dofek
po dotku dla mezczyzn i kobiet oraz dla graczy Scratch i Bogey.
System oferuje tabele z warto$ciami i korektami opartymi na
obszernych danych zebranych przez USGA. Klasyfikacja pola
(CR) ustalana jest na podstawie skutecznej dtugosci gry
i wptywu przeszkod dla wszystkich 18 dotkow. Liczba jest
wyrazona jako liczba uderzen do jednego miejsca po przecinku
i okreSla wynik, jakiego mozna sie spodziewa¢ dla gracza
Scratch. Klasyfikacja Bogey ustalana jest w analogiczny
sposob. Odzwierciedla ona wynik oczekiwany od gracza Bogey
na tym polu. Poniewaz pola mogg sie miedzy sobg rézni¢
trudnoscig dla gracza Bogey, oczywiste jest, ze gracz powinien
otrzymac¢ wiecej uderzen na polu trudniejszym. Zwigzek
pomiedzy klasyfikacjg pola a klasyfikacjg Bogey jest okreslony
jako klasyfikacja Slope (SR). Jest ona miarg wzglednej
trudnosci gry dla graczy innych niz Scratch w poréwnaniu do
CR. Pola majgce takg samg trudnos¢ wzgledng dla graczy
Scratch i Bogey majg SR rowne 113.

2.1.2

2.1.3

22 POMIARY POLA

Kazdy dotek musi by¢é zmierzony w rzucie poziomym od punktu
pomiaru na kazdym tee do srodka greenu zgodnie z instrukcjg
w Podreczniku Kalibracji Pl USGA (Rozdziat 6 ,Pomiar pola”).
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15 2016-2019

23  ZMIANY NA POLU

Gdy na polu wprowadzane sg state zmiany zwiekszajgce lub
zmniejszajgce jego diugosc lub trudnosc¢ gry, klub zrzeszony
musi wystgpi¢ o nowg CR i SR do PZG lub upowaznionego
zwigzku okregowego.

24  TEE

2.4.1 Pola muszg mie¢ co najmniej zestaw zoéitych
i czerwonych tee dla kazdej pfci. O ile to mozliwe,
zalecane jest skalibrowanie obydwu zestawow tee
zarowno dla kobiet, jak i mezczyzn.

2.4.2 Na polu mogg znajdowac sie rowniez inne zestawy tee

skracajgce dtugosc¢ gry dla juniorow i seniorow obydwu
pici lub zapewniajgce zwiekszong dtugosc¢ i trudnos¢ dla
dobrych graczy obydwu pici. Ponizsza tabela ustala
przyktady klasyfikacji i mozliwg kolorystyke tee.

CRi SR
Tee CR - SR - CR - SR -
mezczyzni | mezczyzni kobiety kobiety
Mistrzowskie 74,9 136
(czarne)

Biate 73,9 130
Zotte 72,1 128 79 140
Niebieskie 67,9 125 73,7 134
Czerwone 67,3 120 72,7 128
Pomararnczowe 64,5 104 68,0 125

Uwaga 1: Kolory sugerowane w tabeli stanowig wytgcznie
zalecenie i mozna uzy¢ innych oznaczen, ktére zachowujg
spojnosc¢ z kulturg golfowg danego kraju.

Uwaga 2: Zalecane jest, aby wszystkie tee byty kalibrowane dla
mezczyzn, o ile to mozliwe. Tee, z ktérych dtugos¢ pola
przekracza 5.800 metréw, nie powinny by¢ kalibrowane dla
kobiet.

2.4.3 Wszystkie obszary tee muszg by¢c odpowiednich
rozmiarow zgodnie z Regutami Gry w Golfa. Kazdy
zestaw tee musi mie¢ punkt pomiaru umieszczony
centralnie, lecz co najmniej 4 metry od tylu tee. Punkt
pomiaru musi by¢ dobrze widoczny.

WSKAZOWKA: GOLF JUNIORSKI

Kalibracja tee dla mezczyzn i kobiet umozliwia dostosowanie
pola do umiejetnosci junioréw i juniorek. Poniewaz
najwazniejszym czynnikiem jest tu wiek, zwtaszcza jezeli chodzi
o dtugos$¢ pola, mozna przygotowac specjalne tee juniorskie
i rodzinne. Kalibracja tych tee pozwoli na uzyskanie HCP EGA
graczom we wszystkich grupach wiekowych i umozliwi im
przeniesienie sie na dluzsze tee wraz ze wzrostem ich
umiejetnosci.
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25 PAR
2.5.1 Par odzwierciedla wynik, jakiego normalnie mozna sie
spodziewaé od gracza Scratch na danym dotku.

2.5.2 Wartos¢ par kazdego dotka powinna by¢ zamieszczona

na karcie wynikow obok numeru kazdego dotka.

Par dla kazdego dotka musi by¢ okreslony przez klub
zrzeszony lub inny podmiot odpowiadajgcy za dane pole
golfowe (chyba Zze robi to PZG) w odniesieniu do
zmierzonej dtugosci i trudnosci gry kazdego dotka i musi
sie miesciC w nastepujgcych granicach okreslonych w
metrach dla standardowych tee:

2.5.3

Par KOBIETY MEZCZYZNI
3 -—200 -—235
4 185 — 385 220 — 450
5 350 — + 415 — +

Przyktad: Dtugo$¢ dotka ze skrecajgcym fairwayem
(dogleg) wynosi 430 metrow. W zaleznosci od
.Skutecznej dtugosci gry” i $redniej trudnosci gry, dotek
moze by¢ zaréwno Par 4, jak i Par 5 (dla mezczyzn).

przyjeta przez komisje, gdy warunki tego wymagaja.

16 SYSTEM HCP EGA
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WSKAZOWKA: PREFERRED LIES

Celem preferred lies (czasami zwanych ,regutami zimowymi”)
jest umozliwienie oddawania wynikow kwalifikacyjnych
w warunkach, ktére normalnie uniemozliwiajg poprawng gre
ze wzgledu na nienormalne warunki na polu, takie jak bfoto
I nasigkniecie pola.

Okres preferred lies ma na celu zapewnienie warunkow HCP
pomimo zastosowania reguty lokalnej dotyczgcej preferred lies
wprowadzanej automatycznie w niektorych czesciach Europy,
gdzie takie warunki powtarzajg sie co roku, zwlaszcza
w miesigcach zimowych.

Zwigzki narodowe mogg ustala¢ okres preferred lies w swoim
kraju wg uznania ze wzgledow klimatycznych lub innych, np.
od 1 listopada do 30 kwietnia wtgcznie. Istnieje wiele opcji na
stworzenie reguty lokalnej dotyczacej preferred lies, lecz nie
moze ona by¢ przymusowa i powinna byC wprowadzana
wytgcznie wtedy, gdy warunki to uzasadniaja.

Btednie zaktada sie, ze preferred lies wprowadzane sg w celu
oszczedzenia pola. Jest zupetnie odwrotnie, gdyz gracz moze
przemiesci¢ pitke na najlepszy kawatek trawy, ktory przy
uderzeniu wyrwie z ziemi. Nalezy pamietac, ze preferred lies
Sg sprzeczne z podstawowg zasadg grania pitki tak, jak lezy.
Nalezy unika¢ automatycznego stosowania reguty preferred

Uwaga: Tylko w wyjatkowych sytuacjach  lies.

(zatwierdzonych przez PZG) Par moze sie znacznie

rézni¢ od powyzszego. 2.7 DOZWOLONE ZMIANY ZMIERZONEGO POLA

271 Kazdy klub zrzeszony Iul:? inny p'OdmiOt odpowigdzialny za
Par nie jest idealng miarg trudnosci pola. Dwa pola o tym dar_le pole golfowe mus| dazyc do ytrzymanla d*“,QOSC'
samym Par mogg sie znacznie miedzy sobg rézni¢ dtugoscig zmierzonego pola w kazdym momencie, aby zapewnic gre
i charakterem dotkdw. Na przyktad pola A i B zostaty w warunkach HCP.
zbudowane w podobnym terenie i majg podobng trudnosé gry. 2.7.2 Warunki HCP bedg zachowane, gdy zmierzone pole ma
Pole A: cztery 125-metrowe dotki Par 3 i czternascie 270- dtugos¢ nie mniejszg niz 2750 metrow dla 18 dotkow lub
metrowych dotkéw Par 4. Catkowita dtugosc to 4280 metrow, 1375 metréw dla 9 dotkow.
Par 68. . . o 2.7.3 Warunki HCP nie bedg zachowane, gdy dtugosé pola
Pole B: cztery ?OO-metrowe doH'<| Par 3 i czternascie 3@50- bedzie sie réznita od dtugosci zmierzonego pola o wiecej
f;etfgg’wch dolkow Par 4. Catkowita dtugosc to 5840 metrow, niz 100 metréw na 18 dotkéw lub 50 metréw na 9 dotkow.
ar 68.
Oczywiste jest, ze dla gracza Scratch pole B bedzie 274 W celu zachowania charakterystyk kalibracji pola
trudniejsze. Obydwa majg Par 68, lecz CR tych pdl bedag | zgodnie z ustepem 2.7.3, znaczniki tee uzyte do
odpowiednio w granicach 63 i 71. wyznaczenia obszaru tee (patrz Reguly Gry w Golfa’,
Poréwnujgc wyniki z Par, HCP Gry bedzie zmieniony (CR- Deflnlqe) nie moga, w norm’alnych warunkach, pyc
Par), dla pola A o (-5) i dla pola B o0 (+3). umieszczane wigcej niz 10 metréw z przodu lub z tytu ich
punktu pomiaru.

2.5.4 Suma Par dla wszystkich dotkbw nie moze byc Uwaga: Jedynie w wyjatkowych przypadkach mozna
traktowana jako wzgledna trudnosc¢ dla gracza Scratch. K o ice 10 metrow. Jest to do przviecia. ad
Wzgledna trudnosc¢ zdefiniowana jest przez CR. przexroczyc granice - brzyjecia, gdy

prace konserwacyjne (lub wyjgtkowe warunki pogodowe)

26 OKRESPREFERRED LIES zZmusza klulb be inng jgdpostke odpowiedzialng za p(_)le

26.1 W okresie preferred lies wyznaczonym przez PZG, do przesuniecia .znacznlkow'p.oza ten obszalr. Jednakze,
warunki HCP bedg obowigzywaty pomimo wprowadzenia rznskssyrrjalna _zmlsn'a d’rugi:)sm ° 10%dmetr?<w z ustepu
reguty lokalnej dotyczgcej preferred lies. Poza tym /.5 Nie Moze byc przexroczona. y tak sie stanie,
okresem, warunki HCP nie bedg obowigzywaty, gdy warunki HCP nie bedg zachowane.
stosowane sg preferred lies, chyba ze otrzymano 2.7.5 Rozmieszczenie znacznikow tee musi byc tak wywazone,
zezwolenie PZG lub zwigzku okregowego. aby dtugos¢ rozgrywanego pola odpowiadata dtugosci

2.6.2 Przyjecie preferred lies wymaga szczegotowej reguty zmierzonego pola. Nastepuje to poprzez wykorzystanie
lokalnej, ktéra zezwala graczom na uzyskanie ulgi zaréwno przedniej, jak i tylnej czesci obszarow tee
zgodnie z Regutami Gry w Golfa. w zalezno$ci od warunkéw panujgcych na polu.

2.6.3 Reguta lokalna zezwalajaca na preferred lies moze by¢ 2.7.6 Wykorzystanie jednego tymczasowego greenu na 9 dotkéw

jest dozwolone pod warunkiem, Zze diugos¢ rozgrywanego
pola nie wykracza poza dozwolong wartos¢, zob. 2.7.3.
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2.7.7 Klub lub inny podmiot odpowiedzialny za dane pole
golfowe musi powiadomi¢ PZG w razie dokonywania
statych zmian na polu. State zmiany pola wymagajg
sprawdzenia CR i SR przez PZG i okreSlenia, czy
potrzebna jest nowa kalibracja.

WSKAZOWKA: USTAWIENIE | UTRZYMANIE POLA

Pole golfowe jest kalibrowane wedtug swojej rzeczywistej
dtugosci i trudnosci gry w normalnych warunkach, ktore powinny
panowac¢ w sezonie rozgrywania najwiekszej liczby rund. Jezeli
dtugosc¢ i/lub trudnos¢ gry znacznie sie zmieni, wptynie to na
wyniki i wypaczy HCP.

Celem dziatan zarzadu oraz pracownikéw utrzymania pola
powinno by¢ utrzymanie warunkow kalibracyjnych na polu przez
jak najwiekszg czeSC¢ sezonu. Nalezy zwrocic uwage na
nastepujgce punkty:

* Urozmaicenie rozmieszczenia dotkow, czyli 6 fatwych,
6 srednich i 6 trudnych.

* Urozmaicenie rozmieszczenia znacznikdw tee w celu
utrzymania zmierzonej dtugosci pola.

* Utrzymanie parametrow kalibracyjnych, gtéwnie dtugosci
pola, wysokosci rough, szerokosci stref Igdowania
i predkosci greenow.

* Nalezy rozpatrzy¢ ztozenie wniosku o tymczasowg kalibracje
zamiast ustanawiania pola jako nie-kwalifikacyjnego jezeli
prowadzone lub planowane sg wieksze prace naprawcze lub
przebudowa pola. Taka sytuacja moze wystgpi¢, gdy dotek
musi by¢ powaznie skrocony, uzywane sg tymczasowe tee,
przebudowywane sg bunkry (wykluczane z gry) lub dtugos$é
pola zostaje zmieniona o ponad 100 metrow. Nalezy sie
wtedy skontaktowaé ze zwigzkiem narodowym w celu
uzyskania decyzji.

CBA zostato skonstruowane w celu uwzglednienia tak znacznego
odchylenia warunkéw od normalnych, ze ,normalne warunki’ nie
majg zastosowania. Na przyktad dtugotrwate opady lub okresy
suszy majg duzy wptyw na toczenie sie pitki na polu. Moze to
znacznie zwiekszyC lub zmniejszy¢ rzeczywistg dtugos¢ pola.
Moze to rowniez wptyngé na utrzymanie pola. Duze opady
uniemozliwiajg normalne przycinanie rough, po dtugich okresach
suszy rough moze zanikng¢. Podrecznik Kalibracji Pol USGA,
Rozdziat 15, podaje szczegotowe porady dotyczgce utrzymania
parametrow kalibracyjnych i potencjalnego wptywu na wartosci
CRi SR.

17 SYSTEM HCP EGA
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3.1 PRAWAIOBOWIAZKI PZG

PZG:

3.1.1 Posiada jurysdykcje nad administrowaniem Systemem
HCP EGA w swoim kraju, pod ogolnymi warunkami
nadzoru przez EGA.

3.1.2 Nie moze zmienia¢c Ilub odstepowa¢ od zasad
i specyfikacji Systemu HCP EGA, gtéwnym celem jest
osiggniecie jednolitosci pomiedzy roznymi zwigzkami
narodowymi.

3.1.3 Musi powota¢ Komisje HCP PZG, do administrowania
Systemem HCP EGA w swoim kraju.

Uwaga: Komisja HCP PZG moze by¢ potgczona
z Komisjg sedziowskg PZG Iub innym podmiotem
petnigcym podobne funkcje.

3.1.4 Moze przekaza¢ dowolng czes¢ swoich obowigzkow
zZwigzkowi okregowemu.

3.1.5 Musi dopilnowaé, aby wszystkie pola zatwierdzone przez
zwigzek narodowy do celow HCP mialy aktualng
klasyfikacje (CR i SR) zgodng z Systemem Kalibracji Pl
USGA.

3.1.6 Musi uzyskac¢ licencje od EGA na korzystanie z Systemu
HCP EGA.

3.1.7 Musi zapewnic¢ integralnos¢ HCP EGA wydawanych pod
swojg jurysdykcja.

3.1.8 Moze, wedtug uznania, przejg¢ obowigzki wtadz HCP.

3.1.9 .Ma prawo w kazdej chwili wymagac wszelkich informacji
zwigzanych z prowadzeniem HCP od wfadz okregowych
i/lub klubéw zrzeszonych.

3.1.10 Musi rozwigzywa¢ wszelkie zgtaszane spory Ilub

niejasnosci. Jego decyzja jest ostateczna. Jezeli PZG nie
moze podja¢ decyzji, musi zgtosi¢ spor lub niejasnos¢ do
Komitetu HCP i Kalibracji P6l EGA (HCRC), ktérego
decyzja bedzie ostateczna.

Uwaga: Przy wypetnianiu swoich obowigzkéw, PZG musi
dochowac wszelkich obowigzujgcych procedur prawnych.

3.1.11 Nie moze wedtug uznania zawiesi¢ stosowanie CBA.

3.1.12 Moze ustali¢ limit wynikéw 9-dotkowych i rund EDS
zgodnie z ustepem 3.6.1 c. i rozdziatem 3.8.

3.1.13 Musi okresli¢ procedure rejestrowania rund EDS.

3.1.14 Musi okresli¢ okres preferred lies.

3.1.15 Ustala wymog zdania egzaminu z Regut Gry w Golfa
(wraz z etykietg) przed przydzieleniem graczowi HCP
EGA.

SYSTEM HCP EGA
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3.1.16 Musi ustali¢ procedure postepowania przy zawieszaniu
HCP EGA zgodnie z rozdziatami 3.13 i 3.14.

3.1.17 Musi ustali¢ procedure
niezadowolonych  z  decyzji
z rozdziatami 3.13 i 3.14.

3.1.18 Moze wedtug uznania okreslic niezbedne warunki
uczestnictwa w turnieju oparte na HCP EGA.

3.1.19 Musi nadzorowa¢ HCP EGA wszystkich graczy z HCP
EGA +1,0 lub lepszym w celu kontrolowania zapiséw do
krajowych i miedzynarodowych mistrzostw okreslajgcych
maksymalne granice HCP EGA.

odwotawczg dla
podjetych

graczy
zgodnie

WSKAZOWKA: CEL AUDYTU GRACZY Z NISKIMI HCP

Celem audytu graczy z niskimi HCP jest upewnienie sie, ze
ich historie HCP utrzymywane sg zgodnie z Systemem HCP
EGA, a w szczegoélnosci, ze ich wyniki byly poprawnie
notowane. W celu przeprowadzenia audytu wymaga sie od
wtadz HCP przestania, w ramach Weryfikacji HCP, historii
HCP wszystkich graczy z niskim HCP (najlepsi gracze z
niskim handicapem) wskazanych przez PZG zgodnie z ust.
3.1.19 oraz innych dodatkowych graczy wskazanych przez
PZG. Audyt musi sie opierac na poréwnaniu tych historii z
oficjalnymi wynikami w  turniejach krajowych i
miedzynarodowych.

Z doswiadczenia wynika, ze gracze z niepetnymi historiami
przewaznie majg nizszy HCP niz powinni. Chociaz nie wptywa
to na turnieje rozgrywane w systemie Strokeplay brutto, ma to
wptyw  na uczestnictwo w  prestizowych turniejach
i prawdopodobnie przy wyliczaniu CBA. Dzieki audytom PZG
bedzie mdgt zapewnic¢ lepszg obsade turniejow i wyréwnac
szanse dla graczy, ktorzy poprawnie wypetniajg swoje
obowigzki.

32 PRAWA| OBOWIAZKI ZWIAZKU OKREGOWEGO

Zwigzek okregowy:.

3.21 Musi sumiennie wypetniaé obowigzki powierzone przez
PZG.

Moze w kazdej chwili wymagac¢ od klubow zrzeszonych
informacji zwigzanych z prowadzeniem HCP.

Musi powota¢ komisje zajmujgcg sie powierzonymi
obowigzkami. Komisja moze by¢ powigzana z innymi
komisjami o podobnych funkcjach.

3.2.2

3.2.3

3.2.4 Moze przejaé obowigzki wiadz HCP.
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3.3

PRAWA | OBOWIAZKI KLUBU ZRZESZONEGO

Klub zrzeszony:

3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.34

3.3.5

3.3.6

Bedzie petnit funkcje wtadz HCP dla wszystkich czionkéw,
dla ktérych jest on klubem macierzystym, pozostajgc
jednak pod ogdlng jurysdykcjg PZG i zwigzku okregowego.
Wyjatek: PZG (lub zwigzek okregowy, ktéremu
powierzono taki obowigzek) moze wedlug uznania
przejg¢ obowigzki wtadz HCP dla cztonkéw wszystkich
klubow zrzeszonych w danej jurysdykcji.

Musi zadba¢ o to, by System HCP EGA byt poprawnie
stosowany w klubie. Zaniedbanie stosowania sie do
wymagan uzasadni wycofanie przez PZG praw klubu do
wystepowania w roli wtadz HCP lub ustalenie dla klubu
takich warunkow, jakie PZG uzna za stosowne.

Moze zarzadzi¢, ze warunkiem uczestnictwa w turniejach
organizowanych pod jego jurysdykcjg jest posiadanie
HCP EGA.

Uwaga: Ograniczenia mogg dotyczy¢ wszystkich turniejow
organizowanych przez klub zrzeszony lub tylko jednego
turnieju.

Musi powota¢ komisje HCP do wykonywania obowigzkow
opisanych w rozdziale 3.4 i do zapewnienia integralnosci
HCP EGA wydawanych przez klub.

Musi zadba¢ o to, aby HCP EGA byly prowadzone
zgodnie z zasadami ustalonymi w Systemie HCP EGA
i zgodnie ze szczegotowymi procedurami ustalonymi
przez PZG.

Uwaga: Wszelkie spory dotyczgce stosowania systemu,
ktérych klub zrzeszony nie jest w stanie rozwigzac,
muszg zosta¢ zgtoszone do PZG Iub zwigzku
okregowego, ktére mogg weditug uznania przeprowadzic¢
odpowiednie dochodzenie. Jezeli w wyniku takiego
dochodzenia ustalone zostanie, ze klub zrzeszony nie
dopetnia swoich obowigzkow, zostanie on zobowigzany
przez PZG Ilub zwigzek okregowy do naprawienia
sytuacji. Niedopetnienie zobowigzania moze uzasadni¢
podjecie przez PZG decyzji, ze HCP w danym klubie
zrzeszonym nie sg waznymi HCP EGA.

Zachowa dokumentacje HCP wszystkich swoich
cztonkéw, co najmniej za biezacy i poprzedni rok
kalendarzowy, chyba ze PZG przejmie ten obowigzek.

34 PRAWA | OBOWIAZKI KOMISJI HCP

Komisja HCP:

3.4.1 Musi prowadzi¢ listy, na ktérych nazwiska graczy zostang
wprowadzone przed kazdg rundg kwalifikacyjng. Komisja
HCP zadba o to, aby wszystkie wyniki, wraz
z niekompletnymi (NR), byty przekazywane do komisji
HCP.

3.4.2 Musi zadbaé o to, aby CBA bylo wyliczone zgodnie
z rozdziatem 3.7 po zakonczeniu kazdej rundy turnieju
kwalifikacyjnego, zob. Zatgcznik CBA w wersji online.

19 SYSTEM HCP EGA

2016-2019

3.4.3

344

3.45

3.4.6

3.4.7

3.4.8

Musi zadbaé o to, aby HCP EGA kazdego cztonka byt
odpowiednio rejestrowany i dostepny w kazdej chwili
wedtug wymagan PZG.

Musi dopilnowaé, aby wszystkie wyniki kwalifikacyjne
zostaly odnotowane jak najszybciej po ich uzyskaniu,
oraz aby wszystkie HCP EGA byly poprawnie wyliczone
w stosunku do wynikdw odnotowanych w Kkolejnosci
chronologicznej.

W przypadku, gdy czionek zmieni swoj klub macierzysty,
komisja hcp poinformuje nowy klub macierzysty o jego
HCP EGA i przekaze komisji HCP nowego klubu kopie
historir HCP gracza za obecny i poprzedni rok
kalendarzowy.

Bedzie korzystata z prawa do zawieszania HCP,
okreslonego w rozdziale 3.13 i 3.14, oraz z prawa do
zmian HCP, okreslonego w rozdziale 3.16 i odpowiednio
poinformuje o tym gracza.

Uwaga: Korzystajgc ze swoich uprawnien, komisja HCP
musi dziataC zgodnie z obowigzujgcymi regutami
prawnymi.

Ma prawo ustali¢c, w dniu rozgrywania turnieju
kwalifikacyjnego, przed rozpoczeciem gry, ze runda
turnieju nie jest rundg kwalifikacyjng, np. z powodu
wybitnie ztych warunkéw pogodowych i/lub stanu pola
(patrz réwniez ustep 3.6.2 ).

Uwaga: Komisja HCP nigdy nie powinna pozbawiac
zawoddéw ich statusu turnieju kwalifikacyjnego wytgcznie
w celu obejscia regulaminu Systemu HCP EGA i w celu
nieprzeprowadzenia zmian HCP. Takie dziatania sg
niezgodne z duchem Systemu HCP EGA. Komisja HCP
powinna dawac¢ graczom mozliwos¢ oddania jak najwiekszej
liczby wynikéw kwalifikacyjnych.

Musi przeprowadzi¢ Weryfikacje HCP EGA wszystkich
swoich cztonkdw przynajmniej raz w roku oraz dla
dowolnego gracza na zgdanie, jak opisano w rozdziale
3.15.

WSKAZOWKA: FUNKCJA | SKLAD KOMISJI HCP
Pracownicy administracji i dyrektorzy w klubach sg coraz
czesciej obarczani prowadzeniem HCP. Aby zapewni¢ im
wsparcie, wydanie 2016-2019 Systemu HCP EGA opiera sie
W znacznej mierze na komputerowo wspomaganych
algorytmach i wiekszos¢ =zadan jest wykonywana
automatycznie.

Jednak wazne jest, aby komisja HCP odpowiadata za
poprawne stosowanie postanowien, a w szczegodlnosci
nadzorowata przeprowadzenie Weryfikacji HCP. Komisja HCP
ponosi ostateczng odpowiedzialno$¢ za okreslenie, ktore
handicapy muszg ulec zmianie i o jakg wartos¢ w ramach WH.
Komisja HCP ponosi ostateczng odpowiedzialnoS¢ przy
ustalaniu, czy zachowano warunki HCP, ale moze powierzy¢
te zadania komitetowi prowadzgcemu zawody. Znajomosc
systemu i jego celow jest gtdbwnym obowigzkiem cztonkow
komisji hcp; ciggtos¢ wiedzy w komisji jest najwazniejsza.
Komisja odpowiedzialna za sprawy HCP (moze rowniez
zajmowac sie innymi kwestiami) musi sktadac sie z co najmniegj
trzech (3) oséb, najlepiej reprezentujgcych obydwie pici.
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PRAWA | OBOWIAZKI GRACZA

Gracz:

351

3.5.2

3.5.3

3.54

3.5.5

3.5.6

Moze miec¢ tylko jeden HCP EGA, ktéry zostanie mu
przyznany i odnotowany przez wfadze HCP. Ten
handicap bedzie wazny wszedzie tam, gdzie stosowany
jest System HCP EGA.

Jezeli jest cztonkiem wiecej niz jednego Klubu
zrzeszonego, musi wybra¢ jeden z nich jako swoj klub
macierzysty i powiadomi¢ o swoim wyborze ten oraz inne
kluby.

Nie bedzie zmieniat swego klubu macierzystego bez
uprzedniego informowania o zmianie. Zmiana moze
wejs¢ w zycie pod koniec roku kalendarzowego, chyba
ze gracz wczesniej zrezygnowat z cztonkostwa w swoim
klubie macierzystym lub gdy oba kluby zrzeszone zgodzg
sie, by taka zmiana nastgpita wcze$niej.

Musi zadba¢ o to, aby przed rozegraniem rundy
kwalifikacyjnej jego wuczestnictwo bylo poprawnie
odnotowane.

Musi zadba¢ o to, aby wszystkie wyniki kwalifikacyjne,
bez wzgledu na to, czy sg kompletne, czy tez nie, zostaty
zgtoszone wfadzom HCP jezeli runda byta rozgrywana
w klubie zrzeszonym innym niz klub macierzysty. Gracz
zobowigzany jest zgtosi¢ wszystkie wyniki w swoim
klubie macierzystym.

Przed rozpoczeciem turnieju w dowolnym klubie
zrzeszonym musi upewni¢ sie, ze w jego HCP EGA
wprowadzono odpowiednie zmiany.

SYSTEM HCP EGA
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3.5.7

3.5.8

3.5.9

Musi w razie koniecznos$ci zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ swoj
HCP EGA po rundzie kwalifikacyjnej, ktéra nie zostata
jeszcze wpisana do jego historii HCP. Zmiana powinna
bra¢ pod uwage CBA, jezeli jest znane i przy zatozeniu,
ze jest zastosowane. Jezeli CBA nie jest znane lub nie
zostato zastosowane, nalezy przyjgc, ze jest rowne 0.

Musi umiesci¢ aktualny HCP gry na wszystkich kartach
wynikéw oddanych po rundzie kwalifikacyjnej (Reguty
Gry w Golfa, reguta 6-2b). Rowniez, dla celow HCP,
gracz ma obowigzek wpisa¢ aktualny HCP EGA na
wszystkich kartach wynikéw, nawet jezeli turniej
rozgrywano w systemie brutto.

Musi zawsze dgzy¢ do wypetniania podstawowych celow
| zasad Systemu HCP EGA.
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WYNIKI KWALIFIKACYJNE

Aby zostaty przyjete do celéw HCP, wyniki kwalifikacyjne
muszg spetniaé nastepujgce warunki:

a. Runda musi by¢ rozgrywana w warunkach HCP.

b. Runda musi by¢ rozgrywana na polu klubu zrzeszonego
lub na polu zatwierdzonym przez PZG i skalibrowanym
zgodnie z Systemem Kalibracji P6l USGA. Jezeli runda
rozgrywana jest w Kkraju znajdujgcym sie poza
jurysdykcjg PZG, pole musi by¢ skalibrowane zgodnie z
Systemem Kalibracji P6l USGA lub Systemem Standard
Scratch Score.

c. Runda musi sktada¢ sie z 18 dotkéw. Dla graczy
w kategoriach HCP 2-6, przyjmowane sg rowniez
rundy 9-dotkowe. Wynik 9-dotkowy nie moze byc
czescig rundy 18-dotkowe;.

d. Runda byta rozgrywana podczas  turnieju
kwalifikacyjnego prowadzonego przez: i) klub
zrzeszony, i) zwigzek okregowy, iii)) PZG, iv) inne
organizacje zatwierdzone przez zwigzek narodowy
lub jako runda EDS (patrz rozdziat 3.8).

e. Wyniki uzyskane poza jurysdykcjia PZG w turnieju
kwalifikacyjnym prowadzonym przez klub zrzeszony
innego zwigzku narodowego lub innej organizacji
zatwierdzonej przez PZG muszg zostac przekazane.

f.  Wynik zostat przeliczony na punkty Stableford.

Z zastrzezeniem postanowien ust. 3.6.1, wynik jest
wynikiem kwalifikacyjnym nawet, gdy:

a. Runda zostata anulowana przez komitet i staje sie
»lylko obnizajacg”.

b. CBA zostato okreslone jako ,tylko obnizajgce”(TO).

c. Gracz zostat zdyskwalifikowany z powodow, ktore sg
dopuszczalne do celéw HCP jak podano w ponizszej
Wskazowce ,Wyniki dopuszczalne do celow HCP
w razie dyskwalifikacji”.

d. Runda byta rozgrywana z wprowadzong regutg lokalng
dot. preferred lies, (patrz rozdziat 2.6).

e. Runda byta pojedynczg rundg turnieju druzynowego
lub turnieju w formacie ,Eclectic” (najlepsze wyniki na
poszczegoblnych dotkach), pod warunkiem, ze gracze
bedacy partnerami w turnieju nie grali w tej samej
grupie startowej.

f. Gracz zdat niekompletny wynik (NR) znajdujgcy sie
w strefie buforowej lub lepszy. Zob. Wskazéwka dot.
NR.

g. Gracz nie oddat karty lub oddat niekompletng karte
(NR) ponizej strefy buforowej, a komitet nie przyjat
powoddéw NR. Zob. Wskazowka dot. NR.
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h. Runda byta czescig turnieju kwalifikacyjnego, w ktérym
rézne grupy startowaty z réznych tee (np. shot gun).

I. Zawody zostaty uznane za nie-kwalifikacyjne zgodnie
z ust. 3.4.7, lecz gracz postanowit rozegrac runde EDS
zgodnie z rozdziatem 3.8.

3.6.3 Z zastrzezeniem postanowien ust. 3.6.1 i rozdziatu 3.8

(wynik dnia), wynik nie jest wynikiem kwalifikacyjnym,
jezeli:
a. Runda, poza rundg EDS, byla

w zawodach  prowadzonych przez
niebedgcego zwigzkiem narodowym.

rozgrywana
organizatora

b. Runda zostata anulowana decyzjg komitetu i wynik byt
niekompletny i ponizej strefy buforowej w kategoriach
HCP 1-5 lub wynik byt ponizej 36 punktow Stableford
w kategorii HCP 6.

c. Gracz zostat zdyskwalifikowany z powodow, ktore sg
niedopuszczalne do celdbw HCP wedtug opisu
w ponizszej Wskazéwce ,Wyniki niedopuszczalne do
celow HCP w razie dyskwalifikacji”.

d. Runda byta rozgrywana w zawodach, w ktérych
zawodnik grat z jednym lub wiecej partnerem (wyjatek
druzynowy, zob. 3.6.2 e.)

e. Gracz postanowit zadeklarowa¢ runde jako NR
i komitet przyjgt powody (patrz Wskazéwka dot. NR).

f. Runda byfa rozgrywana jako cze$¢ zawodow Pro-Am.

WSKAZOWKA: WYNIKI DOPUSZCZALNE DO CELOW HCP
W RAZIE DYSKWALIFIKACJI

Zgodnie z ustepem 3.6.2 c. tylko niektére rundy kwalifikacyjne,
w ktorych gracz zostat zdyskwalifikowany, mogg stuzy¢ celom
HCP. Ogdlnie dotyczy to wynikow, ktére mogg by¢ ustalone
mimo dyskwalifikacji za przewinienia techniczne.

Niektére sytuacje mogg wymagaé wyliczenia poprawionego
wyniku. Aby zastosowac¢ wynik uzyskany zgodnie z punktami a.
do h. ponizej do celéw HCP, komisja HCP musi dokfadnie
przestudiowaé wszystkie szczegoty.

Uwaga: Pod uwage muszg by¢é wziete wszystkie uderzenia
karne, jak rowniez poprawny HCP i wyniki na kazdym dotku.

a.

=

Reguta 3-4: Gracz odmawia zastosowania reguty
w Strokeplay (w tym Stableford i Par) co wpltywa na
prawa innego gracza.

Reguta 6-2b: HCP wpisany na karte wynikow jest wyzszy
niz prawidtowy. Poprawny HCP musi by¢ uzyty do
wyliczenia skorygowanego wyniku.

Reguta 6-3: Gracz nie wystartowat w czasie
wyznaczonym przez komitet, lecz ukonczyt runde i oddat
karte.

Reguta 6-6b: Karta nie zostata podpisana przez gracza
lub markera, chyba, ze marker nie podpisat jej z waznego
powodu.

Regufa 6-6d: Wynik na ktorymkolwiek dotku jest nizszy
niz uzyskany.

Reguta 6-7: Gracz nagminnie opoznia gre, wielokrotne
przewinienie.

Reguta 6-8: Gracz przerywa runde.

Reguta 14-3b: Korzystanie z urzgdzenia do pomiaru
odlegtosci.
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WSKAZOWKA: WYNIKI NIEDOPUSZCZALNE DO CELOW
HCP W RAZIE DYSKWALIFIKACJI

Wyniki, ktore zostaty zdyskwalifikowane za przewinienia

techniczne, gdy nie mozna ustali¢, jakg przewage gracz

uzyskat, tamigc regute, nie sg dopuszczalne do celow HCP:

a. Reguta 1-2: Powazne przewinienie spowodowane
Swiadomym dziataniem wptyniecia na potozenie lub ruch
pitki.

b. Reguta 1-3: Gracze zgodzg sie na wytgczenie reguty lub
niezastosowanie kary.

c. Reguty 4-1, 4-2, 4-3 i 4-4. Uzywanie kija (kijow)
niezgodnych ze specyfikacjami lub tamigcych reguty.

d. Reguty 5-1 i 5-2: Uzywanie pitki niezgodnej ze
specyfikacjami lub tamigcej reguty.

e. Reguta 6-4 Korzystanie z wiecej niz jednego caddiego
(prowadzgce do dyskwalifikaciji).

f. Reguta 7-1b: Trening na polu turniejowym przed rundg
w dniu turnieju.

0. Reguty 11-1 lub 14-3: Uzywanie tee niezgodnego ze
specyfikacjami, uzywanie nienaturalnych przyrzadow lub
nietypowego sprzetu (poza urzgdzeniem do pomiaru
odlegtosci).

h. Reguta 22-1: Zgoda na niepodniesienie pitki moggcej
poma&c graczowi.

WSKAZOWKA: NIEODDANA KARTA (NO RETURN, NR)

Od kazdego gracza uczestniczgcego w
kwalifikacyjnym wymaga sie ukonczenia rundy.

turnieju

No Return (NR) oznacza runde, ktéra nie zostata ukoriczona
i/lub po ktorej nie oddano karty wynikow oraz, dodatkowo,
tylko w Strokeplay, gdy nie zostat wpisany wynik na co
najmniej jednym dotku z powodow znanych graczowi.

Wszystkie wyniki uzyskane w rundzie kwalifikacyjnej lub
rundzie EDS muszg by¢ oddane bez wzgledu na to, czy sg
kompletne, czy nie. W razie uznania NR do celéow HCP,
komisja HCP musi najpierw okresli¢, czy gracz byt w stanie
wypetniC swoj obowigzek oddania wyniku. Jezeli nie byt
i byto to wynikiem kontuzji lub wyjgtkowego stanu pola, wynik
powinien zosta¢ okreslony jako nie-kwalifikacyjny, chyba ze
do czasu zaistnienia incydentu gracz zagrat w strefie
buforowej lub lepiej. Jezeli gracz byt w stanie ukonczyc
runde, lecz zdecydowat, by tego nie zrobi¢, komisja HCP
powinna uwzgledni¢ rzeczywistg liczbe uderzen (wynik
poprawiony zgodnie z ustepem 3.6.2 f.) lub podnies¢ HCP
0 0,1, patrz ustep 3.6.2 g.

Poniewaz niekompletna karta i NR mogg mie¢ wptyw na
podniesienie HCP gracza, komisja HCP bedzie
usprawiedliwiona w ocenie wyniku jako nie-kwalifikacyjny,
gdy gracz byt w stanie zagrac tylko kilka dotkow. Rozdziaty
3.13 i3.14 Systemu HCP EGA oferujg mozliwosé
rozpatrzenia krokow dyscyplinarnych, jezeli komisja jest
przekonana, ze NR sg sktadane w celu manipulowania
systemem. Gdy wiadomo, ze nie wystarczy Swiatta
dziennego na ukonczenie rundy, nie powinno sie wydawacé
graczom Kart.

SYSTEM HCP EGA
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WYLICZONA KOREKTA BUFOROWA (CBA)

Po zakonczeniu kazdej rundy turnieju kwalifikacyjnego,
poza turniejem 9-dotkowym, nalezy wyliczy¢ CBA zgodnie
z procedurg opisang w Zatgczniku CBA w wersji online.,

Wyitgcznie gracze w kategoriach HCP 1-5 bedg brani pod
uwage do wyliczen CBA.

CBA moze przyjmowac¢ wartosci +1, 0, -1, -2, -2&TO
(tylko obnizajgca). Gdy wyliczenia wskazujg, ze oddane
wyniki sg -2&TO, przesuniecie strefy buforowej o -2 jest
stosowane do okreslenia, ktore wyniki wplyng na
obnizenie HCP.

Korekta CBA oznacza przesuniecie strefy buforowej
w goére lub w dot o liczbe punktéw okreslong przez
warto§¢ CBA. To skutkuje przesunieciem strefy
buforowej dla gracza w gore lub w dot. Handicapy bedg
zmieniane zgodnie z wust. 3.12.3 do 3.12.8 po
zastosowaniu CBA.

Przyktad: Gracz w kategorii HCP 1 oddaje wynik 33
punktéw. CBA zostaje wyliczone na -2. Jego strefa
buforowa wynositaby normalnie 35 do 36, lecz teraz
zmienia sie na 33 do 34. Jego HCP pozostaje bez zmian.

Do celdéw wyliczenia CBA, minimalna liczba uczestnikdw
turnieju to dziesie¢ (10) oséb.

Jezeli turniej jest zaplanowany na wiecej niz jeden dzien,
oddzielne wartosci CBA muszg by¢ wyliczone kazdego
dnia.

Dwie rundy rozgrywane jednego dnia mogg byc¢
potgczone do wyliczenia CBA, jezeli format gry obydwu
rund jest poréwnywalny.

Przyktad: Mistrzostwa klubu rozgrywane sg w formacie
Strokeplay jednego dnia dla mezczyzn, kobiet i junioréw.
Te trzy turnieje mogg zostac potgczone w celu wyliczenia
CBA.

Jezeli runda zostanie anulowana z waznych powodow
przez komitet, CBA jest rowne 0, a runda zostaje
oznaczona jako TO (patrz ust. 3.6.2 a., 3.6.3 b.).

Obliczenie CBA nie moze zosta¢ zawieszone dla turniejow
organizowanych przez PZG.
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WYJASNIENIE: CBA 3.8.4 Tylko gracze z HCP EGA w kategoriach HCP 2-6 moga

Cel

Podrecznik Kalibracji P6l USGA ustanawia: ,Klasyfikacja pola
i Slope USGA musi odzwierciedla¢ normalne warunki
panujgce w sezonie (sezonach), gdy rozgrywana jest
wiekszos¢ rund golfa”. Jednakze czasami rundy s3g
rozgrywane, gdy pogoda lub warunki na polu nie sg normalne,
a w Systemie HCP EGA rundy te wptywajg bezposrednio na
zmiane HCP. Woyliczona korekta buforowa (CBA) zostata
wprowadzona w celu okreslenia, kiedy warunki tak dalece
odbiegajg od normy, ze musi by¢ wprowadzona kompensacja,
aby przyblizy¢ wartosci do istniejgcych w normalnych
warunkach.

Spodziewany wynik

Dla celow obliczenia CBA, normalne warunki mogg by¢
okreslone jako procent graczy uzyskujgcych wyniki w strefie
buforowej na dang kategorie HCP. Wynik jest poréwnywany
z oczekiwanym w normalnych warunkach i nastepuje ustalenie,
czy konieczna jest kompensacja dla wynikow uzytych
w korekcie HCP. Zmiana moze by¢ w gore lub w dot, a gdy
warunki sg ekstremalne, turniej zostaje oznaczony jako ,tylko
obnizajgce”.

Strefy buforowe

Kompensacja jest uzyskiwana przez przesuniecie strefy
buforowej; wynik gracza pozostaje bez zmian. Przesuniecie
strefy buforowej ma wptyw na to, jak wynik gracza zmienia jego
HCP po wprowadzeniu do systemu.

Przykiad: Gracz z kategorii HCP 3 (strefa buforowa 33-36)
uzyskat 32 punkty, a CBA = -1 (warunki gorsze niz normalne).
Zatem jego HCP EGA nie zostanie zmieniony, gdyz strefa
buforowa to obecnie 32-35. Gdyby uzyskat wynik 36, jego
handicap zostatby obnizony o 0,3.

Znaczenie CBA

Poniewaz CBA polega na poréwnaniu wynikdw osiggnietych
przez graczy z wynikami spodziewanymi, w kategoriach HCP
1-4, moze sie zdarzyc¢, ze turniej z duzg liczbg poprawiajgcych
sie graczy lub graczy z zanizonymi HCP da niewiarygodne
wyliczenia. Dlatego tez, gracze w wyzszych kategoriach HCP
nie sg brani pod uwage w obliczeniach. W przypadku turnieju
z duzg liczbg poprawiajgcych sie poczatkujgcych graczy, CBA
+1 moze byC zalecone nawet, gdy warunki byty normalne lub
ponizej standardowych. Gracze z zanizonymi HCP spowodujg
odwrotne skutki, co jest przeciwne oczekiwaniom, czyli
podniesieniu HCP. Powyzsze przykiady pokazujg, jak wazne
jest poprawne przeprowadzenie WH (patrz rozdziat 3.15)
i zmiana HCP na podstawie weryfikacji gry ogodlnej gracza
(patrz rozdziat 3.16).

3.8  WYNIK DNIA (EDS)
3.8.1 EDS liczy sie do celéow HCP, pod warunkiem spetnienia
wymogow opisanych w ust. 3.8.2, 3.8.3, 3.8.41 3.8.5.

3.8.2 PZG okreslito wymogi dotyczgce rozegrania rundy EDS

w ust. 3.8.5.

3.8.3 Gracze mogg oddawa¢ wyniki EDS tylko z pdl
zatwierdzonych przez PZG zgodnych z Systemem

Kalibracji P6l USGA. Dla celéw HCP, gracz moze oddac¢

tylko jeden wynik z rundy 9-dotkowej dziennie.
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oddawac wyniki EDS do celow HCP.

3.8.5 Gracz musi zarejestrowaé swoje imie i nazwisko na liscie
startowej EDS przed rozpoczeciem rundy. Jego wpis
musi zawierac informacje na temat pola i tee, z ktérych
zostanie rozegrana runda oraz inne informacje
wymagane przez zwigzek narodowy.

3.8.6 Gracz musi wpisa¢ takie same informacje, jak
wspomniano w ust. 3.8.5 na swojej karcie wynikéw i musi
oddac karte podpisang przez siebie i markera.

3.8.7 Jezeli gracz po zarejestrowaniu sie na runde EDS nie
odda karty, do celéw HCP zostanie mu wpisane NR.

3.8.8 HCP EGA gracza nie moze zosta¢ obnizony do
1 kategorii HCP wykluczonej z oddawania wynikow EDS.

Przyktad 1. Gracz z HCP EGA 4,7 oddaje EDS
z wynikiem 41 punktéw Stableford. Jego HCP EGA
zostanie obnizony tylko 0 0,2 do 4,5, a nie 0 0,7.

WYJASNIENIE: WYNIK DNIA (EDS

System HCP EGA (jak réwniez i inne systemy HCP) oparty
jest na zatozeniu, ze gracz odda odpowiednig liczbe wynikéw,
aby zapewni¢ rzeczywiste potwierdzenie swoich umiejetnosci.
Chociaz komisje HCP mogg uwazac, ze podczas sezonu jest
wiele okazji do wziecia udzialu w turniejach golfowych,
doswiadczenie podpowiada, ze wielu graczy ma trudnosci
z oddaniem wystarczajgcej liczby wynikow do utrzymania
HCP, ktéry odzwierciedla ich poziom gry. Powody tego mogag
by¢ nastepujgce:

- praca lub obowigzki rodzinne ograniczajgce mozliwosci gry,

- trudnosci z rezerwacjg odpowiednich czaséw startowych,

- brak checi uczestniczenia w turniejach.

Rundy EDS wprowadzono w celu uzupetnienia wynikow
z turniejow kwalifikacyjnych do celow HCP. Zamierzeniem jest
uzupetnienie wynikdw z turniejow i umozliwienie kazdemu
graczowi dostarczenia wiekszej liczby wynikow dla celéw HCP.
Poniewaz zobowigzanie do oddania wyniku, dobrego lub ztego,
podejmowane jest przed rozpoczeciem rundy i zachowane sg
warunki HCP, runde EDS mozna poréwnaé z rundg turniejowa.
Nalezy jednak zwrdci¢ uwage na fakt, ze podczas rund EDS nie
stosuje sie procedur CBA. Jest mato prawdopodobne, aby gracz
wybierajgcy sie na EDS wybrat do gry warunki CBA -2.
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39 HCP GRY EGA; HCP GRY

3.9.1 HCP gry to liczba uderzen HCP, jakg gracz otrzymuje
z okreslonego zestawu tee na rozgrywanym polu.

Jezeli HCP gry jest ujemny, okreslony jako ,dodatni”
HCP gry, gracz dolicza uderzenia HCP do wyniku,

Przyktad 2: HCP EGA gracza to 40. Zawodnik gra
pierwszg dziewigtke tego samego pola, co w przyktadzie 1.
Z tych tee, HCP gry dla HCP EGA 36,0 to 20, a zatem

3.9.2 réznica HCP gry ¢ qoiew (patrz Definicje) to 2 (20-18).

rozpoczynajgc od dotka z Sl 18. HCP GRY =40/2 +2 =22

3.9.3 HCP gry gracza ustalany jest przez wprowadzenie jego

HCP EGA do wzoru na wyliczanie HCP gry: Uwaga: HCP gry wyrazony jest jako liczba catkowita, 0,5

zostaje zaokraglone w gore. Oznacza to, ze -0,5 [= ,plus”
0,5] zostaje zaokrgglone w goére do 0 [Scratch], a -1,5 [=
.plus” 1,51 do -1 [= ,plus” 1].

a) WZzér do wyliczania HCP gry EGA dla kategorii HCP 1-5 to:

HCPkar15 GRY = HCP EGA X (SR / 113) + (CR — PAR) |

3.95 HCP gry moze réwniez by¢c wyliczony przez
b) Wzér do wyliczania HCP gry EGA dla kategorii HCP 6 to: wprowadzenie HCP EGA gracza do tabeli HCP gry dla
rund 9- lub 18-dotkowych (patrz Zatgcznik B).
HCPxats GRY = HCP EGA + Rbznica HCP GRY \
3.9.6 HCP turniejowy to liczba uderzen HCP, jaka gracz
Uwaga: HCP gry wyrazony jest jako liczba catkowita, 0,5 otrzymuje (lub odejmuje) podczas turnieju HCP. Jest to
zostaje zaokraglone w gore. Oznacza to, ze -0,5 [= ,plus” 0,5] procent HCP gry ustalony przez komitet prowadzacy
zostaje zaokraglone w goére do 0 [Scratch] a -1,5 [= ,plus” 1,5] turniey.
do -1 [= ,plus” 1]. : .
[=.p ] 3.9.7 Uderzenia HCP przydzielane sg dotek po dotku wedtug
3.9.4 Dla rundy 9-dotkowej, HCP gry gracza ustalany jest przez wykazu uderzen HCP (SI) na karcie wynikow. Uderzenia
wprowadzenie jego HCP EGA do wzoru na wyliczanie w rundach 9-dotkowych przydzielane sg wediug
HCP gry: odpowiedniego, 9-dotkowego wykazu uderzen HCP.
] . ) , Przyktad: Grajgc 9 dotkow, do ktorych przypisano
a) V‘C/Z(:; d% dv;iﬁ ”fjf}';’%_g’oc*fo\%%f gA diakategorii HCP 2-5 odpowiednie SlI, gracz otrzymuje 7 uderzeh na dotkach
przyp yen fo. 2S12,4,6,8,10,12i 14.
HCPkat25 GRY = . . .
[HCP EGA X (SRo dotow ! 113)]/2 + (CRo cokow — PARG dokaw) 3.9.8 HCP EGA moze =zostaé¢ przeliczony na HCP gry

przekraczajgcy maksymalny HCP EGA.

WYJASNIENIE: HCP DODATNI

Poczatkowo HCP zostaty stworzone z myslg o formacie

Przyktad 1. HCP EGA gracza to 11,8. Zawodnik gra
pierwszg dziewigtke pola z zéttych tee.

TEE ZOLTE MESKIE Strokeplay. HCP byly porownywane z wynikami gracza Scratch

18 dotkow | Pierwsze9 | Drugie 9 dotkdw | jokreslaly liczbe uderzen, ktéra musi zostaé odjeta od wyniku

dotkow gracza. Gdy nastata koniecznos$é oceny gracza lepszego od

CR 724 35,8 36,6 gracza Scratch, zamiast zmienia¢ HCP gracza Scratch
SR 127 122 132 i wszystkich gorszych od niego, wprowadzono koncepcije
Par 72 35 37 dodawania uderzen do wyniku i takie HCP okreslono jako
HCP Gry 14 7* 6* ,dodatnie”. Poniewaz wynik netto uzyskiwany jest przez odjecie

*HCP gry dla dwéch rund 9-dotkowych, po dodaniu niekoniecznie
odpowiadajg HCP gry dla 18 dotkow. Tak sie dzieje, poniewaz zaleznosci
pomiedzy CR, SR i Par mogg sie r6zni¢ dla kazdych 9 dotkow.

uderzen HCP od wyniku brutto, matematycznie HCP ,dodatnie”
uzyskaty znak ujemny. Osiggano HCP tak niskie jak ,plus” 5.

WYJASNIENIE: WYNIKI Z 9 DOLKOW

Liczba uderzen HCP, ktore otrzymuje gracz to:

HCP GRY = [11,8 x (122/113)]/2 + (35,8 - 35) = 7,1699 zaokr. do 7 ‘ Istnieje pewna analogia do EDS w powodach wprowadzenia 9-

dotkowych turniejow i 9-dotkowych rund EDS. Z mys$lg o pracy
i zyciu rodzinnym lub braku kondyciji fizycznej, wyniki z 9 dotkéw
majg umozliwi¢ oddawanie wynikow kwalifikacyjnych.

b) Wzor do wyliczania HCP gry EGA dla kategori HCP 6
w przypadku rund 9-dotkowych to:

Od czasu ich wprowadzenia w roku 2007, 9-dotkowe rundy

HCPrars GRY = HCP EGA/2 + Roznica HCP GRYo dowow kwalifikacyjne staty sie bardzo popularne w wielu krajach,

niekiedy stanowigc az 30% wszystkich rund w danej kategorii
graczy. Zyskali na tym zwtaszcza seniorzy i uczestnicy turniejow
popotudniowych przy ograniczonej dtugos$ci Swiatta dziennego.

Jednakze wcigz preferowane sg tradycyjne rundy golfa, czyli na
18 dotkach.

24 SYSTEM HCP EGA
2016-2019
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3.10 STABLEFORD

3.10.1 Do celow HCP wszystkie wyniki kwalifikacyjne muszg
by¢ przeliczane na punkty Stableford na podstawie HCP
turniejowego réwnego 100% x HCP gry.

3.10.2 Do celéw HCP punkty Stableford sg przyznawane
w stosunku do Par na kazdym dotku wedtug ponizszej

listy:

Wynik netto na dotku Punkty
Wiecej niz jedno uderzenie powyzej Par lub NR............. 0
Jedno uderzenie powyzej Par ........ccccoooevvviiiiiiiiiiineeeenn, 1
P 2
Jedno uderzenie ponizej Par.........ccccooovviviiiiiiiiiiien, 3
Dwa uderzenia ponizej Par.........ccooovvveiiiiiiiiiiiiieeeeiiieeeees 4
Trzy uderzenia ponizej Par..........cccccceeviiiiiiiieecicieeeeeeaen 5
Cztery uderzenia ponizej Par ...........cccovvvvvviiiiiiiieeeeeeeens 6

3.10.3 Gracz musi doda¢ 18 punktéw Stableford do wyniku
z 9 dotkéw, aby otrzymacé poprawiony wynik kwalifikacyjny,
ktéry moze zosta¢ wpisany do jego historii HCP. 9-dotkowe
wyniki kwalifikacyjne muszg by¢ doktadnie oznaczone
w historii HCP gracza (patrz Zatacznik A).

3.10.4 CBA musi zosta¢ wyliczone po zakonczeniu kazdej rundy
18-dotkowego turnieju kwalifikacyjnego wedtug procedury
opisanej w Zatgczniku CBA w wers;ji online.

3.10.5 Wszelkie wyniki w turniejach kwalifikacyjnych Par/Bogey
muszg zosta¢ przeliczone na punkty Stableford przez
dodanie 36 punktow do koncowego wyniku gracza.

Przyktad:

2 down: -2+ 36 = 34 punkty Stableford
5 up: +5+36 = 41 punktéw Stableford
All square: 0+36= 36 punktow Stableford

3.10.6 W normalnych warunkach zawodnik gra doktadnie na
swoj HCP, jezeli zdobywa wynik 36 punktow Stableford.

WYJASNIENIE: STABLEFORD

Celem stosowania systemu liczenia punktéw Stableford do
zmiany HCP jest zmniejszenie wptywu wyjgtkowo ztego
wyniku na dotku nieodzwierciedlajgcego prawdziwych
umiejetnosci gracza. Inne systemy HCP korzystajg
z podobnych sposobdow kontrolowania uderzen, np. double
Bogey netto.

Ogranicza to wptyw ztych wynikbw na dotkach przy
przeliczaniu catkowitego wyniku Strokeplay do celéw HCP.
Pozwala to réwniez na przeliczanie NR na dotkach
w turniejach Strokeplay na wynik do celéw HCP.

Stableford jest miarg obliczania wyniku w poréwnaniu z Par;
system zostat tak skonstruowany, aby zawodnik grajgcy na
swoOj HCP uzyskat 36 punktéw Stableford na runde 18 dotkow.
System HCP EGA wylicza HCP poprzez ocene gry
w poréwnaniu z CR, uwzgledniajgc otrzymane uderzenia we
wzorze na HCP gry (CR-Par) i biorgc pod uwage jakiekolwiek
réznice pomiedzy CR i Par.

311 UZYSKANIE HCP EGA

3.11.1 HCP EGA moze by¢ przydzielony wyfgcznie cztonkowi
klubu zrzeszonego, indywidualnemu cztonkowi PZG lub
indywidualnemu  graczowi,  ktorego HCP  jest
zarejestrowany i kontrolowany przez PZG.

3.11.2 Maksymalny HCP EGA dla mezczyzn i kobiet wynosi
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54,0.

HCP EGA moze =zostaC przeliczony na HCP gry
0 wyzszej wartosci.

Uwaga: PZG moze ograniczy¢ kategorie HCP 6 do 45.

3.11.3 Aby uzyska¢ HCP EGA, gracz musi odda¢ co najmniej
jeden wynik Stableford uzyskany na 18 lub 9 dotkach.
Zaleca sie, aby poczatkowy handicap uzyskany zgodnie
Z niniejszym ustepem byt monitorowany przez komisje
HCP i w razie koniecznosci nalezy zastosowac korekte ze
wzgledu na gre 0godlng zgodnie z procedurami podanymi
w rozdziale 3.16.

3.11.4 Wyniki umozliwiajgce otrzymanie HCP EGA muszg byc¢
uzyskane w warunkach HCP na polu klubu
macierzystego gracza lub na innym polu uznanym
| zatwierdzonym przez wfadze HCP. Gracz niebedacy
cztonkiem klubu zrzeszonego musi rozgrywac¢ rundy
w warunkach HCP na polu klubu zrzeszonego lub na
innym uznanym i zatwierdzonym polu przez PZG zgodnie
z wszelkimi zaleceniami PZG. Kazdy wynik musi by¢
podpisany zaréwno przez gracza, jak i zapisujgcego.
Liczba uderzenn HCP, jakie gracz otrzymat podczas tych
rund, jest réwna:

Uderzenia HCP = 54 + réznica HCP gry

Na 9-dotkowg runde gracz otrzymuje nastepujgca liczbe
uderzen HCP:

Uderzenia HCP = 54/2 + réznica HCP gry 9 dotow

Liczba ta moze réwniez by¢é wyliczona poprzez
wstawienie maksymalnego HCP EGA do tabeli HCP gry
rozgrywanego pola.

3.11.5 Poczatkowy HCP EGA musi by¢ obliczony na podstawie
najlepszego oddanego wyniku Stableford. Jezeli wynik
uzyskano na 9 dotkach, nalezy doda¢ 18 punktéw do
wyniku Stableford.

Poczgtkowy HCP EGA = 54 — (liczba punktow - 36)

3.11.6 Komisja HCP moze przydzieli¢ graczowi nizszy
poczatkowy HCP EGA, jezeli ma powody mniemac, ze
nizszy HCP EGA lepiej odzwierciedla umiejetnosci
gracza. W wyjgtkowych przypadkach moze zostaé
ustalony wyzszy HCP EGA, niz wskazywatby na to
najlepszy oddany wynik.

3.11.7 PZG ustalit, ze gracz otrzyma HCP EGA tylko po
dodatkowym zdaniu egzaminu z Regut i Etykiety Gry w
Golfa.

3.11.8 Gracz bez HCP nie moze otrzyma¢ HCP EGA w kategorii
HCP 1 bez pisemnej zgody PZG Ilub odpowiednio
zwigzku okregowego.
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WSKAZOWKA: PRZYDZIELENIE HCP

Powodem przydzielenia HCP EGA po oddaniu przez gracza
przynajmniej jednego wyniku Stableford z 18 dotkow (lub
9 dotkéw) zgodnie z postanowieniami ust. 3.11, jest chec
udostepnienia systemu HCP jak najwiekszej liczbie graczy,
w celu wspierania rozwoju golfa. Pozwala to rowniez nowym
graczom na natychmiastowe rozpoczecie monitorowania ich
wynikow golfowych.

Procedura opisana w ust. 3.11.4-3.11.5 ma pozwoli¢ na
ustalenie przyblizonej wartosci rownej lub nizszej niz wynik
danej rundy. Gdy gracze oddajg dodatkowe wyniki, mozna
lepiej okresli¢ ich umiejetnosci golfowe. W razie potrzeby
system pozwala zwigzkom narodowym na wprowadzenie
ograniczen kwalifikacyjnych przy rejestracji do turniejow,
w oparciu o HCP EGA.

Komisje HCP muszg uwaznie monitorowaC wyniki graczy
z niedawno przydzielonym HCP oraz, w razie potrzeby,
zastosowaé zmiane ze wzgledu na weryfikacje gry ogolnej
gracza. Gdy gracz odda juz osiem wynikow, komisja HCP
moze przeprowadzi¢ weryfikacje HCP (patrz Rozdziat 3.15).

Ze  statystycznego punktu widzenia, bezposrednie
przydzielenie poczagtkowego HCP EGA w oparciu o osiem
wynikbw wraz z procedurg weryfikacji HCP opisang
w rozdziale 3.15 moze zapewni¢ okreslenie poczatkowego
handicapu zgodnego z wymaganiami systemu. Jednakze,
wymaganie takiej liczby wynikow od gracza, ktory chce jak
najszybciej rozpocza¢ korzystanie z Systemu HCP EGA, jest
uwazane za niewykonalne.

Nalezy zauwazy¢, ze komisja HCP moze przydzieli¢
poczgtkowy HCP EGA inny niz wyliczono na podstawie ust.
3.11.5, jezeli ma powody, by wierzyé, ze ten HCP lepiej
odzwierciedla umiejetnodci gracza. Czynniki, ktére nalezy
wzig¢ pod uwage, to:

* Woeczesdniejsza historia gry i wszelkie nizsze HCP
wczesniej posiadane w klubie macierzystym Ilub
kazdym innym klubie. Jest to najwazniejszy czynnik.

 Pora roku i przewazajgce warunki pogodowe przy
oddawaniu kart do celéw HCP.

» Informacje ze srodowiska gracza.

« Handicap posiadany w innym systemie HCP.

* Inne wazne osiggniecia sportowe.

* Przydzielenie handicapu poczatkowego w kategoriach
HCP 2 lub 3 moze potwierdza¢ uprzednie doswiadczenie,
gdy nie istniejg inne dowody potwierdzajgce umiejetnosci
gracza.

3.12 ZMIANA HCP

3.12.1 Zapis wynikow kwalifikacyjnych musi byC¢ dokonywany
w punktach Stableford. Komisja HCP musi zapisywac
wyniki kwalifikacyjne gracza w porzgdku
chronologicznym.

3.12.2 Historia HCP gracza (przyktad w Zatgczniku A) musi
zawierac:
a. date rozegrania rundy,
b. informacje o rozgrywanym polu,
c. wynik i rodzaj (rundy 9-dotkowe i 18-dotkowe muszg
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by¢ widocznie wyrdznione),

CBA, jezeli zostato wyliczone

wynik kwalifikacyjny w punktach Stableford,

zmieniony HCP EGA,

wszelkie inne informacje wymagane przez PZG, takie
jak: CR, SR, Par.

Uwaga: Wyniki (kwalifikacyjne) sg wyrazone w punktach
Stableford wyliczonych przez komisje HCP na podstawie
wyniku z 9 dotkow, dyskwalifikacji lub NR, zob. rozdziat
3.6.

3.12.3 Jezeli gracz odda wynik kwalifikacyjny w swojej strefie
buforowej, jego HCP EGA nie ulegnie zmianie.

3.12.4 Jezeli gracz odda wynik kwalifikacyjny z punktami
Stableford ponizej swojej strefy buforowej lub zgtosi NR,
to po rozpatrzeniu przez komisje HCP jego HCP EGA
zostanie zwiekszony o 0,1 dla kategorii HCP 1-5.

3.12.5 Jezeli gracz odda wynik kwalifikacyjny powyzej swojej
strefy buforowej, jego HCP EGA zostanie obnizony
o0 odpowiednig warto§¢ za kazdy punkt Stableford
powyzej strefy buforowej, w zaleznosci od kategorii HCP,
w ktorej gracz sie znajduje.
Uwaga: Zmiany HCP oparte na 18-dotkowych wynikach
turniejowych (ust. 3.12.3, 3.12.4 i 3.12.5) nastepujg po
przesunieciu strefy buforowej zgodnie z procedurg CBA
opisang w rozdziale 3.7.

3.12.6 HCP EGA muszg by¢ zmieniane w nastepujacy sposob.

Q@~oa

Kategoria HCP EGA Strefa buforowa Punkty Odejmij dla
HCP Stableford kazdego punktu
Wyniki z Wyniki z 9 ponizej strefy Stableford
18 dotkow dotkow buforowej: tylko powyzej strefy
dodawanie buforowej
1 plus -4,4 35-36 0,1 0,1
2 45-114 34-36 35-36 0,1 0,2
3 115-184 33-36 35-36 0,1 0,3
4 185-26,4 | 32-36 34 -36 0,1 0,4
5 26,5-36,0 31-36 33-36 0,1 0,5
6 37-54 - - - 1
* Dla kategorii HCP 6, odejmij jedno uderzenie dla kazdego punktu Stableford powyzej 36.
Przykiad:

Jezeli gracz z HCP 11,2 odda wynik Stableford rowny 32
punkty, jego HCP EGA zmieni sie na 11,3. Jezeli
nastepnie odda wynik Stableford réwny 42 punkty, jego
HCP EGA zostanie automatycznie zmniejszony o (42-36)
x 0,2=1,2, czylido 10,1.

3.12.7 Gdy HCP EGA gracza przechodzi z wyzszej kategorii

HCP do nizszej, w wyzszej kategorii musi byc¢
zmniejszany zgodnie z zasadami obowigzujacymi w tej
kategorii do momentu wejscia w nizszg kategorie,
a nastepnie musi by¢ zmniejszany zgodnie z zasadami
obowigzujgcymi w kategorii nizszej.
Przyktad: Jezeli gracz z HCP 19,1 (kategoria HCP 4)
odda wynik Stableford rowny 42 punkty, jego HCP EGA
zmniejszy sie jak nastepuje: 19,1 -(2x0,4)=19,1-0,8 =
18,3, przesuwajgc go do kategorii HCP 3, co powoduje
dalsze obnizanie o 0,3 za kazdy punkt Stableford, czyli
18,3-(4x0,3)=18,3-1,2=17,1.
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3.12.8 Zwiekszanie i obnizanie HCP EGA gracza musi by¢
rejestrowane przez wtadze HCP w mozliwe najkrétszym
terminie.

Uwaga: Obnizenie lub zwiekszenie HCP EGA po rundzie
kwalifikacyjnej nieodnotowanej jeszcze w historii HCP
nalezy do obowigzkéw gracza (patrz ust. 3.5.7).

3.12.9 HCP EGA gracza nie moze by¢ obnizony rundg EDS do
1 kategorii HCP wykluczonej z oddawania wynikow EDS.

31210HCP EGA gracza nie moze byC obnizony 9-dotkowg
rundg kwalifikacyjng lub 9-dotkowym wynikiem EDS do
1 kategorii HCP wykluczonej z oddawania wynikow 9-
dotkowych.

3.13 ZAWIESZENIE | UTRATA HCP

3.13.1 PZG lub wtadze HCP gracza mogg zawiesi¢ jego HCP
EGA, jezeli uznajg, ze swiadomie nie wypetnia on swoich
obowigzkdéw natozonych przez System HCP EGA.

3.13.2 Jezeli po dochodzeniu komisji HCP gracza zostanie
bezspornie ustalone, Zze nie zgtosit on wynikow
kwalifikacyjnych zdobytych poza klubem macierzystym,
jego HCP EGA moze zosta¢ zawieszony na taki czas, jaki
komisjia HCP uzna za odpowiedni do uzyskania
wystarczajgcych danych na przywrdcenie i zmiane HCP
gracza.

3.13.3 Gracz musi zosta¢ powiadomiony o okresie zawieszenia
oraz o wszelkich innych warunkach z tym zwigzanych.
Nie mozna zawiesza¢ HCP Zzadnego gracza bez
umozliwienia mu przedstawienia komisji HCP lub jego
wtadzom HCP wyjasnien w tej sprawie.

3.13.4 Poza specyficznymi dyrektywami wydanymi przez PZG,
procedury dyscyplinarne w sprawach domniemanych
przewinien gracza popetnionych w jego Kklubie
macierzystym muszg by¢ prowadzone przez jego klub
macierzysty. We wszystkich innych przypadkach sprawy
muszg by¢ rozpatrywane przez jego wifadze HCP.

3.13.5 Jezeli gracz jest cztionkiem wiecej niz jednego klubu
zrzeszonego, klub niebedgcy jego klubem macierzystym
nie moze zawiesic¢ jego HCP EGA.

3.13.6 Jezeli gracz jest zawieszony w czionkostwie w swoim
klubie macierzystym, jego HCP EGA musi automatycznie
ulec zawieszeniu do czasu odnowienia cztonkostwa.

3.13.7 W okresie zawieszenia HCP gracz nie moze
uczestniczy¢ w zadnym turnieju  wymagajgcym
posiadania HCP EGA.

3.13.8 Zawieszenie HCP gracza dotyczy wszystkich klubow
zrzeszonych, w ktérych jest on cztionkiem, lub ktérych
stanie sie cztonkiem podczas okresu zawieszenia.

3.13.9 PZG musi udostepni¢ procedury odwotawcze graczom

niezadowolonym z decyzji podjetych zgodnie z ust.
3.13.1-3.13.8.
Uwaga: Przy egzekwowaniu swoich uprawnien
opisanych w ustepach 3.13.1 — 3.13.7, komisja HCP
musi zadbac o dziatanie zgodne z wszelkimi przepisami
prawnymi.

3.13.10 Poza przypadkiem zmiany wtadz HCP przez gracza, traci
on swé HCP EGA 2z momentem wygasniecia
cztonkostwa w klubie zrzeszonym lub w PZG
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3.14 PRZYWROCENIE HCP

3.14.1 Gracz, ktorego HCP EGA zostat zawieszony zgodnie
zust. 3.13.1 i 3.13.2, moze go odzyskaC w sposob
ustalony przez komisje HCP Ilub wfadze HCP na
podstawie ust. 3.14.3.

3.14.2 Jezeli HCP EGA gracza zostanie przywrocony w ciggu
12 miesiecy od momentu jego zawieszenia lub utraty
zgodnie z ust. 3.13.6 lub 3.13.10, poza wyjgtkowymi
sytuacjami, musi on zosta¢ przywrécony w doktadnie
takiej wartosci, jak w momencie jego zawieszenia lub
utraty. We wszystkich innych przypadkach, graczowi
przyznany zostanie nowy HCP EGA po spetieniu przez
niego wymagan rozdziatu 3.11.

Uwaga: W niektorych przypadkach przed przywroéceniem
HCP nalezy przeprowadzi¢ Weryfikacje HCP.

3.14.3 Przy przyznawaniu graczowi nowego HCP, komisja HCP
musi wzig¢ pod uwage ostatni, posiadany przez niego
HCP. HCP w kategorii HCP 1 moze by¢ przyznany
wytgcznie po uzyskaniu pisemnej zgody PZG lub zwigzku
okregowego, jezeli ten drugi ma takie uprawnienia.

3.15 WERYFIKACJA HCP

3.15.1 Komisja HCP wfadz HCP musi przeprowadzi¢
weryfikacje HCP (WH) zwykle po zakorczeniu sezonu.
WH jest obowigzkowa dla wszystkich graczy
w kategoriach HCP 1-5.

Uwaga: Ponadto, w dowolnym momencie gracz moze
zazadacC weryfikacji HCP, na podstawie ust. 3.15.3
| z zastrzezeniem konfiguracji systemu HCP przez PZG

3.15.2 Weryfikacja HCP jest oparta ha minimum osmiu wynikach
kwalifikacyjnych ztozonych w okresie 12 miesiecy (patrz
Zatgcznik WH w wersji online).

Uwaga: Okres moze by¢ wydtuzony do 24 miesiecy dla
graczy, ktérzy majg mniej niz osiem wynikow.

3.15.3 Zaleca sig, aby komisja HCP zastosowata odpowiednig
zmiane HCP (w gore lub w dot). Jednakze jakiekolwiek
zmiany pozostajg w gestii komisji HCP.

Uwaga 1: PZG lub, o ile zostanie wskazany, zwigzek
okregowy musi potwierdzi¢ wszystkie zmiany zalecane w
ramach weryfikacji HCP wHCP EGA graczy z kategorii
HCP 1 lub w HCP EGA graczy z kategorii HCP 2, jezeli
taka zmiana spowoduje przejscie do kategorii HCP 1.
Uwaga 2: Maksymalna zmiana HCP dla gracza jest
ograniczona w zaleznosci od kategorii HCP (zob.
Zatgcznik dot. weryfikacji HCP w wersji online).
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WYJASNIENIE: WERYFIKACJA HCP 3.16.5 Komisja HCP musi powiadomi¢ gracza o jakichkolwiek

Gléwnym celem jakiejkolwiek weryfikacji HCP jest okreslenie, czy
wyniki graczy w kategoriach HCP 1-5 odpowiadajg ich
umiejetnosciom wyrazonym przez aktualny HCP EGA.
Weryfikacja HCP to kluczowa procedura w Systemie HCP
EGA.

Procedura ma sprawdzaé, czy gracze
odzwierciedlajgce ich umiejetnosci.

Raport z weryfikacji HCP wspomaga komisje HCP przy
podejmowaniu $wiadomych decyzji i zapewnia ujednolicenie
informacji. Raport wskazuje graczy, ktérych wyniki wykraczajg
poza poziom oczekiwany w przypadku ich aktualnego
handicapu. Nalezy wéwczas rozwazy¢ zmiane HCP tych
graczy. Mozna rowniez uwzgledni¢ dodatkowe informacije
stanowigce dowody umiejetnosci gracza.

Jezeli wszystkie podmioty, a w szczegdlnosci wtadze HCP
isami gracze, wypelniajg nalezycie swoje obowigzki,
wiekszo$§¢ graczy nie bedzie wymagata zmian w ramach

majg HCP

weryfikacji HCP.

3.16 GRAOGOLNA

3.16.1 Komisja HCP moze,

w  wyjatkowych sytuacjach,
indywidualnie zmienia¢ HCP EGA graczy poza okresem
Weryfikacji HCP. W takim przypadku komisja HCP jest
ograniczona do dziatan opisanych w ust. 3.16.2-3.16.7.

3.16.2 Jezeli komisja HCP gracza ma wystarczajgce dowody na

3.16.3 Jezeli

to, ze obecny HCP EGA gracza nie odzwierciedla jego
umiejetnosci, moze go zmieni¢ wedtug swojego uznania,
lecz nie mniej niz o jedno cate uderzenie.

komisja HCP wuwaza, ze HCP EGA gracza
w kategorii HCP 2 powinien zosta¢ obnizony do kategorii
HCP 1, musi przekaza¢ sprawe do PZG lub zwigzku
okregowego, jezeli ten drugi ma takie uprawnienia.

3.16.4 W decyzji o wprowadzeniu lub zaleceniu wprowadzenia
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zmiany HCP EGA, komisja HCP wtadz HCP gracza musi
uwzgledni¢ wszelkie dostepne informacje dotyczgce
umiejetnosci gry zawodnika, a w szczegolnosci:
czestotliwos¢ rozgrywania rund;

liczba rozegranych rund w stosunku do liczby oddanych
wynikow kwalifikacyjnych;

liczba ostatnio oddanych wynikéw kwalifikacyjnych nie
tylko ponizej HCP EGA, lecz réwniez w strefie buforowe;j
i ponizej;

osiggniecia gracza w rozgrywkach Matchplay, Fourball
(Matchplay / Strokeplay) i innych rundach nie-
kwalifikacyjnych.

Uwaga 1: Komisja HCP powinna by¢ szczegolnie
wyczulona w przypadku graczy, ktérych umiejetnosci
szybko sie poprawiajg, jak rdéwniez tych, ktorych
umiejetnosci pogarszajg sie ze wzgledéw zdrowotnych
lub innych.

Uwaga 2: Komisja HCP moze uzy¢ raportu z Weryfikacji
HCP do okreslenia graczy, ktérych HCP EGA mogag
wymagac korekty wynikajgcej z ogolnej gry gracza oraz
w celu okreslenia wiasciwego (skorygowanego) HCP
EGA.
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zmianach wprowadzonych do jego HCP EGA na mocy
niniejszego ustepu. Zmiany takie wchodzg w zycie
z momentem poinformowania o nich gracza.

Uwaga: Jezeli gracz nie jest zadowolony z decyzji
komisji, musi otrzymac¢ mozliwos¢ przedstawienia komisji
swojego zdania. Podczas takiego spotkania gracz musi
zosta¢ poinformowany o swoich prawach i obowigzkach
narzuconych przez System HCP EGA. Egzekwujgc
swoje prawa opisane w ust. 3.16.1 — 3.16.4, komisja
HCP musi dziata¢ zgodnie z odpowiednimi zasadami
prawnymi.

3.16.6 PZG zapewni procedury odwotawcze kazdemu graczowi

niezadowolonemu z decyzji podjetych w ramach ust.
3.16.1-3.16.5.

3.16.7 Jezeli komisja HCP lub organizator turnieju w klubie

niebedgcym wtadzami HCP gracza ma wystarczajgce
powody, aby uwaza¢é HCP EGA gracza za zbyt wysoki,
moze obnizy¢ jego HCP. Wszelkie zmiany dokonane
wedtug tej procedury sg wazne jedynie dla tego turnieju.
Klub macierzysty gracza musi by¢ o tym poinformowany
I musi otrzymac petng dokumentacje tej sytuaciji.

WSKAZOWKA: WERYFIKACJA GRY OGOLNEJ

Komisja HCP moze zmieni¢ HCP gracza pomiedzy okresami
Weryfikacji HCP jezeli istniejg wystarczajgce dowody, Ze nie
odzwierciedla on jego obecnej umiejetnosci gry.

Nalezy zdawac¢ sobie sprawe, ze jeden wyjgtkowo dobry lub
wyjatkowo zty wynik nie jest wystarczajgcym powodem do
obnizenia lub podwyzszenia HCP o warto$¢ wiekszg niz
wynika z systemu. Zmiana wynikajgca z weryfikacji gry
0golnej gracza jest doktadnie tym, na co wskazuje nazwa:
obnizeniem lub podwyzszeniem opartym na weryfikacji gry
ogolnej gracza. Jezeli istnieje schemat wskazujgcy na
niedopasowanie HCP do osigganych wynikow,
wprowadzenie poprawek przez komisje bedzie zasadne.
Korekty wynikajgce z weryfikacji gry ogdlnej powinny by¢
wprowadzane jako reakcje na wyjgtkowe sytuacje moggce
wystgpi¢ podczas sezonu i powinno sie ich dokonywac
wedtug tych samych kryteridw, jakie sg brane pod uwage
podczas Weryfikacji HCP.
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ZAY ACZNIK A: TABELA ZMIAN HCP - HISTORIA HCP

Kod:

Gracz: Pani A. Kowalska kod zwigzku narodowego

M/K Data ur. 18.01.72

Klub macierzysty: Golf & Country Club

Data Datawpr. | Runda | Miejsce Turniej Wynik Zmieniony | CBA | (Przesunieta) Poprawiony
imprezy wyniku wynik kwal. strefa EGA HCP
buforowa

01.01.17 HR 18,1
15.09.16 | 15.09.16 1 H.G.C. STP-18 93 33 +1 (34 - 37) 18,1
14.08.16 | 14.08.16 1 H.G.C. STP-18 90 36 0 33-36 18,0
13.08.16 | 13.08.16 1 H.G.C. SFD-18 32 32 0 33-36 18,0
01.07.16 | 01.07.16 1 Klub mac. PAR-18 +1 37 0 33 -36 17,9
18.06.16 | 18.06.16 1 H.G.C. SFD-09 17 35 35-36 18,2
03.06.16 | 04.06.16 1 Klub mac. EDS-18 31 31 0 33-36 18,2
23.05.16 | 26.05.16 1 H.G.C. SFD-18 29 29 -2TO (31-34) 18,1
11.05.16 | 11.05.16 2 Klub mac. STP-18 92 35 -2 (30-34) 18,1
10.05.16 | 10.05.16 1 Klub mac. STP-18 NR/DQ 33 +1 (34 -37) 18,5
27.04.16 | 27.04.16 1 Klub mac. STP-18 98 31 -1 (32 -35) 18,4
15.04.16 | 18.04.16 1 H.G.C. SFD-09 15 33 35-36 18,3
21.03.16 | 21.03.16 1 Klub mac. SFD-18 34 34 0 33-36 18,2

01.01.16 HR 18,2

Legenda:

STP = turniej Strokeplay
SFD = turniej Stableford
PAR = turniej PAR
EDS =runda EDS

Zalecenie:

-09 = rozegrane 9 dotkow
-18 = rozegrane 18 dotkow

NR = No Return
DQ = Dyskwalifikacja

TO = Tylko Obnizajgcy

Tam gdzie to mozliwe, zaleca sig, aby gracze mieli dostep do swoich historii HCP.

Uwaga:

Format i przyktady uzyte w tabeli zmian HCP mozna dostosowac do kultury golfowej danego kraju oraz opcji wybranych przez PZG.
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ZAY ACZNIK B: TABELA HCP GRY

TABELA HCP GRY EGA
PRZYKEADOWY KLUB GOLFOWY

TEE ZOLTE TEE NIEBIESKIE TEE NIEBIESKIE TEE CZERWONE
MEZCZYZNI MEZCZYZNI KOBIETY KOBIETY
5714 m 5233 m 5233 m 4978 m
PAR 72 PAR 72 PAR 72 PAR 72
CR 70,6 CR 68,5 CR 744 CR 71,8
Sl1124 SI 120 S1133 SI 125
HCP EGA HCP gry EGA HCP EGA HCP gry EGA HCP EGA HCP gry EGA HCP EGA HCP gry EGA
Od Do Od Do Od Do Od Do
+4,0 +3,8 +6 +4,0 +3,8 +8 +4,0 +3,4 +2 +4,0 +3,9 +5
+3,7 +2,9 +5 +3,7 +2,9 +7 +3,3 +2,5 +1 +3,8 +3,0 +4
+2,8 +2,0 +4 +2,8 +1,9 +6 +2,4 +1,7 0 +2,9 +2,1 +3
+1,9 +1,1 +3 +1,8 +1,0 +5 +1,6 +0,8 1 +2,0 +1,2 +2
+1,0 +0,1 +2 +0,9 +0,1 +4 +0,7 +0,0 2 +1,1 +0,3 +1
0,0 0,8 +1 0,0 0,9 +3 0,1 0,9 3 +0,2 0,6 0
0,9 1,7 0 1,0 1,8 +2 1,0 1,7 4 0,7 15 1
1,8 2,6 1 1,9 2,8 +1 1,8 2,6 5 1,6 2,4 2
2,7 3,5 2 29 3,7 0 2,7 34 6 25 3,3 3
3,6 4,4 3 3,8 4,7 1 3,5 4,3 7 34 4,2 4
4,5 53 4 4,8 5,6 2 4,4 51 8 4,3 51 5
54 6,2 5 57 6,5 3 52 6,0 9 52 6,0 6
53 7,1 6 6,6 7,5 4 6,1 6,8 10 6,1 6,9 7
7,2 8,1 7 7,6 8,4 5 6,9 7,7 11 7,0 7,8 8
8,2 9,0 8 8,5 9,4 6 7,8 8,5 12 7,9 8,7 9
9,1 9,9 9 9,5 10,3 7 8,6 9,4 13 8,8 9,6 10
10,0 10,8 10 10,4 11,2 8 9,5 10,2 14 9,7 10,5 11
10,9 11,7 11 11,3 12,2 9 10,3 111 15 10,6 114 12
11,8 12,6 12 12,3 13,1 10 11,2 119 16 11,5 12,3 13
12,7 13,5 13 13,2 141 11 12,0 12,8 17 124 13,2 14
13,6 14,4 14 14,2 15,0 12 12,9 13,6 18 13,3 14,1 15
14,5 154 15 151 16,0 13 13,7 14,5 19 14,2 15,0 16
15,5 16,3 16 16,1 16,9 14 14,6 15,3 20 15,1 16,0 17
16,4 17,2 17 17,0 17,8 15 154 16,2 21 16,1 16,9 18
17,3 18,1 18 17,9 18,8 16 16,3 17,0 22 17,0 17,8 19
18,2 19,0 19 18,9 19,7 17 17,1 17,9 23 17,9 18,7 20
19,1 19,9 20 19,8 20,7 18 18,0 18,7 24 18,8 19,6 21
20,0 20,8 21 20,8 21,6 19 18,8 19,6 25 19,7 20,5 22
20,9 21,7 22 21,7 22,5 20 19,7 20,4 26 20,6 21,4 23
21,8 22,6 23 22,6 23,5 21 20,5 21,3 27 21,5 22,3 24
22,7 23,6 24 23,6 24,4 22 21,4 22,1 28 22,4 23,2 25
23,7 24,5 25 24,5 254 23 22,2 23,0 29 23,3 24,1 26
24,6 254 26 25,5 26,3 24 23,1 23,8 30 24,2 25,0 27
25,5 26,3 27 26,4 27,3 25 23,9 24,7 31 25,1 25,9 28
26,4 27,2 28 27,4 28,2 26 24,8 25,5 32 26,0 26,8 29
27,3 28,1 29 28,3 29,1 27 25,6 26,4 33 26,9 27,7 30
28,2 29,0 30 29,2 30,1 28 26,5 27,2 34 27,8 28,6 31
29,1 29,9 31 30,2 31,0 29 27,3 28,1 35 28,7 29,5 32
30,0 30,8 32 31,1 32,0 30 28,2 28,9 36 29,6 30,4 33
30,9 31,8 33 32,1 32,9 31 29,0 29,8 37 30,5 31,3 34
31,9 32,7 34 33,0 33,8 32 29,9 30,6 38 314 32,2 35
32,8 33,6 35 33,9 34,8 33 30,7 315 39 32,3 33,1 36
33,7 34,5 36 34,9 35,7 34 31,6 32,3 40 33,2 34,0 37
34,6 35,4 37 35,8 36,0 35 32,4 33,2 41 34,1 34,9 38
35,5 36,0 38 33,3 34,0 42 35,0 35,8 39
34,1 34,9 43 35,9 36,0 40
35,0 35,7 44
35,8 36,0 45
Réznica HCP gry +2 Réznica HCP gry -1 Réznica HCP gry +9 Réznica HCP gry +4
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ZAY ACZNIK C: HCP TURNIEJOWY

1.

Gracze wspotzawodniczacy z innych tee; lub kobiety

i mezczyzni wspotzawodniczacy z tych samych tee
Klasyfikacja pola (CR) odzwierciedla trudnos¢ gry na polu
dla gracza Scratch. Klasyfikacja pola (CR) i klasyfikacja
Slope (SR) tworzg razem podstawy Systemu HCP EGA,
odzwierciedlajgc trudnos¢ pola dla graczy innych niz
Scratch. Pole z wyzszym CR jest trudniejsze. Gdy gracze
wspotzawodniczg w tym samym turnieju, lecz grajg z innych
tee (mezczyzni przeciw kobietom, lecz rowniez mezczyzni
przeciw mezczyznom i kobiety przeciw kobietom) lub gdy
mezczyzni i kobiety grajg z tych samych tee, zawodnik
grajacy z tee o wyzszym CR powinien dosta¢ dodatkowe
uderzenia HCP w wartosci réwnej réznicy miedzy
poszczegdlnymi CR. Jednakze wzér na HCP gry EGA
(patrz ustep 3.9.3) wyréwnuje te roznice i automatycznie
dostosowuje HCP gry.

Rézne tee moga rowniez mie¢ rézny Par, lecz Par nie jest
standardem trudnosci pola. Par jest jedynie wigczony do
wzoru na HCP gry, poniewaz System HCP EGA jest
rbwniez oparty na punktach Stableford dla celow
kontrolowania wynikéw (patrz Wyjasnienie: znaczenie Par).
Oznacza to, ze w turniejach HCP Strokeplay i Matchplay,
gdy gracze wspotzawodniczg w tym samym turnieju, lecz
grajg z roéznych tee o réoznym Par, gracze grajgcy z tee
0 wyzszym Par otrzymujg dodatkowe uderzenia w liczbie
réwnej réznicy w Par obydwu tee. Najpierw nalezy okresli¢
HCP gry a nastepnie doda¢ dodatkowe uderzenia do HCP
gry zawodnika (zawodnikéw) grajgcych z tee o wyzszym
Par.

Przyktad 1: Jezeli w turnieju Strokeplay lub Matchplay
mezczyzni grajg z tee meskich, gdzie Par wynosi 71, przeciw
kobietom grajgcym z tee zenskich, gdzie Par wynosi 72,
kobiety muszg doda¢ jedno uderzenie do swego HCP gry.

Uwaga: Do celow HCP dodatkowe uderzenia muszg byc¢
pominiete.

Przyktad 2: Pani A i Pan B sg partherami w mieszanym
turnieju Foursome (tylko Strokeplay Iub Matchplay).
Mezczyzni graja z tee meskich, gdzie Par wynosi 71,
a kobiety z tee zenskich, gdzie Par wynosi 72. Pani A ma
HCP gry 21, a Pan B — 7. Pani A musi doda¢ jedno
uderzenie do swojego HCP gry, wiec bedzie grata z HCP
22. HCP gry druzyny wynosi 50% x (22+7) =29/ 2 = 14,5,
zaokraglone do 15.

Jezeli w takich turniejach zalecane jest stosowanie HCP gry
nizszych niz petne (np. Fourball Strokeplay), procentowe
obnizenie HCP gry musi rowniez dotyczy¢ rdznicy
pomiedzy Par. W takich przypadkach =zalecana jest
nastepujgca procedura:

1. Ustal HCP gry zawodnikow.

2. Zastosuj korekte na roznice w Par.

3. Zastosuj procent HCP gry odpowiedni dla formatu gry

32

(np. 90%).

SYSTEM HCP EGA
2016-2019

Przyktad 3: W turnieju Fourball Strokeplay mezczyzni grajg
z meskich tee, gdzie Par wynosi 71, a kobiety z zenskich tee,
gdzie Par wynosi 72. Pani A ma HCP gry 16. Procent HCP gry
w turnieju wynosi 90% jej poprawionego HCP gry: 90% x {16 +
(72-71)} = 90% x 17 = 15,3 zaokraglone do 15.

Przyktad 4: Pani A i Pan B sg partnerami w mieszanym turnieju
Greensome (Strokeplay Iub Matchplay). Mezczyzni grajg
z meskich tee, gdzie Par wynosi 71, a kobiety z zenskich tee,
gdzie Par wynosi 72. Pan B ma HCP gry 8, a Pani A — 21.
Zalecany procent HCP gry wynosi 60% nizszego HCP + 40%
wyzszego HCP:

Pan B otrzymuje 60% z 8 = 4,8 uderzen.

Pani A otrzymuje 40% z jej poprawionego HCP gry: 40% X
(21+1) = 8,8 uderzen

Dryzyna otrzymuje 4,8 + 8,8 = 13,6, zaokrgglone do 14.

2. HCP turniejowe

EGA zaleca nastepujgce HCP turniejowe w ponizszych
formatach gry. PZG moze wedtug swego uznania ustali¢, Zze sg
one obowigzkowe. Odniesienie do HCP w ponizszym tekscie
oznacza HCP gry.

Match Play
Uderzenia HCP nalezy przydziela¢ zgodnie z Sl (wykazem
uderzen HCP), patrz ustep 3.9.7.

Single:
Gracz z wyzszym HCP otrzymuje petng réznice pomiedzy HCP
gry obydwu graczy.

Foursome:
Druzyna z wyzszg sumg HCP gry otrzymuje 50% réznicy sumy
HCP obydwu druzyn (0,5 zaokrgglane w gore).

Przykiad:

Gracze A (HCP gry 11) i B (HCP gry 18) grajg Foursome
Matchplay przeciwko Graczom C (HCP gry 6) i D (HCP gry 12).
Ai B otrzymujg: 50% x [(11 + 18) - (6 + 12)] = 50% x (29 — 18) =
50% x 11 = 5,5 -> zaokrgglone do 6 uderzen.

Uwaga: w mieszanym Foursome Matchplay, uderzenia HCP
przydzielane sg wedtug meskiego Sl na karcie.

Four-ball (Better-ball):

Gracz z najnizszym HCP gry, ktéry musi gra¢ z HCP=0, musi
,oddawac¢” uderzenia HCP trzem pozostatym graczom na
podstawie 90% roznicy pomiedzy HCP gry.

Uwaga: W mieszanym Fourball Matchplay, uderzenia HCP
przydzielane sg wedtug Sl na kartach poszczegdlnych graczy.

Greensome:

Partner z nizszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry,
a partner z wyzszym HCP gry otrzymuje 40% swojego HCP gry.
Obydwie wartosci sg sumowane przed zaokrggleniem. Wartos¢
koncowa (= HCP gry druzyny) jest zaokraglana (0,5 w gére).
Druzyna z wyzszym HCP gry otrzymuje petng roznice pomiedzy
HCP obu druzyn. Jezeli w powyzszych formatach zawodnicy
grajg z réznych tee z roznym Par, patrz rozdziat 1 niniejszego
Zatgcznika.



ZAYACZNIK C: HCP TURNIEJOWY

Turnieje Bogey, Par i Stableford

Uderzenia HCP nalezy przydziela¢ zgodnie z wykazem uderzen
HCP — Sl (patrz ust. 3.9.7).

Single:

Gracz otrzymuje 100% swojego HCP gry.

Foursome:

Druzyna otrzymuje 50%
zaokragglane w gore).

Four-ball (Better-ball):
Kazdy partner otrzymuje 90% swojego HCP gry.

sumy HCP gry partnerow (0,5

Greensome:

Partner z nizszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry,
a partner z wyzszym HCP gry otrzymuje 40% swojego HCP gry.
Obydwie wartosci sg sumowane przed zaokragleniem. Warto$¢
otrzymana (= HCP gry druzyny) jest zaokrgglana (0,5 w gore).
Uderzenia HCP przydzielane sg zgodnie z Sl na karcie.

Gracze z ,dodatnim” HCP dodajg jedno lub wiecej uderzen do
wyniku, poczynajgc od dotka z Sl 18.

Uwaga 1: W mieszanych turniejach Foursome lub Greensome,
uderzenia HCP przydzielane sg wedtug S| na karcie dla
mezczyzn.

Uwaga 2: W mieszanych turniejach Fourball, uderzenia HCP
przydzielane sg wedtug Sl na kartach poszczegdlnych graczy.
W powyzszych formatach gry, gdy gracze wspétzawodniczg
w tym samym turnieju, lecz grajg z innych tee z r6znym Par, nie
stosuje sie dodatkowej kompensacji wynikajgcej z roéznicy Par
do ich HCP gry, poniewaz wzér na HCP gry (patrz ust. 3.9.3)
uwzglednia te réznice.

Strokeplay

Single:

Gracz otrzymuje 100% swojego HCP gry.
Foursome:

Druzyna otrzymuje 50%
zaokraglane w gore).

Four-ball (Better-ball):

Kazdy partner otrzymuje 90% swojego HCP gry. Uderzenia
HCP sg przydzielane zgodnie z SI. W mieszanych turniejach
Fourball Strokeplay uderzenia HCP przyznawane sg zgodnie
z Sl na kartach poszczegdlnych graczy.

sumy HCP gry partnerow (0,5

Greensome:

Partner z nizszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry,
a partner z wyzszym HCP gry otrzymuje 40% swojego HCP gry.
Obydwie wartosci sg sumowane przed zaokragleniem. Warto$¢é
koncowa (= HCP gry druzyny) jest zaokraglana (0,5 w gore).
Jezeli w powyzszych formatach zawodnicy grajg z réznych tee
z roznym Par, patrz rozdziat 1 niniejszego Zatgcznika.
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Uwagi:

Uwaga 1: HCP turniejowe w turniejach HCP muszg byc¢
okreslone przez komitet w regulaminie turnieju (Reguty Gry
w Golfa, Reguta 33-1).

Uwaga 2: Komitet prowadzgcy turniej, ktory bedzie rozgrywany
przez dtuzszy okres, moze uwzgledni¢ w regulaminie mozliwosc¢
zmiany HCP EGA gracza podczas trwania rozgrywek.

Uwaga 3: W turniejach HCP rozgrywanych na 36 dotkach,
uderzenia HCP powinny by¢ przyznawane na podstawie dwoch
18-dotkowych rund.

Uwaga 4: Dogrywka dotek po dotku. Gdy w turniejach HCP
rozgrywane sg dodatkowe dotki, uderzenia HCP muszg by¢
przyznawane zgodnie z Sl.

Uwaga 5: Gracze z ,dodatnimi” HCP dodajg jedno uderzenie
lub wiecej, poczynajgc od dotka z SI 18.



ZALACZNIK D: WYKAZ UDERZEN HCP - SI

Reguta 33-4 naktada na komitety wymaog ,opublikowania tabel
ustalajgcych kolejnos¢ dotkdw, na ktérych gracze otrzymujg lub
oddajg uderzenia HCP”.

Aby zapewni¢ jednolito§¢ w klubach zrzeszonych, zaleca sie,
aby kolejnos¢ dotkéw ustalac, biorgc pod uwage nastepujgce
uwarunkowania:

o Faktem jest, Zze kolejno$¢ S| nie ma prawie Zzadnego
wptywu na wyniki Stableford i przez to na zmiany HCP.

« W Matchplay niezwykle wazne jest, aby uderzenia
wynikajgce ze wszystkich réznic HCP byly réwno
roztozone na catg runde 18 dotkdw.

e Mozna to najlepiej osiggnaé, przydzielajgc numery
nieparzyste trudniejszej z dwoch dziewigtek, przewaznie
tej dtuzszej, a parzyste tatwiejszej.

o Stopien trudnosci dotka w stosunku do jego Par jest
czynnikiem wptywajgcym na kolejnosc¢ przydziatu.

o Stopien trudnosci moze by¢ wyliczony z klasyfikacji
Bogey lub poprzez porownanie sredniej wynikdw grupy
cztonkow klubu z Par dotkéw.

o Nalezy staraé sie ustali¢ jedng tabele Sl dla wszystkich
tee, dla mezczyzn i kobiet.

o Dla gracza otrzymujgcego uderzenia, wazne jest, aby
wyréwnanie rozpoczeto sie od najtrudniejszego Par 5, po
czym najtrudniejszego Par 4 i pozostatych Par 5.
Nastepne w kolejnosci sg pozostate Par 4 i na koncu Par
3.

Bardzo trudny Par 3 moze mieé pierwszenstwo przed Par 4.
Trudne dotki to przewaznie Par 5 nieosiggalne w 3 uderzeniach
lub Par 4 nieosiggalne w 2 uderzeniach dla przecietnego
gracza.

Ustalanie kolejnosci SI moze by¢ dokonane w nastepujgcy
Sposob:

o Nalezy podzieli¢ 18 dotkéw na 6 grup po 3 dotki; 1, 2, 3,
potem 4, 5, 6 itp.

e Sl 1 do 4 nie powinien by¢ przyznany na dotkach 1, 2, 3
i16, 17, 18.

e Suma S| wewnatrz kazdej z 6 grup powinna byc¢
pomiedzy 27 i 30.

o Jezeli trudnos¢ 1 przyznana jest na pierwszej dziewigtce,
trudnosc 2 powinna znalezc¢ sie na drugiej.

e Zamieszczenie wszystkich nieparzystych trudnosci na
pierwszej, a parzystych na drugiej dziewigtce lub na
odwrét jest preferowane, réwniez w przypadku
rozgrywania rund 9-dotkowych.

e Trudnosci od 1 do 6 nie powinny znalezé sie na
sgsiadujgcych dotkach.
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Przykiad:

Nalezy przydzieli¢ trudnos¢ 1 najtrudniejszemu z dotkéw 7, 8
i 9. Dla 9 dotkéw 4, 5, 6.

Nalezy przydzieli¢ trudnos¢ 2 najtrudniejszemu z dotkéw 13,14
I 15.

Nalezy przydzieli¢ trudnos¢ 3 najtrudniejszemu z dotkdw 4, 5
i 6. Dla 9 dotkéw 7, 8, 9.

Nalezy przydzieli¢ trudnos¢ 4 najtrudniejszemu z dotkow 10, 11,
i 12.

Nalezy przydzieli¢ trudnosc¢ 5 najtrudniejszemu z dotkow 1, 2 i 3.
Nalezy przydzieli¢ trudnos¢ 6 najtrudniejszemu z dotkow 16, 17
1 18.

Nalezy przydzieli¢ trudnosci 7 do 12 po rowno wszystkim
grupom, 7 nie musi by¢ w grupie 7, 8, 9.

Nalezy przydzieli¢ trudnosci 13 do 18 w taki sam sposob.

Wynik:

Dotki 1, 2, 3 Trudnos¢ 5, 7, 15 Suma 27
Dotki 4, 5, 6 Trudnoé¢ 3, 11, 13 Suma 27
Dotki 7, 8, 9 Trudnos¢ 1, 9, 17 Suma 27
Dotki 10, 11, 12 Trudnosc¢ 4, 12, 14 Suma 30
Dotki 13, 14, 15 Trudnos¢ 2, 10, 18 Suma 30
Dotki 16, 17, 18 Trudnos¢ 6, 8, 16 Suma 30
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