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Wyjasnienia do Official Guide do
Regut gry w golfa

R & A i USGA wydaty podrecznik Official Guide do Regut gry w golfa w formie przewodnika
zrodtowego skierowanego dla oséb zajmujacych sie golfem a dotyczacy administrowania grg w
golfa na wszystkich poziomach gry.

Reguty gry w golfa z wyjasnieniami

Pierwsza cze$¢ Official Guide skupia sie na regutach gry w golfa obowigzujgcych od stycznia 2023
roku. Reguty gry w golfa sg przedstawione w petnej wersji w Official Guide, posiadajg zacienione
tto dla tatwiejszego wyszukiwania. (Uwaga ttumacza — w polskiej wersji jest odwrotnie —
interpretacje s3 na ciemniejszym tle).

Te reguty zostaty uzupetnione przez wyjasnienia, ktére znajdujg sie bezposrednio pod kazda regutg,
do ktérej sie odnoszg i pojawiajg sie na ciemniejszym tle, dzieki czemu tatwo je odrdzni¢ od regut.

Zdecydowana wiekszos¢ pytan, ktdre mogg pojawiac sie na polu bedzie tatwa do wyjasnienia
wyltacznie poprzez odniesienie do Regut gry w golfa. Mocno zalecamy, aby doktadnie zapozna¢ sie
ze stosownej regutg przed odwotaniem sie do wyjasnienia w przewodniku w okreslonym punkcie.
Wyjasnienia sg podane tylko w odniesieniu do takich aspektéw regut, ktére uwaza sie ze wymagajg
dodatkowych komentarzy, ktére sg nastepnie przedstawiane w formie wyjasnien, a w wielu
przypadkach przy uzyciu przyktadéw.

Procedury Komitetu

Druga cze$¢, zatytutowana ,,Procedury Komitetu”, zawiera praktyczne wskazéwki dla oséb
przygotowujacych gre codzienng (poza turniejowg) na polach golfowych lub turnieje na wszystkich
poziomach gry. Jest on podzielony na wskazéwki dotyczace ,gry poza turniejowej” (gdy Komitet nie
prowadzi rozgrywek) i wskazowki dotyczgce ,,zawoddéw”, jednoczesnie zwracajgc uwage, ze bardzo
czesto pokrywajg sie wzajemnie.

Rola Komitetu, sposdb oznaczania i ustawiania pola, przygotowanie Regulaminu turnieju i regut
lokalnych, startowanie graczy, zapisywanie wynikéw, kontrolowanie tempo gry i wprowadzenie
kodeksu postepowania to tylko niektére z zagadnien poruszanych w Procedurach Komitetu.
Rozdziat 8 w Procedurach Komitetu przedstawia wzory regut lokalnych, ktdre Komitety mogg
wprowadzi¢ w miare wystepujgcych potrzeb lokalnych, a takze dostarcza waznych wskazéwek
dotyczgcych wprowadzenia regut lokalnych réznigcych sie od wzordéw regut lokalnych.

Na wstepie czesci z procedurami umieszczono szczegétowy spis tresci, ktéry umozliwi czytelnikowi
zlokalizowanie konkretnych zagadnien.
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Glowne zmiany wprowadzone
do Regul gry w golfa w roku 2023

Regula 1.3¢(4) Stosowanie kar za wielokrotne naruszenie regul

Ta reguta zostata zmieniona w taki sposdb, ze okreslenie czy naruszenia sg powigzane

lub niepowigzane nie jest juz czescig jej stosowania, co oznacza, ze bedzie mniej przypadkéw, w
ktdrych zastosowane zostang wielokrotne kary.

Regula 3.3b(4) Gracz nie jest odpowiedzialny za umieszczenie handicapu lub
zsumowanie wynikow.

Ta reguta zostata zmieniona w taki sposdb, ze gracz nie jest juz zobowigzany do umieszczenia

swojego handicapu na swojej karcie wynikéw. Komitet jest odpowiedzialny za obliczanie
handicapu gracza w zawodach i wykorzystanie jego do obliczenia wyniku netto gracza.

Regula 4.1a(2) Uzycie, naprawa lub wymiana kija uszkodzonego podczas rundy

Ta reguta zostata zmieniona w taki sposéb, ze umozliwia graczowi wymiane uszkodzonego kija,
pod warunkiem, ze kij nie zostat uszkodzony w wyniku celowego dziatania.

Regula 6.3b(3) Wykonanie uderzenia piltka niewlasciwie zastapiona

Kara za zagranie nieprawidtowo zastgpiong pitkg zostata zmniejszona z kary gtéwnej do kary
jednego uderzenia.

Regula 9.3 Pilka przemieszczona przez sily natury

Nowy wyjatek 2 przewiduje, ze pitka musi by¢ odtozona, jesli przemiesci sie do innego obszaru pola
po dropowaniu, potozeniu lub odtozeniu. Stosuje sie to réwniez w sytuacji, gdy pitka spocznie na
aucie.

Regula 10.2b Inna pomoc

Ta reguta 10.2b zostata przeredagowana dla jasnosci i w celu uwzglednienia gtéwnych zasad
zawartych w Wyjasnieniach wydanych w kwietniu 2019 roku a dotyczacych Regut 2019.

Reguty 10.2b(1) i (2) zostaty zmienione, aby zapewnié, ze ani caddie, ani zadna inna osoba nie
moze ustawic¢ przedmiotu, aby pomagat graczowi w okresleniu linii gry lub innych informacji
kierunkowych (np. gdy gracz nie widzi flagi), i gracz nie moze unikng¢ kary poprzez usuniecie tego
przedmiotu przed wykonaniem uderzenia.
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Regula 11.1b Pilka w ruchu przypadkowo uderza w osobe lub czynnik
zewnetrzny: Miejsce skad pitka musi by¢ grana

Ta reguta 11.1b zostata przeredagowana dla jasnosci.

Reguta 11.1b(2) zostata zmieniona, aby zapewni¢, ze jezeli pitka zagrana z putting greenu uderza w
owada, gracza lub kij uzyty do wykonania uderzenia, pitka jest grana tak, jak lezy - uderzenie nie
jest powtarzane.

Regula 21.1¢  Kary w stableford

Ta reguta zostata zmieniona, po to aby kary w odniesieniu do kijow, czasu rozpoczecia gry
i nieuzasadnionego opdznienia, bedg stosowane do dotka w taki sam sposdb, jak w normalnej grze
stroke play. Te samg zmiane wprowadzono do reguty 21.3c (Kary w Par/Bogey).

Regula 25 Modyfikacje dla graczy z niepelnosprawnosciami

Wprowadzenie nowej reguty 25 oznacza, ze modyfikacje przedstawione w tej regule dotycza
wszystkich zawodow, obejmujgc wszystkie formy gry.

Zmiany ogolne

Procedura uwolnienia do tylu na linii

Procedura uwolnienia do tytu na linii zostata zmieniona tak, aby gracz byt zobowigzany do
dropowania na tej linii. Miejsce na linii, w ktérym pitka po zadropowaniu po raz pierwszy dotknie
ziemi, tworzy obszar uwolnienia o dfugosci jednego kija w kazdym kierunku od tego punktu. Ta
poprawka spowodowata zmiany w regutach 14.3b(3), 16.1¢(2),17.1d(2), 19.2b i 19.3 oraz w
definicji obszaru uwolnienia.

Jak postepowaé w przypadku koniecznosci powtorzenia uderzenia

Kilka regut, w ktérych uzyto sformutowania "uderzenie nie liczy sie" (np. reguta 11.1b)
zostaty zmienione tak, ze brak powtdrzenia uderzenia, gdy jest to wymagane, chociaz nadal
stanowi naruszenie odpowiedniej reguty, nie wigze sie juz z mozliwoscig dyskwalifikacji.
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Poprawki wyjasnien
i Procedur Komitetu w roku 2023

Aby pomdc czytelnikowi w znalezieniu poprawek do wyjasnien z wydania 2019 Official Guide to
the Rules of Golf, ponizej znajduja sie nastepujace listy wyjasnien: lista nowych wyjasnien, lista
wyjasnien, ktére zostaty wycofane, i lista tych ktdre zostaty przeniesione.

Dla utatwienia, lista istotnych zmian w Procedurach Komitetu jest takze zamieszczona wraz z
poprawionymi wzorami regut lokalnych.

Nowe wyjasnienia

1.3¢(4)/1 - Gracz otrzymuje dwa uderzenia karne kiedy wystepuje przerwanie zdarzenia
1.3¢(4)/2 - Gracz narusza regute, a nastepnie narusza kolejng regute podczas nastepnego
uderzenia

3.2b(1)/2 - Poddanie nie jest skuteczne gdy wynik dotka jest ustalony

3.2¢(1)/2 - Gracz podaje przeciwnikowi btedng informacje o handicapie przed meczem
handicapowym

3.2d(4)/1 - Znaczenie ,uzgodnienie” w regule 3.2d(4)

3.3b(4)/1 - Kara dla gracza, ktory celowo nie zgtosi btedu administracyjnego do Komitetu
4.3a/1 - Ograniczenia w uzyciu materiatéw do czytania greenu

4.3a/2 - Kiedy uzycie sprzetu do ustalania kierunku jest naruszeniem reguty.

5.2/1 - Wyjasnienie znaczenia ,Pole” w regule 5.2

6.4b(1)/1 — Wyjasnienie znaczenia “ taka sama kolejnos¢” w regule 6.4b(1) gdy gracze grali poza
kolejnoscia z poprzedniego obszaru tee

9.2b/1 - Ustalenie czy dziatania gracza spowodowaty przemieszczenie pitki podczas uzywania
sprzetu

10.2b/1 - Niedozwolone jest uzywanie samo stojgcego puttera do pomocy w ukierunkowaniu
11.1b/3 - Jak nalezy postgpié, gdy po zagraniu pitki z dowolnego miejsca na polu, z wyjgtkiem
putting greenu, zostanie ona odbita lub podniesiona przez zwierze

14.1¢/2 - Kiedy przemieszczona pitka moze zostaé oczyszczona

14.2¢/3 - Podczas odktadania pitki nie wolno wbija¢ jej w ziemie

15.3/1 — Metody przemieszczenia pitki lub znacznika pomagajacego lub zaktécajgcego gre
16.3b/1 — Korzystanie z uwolnienia dla wbitej pitki, gdy miejsce bezposrednio za pitka nie
znajduje sie w obszarze gtéwnym

Porada /3 - Kiedy porady zawierajgce informacje publiczne s3 poradami

Komitet/1 — Ograniczenie obowigzkéw i odpowiedzialnosci cztonka Komitetu

Obszar uwolnienia/1 — Okreslenie czy pitka jest w obszarze uwolnienia
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Wyijasnienia wycofane

1.3¢(4)/1 - Przerwanie dziatania pomiedzy naruszeniami regut skutkujgce wieloma karami.
1.3¢(4)/2 — Wielokrotne naruszenie przy pojedynczym dziataniu skutkuje pojedyncza kara.
1.3¢(4)/3 — Wyjasnienie nie powigzanych dziatan

1.3¢(4)/4 - Nie odfozenie pitki moze by¢ potraktowane jako oddzielne i dziatanie niepotgczone
3.2¢(2)/1 Nie zastosowane uderzenie handicapowe podczas meczu zostato odkryte w trakcie
meczu

3.2d(1)/1 Liczba uderzen wykonanych podczas gry na dotku nie musi byé podana przez gracza
gdy jest to jego kolej grania.

3.2d(3)/2 Uzgodnienie niewtasciwego wyniku meczu a nastepnie odkrycie tego pdzniej, podczas
grania.

3.3b(1)/1 Marker powinien zosta¢ zdyskwalifikowany, jesli Swiadomie akceptuje niewtasciwy
wynik innego gracza.

3.3b(1)/2 Marker moze odméwié potwierdzenia wyniku gracza jezeli sie z nim nie zgadza.
3.3b(2)/2 — Nie ma dodatkowego potwierdzenia zmian na karcie wynikow

3.3b(4)/1 Znaczenie “Handicap” jaki gracz musi umiesci¢ na karcie wynikéw.

3.3b(4)/2 - Gracz ma obowigzek poprawienia handicapu na kartach wynikéw dostarczonych
przez Komitet — nieprawidtowy handicap skutkuje kara.

3.3b(4)/3 Kara nie wystepuje, jezeli wyzszy handicap nie wptywa na liczba uderzen.

4.1b(1)/1 Oddzielona gtéwka kija od szaftu nie jest kijem

4.1b(1)/2 - Kij potamany na kawatki nie zalicza sie do limitu 14 kijéw.

4.1b(1)/4 Uwaza sie, ze kij zostat dodany po wykonaniu nastepnego uderzenia.

4.3/1 Gracz narusza regute 4.3 pomiedzy dwoma dotkami; Jak zastosowaé kare

4.3a(2)/1- Nie jest dozwolone uzycie sztucznych przedmiotéw w celu uzyskania informaciji
dotyczacych wiatru

4.3a(4)/1 Ogladanie relacji pokazywanej na polu

5.2b/2. Dozwolone jest trenowanie po zakoriczeniu dotka, ale pomiedzy rundami.

5.7d(1)/2 Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych przed odtozeniem pitki po wznowieniu
gry

6.1/1 — Co robié, kiedy brakuje jednego lub obu tee markeréw

6.2b(6)/1 Pitka ktéra zatrzyma sie w obszarze tee nie musi by¢ grana tak jak lezy.

6.5/1 Zagranie drugiej pitki po nieswiadomym zakonczeniu gry na dotku

8.1b/1 Znaczenie zwrotu ,,Dotykaé lekko kijem ziemi”

9.4b/2 Znaczenie frazy ,,Préba znalezienia”

10.1a/2 Gracz moze uzy¢ kazdej czesci gtowki kija do prawidtowego uderzenia pitki

11.2¢(1)/1 Opcje dla pitki kiedy mogta zatrzymaé sie w obszarze kary

12.2b(3)/1 Po wzieciu uwolnienia z wyjsciem poza bunkier, gracz z powodu dbania o pole, moze
wyrownac piasek w bunkrze.

13.1¢(2)/1 Na putting greenie przypadkowo uszkodzona linia gry, moze by¢ naprawiona
13.1d(1)/1 Nie ma kary za przypadkowe przemieszczenie pitki lub znacznika na putting greenie
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13.2b(1)/1 Przytrzymujacy flage moze sta¢ w dowolnym miejscu

14.1a/1 Pitke mozna podnosi¢ w dowolny sposéb

14.2/1 Pitka nie musi byé odtozona w oryginalnym miejscu, gdy gracz zagra z innego miejsca
14.3¢(2)/1 Pitka zadropowana w prawidtowy sposéb za drugim razem zatrzymuje sie poza
obszarem uwolnienia, moze by¢ potozona poza obszarem uwolnienia

15.1a/1 Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych réwniez z pomocg innych np. widzéw
15.1a/2 Gracz moze usung¢ cze$é naturalnego utrudnienia ruchomego

16.2a/1 Brak uwolnienia bez kary od niebezpiecznych warunkéw na polu

17.1a/1 Pitka jest w obszarze kary, nawet jesli obszar kary jest nieprawidtowo oznakowany
17.1d(2)/1 Rekomendacja, aby gracz fizycznie zaznaczyt punkt odniesienia na linii odniesienia
18.3b/1 Co jest uznawane za poinformowanie o graniu pitki prowizorycznej

18.3¢(3)/1 Pitka prowizoryczna nie moze staé sie pitkag w grze jesli pitka oryginalna jest nie do
zagrania lub znajduje sie w obszarze kary.

19.2¢/1 Punkt odniesienia dla uwolnienia bocznego, gdy pitka nie znajduje sie na ziemi
19.3b/1 Wziecie uwolnienia dla pitki nie do zagrania poza bunkrem po pierwszym wzieciu
uwolnienia dla pitki nie do zagrania w bunkrze

20.1¢(3)/4 Kolejnosé grania pitki oryginalnej lub drugiej pitki jest dowolna.

20.2d/1 Btedne orzeczenie jest czym innym niz pomytka administracyjna.

20.2d/2 - Btedy administracyjne powinny zawsze by¢ poprawione

20.2e/1 Zawodnik, ktérego uznano podczas zawodéw, lub po zakoriczonym meczu lub po
zakonczonych zawodach, ze nie spetnia wymagan kwalifikacyjnych

22.1/1 Na karcie wynikéw muszg by¢ zapisane indywidualne handicapy graczy.

23.5a/1 Dziatania dzielonego caddie moga skutkowa¢ karg dla obu partneréw.

24.2/1 Dyskwalifikacja moze byé zastosowana do jednej lub wszystkich rund w grze druzynowej

Czynnik zewnetrzny/1 — Status sztucznie wytworzonego wiatru i wody
Dtugos¢ kija/1 — Okreslenie dtugosci kija podczas pomiaréw

Dziura zrobiona przez zwierze/1 — Samodzielny $lad zwierzecia lub trop nie jest dziurg zrobiong

przez zwierze

Flaga/1 - Przedmioty traktowane s3 jako flagi, gdy petnig funkcje flagi

Naturalne utrudnienia ruchome/5 — Zywe owady nigdy nie przylegaja do pitki

Obiekty wyznaczajgce granice/2 — Status bramy w obiekcie wyznaczajgcym granice
Obiekty wyznaczajgce granice/3 — Nie mozna usuwaé ruchomego obiektu wyznaczajgcego
granice lub ruchomej jego czesci

Odktadanie/1 - Pitka nie moze by¢ odtozona za pomoca kija

Sprzet/1 - Status przedmiotow noszonych dla gracza przez kogos innego

Sztuczne utrudnienia/1 — Status namalowanych kropek i namalowanych linii.

Sztuczne utrudnienie ruchome/1 — Porzucona pitka to sztuczne utrudnienie ruchome.
Zgubiona pitka/1 — Pitka nie moze by¢ zadeklarowana jako zgubiona

Zgubiona pitka/2 — Gracz nie moze opdzniac¢ rozpoczecia szukania, aby uzyskaé przewage

3
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Tam, gdzie wycofano wyjasnienia, pozostate zostaty przenumerowane, aby zapewnic¢ logiczng
kolejnos¢ numeracji. Wynika to z liczby usunietych wyjasnied. Ponizej przedstawiono wyjasnienia,
ktdre przeniesiono do innej reguty wraz ze zmiang numeracji.

Wyijasnienia przesuniete

6.5/1 (poprzednio 5.5b/1) Kiedy gracz lub strona zakorczyli dotek
7.4/3 (poprzednio 9.4b/3) Pitka przemieszczona po tymczasowym wstrzymaniu jej poszukiwania

Poprawki Procedur Komitetu w roku
2023 wraz z rozdzialem 8

Nowe rozdziaty

4A(1) Przerwy na starcie

5D Kryteria kwalifikacji graczy z niepetnosprawnosciami, aby mogli korzystac z reguty 25
5J(7) Informacje dla graczy i sedziow

6C(1) Obowigzkii uprawnienia sedzidow i cztonkéw komitetu

6C(5) Gracz jest odpowiedzialny za przekazanie prawidtowych informacji sedziemu

Usuniete rozdziaty

6C(1) Sedziowie w Match Play
6C(2) Sedziowie w Stroke Play
6C(3) Ograniczenie roli cztonkéw Komitetu | sedziow

Zmiany merytoryczne

5A(2)c Status amatora

5F(2) Woybieranie lokalizacji dotkéw

51 Informacje dla graczy i sedziow

6C(9)a Poprawianie btednego orzeczenia przez sedziego podczas meczu.

6C(10)d Sedzia podaje graczowi nieprawidtowe informacje; Gracz postepuje zgodnie z tg
informacja w trakcie gry

7C Nagradzanie
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Poprawki do wzorow regul lokalnych
na 2023

Nowe wzory regut lokalnych na 2023

A-3  Plot graniczny mozna opisa¢ w rézny sposéb

D-4.2 Zakaz gry z fringe niewtasciwego greenu

E-10.2 Ochrona miodych drzewek

E-12 Obowigzkowe stosowanie mat na fairwayach

F-5.2 Sztuczne utrudnienie nieruchome blisko putting greenu

F-24 Uwolnienie bez kary od sztucznego utrudnienia nieruchomego w obszarze kary

F-25.1 & F-25.2 Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia, okreslony bez przechodzenia ponad,
przez lub pod nienormalnymi warunkami na polu

F-26 Bramy w ogrodzeniach granicznych i murach

G-9  Zastgpienie kija, ktory jest ztamany lub powaznie uszkodzony

G-10 Zabronione uzycie kijow dtuzszych niz 115 cm (46 cali).

G-11 Ograniczenie korzystanie z materiatow do czytania greenu

G-12 Ograniczenie korzystanie z materiatéw do czytania linii gry dla uderzenia z putting green
L-1 Modyfikacja kary w regule 3.3b(2) za brak autoryzacji gracza lub markera

L-2 Wprowadzenie odpowiedzialnosci gracza za handicap na karcie wynikéw

M-1  Umieszczanie pitki przez graczy korzystajacych z wézkéw kotowych

M-2  Uwolnienie bez kary z okreslonych bunkréw dla graczy korzystajgcych z wézkow
kotowych

M-3  Ograniczone uwolnienie z reguty 10.1b (Trwate oparcie kija) dla graczy z ataksjg lub
atetoza

Wycofane wzory regut lokalnych od 2023

A-3  Aut, kiedy droga publiczna przebiega przez pole

F-9.2 Uwolnienie od korzeni na fairway

K-3  Polityka tempa gry ,, dotek po dotku i uderzenie po uderzeniu” dla Stableford

K-4  Polityka tempa gry ,, dotek po dotku i uderzenie po uderzeniu” dla zawodéw Par/Bogey
Rozdziat 8L Nieautoryzowane reguty lokalne

10
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Spis tresci

I. Podstawy gry w golfa (reguly 1 - 4)

Regutal Gra, zachowanie gracza i reguty . 374
1.1 Graw golfa
1.2 Standardy zachowania gracza

13

Granie zgodnie z regutami

Reguta 1.2 Wyjasnienia: Standardy zachowania gracza

1.2a/1 - Ustalanie czy gracz popetnit powazne wykroczenie

Reguta 1.3 Wyjasnienia: Granie zgodnie z regutami

1.3b(1)/1 — Dyskwalifikacja graczy, ktorzy znajg regute ale uzgodnili ignorowanie jej

1.3b(1)/2 — Aby zgodzi¢ sie na ignorowanie reguty lub kary, gracze muszg by¢ Swiadomi, ze
taka reguta istnieje.

1.3¢/1 — Gracz nie jest zdyskwalifikowany z zawoddw, kiedy runda nie jest zaliczona

1.3¢/2 — Stosowanie w dogrywce stroke play kar dyskwalifikacji, poddania i informowania o

niewtasciwej liczbie uderzen

1.3¢(1)/1 — Dziatanie innej osoby naruszajgcej regute dotyczgca gracza

1.3¢(4)/1 - Gracz otrzymuje dwa uderzenia karne, kiedy wystepuje zdarzenie rozdzielajgce

1.3c(4)/2 — Gracz narusza regute, a nastepnie narusza kolejng regute podczas nastepnego
uderzenia

Reguta 2 Pole golfowe

2.1
2.2
2.3
2.4

Granice pola i aut

Zdefiniowane obszary pola

Obiekty lub warunki, ktére mogg zaktécad gre
Strefy zabronionej gry

Reguta 3 Rozgrywki

3.1
3.2
3.3
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Gtéwne elementy kazdych rozgrywek

Match play

Stroke play

Reguta 3.2 Wyjasnienia: Match Play

3.2b(1)/1 — Gracze nie mogg poddawacd dotkdw w celu skrécenia meczu
3.2b(1)/2 — Poddanie nie jest skuteczne gdy wynik dotka jest ustalony
3.2b(2)/1 — Poddanie nie jest skuteczne gdy caddie usituje poddac.
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3.2¢(1)/1 — Deklarowanie wyzszego handicapu jest naruszeniem nawet jezeli deklarowany
dotek nie byt rozegrany

3.2¢(1)/2 — Gracz podaje przeciwnikowi niewtasciwy handicap przed meczem
handicapowym

3.2d(1)/1 - Znaczenie frazy w wyjatku “Nie ma kary, jezeli nie ma wptywu na wynik na
dotku”

3.2d(1)/2 — Niewtasciwa liczba uderzen podana przez gracza po ukoriczeniu dotka i odkrycie
btedu po kilku dotkach pdzniej

3.2d(1)/3 — Niewtasciwa liczba uderzen podana przez gracza po zakoriczeniu dotka i btad
wykryto po zakonczeniu meczu

3.2d(1)/4 — Zmienienie decyzji o uwolnieniu z karg nie jest podaniem niewtasciwej liczbie
wykonanych uderzen

3.2d(2)/1 - “Tak szybko, jak to jest racjonalnie mozliwe” nie zawsze jest mozliwe przed
wykonaniem uderzenia przez przeciwnika

3.2d(3)/1 — Celowe podanie niewtasciwego wyniku meczu lub nie poprawienie
niezrozumienia przez przeciwnika wyniku meczu moze skutkowac
dyskwalifikacjg

3.2d(4)/1 - Znaczenie ,uzgodnienie” w regule 3.2d(4)

Reguta 3.3 Wyjasnienia: Stroke Play

3.3b/1 — Graczom musi towarzyszy¢ marker przez catg runde

3.3b/2 — Niewtasciwe umieszczenie informacji na karcie wynikéw musi by¢ zaakceptowane

3.3b/3 — Inna karta wynikdw moze by¢ uzyta, jezeli oficjalna zostata uszkodzona lub
zagubiona

3.3b(2)/1 — Gracze s3g zobowigzani do wpisywania tylko wynikdw na karcie wynikéw

3.3b(2)/2 — Zastosowanie wyjatku do markera, ktéry nie wykonuje swoich obowigzkow

3.3b(3)

3.3b(4)/1 - Kara dla gracza, ktoéry celowo nie zgtosit btedu administracyjnego do Komitetu

/1 —Woyniki na karcie wynikow muszg by¢ identyfikowane z wtasciwymi dotkami

Reguta 4 Sprzet gracza

4.1 Kije
4.2 Pifki
4.3 Uzycie sprzetu
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Reguta 4.1 Wyjasnienia: Kije

4.1a(1)/1 — Zuzycie podczas normalnego uzytkowania nie wptywa na dopuszczenie kija

4.1a(1)/2 — Nie ma kary za uderzenie kijem niedopuszczonym a uderzenie nie zostato
zaliczone.

4.1a(2)/1 — Znaczenie ,naprawa”

4.1b/1 - Kiedy zastosowac kare, gdy dowolny gracz rozpocznie mecz na dotku

4.1b(1)/1 - Kije niesione dla gracza zalicza sie do limitu 14 kijéw
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4.1b(2)/1 — Wielu graczy moze nosic¢ kije w jednej torbie

4.1b(2)/2 — Nie mozna udostepniac kijow do uderzen liczacych sie do wyniku gracza

4.1b(4)/1 — Komponenty kija mogg by¢ zmontowane, gdy nie sg niesione przez gracza lub
dla niego

Reguta 4.2 Wyjasnienia: Pitki

4.2a(1)/1 — Status pitki nie znajdujacej sie na liscie dopuszczonych pitek golfowych

4.2a(1)/2 — Status pitek “X-out,” “Refurbished” i “Practice”

4.2a(1)/3 — Kara nie wystepuje, gdy niezaliczone uderzenie wykonano pitkg niedopuszczong

Reguta 4.3 Wyjasnienia: Uzycie sprzetu

4.3a/1 — Ograniczenia w uzyciu materiatow do czytania greenu

4.3a/2 — Kiedy uzycie sprzetu do ustalania kierunku jest naruszeniem reguty.

4.3a(1)/1 — Ograniczenia w uzyciu sprzetu do pomiaru nachylenia

II. Granie rundy i dotka (reguty 5 - 6)

Reguta 5 Granie rundy

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5
5.6
5.7
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Ogblnie o rundzie

Trenowanie na polu przed lub pomiedzy rundami

Rozpoczynanie i konczenie rundy

Granie w grupach

Trenowane podczas rundy lub w czasie przerwania gry

Nieuzasadnione opdznianie; szybkie tempo gry

Przerwanie gry; wznowienie gry

Reguta 5.2 Wyjasnienia: Trenowanie na polu przed lub pomiedzy rundami

5.2/1 — Wyjasnienie znaczenia ,pole” w regule 5.2

5.2b/1 — Wyjasnienie znaczenia "ukonczenie swojej ostatniej rundy w danym dniu" w
stroke play.

5.2b/2 — Trenowanie moze by¢ dozwolone na polu przed rundg w zawodach trwajgcych
przez kolejne dni

5.2b/3 — Zastosowanie kary za trenowanie na polu przed runda w stroke play

Reguta 5.3 Wyjasnienia: Rozpoczynanie i konczenie rundy

5.3a/1 — Wyjatkowe okolicznosci, ktdre pozwalajg na unikniecie kary zwigzanej z czasem
startu

5.3a/2 — Wyjasnienie znaczenia “miejsce startu”

5.3a/3 — Wyjasnienie znaczenia “gotowy do gry”

5.3a/4 — Gracz byt w miejscu startu, ale potem opuscit je

5.3a/5 — Mecz rozpoczyna sie od drugiego dotka, gdy obaj gracze spdznig sie

Reguta 5.5 Wyjasnienia: Trenowanie podczas rundy lub w czasie przerwania gry

5.5a/1 — Naruszeniem jest trenowanie uderzenia pitkg o podobnym rozmiarze do pitki
dozwolonej
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5.5¢/1 — Dodatkowe pozwolenie na trenowanie stosuje sie w stroke play do czasu
wznowienia rundy

Reguta 5.6 Wyjasnienia: Nieuzasadnione opdznianie; szybkie tempo gry

5.6a/1 Przyktady opdinien, ktore sg uznawane za uzasadnione lub nieuzasadnione

5.6a/2 — Gracz, ktéry nagle zachorowat lub jest kontuzjowany ma 15 minut na powrét do
gry

Reguta 5.7 Wyjasnienia: Wstrzymanie gry; Wznowienie gry

5.7a/1 — Kiedy gracz zatrzymat gre

5.7b/1 — Dropowanie pitki po zawieszeniu gry nie jest btedem zatrzymania gry

5.7b(1)/1 — Okolicznosci, ktore usprawiedliwiajg gracza, ze nie przerwat natychmiast gry

5.7¢/1 — Gracze muszg wznowic gre, kiedy Komitet uwaza, ze nie ma niebezpieczernstwa od
piorunow.

5.7d(1)/1 — Bez wzgledu na to, ze podczas zawieszenia gry warunki w bunkrze zostaty
poprawione lub pogorszone, gracz musi je zaakceptowac

Reguta 6 Granie dotka

6.1
6.2

6.3
6.4
6.5
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Rozpoczecie gry na dotku
Granie pitki z obszaru tee

Pitka uzyta w czasie rozgrywania dotka

Kolejnos¢ gry podczas rozgrywania dotka

Zakoniczenie gry na dotku

Reguta 6.1 Wyjasnienia: Rozpoczecie gry na dotku

6.1/1 — Co robi¢, kiedy brakuje jednego lub obu tee markerdéw

6.1b(1)/1 — W match play pitka zagrana spoza obszaru tee, przeciwnik nie anuluje
uderzenia.

Reguta 6.2 Wyjasnienia: Granie pitki z obszaru tee

6.2b(4)/1 — Tee marker przemieszczony bez poprawienia

Reguta 6.3 Wyjasnienia: Pitka uzyta w czasie rozgrywania dotka

6.3a/1 — Co zrobi¢, gdy gracze nie wiedzg, kiedy pitki zostaty zamienione.

6.3¢(1)/1 — Wyjasnienie znaczenia ,uderzenia karne podczas grania tg pitkg”

Reguta 6.4 Wyjasnienia: Kolejnos¢ gry podczas rozgrywania dotka

6.4b(1)/1 — Wyjasnienie znaczenia “ taka sama kolejno$¢” w regule 6.4b(1) gdy gracze grali
poza kolejnoscig z poprzedniego obszaru tee

6.4c/1— Uderzenie nie moze by¢ anulowane, kiedy pitka prowizoryczna zostata zagrana
poza kolejnoscig z obszaru tee

Reguta 6.5 Wyjasnienia: Zakonczenie gry na dotku

6.5/1— Kiedy gracz lub strona zakonczyli dotek
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III Granie pilki (reguty 7 - 11)

Reguta 7 Szukanie pitki; Znalezienie i identyfikacja pitki

7.1
7.2

7.3
7.4

Jak uczciwie szukaé pitki

Sposoéb identyfikacji pitki

Podniesienie pitki w celu identyfikacji

Pitka przypadkowo przemieszczona podczas szukania i identyfikowania jej

Reguta 7.1 Wyjasnienia: Jak uczciwie szuka¢ pitki

7.1a/1 — Przyktady dziatan, ktére mogg by¢ potraktowane jako nieuczciwe szukanie pitki.

Reguta 7.2 Wyjasnienia: Sposoby identyfikacji pitki

7.2/1 — Identyfikacja pitki, ktéra nie moze by¢ odzyskana

Reguta 7.4 Wyjasnienia: Pitka przypadkowo przemieszczona podczas szukania lub
identyfikowania jej

7.4/1 — Przyblizone oryginalne miejsce, na ktére nalezy odtozy¢ pitke przemieszczong w
trakcie szukania

7.4/2— Wyjasnienie znaczenia “prébujac znalez¢”

7.4/3— Pitka przemieszczona po tymczasowym wstrzymaniu jej poszukiwania

Reguta 8 Granie na takim polu jakie zastate$

8.1
8.2

8.3
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Dziatania gracza, ktdore poprawiajg warunki wptywajgce na uderzenie
Celowe dziatania gracza, aby zmienic inne warunki fizyczne wptywajace na pitke gracza w

spoczynku lub na wykonanie uderzenia

Celowe dziatania gracza, aby zmienic inne warunki fizyczne wptywajace na pitke w

spoczynku innego gracza lub na wykonanie uderzenia

Reguta 8.1 Wyjasnienia: Dziatania gracza, ktére poprawiaja warunki wptywajace na

uderzenie

8.1a/1 — Przyktady dziatan, co do ktdrych istnieje prawdopodobieristwo, ze stworza
graczowi potencjalng przewage

8.1a/2 — Przyktady dziatan, co do ktorych istnieje mate prawdopodobieristwo, ze stworzg
graczowi potencjalng przewage

8.1a/3 — Gracz, ktéry poprawia warunki wptywajgce na zamierzone uderzenie, narusza
reguty nawet gdy wykona inne uderzenie.

8.1a/4 — Przyktad przesuwania, odginania i tamania sztucznego utrudnienia nieruchomego.

8.1a/5 — Budowanie ustawienia poprzez umieszczanie rzeczy, takich jak recznik, jest
niedozwolone

8.1a/6 — Nie dozwolone jest poprawianie powierzchni ziemi w celu budowania pozycji

8.1a/7 — Gracz moze sondowac blisko pitki, by okresli¢ czy korzenie drzew, kamienie lub
sztuczne utrudnienia nie znajdujg sie pod ziemig, jesli te dziatania nie poprawiaja
warunkow.

8.1a/8 — Niedozwolone jest poprawianie powierzchni ziemi w obszarze uwolnienia
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8.1a/9 — Gdy divot jest odtozony nie wolno go usuwac lub naciskaé

8.1a/10 — Gracz moze umiesci¢ ruchoma cze$é sztucznego utrudnienia nieruchomego z
powrotem w przeznaczonym do tego miejscu

8.1b/1 — Gracz moze kilka razy mocno wkopywac stopy podczas ustawiania sie

8.1b/2 — Przyktady ,przepisowego przyjmowania ustawienia”

8.1b/3 — Przyktady ,nieprzepisowego przyjmowania ustawienia”

8.1b/4 — Poprawianie warunkéw w obszarze tee jest ograniczone do gruntu

8.1b/5 — Po zagraniu poza bunkier, gracz wygtadza piasek w bunkrze w celu ,dbania o pole”

8.1b/6 — Kiedy mozna naprawic uszkodzenia, ktére sg czeSciowo na putting greenie, a
czesSciowo poza nim

8.1d(1)/1 Przyktady sytuacji, kiedy gracz moze odtworzy¢ warunki pogorszone przez inng
osobe lub czynnik zewnetrzny.

8.1d(1)/2 — Gracz ma prawo, by naturalne utrudnienia ruchome lub sztuczne utrudnienia
ruchome pozostaty tam, gdzie sie znajdywaty gdy pitka spoczeta po uderzeniu.

8.1d(2)/1 — Przyktady warunkéw pogorszonych przez sity natury lub naturalny obiekt, nie
dajace graczowi prawa do odtworzenia pogorszonych warunkéw.

8.1d(2)/2 — Gracz nie ma prawa do odtworzenia pogorszonych warunkéw wptywajacych na
uderzenie, gdy zostaty pogorszone przez caddie lub inna osobe na prosbe gracza.

8.1d(2)/3 — Jezeli gracz wejdzie do bunkra po linii gry, to nie ma prawa do odtworzenia
pogorszonych warunkéw

Reguta 8.2 Wyjasnienia: Celowe dziatania gracza, aby zmieni¢ inne warunki fizyczne
wptlywajace na pitke gracza w spoczynku lub na wykonanie uderzenia

8.2b/1 — Przyktady celowych dziatan, aby poprawic inne fizyczne warunki wptywajace na
wtasng gre

Reguta 8.3 Wyjasnienia: Celowe dziatania gracza, aby zmieni¢ warunki fizyczne
wptlywajace na pitke w spoczynku innego gracza lub na wykonanie uderzenia

8.3/1 — Obydwaj gracze otrzymujg kare, jezeli warunki fizyczne sg poprawione za wiedzg
drugiego gracza

Reguta 9 Pitka grana tak jak lezy; pitka w spoczynku podniesiona lub
przemieszczona

9.1 Pitka grana tak jak lezy
9.2 Podejmowanie decyzji, czy pitka przemiescita sie i co byto przyczyng przemieszczenia

9.3 Pitka przemieszczona przez sity natury

9.4 Pitka podniesiona lub przemieszczona przez gracza

9.5 Pitka podniesiona lub przemieszczona przez przeciwnika w match play

9.6 Pitka podniesiona lub przemieszczona przez czynnik zewnetrzny

9.7 Znacznik podniesiony lub przemieszczony
Reguta 9.2 Wyjasnienia: Podejmowanie decyzji, czy pitka przemiescita sie i co byto
przyczyng przemieszczenia

17
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9.2a/1 — Kiedy pitke uwaza sie za przemieszczong

9.2a/2 — Gracz jest odpowiedzialny za dziatania, ktére spowodowaty przemieszczenie pitki,
nawet gdy nie jest Swiadomy, ze pitka sie przemiescita

9.2b/1 — Ustalenie czy dziatania gracza spowodowaty przemieszczenie pitki podczas
uzywania sprzetu

Reguta 9.4 Wyjasnienia: Pitka podniesiona lub przemieszczona przez gracza

9.4a/1 - Procedura, gdy pitka gracza jest strgcona z drzewa

9.4b/1 - Pitka celowo dotknieta, ale nie przemieszczona - dziatanie to skutkuje karg dla
gracza

9.4b/2 — Wyjasnienie znaczenia stowa ,podczas” w regule 9.4 wyjatek 4

9.4b/3 — Wyjasnienie znaczenia zwrotu ,,rozsgdnych dziatann”” w regule 9.4b wyjatek 4

9.4b/4 — Gracz podnosi pitke zgodnie z regutg 16.1b, ktdra pozwala na uwolnienie a
nastepnie rezygnuje z tego zamiaru uwolnienia

Reguta 9.5 Wyjasnienia: Pitka podniesiona lub przemieszczona przez przeciwnika w
match play

9.5b/1 — Gracz deklaruje, ze znalazt swojg pitke co skutkuje tym, ze przeciwnik podnosi inng
lezgcg pitke, ktéra okazuje sie pitkg gracza

Reguta 9.6 Wyjasnienia: Pitka podniesiona lub przemieszczona przez czynnik zewnetrzny

9.6/1 — Czynnik zewnetrzny przemieszczony przez wiatr powoduje przemieszczenie pitki.

9.6/2 — Gdzie odtozy¢ pitke, gdy zostata przemieszczona z nieznanego potozenia

9.6/3 — Gracz dowiaduje sie, ze pitka zostata przemieszczona po wykonaniu uderzenia

9.6/4 — Pitka w spoczynku zagrana, a nastepnie odkryto, ze zostata przemieszczona przez
czynnik zewnetrzny; Pitka okazuje sie by¢ niewtasciwg pitkg

Reguta 10 Przygotowanie do wykonania uderzenia; porada i pomoc;
caddie

10.1 Wykonywanie uderzenia
10.2 Poradaiinna pomoc

10.3 Caddie
Reguta 10.1 Wyjasnienia: Wykonywanie uderzenia
10.1a/1 - Przyktady popychania, podbierania lub ciggniecia
10.1a/2 - Inny materiat moze znalez¢ sie w chwili uderzenia pomiedzy pitkg a gtéwka kija
10.1b/1 Gracz nie moze trwale oprzec kija z przedramieniem przy ciele
10.1b/2 — Reguta zostanie naruszona, gdy podczas uderzenia wystepuje Swiadomy kontakt
z ubiorem gracza
10.1b/3 — Przypadkowy kontakt z odziezg podczas uderzenia nie jest naruszeniem
Reguta 10.2 Wyjasnienia: Porada i inna pomoc
10.2a/1 — Gracz moze uzyskac informacje od ,,dzielonego” caddiego
10.2a/2 — Gracz musi prébowac powstrzymac¢ dobrowolne udzielanie porad
10.2b/1 - Niedozwolone jest uzywanie wolnostojgcego puttera do pomocy w ustaleniu
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kierunku

10.2b(3)/1 — Dozwolone jest ustawienie gtowki kija za pitkg na ziemi w celu pomocy przy
ustawieniu do uderzenia

10.2b(3)/2 — Opdinienie wdrozenia niektérych zastosowan wolnostojgcych putterow

10.2b(4)/1 - Caddie w obszarze o ograniczonym dostepie zapewnia pomoc, zanim gracz
zacznie przyjmowac postawe

10.2b(5)/1 — Gracz moze poprosic¢ inng osobe, ktdra nie ustawita sie celowo o
przestawienie sie lub pozostanie w miejscu.

10.2b(5)/2 — Gracz moze zatozy¢ odziez ochronng

Reguta 10.3 Wyjasnienia: Caddie

10.3a/1 — Gracz wozi kije golfowe na wdzku golfowym i zatrudnia osobe do wykonywania
wszystkich innych funkcji caddiego

10.3a/2 — Gracz moze by¢ caddie dla innego gracza, kiedy sam nie gra rundy

Reguta 11 Pitka w ruchu przypadkowo uderza osobe, zwierze lub
przedmiot; celowe dziatania wptywajgce na pitke w ruchu

11.1 Pitka w ruchu przypadkowo uderza w osobe lub czynnik zewnetrzny.
11.2 Pitka w ruchu celowo odbita lub zatrzymana przez osobe
11.3 Celowe przestawienie przedmiotu lub poprawienie warunkdéw, aby wptynety na pitke w
ruchu
Reguta 11.1 Wyjasnienia: Pitka w ruchu przypadkowo uderza osobe lub czynnik
zewnetrzny
11.1b/1 — Gra z miejsca, w ktérym pitka zatrzymata sie, gdy uderzenie musi zostac
powtdrzone nie jest graniem z niewtasciwego miejsca
11.1b/2 — Jak postepowad, gdy pitka przemiesci sie po przypadkowym odbiciu lub
zatrzymaniu
11.1b/3 - Jak nalezy postagpié, gdy po zagraniu pitki z dowolnego miejsca na polu, z
wyjatkiem putting greenu, zostanie ona odbita lub podniesiona przez zwierze
11.1b(2)/1 - Pitka zagrana z putting greenu uderza inng pitke w ruchu na putting greenie.

Reguta 11.2 Wyjasnienia: Pitka w ruchu przypadkowo odbita lub zatrzymana przez osobe

11.2a/1 - Sprzet pozostawiony przez gracza, gdy uswiadomit sobie, ze moze byé pomocny,
gdy pitka uderzy w niego

Reguta 11.3 Wyjasnienia: Celowe przestawienie przedmiotu lub poprawienie warunkéw,
aby wptynety na ruch pitki

11.3/1 — Nie jest istotny wynik celowego dziatania wptywajgcego na ruch pitki
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Specjalne reguty dla bunkrow i putting greenow (reguty 12

-13)

Reguta 12 Bunkry

12.1 Kiedy pitka jest w bunkrze 149
12.2 Granie pitki w bunkrze 150
12.3 Specjalne reguty uwolnienia dla pitki w bunkrze 151

Reguta 12.2 Wyjasnienia: Granie pitki w bunkrze

12.2a/1 - Poprawianie w bunkrze z powodu usuniecia naturalnych utrudnien ruchomych
lub sztucznych utrudnien ruchomych

12.2b/1 — Regute 12.2b stosujemy w bunkrze do kopca piasku bedacego norg zwierzecia.

12.2b/2 — Czy gracz moze sondowac w bunkrze

12.2b/3 — Regute 12.2 stosujemy, gdy gracz podnidst swojg pitke w bunkrze, by wzigé
uwolnienie, lecz jeszcze nie zdecydowat, czy uwolnienie bedzie w bunkrze czy
poza nim.

Reguta 13 Putting greeny

13.1 Dziatania dozwolone lub wymagane na putting greenie 153
13.2 Flaga 157
13.3 Pitka na krawedzi dotka 159
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Reguta 13.1 Wyjasnienia: Poprawiania dozwolone na putting greenie

13.1¢(2)/1 — Uszkodzony dotek jest czescig uszkodzonego putting greenu

13.1¢(2)/2 — Gracz moze zazgda¢ pomocy od Komitetu, gdy nie jest w stanie naprawic
uszkodzen na putting greenie

13.1d(2)/1 — Pitka musi by¢ odtozona kiedy zostanie przemieszczona po potozeniu jej po
skorzystaniu z uwolnienia

13.1e/1 — Niedozwolone jest celowe testowanie putting green

Reguta 13.2 Wyjasnienia: Flaga

13.2a(1)/1 — Gracz ma prawo pozostawic flage w pozycji jakiej zostawita jg poprzedzajaca
grupa

13.2a(4)/1 — Nieprzytrzymywana flaga wyjeta bez autoryzacji gracza moze zostac
odstawiona na miejsce

13.2b(1)/1 — Gracz moze wykona¢ uderzenie trzymajac flage

Reguta 13.3 Wyjasnienia: Pitka na krawedzi dotka

13.3a/1 — Znaczenie okre$lenia ,,rozsgdny czas na dojscie do dotka”

13.3b/1 — Co zrobié¢, jezeli pitka na krawedzi dotka zostanie podniesiona lub
przemieszczona zanim uptynie czas oczekiwania
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\"/ Podnoszenie i przywrocenie pilki do

Reguta 14 Procedury dla pitki: zaznaczanie, podnoszenie i czyszczenie;
odktadanie na miejsce; dropowanie w obszarze uwolnienia; granie z
niewtasciwego miejsca
14.1 Zaznaczanie, podnoszenie i czyszczenie pitki 164
14.2 Odktadanie pitki na miejsce 165
14.3 Dropowanie pitki w obszarze uwolnienia 168
14.4 Kiedy pitka gracza wraca do gry po tym, jak pitka oryginalna przestata by¢ pitkg w grze
14.5 Naprawienie btedu popetnionego podczas zastepowania, odktadania, dropowania lub
ktadzenia pitki
14.6 Wykonywanie nastepnego uderzenia z miejsca, z ktdrego wykonano poprzednie uderzenie
14.7 Granie z niewtasciwego miejsca
Reguta 14.1 Wyjasnienia: Zaznaczanie, podnoszenie i czyszczenie pitki
14.1a/1 - Prawidtowe zaznaczanie pozycji pitki
14.1c/1 — Gracz musi postepowac ostroznie z pitka, kiedy podnoszona pitka nie moze by¢
oczyszczona
14.1¢c/2 - Kiedy przemieszczona pitka moze zostaé oczyszczona
Reguta 14.2 Wyjasnienia: odktadanie pitki na miejsce
14.2b(2)/1 Gracz dropuje pitke wtedy, gdy powinna by¢ odtozona
14.2¢c/1 — Pitka moze zosta¢ odtozona z dowolnym zorientowaniem
14.2¢/2 — Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych z miejsca, na ktore pitka bedzie
odtozona
14.2¢c/3 — Podczas odktadania pitki nie wolno wbijac jej w ziemie
14.2d(2)/1 — Zmienione potozenie moze by¢ ,najblizszym najbardziej podobnym miejscem
potozenia”.
14.2e/1 — Gracz musi wzig¢ uwolnienie z karg, gdy miejsce, w ktdrym pitka pozostanie w
spoczynku, jest blizej dotka
Reguta 14.3 Wyjasnienia: Dropowanie pitki w obszarze uwolnienia
14.3b(2)/1 - Pitka zadropowana z wysokosci kolan na nieréwnym obszarze
14.3b(4)/1 — Kara gtdwna zastosowana zgodnie z regutg 14.7a
14.3c/1 — Obszar uwolnienia obejmuje wszystko co jest w obszarze uwolnienia
14.3c/2 — Pitka moze by¢ dropowana w strefie zabronionej gry
14.3¢(1)/1 - Co zrobi¢, gdy zdropowana pitka przemiesci sie po zatrzymaniu o stope gracza
lub jego sprzet
14.3¢(2)/1 — Gdzie potozy¢ pitke zdropowang we wtasciwy sposdb dwukrotnie w obszarze
uwolnienia z rosngcym krzakiem
Reguta 14.4 Wyjasnienia: Kiedy pitka gracza wraca do gry, po tym jak pitka oryginalna
przestata byc pitka w grze
14.4/1 — Potozona pitka nie jest pitkg w grze, chyba ze zamierzano jg wprowadzi¢ do gry
14.4/2 — Zabronione jest dropowanie testowe
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Reguta 14.5 Wyjasnienia: Naprawienie btedu zrobionego podczas zastepowania,
odkfadania, dropowania lub umieszczania pitki

14.5b(1)/1 — Gracz moze zmieni¢ obszary uwolnienia kiedy dropuje przy ponownym
uwolnieniu na linii do tytu

14.5b(1)/2 — Gracz moze zmieniac obszary pola w obszarze uwolnienia, gdy dropuje
ponownie

Reguta 14.7 Wyjasnienia: Granie z niewfasciwego miejsca

14.7b/1 — Gracz otrzymuje kare za kazde uderzenie wykonane z obszaru, z ktdrego gra jest
zabroniona

14.7b/2 — Pitka w niewtasciwym miejscu, jesli kij uderzy w miejsce, od ktdrego byto brane
uwolnienie

VI Uwolnienie bez kary (reguty 15 - 16)

Reguta 15 Uwolnienie od naturalnych utrudnien ruchomych i sztucznych
utrudnien ruchomych (wraz z pitkg lub znacznikiem pomagajgcym lub
zaktocajgcym gre)

15.1 Naturalne utrudnienia ruchome 186
15.2 Sztuczne utrudnienia ruchome 187
15.3 Pitka lub znacznik pomagajacy lub przeszkadzajgcy w grze 190
Reguta 15.1 Wyjasnienia: Naturalne utrudnienia ruchome
15.1a/1 — Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych z obszaru uwolnienia lub miejsca, w
ktorym pitka bedzie dropowana, potozona lub odtozona
Reguta 15.3 Wyjasnienia: Pitka lub znacznik pomagajacy lub przeszkadzajgcy w grze
15.3/1 — Metody przemieszczenia pitki lub znacznika pomagajgcego lub zaktdcajgcego gre
15.3a/1 — Nie jest wymagana znajomos$¢ regut, gdy wystepuje naruszenie przez
pozostawienie pitki pomagajacej w grze
15.3a/2 — W match play gracze mogg pozostawié pitke pomagajaca

Reguta 16 Uwolnienie od nienormalnych warunkdéw na polu (w tym od
sztucznych utrudnien nieruchomych), zagrozenia od niebezpiecznych
zwierzat, wbitej pitki

16.1 Nienormalne warunki na polu (w tym sztuczne utrudnienia nieruchome) 194

16.2 Zagrozenie od niebezpiecznych zwierzat 200

16.3 Whita pitka 201
16.4 Podnoszenie pitki w celu sprawdzenia, czy lezy w warunkach pozwalajgcych na uwolnienie
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Reguta 16.1 Wyjasnienia: Nienormalne warunki na polu (w tym sztuczne utrudnienia

nieruchome)

16.1/1 — Uwolnienie od nienormalnych warunkéw na polu moze spowodowac poprawe lub
pogorszenie warunkow

16.1/2 — Jezeli po wzieciu catkowitego uwolnienia od pierwszego zaktécenia, wstepuje
kolejne zaktécenie od nienormalnych warunkéw na polu, to mozliwe jest kolejne
wziecie uwolnienia

16.1/3 — W sytuacji, gdy wystepujg dwa zaktdcenia jednoczesnie gracz moze wybrac
uwolnienie od dowolnego zaktécenia

16.1/4 — Jak skorzysta¢ z uwolnienie, gdy pitka lezy na wyniesionejczesci sztucznego
utrudnienia nieruchomego

16.1/5 — Jak ustali¢ najblizszy punkt catkowitego uwolnienia, gdy pitka lezy pod ziemig w
nienormalnych warunkach na polu

16.1/6 — Gracz moze czekac z wyznaczeniem najblizszego punktu catkowitego uwolnienia,
gdy pitka porusza sie w wodzie

16.1a(3)/1 — Sztuczne utrudnienie zaktdcajgce nienormalne uderzenie moze umozliwic
graczowi wziecie uwolnienia

16.1a(3)/2 — Gracz nie moze uzy¢ wyraznie nieracjonalnego uderzenia w celu wziecia
uwolnienia od nienormalnych warunkéw na polu

16.1a(3)/3 — Zastosowanie reguty 16.1a(3) gdy pitka lezy pod ziemig w dziurze zrobionej
przez zwierze

16.1b/1 — Procedura uwolnienia dla pitki lezacej pod ziemig w nienormalnych warunkach
na polu

16.1c/1 — Gracz korzysta z maksymalnego mozliwego uwolnienia; potem decyduje sie na
uwolnienie na linii do tytu

16.1c/2 — Po podniesieniu pitki, gracz moze zmieni¢ opcje uwolnienia zanim wprowadzi
pitke do gry

Reguta 16.3 Wyjasnienia: Whita pitka

16.3a(2)/1 — Stwierdzenie czy pitka jest wbita w swdj $lad po whbiciu

16.3b/1 — Korzystanie z uwolnienia dla wbitej pitki, gdy miejsce bezposrednio za pitkg nie
znajduje sie w obszarze gtéwnym

VII Uwolnienie z karg (reguty 17 - 19)

Reguta 17 Obszary kary

17.1 Opcje dla pitki w obszarze kary 211

17.2 Opcje po zagraniu pitki z obszaru kary 215

17.3 Niektore reguty nie dajg uwolnienia dla pitki w obszarze kary 218
Reguta 17.1 Wyjasnienia: Opcje dla pitki w obszarze kary
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17.1a/1 - Pitka jest zgubiona albo w obszarze kary albo w nienormalnych warunkach na
polu, ktdre przylegajg do obszaru kary.

17.1d(3)/1 — W uwolnieniu bocznym gracz moze odmierza¢ ponad obszarem kary

17.1d(3)/2 — Gracz dropuje pitke na podstawie oszacowanego miejsca, w ktorym pitka
ostatni raz przekroczyta granice obszaru kary; punkt ten okazuje sie by¢
niewtasciwym punktem

Reguta 17.2 Wyjasnienia: Opcje po zagraniu pitki z obszaru kary

17.2b/1 — Przyktady opcji uwolnienia dozwolonych przez regute 17.2b

Reguta 18 Uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci, pitka zgubiona lub na
aucie, pitka prowizoryczna

18.1 Uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci dopuszczalne jest w dowolnym momencie
18.2 Pitka zgubiona lub na aucie: musi by¢ wziete uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci
18.3 Pitka prowizoryczna
Reguta 18.1 Wyjasnienia: Uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci mozliwe jest w
dowolnym momencie
18.1/1 — Pitka ustawiona na koteczku tee moze by¢ zdjeta, jesli oryginalna pitka znajdzie sie
w ciggu trzech minut.
18.1/2 — Nie mozna skasowa¢ dodatkowej kary, biorgc uwolnienie z karg uderzenia i
odlegtosci
Reguta 18.2 Wyjasnienia: Pitka zgubiona lub na aucie: musi by¢ wziete uwolnienie
uderzenia i odlegtosci
18.2a(1)/1 — Dopuszczalny czas na szukanie pitki po chwilowym przerwaniu poszukiwan
18.2a(1)/2 — Nie wymaga sie aby caddie rozpoczat poszukiwanie pitki gracza przed graczem.
18.2a(1)/3 — Wyjasnienie znaczenia zwrotu “racjonalna ilo$¢ czasu na zrobienie tego”
podczas identyfikacji pitki
18.2a(2)/1 — Pitka przemieszczona na aut przez ptyngcg wode.
Reguta 18.3 Wyjasnienia: Pitka prowizoryczna
18.3a/1 — Kiedy gracz moze zagra¢ pitke prowizoryczng
18.3a/2 — Dozwolone jest granie pitki prowizorycznej po rozpoczeciu szukania.
18.3a/3 — Kazda pitka odnosi sie jedynie do poprzedniej pitki, gdy jest grana z tego samego
miejsca
18.3b/1 — Okreslenia, ktore ,, wyraznie wskazujg”, ze jest grana pitka prowizoryczna
18.3¢(1)/1 — Dziatania wykonywane pitkg prowizoryczng, sg kontynuacja pitki
prowizorycznej
18.3¢(2)/1 — Do okreslenia, ktdra pitka jest pitkg w grze wykorzystuje sie przyblizone
miejsce, w ktérym znajduje sie pitka oryginalna
18.3¢(2)/2 — Przeciwnik lub inny gracz moze szukac pitki pomimo prosby gracza
18.3¢(2)/3 — Kiedy wynik uzyskany pitka prowizoryczng staje sie wynikiem na dotku
18.3¢(2)/4 - Kiedy pitka prowizoryczna podniesiona przez gracza, staje sie pitkg w grze
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Reguta 19 Pitka nie do zagrania

19.1 Gracz moze wzig¢ uwolnienie dla pitki nie do zagrania gdziekolwiek na polu, z wyjatkiem
obszaru kary
19.2 Opcje uwolnienia dla pitki nie do zagrania w obszarze gtéwnym lub na putting greenie
19.3 Opcje uwolnienia dla pitki nie do zagrania w bunkrze
Reguta 19.2 Wyjasnienia: Opcje uwolnienia dla pitki nie do zagrania w obszarze gtéwnym
lub na putting greenie
19.2/1 — Nie ma gwarancji, ze pitka bedzie do zagrania po wzieciu uwolnienia od pitki nie do
zagrania
19.2/2 — Pitka moze by¢ dropowana w dowolnym obszarze pola, gdy gracz korzysta z
uwolnienia dla pitki nie do zagrania.
19.2/3 — Punkt odniesienia dla uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci nie zmienia sie do
momentu wykonania uderzenia
19.2/4 — Gracz moze uzyskac¢ uwolnienie bez kary, jesli podniesie pitke, aby wzigé
uwolnienie dla pitki nie do zagrania i przed jej zdropowaniem zorientuje sie, ze
pitka byta w terenie w naprawie
19.2/5 — Gracz musi znalez¢ pitke, aby uzy¢ opcji uwolnienia do tytu na linii lub uwolnienia
bocznego
19.2a/1 — Gracz moze wzig¢ uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci nawet wtedy, gdy
punkt poprzedniego uderzenia jest blizej dotka niz miejsce, gdzie lezy pitka
19.2a/2 — Uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci jest dozwolone tylko z miejsca
ostatniego uderzenia

VIII Procedury dla graczy i Komitetu, gdy wystepuje rozbieznosc¢

w interpretacji regut (reguta 20)

Reguta 20 Rozwigzywanie problemow z regutami podczas rundy;
orzeczenia sedziego i Komitetu

20.1 Rozwigzywanie probleméw z regutami podczas rundy 239
20.2 Orzeczenia w sprawach zwigzanych z regutami 242
20.3 Sytuacje nie omawiane przez reguty 244
Reguta 20.1 Wyjasnienia: Rozwigzywanie problemow z regutami podczas rundy
20.1b(2)/1 — Prosba o wydanie orzeczenia musi by¢ przedstawiona we wtasciwym czasie.
20.1b(2)/2 — Orzeczenie wydane po zakoriczeniu ostatniego dotka meczu, ale przed
ogtoszeniem koricowego wyniku meczu moze skutkowac wznowieniem
meczu.
20.1b(4)/1 — W match play nie jest dozwolone rozgrywanie dotka dwoma pitkami.
20.1¢(3)/1 — Podczas gry dwoma pitkami nie ma kary za granie pitki, ktéra nie byta w grze.
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20.1¢(3)/2 — Gracz musi zdecydowac sie na granie dwoma pitkami przed wykonaniem
kolejnego uderzenia

20.1c(3)/3 — Gracz moze podniesc¢ pitke oryginalng i dropowad, potozy¢ lub odtozy¢ ja kiedy
gra dwoma pitkami.

20.1c(3)/4 — Obowigzkiem gracza jest zakonczenie dotka drugg pitka, po ogtoszeniu zamiaru
grania dwoma pitkami i wyborze pitki, ktorej wynik ma by¢ liczony

20.1c(3)/5 - Pitka prowizoryczna musi by¢ wykorzystana jako druga pitka gdy wystepuje
niepewnosc.

20.1¢(3)/6 — Gracz moze zagrac jedng pitkg wedtug dwdch réznych regut.

Reguta 20.2 Wyjasnienia: Orzeczenia w sprawach zwigzanych z regutami

20.2d/1 - Btedne orzeczenie jest czym innym niz pomytka administracyjna.

IX Inne formaty gry (reguly 21 - 24)

Reguta 21 Inne formaty gry indywidualnej w stroke play i match play

21.1
21.2
213
21.4
215

Stableford 250

Maximum Score 253

Par/Bogey 254

Threeball Match Play 256

Inne formaty gry w golfa 257

Reguta 21 Wyjasnienia: Inne formaty gry indywidualnej w stroke play | w match play

21/1 - W tym samym czasie gracz moze jednoczes$nie rywalizowac w wielu formatach
stroke play

Reguta 21.4 Wyjasnienia: Threeball match play

21.4/1 — W meczu Threeball kazdy gracz rozgrywa dwa rdzne mecze

Reguta 22 Foursomes (znany jako ,uderzanie naprzemienne”)

22.1
22.2
22.3
22.4
22.5
22.6

26

Ogdlnie o foursomes 258

Kazdy partner moze wystepowac jako strona 258
Strona musi naprzemiennie wykonywac uderzenia 258
Poczatek rundy 259

Partnerzy mogg dzieli¢ sie kijami

Ograniczenie dla gracza stojgcego za partnerem podczas wykonywania uderzenia

Reguta 22.3 Wyjasnienia: Strona musi naprzemiennie wykonywac uderzenia

22.3/1 - Podczas ponownego uderzenia z obszaru tee w mieszanym foursome pitka musi
by¢ grana z tego samego obszaru tee

22.3/2 — Ustalenie, ktéra pitka jest w grze, gdy obaj partnerzy w foursomes zagrali z tego
samego tee

22.3/3 — Gracz nie moze celowo nie trafi¢ w pitke, aby jego lub jej partner mogt grad.
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22.3/4 — Pitka prowizoryczna zagrana przez niewtasciwego partnera

Reguta 23 Fourball

23.1 Ogodlnie o fourball 262
23.2 Punktacja w fourball 262
23.3 Rozpoczecie i zakoniczenie rundy; zakonczenie dotka 264
23.4 Reprezentowanie strony przez jednego lub obu partneréw 264
23.5 Dziatania gracza pomagajace w grze partnera 265
23.6 Kolejnos¢ grania strony 266
23.7 Partnerzy moga dzieli¢ sie kijami 266
23.8 Ograniczenie dla gracza stojgcego za partnerem podczas wykonywania uderzenia
23.9 Kiedy kare stosujemy dla jednego z partneréw, a kiedy dlaobu 266
Reguta 23.2 Wyjasnienia: Wyniki w fourball
23.2a/1 - Wynik na dotku, kiedy zadna pitka nie jest prawidtowo wbita
23.2b/1 — Wynik na dotku musi by¢ przypisany do wtasciwego partnera.
23.2b/2 — Zastosowanie wyjatku do Reguty 3.3b(3) zwigzane ze zwrotem niewtasciwej karty
wynikéw
Reguta 23.4 Wyjasnienia: Reprezentowanie strony przez jednego lub obu partneréw
23.4/1 — Ustalenie handicapu w grze match play, jesli jeden gracz nie moze grac
Reguta 23.6 Wyjasnienia: Kolejnos$¢ grania strony
23.6/1 — Rezygnacja z prawa do grania w kolejnosci uznanej przez strone za najlepsza.
23.6/2 — Partnerzy nie mogg bez racjonalnej przyczyny opdzniaé grania w korzystniejszej
kolejnosci.
23.6/3 — Kiedy strona w match play moze mie¢ skasowane uderzenie przez przeciwnika
Reguta 23.7 Wyjasnienia: Partnerzy mogg dzieli¢ sie kijami
23.7/1 — Partnerzy mogg dawac rady i dzieli¢ sie kijami po zakoriczeniu rownoczesnie
granym meczu.
Reguta 23.8 Wyjasnienia: Ograniczenie dla gracza stojgcego za partnerem podczas
uderzenia
23.8/1 — Zastosowanie kary, gdy gracz stoi na lub blisko przedtuzenia linii gry za partnerem
Reguta 23.9 Wyjasnienia: Kiedy kare stosujemy do jednego z partneréw, a kiedy dla obu
23.9a(2)/1 - Przyktady kiedy naruszenie reguty przez gracza pomaga partnerowi w grze.
23.9a(2)/2 — Przyktad, kiedy naruszenie reguty przez gracza przeszkadza przeciwnikowi w
grze
23.9a(2)/3 — Podanie niewtfasciwej liczbie uderzen lub nie poinformowanie przeciwnika,
ktdry nie bierze udziatu w rywalizacji, o karze nie jest uwazane za
przeszkadzanie przeciwnikowi.

Reguta 24 Zawody druzynowe

24.1 Ogoblnie o zawodach druzynowych 274
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Regulamin zawodow druzynowych 274

Kapitan druzyny 274

Dopuszczalna porada w zawodach druzynowych 274

Reguta 24.4 Wyjasnienia: Dopuszczalna porada w zawodach druzynowych
24.4/1 — Komitet moze wprowadzi¢ ograniczenia dla kapitanéw druzyn i doradcéw

Modyfikacje dla graczy z niepelnosprawnosciami (reguta 25)

Reguta 25 Modyfikacje regut dla graczy z niepetnosprawnosciami

25.1
25.2

25.3
254
25.5
25.6

XI

Ogodlnie 274

Modyfikacje dla graczy niewidomych 274

Modyfikacje dla graczy po amputacji

Modyfikacje dla graczy uzywajgcych urzadzen wspomagajacych mobilnosé
Modpyfikacje dla graczy z niepetnosprawnoscig intelektualng
Postanowienia ogdélne dotyczgce wszystkich kategorii niepetnosprawnosci

Definicje

Dtugos¢ kija/1 — Jak mierzy¢, kiedy najdtuzszy kij zostanie ztamany

Komitet/1 — Ograniczenie obowigzkdw i odpowiedzialnosci cztonka Komitetu

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/1 - diagram ilustruje najblizszy punkt
catkowitego uwolnienia

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/2 — Gracz nie przestrzega zalecanej procedury
okreslenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/3 — Czy gracz wzigt uwolnienie niezgodnie z
reguty, jezeli nadal wystepuje zaktécenie przy uderzeniu kijem, ktéry nie byt uzywany do
okreslenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia.

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/4 - Gracz wyznacza najblizszy punkt catkowitego
uwolnienia, ale nie ma fizycznych warunkéw do wykonania zamierzonego uderzenia
Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/5 — Gracz fizycznie nie moze wyznaczy¢
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia.

Naturalne utrudnienia ruchome/1 — Status owocéw

Naturalne utrudnienia ruchome/2 — Kiedy naturalne utrudnienia ruchome stajg sie
sztucznymi utrudnieniami

Naturalne utrudnienia ruchome/3 — Status sliny

Naturalne utrudnienia ruchome/4 — Naturalne utrudnienia ruchome uzyte jako
nawierzchnia drogi

Niewtasciwa pitka/1 — Czes¢ niewtasciwej pitki jest wcigz niewtasciwg pitkg

Obiekty graniczne/1 — Status przedmiotéw przyczepionych do obiektu granicznego
Obszar uwolnienia/1 — Okreslenie czy pitka jest w obszarze uwolnienia
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Pitka w dotku/1 — Cata pitka musi by¢ ponizej powierzchni by by¢ pitkg w dotku, gdy jest
whbita w $cianke dotka

Pitka w dotku/2 — Pitka jest uwazana za pitke w dotku nawet gdy nie jest ,w spoczynku”
Porada/1 — Komentarze stowne lub dziatania, ktére sg poradg

Porada/2 — Komentarze stowne lub dziatania, ktére nie sg poradg

Porada /3 — Kiedy porady zawierajgce informacje publiczne sg poradami

Przemieszczona pitka/1 — Kiedy pitka w spoczynku lezgca na obiekcie przemiescita sie
Przemieszczona pitka/2 — Na obrazie telewizyjnym widac przemieszczenie sie pitki w
spoczynku o odlegtosé niedostrzegalng dla gotego oka

Strefa zabronionej gry/1 — Status rosngcych obiektow, ktére wystajg poza strefe
zabronionej gry

Sztuczne utrudnienia nieruchome/1 — Trawa wokot sztucznego utrudnienia nie jest czescia
sztucznego utrudnienia

Teren w naprawie/1 — Uszkodzenia spowodowane przez Komitet lub personel techniczny
pola nie zawsze sg terenem w naprawie

Teren w naprawie/2 — Pitka na drzewie rosngcego w terenie w naprawie jest w terenie w
naprawie

Teren w naprawie/3 — Powalone drzewo lub piert drzewa nie zawsze jest terenem w
naprawie

Uderzenie/1 — Ustalenie czy uderzenie miato miejsce

Wiadome lub w zasadzie pewne/1 — Kiedy ,, wiadome lub w zasadzie pewne” odnosi sie do
przemieszczone;j pitki

Wiadome lub w zasadzie pewne/2 — W zasadzie pewne nie ma znaczenia, jesli stanie sie
pewne po trzech minutach poszukiwania

Wiadome lub w zasadzie pewne/3 — Gracz nieSwiadomy, ze jego pitka zostata zagrana
przez innego gracza

Zgubiona pitka/1 — Czas szukania ptynie, kiedy gracz wraca by zagra¢ pitke prowizoryczng
Zgubiona pitka/2 — Czas wyszukiwania podczas wyszukiwania dwdch pitek
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N7 Gra, zachowanie gracza i
regutly

Cel reguty:

Regutfa 1 przedstawia graczom gtéwne zasady gry:

» Graj na takim polu, jakie zastates i graj pitke tak jak lezy.

» Graj zgodnie z regutami i z duchem gry.

» Ty jako gracz odpowiadasz za natozenie na siebie kar, ktdre wynikajg z naruszenia
regut, abys nie uzyskat potencjalnej przewagi nad przeciwnikiem w match play lub
nad innymi graczami w stroke play.

1.1 Gra w golfa

W golfa gra sie runde 18-dotkowa (lub krétszg) na polu uderzajac pitke kijem.

Kazdy dotek rozpoczyna sie uderzeniem z obszaru tee a konczy wtedy, gdy pitka znajdzie sie w
dotku na putting greenie (lub kiedy reguty dopuszczajg zakoriczenie dotka w inny sposdb).

Podczas kazdego uderzenia gracz:
e gra na polu w takim stanie, w jakim je zastat,
e igra pitke tak jak ona lezy.

Jednak sg wyjatki, gdy reguty pozwalajg graczowi zmieni¢ warunki na polu i wymagaja lub
pozwalajg graé pitke z innego miejsca niz to, w ktdrym ona lezy.

1.2 Standardy zachowania gracza

1.2a. Zachowanie oczekiwane od wszystkich graczy
Oczekuje sie od wszystkich graczy, aby grali zgodnie z duchem gry poprzez:

e uczciwe postepowanie — np., grajac zgodnie z regutami, uwzgledniajgc wszystkie kary i
bedac uczciwym we wszystkich aspektach gry.

e zwracanie uwagi na innych graczy — np. - grajgc w szybkim tempie, dbajac o
bezpieczenstwo innych i nie przeszkadzajgc innym w grze. Jezeli gracz zagra pitke w
kierunku, w ktérym moze istnie¢ niebezpieczenstwo uderzenia kogos, powinien
natychmiast o tym ostrzec (np. krzyczac ogdlnie przyjete ostrzezenie ,fore”).

e dbali o stan pola — np. - naprawiajac divoty, grabigc bunkry, naprawiajgc $lady po pitkach i
nie powodujac niepotrzebnych uszkodzen na polu.

Zgodnie z regutami nie ma kary za niepodjecie takich dziatan, z wyjatkiem sytuacji, gdy Komitet
stwierdzi, ze gracz popetnit powazne wykroczenie i zdyskwalifikuje go za dziatania niezgodne z
duchem gry.
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,Powazne wykroczenie” wystepuje wtedy, gdy gracz zachowuje sie w sposéb, ktéry tak bardzo
odbiega od tego, czego oczekuje sie w golfie, ze uzasadniona jest najsurowsza sankcja, czyli
usuniecie gracza z rozgrywki.

Kary za niewtasciwe zachowanie - inne niz dyskwalifikacja - mogg zosta¢ natozone na gracza, tylko
wtedy, gdy zostaty one wprowadzone do Kodeksu zachowania zgodnie z regutg 1.2b.

1.2b. Kodeks zachowania

Komitet moze zdefiniowac w kodeksie zachowania wtasne standardy zachowania gracza
wprowadzajac je do regut lokalnych turnieju.

e Kodeks moze zawieraé kary za naruszenie tych standarddw, takie jak jedno uderzenie karne
lub kara gtéwna.

e Komitet moze rédwniez zdyskwalifikowac gracza za powazne wykroczenie zwigzane z
niezastosowaniem sie do standardéw zawartych w kodeksie.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 51 (objasnienie standardéw zachowania gracza, ktére mozna
wprowadzic).

1.3 Granie zgodnie z regutami

1.3a. Pojecie ,,Reguly”’; Regulamin zawod 6w

Pojecie ,reguty” oznacza:
e reguly 1-25idefinicje zawarte w Regutach gry w golfa,

e iwszystkie ,Reguty lokalne”, wprowadzone przez Komitet do rozgrywek lub dotyczace
pola.

Gracze sg takze odpowiedzialni za przestrzeganie ,,Regulaminu zawodoéw” przyjetego przez
Komitet (np. zawierajgcego wymagania rejestracyjne, format i data rozgrywek, liczba rund oraz
liczba i kolejnos¢ dotkdw rozgrywanych podczas rundy).

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5C i rozdziat 8 (Reguty lokalne i komplet autoryzowanych
wzordw regut lokalnych); Rozdziat 5A (Regulamin zawododw).

1.3b. Stosowanie regut

(1) odpowiedzialnos¢ gracza za stosowanie regut. Sami gracze odpowiadajg za zastosowanie
regut:
. gracze powinni wiedzie¢, kiedy naruszajg regute i uczciwie zastosowac wynikajgca z tego
kare.

> jezeli gracz wie, ze naruszyt regute, ktora naktada kare i Swiadomie nie zastosuje tej
kary to podlega dyskwalifikacji.

> jezeli dwdch lub wiecej graczy uzgodni ignorowanie jakiejkolwiek reguty lub kary, o
ktdrej wiedzieli i jeden z tych graczy rozpoczat runde, to bedg zdyskwalifikowani
(nawet jesli, nie podijeli jeszcze dziatan wynikajgcych z tego uzgodnienia).
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e gdy wystepuje koniecznos¢ podjecia decyzji w kwestii faktéw, gracz jest odpowiedzialny
za uwzglednienie nie tylko swojej wiedzy o faktach, ale takze wszystkich innych
informacji, ktére sg dostepne.

e gracz moze poprosi¢ sedziego lub Komitet o pomoc w sprawie regut. Jednak, gdy pomoc
nie jest dostepna w rozsadnym czasie, gracz musi kontynuowac gre, a konsultacje z sedzig
lub Komitetem przeprowadzi¢ wtedy, gdy bedzie to mozliwe (zob. reguta 20.1).

(2) Akceptowanie ,racjonalnej oceny” gracza w okreslaniu lokalizacji podczas stosowania regut.

e Wiele regut wymaga, aby gracz okreslit miejsce, punkt, linie, krawedz, obszar lub inng
lokalizacje zgodnie z regutami, np.:

> oszacowanie przyblizonego miejsca, w ktérym pitka ostatni raz przekroczyta granice
obszaru kary,

> oszacowanie lub zmierzenie miejsca dropowania lub potozenia pitki podczas
korzystania z uwolnienia,

> odfozZenie pitki na jej oryginalne miejsce (bez wzgledu na to, czy miejsce jest znane czy
oszacowane),

okreslenie obszaru pola, na ktérym lezy pitka, w tym czy pitka lezy w polu, lub

lub ustalenie czy pitka dotyka, jest w lub na nienormalnych warunkach na polu.

e Takie okreslenia dotyczace lokalizacji musza by¢ wykonane szybko i starannie, ale czesto
moga by¢ nieprecyzyjne.

e Qile gracz postepuje w rozsgdny, spodziewany w danych okolicznosciach sposéb, aby
wykonaé doktadne okreslenie lokalizacji, to taka rozsgdna ocena gracza bedzie
zaakceptowana nawet jezeli po wykonaniu uderzenia, okaze sie - po obejrzeniu materiatu
wideo lub uzyskaniu innych informacji - ze jego okreslenie lokalizacji byto btedne.

e Jezeli gracz uswiadomi sobie przed wykonaniem uderzenia, ze okreslenie lokalizacji byto
btedne, to musi je poprawic (zob. reguta 14.5).

1.3c. Kary

(1) Dziatania prowadzgce do kar. Kara jest stosowana, gdy naruszenie reguty wynika z dziatania
gracza lub jego caddiego (zob. reguta 10.3c).

Kare stosuje sie rowniez, gdy:

e inna osoba podejmie dziatanie, ktére spowodowatoby naruszenie reguty, gdyby byto
wykonane przez gracza lub caddiego a ta osoba robi to na prosbe gracza lub dziata za jego
zgoda,

e |ub gracz widzi inng osobe, ktéra ma zamiar podjgé dziatanie dotyczace pitki lub sprzetu
gracza, o ktérym on wie, ze spowodowatoby naruszenie reguty, gdyby byto wykonane
przez gracza lub caddiego i nie podejmie uzasadnionych krokéw, aby sprzeciwic sie lub
zatrzymad to dziatanie.
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(2) Poziomy kar. Kary maja na celu zlikwidowanie wszelkiej potencjalnej przewagi gracza.
Wystepuja trzy gtdwne poziomy kar:

e kara jednego uderzenia. Te kare stosuje sie w match play i w stroke play zgodnie z
niektérymi regutami, gdy albo (a) potencjalna korzys¢ za naruszenie jest niewielka albo (b)
gracz otrzymuje kare zwigzang z uwolnieniem, gdy gra pitke z innego miejsca niz jej
oryginalne potozenie.

e kara gtéwna (strata dotka w match play, kara dwéch uderzen w stroke play). Te kare
stosuje sie za naruszenie wiekszosci regut, gdy potencjalna przewaga jest zdecydowanie
wieksza niz wtedy, gdy wystepuje kara jednego uderzenia.

o dyskwalifikacja. Zarowno w match play jak i w stroke play, gracz moze by¢
zdyskwalifikowany w rozgrywkach za niektére dziatania lub naruszenie regut wigzace sie z
niewtfasciwym postepowaniem (zob. reguta 1.2) lub gdy potencjalna przewaga jest zbyt
duza, aby mozna byto uzna¢ wynik gracza za wazny.

(3) Nie ma uznaniowej zmiany kar. Kary muszg by¢ zastosowane tylko tak, jak przewidziano w
regutach:

e ani gracz, ani Komitet nie majg prawa, aby stosowac kary w inny sposéb, i

e nieprawidtowe zastosowanie kary lub zaniechanie zastosowania kary mozna pozostawic
bez zmiany tylko wtedy, gdy jest za pdZno na naprawe takiego naruszenia (zob. reguty
20.1b(2) — 20.1b(3), 20.2d i 20.2¢).

W match play, gracz i przeciwnik mogg uzgodnic sposéb rozstrzygniecia problemu
dotyczgcego zastosowania regut o ile nie uzgodnig ignorowania reguty lub kary o ktérej
wiedzieli, Ze wystepuje (zob. reguta 20.1b(1)).

(4) Stosowanie kar za wielokrotne naruszenie regut. To, czy gracz otrzyma wiele kar za naruszenie
kilku regut lub za wielokrotne naruszenie tej samej reguty, zalezy od tego, czy pomiedzy
naruszeniami reguty (regut) wystgpito zdarzenie rozdzielajace, i od tego, co zrobit gracz.

Podczas stosowania tej reguty, mogg wystgpi¢ dwa zdarzenia rozdzielajace:
e gracz zakonczyt uderzenie,

e igracz byt Swiadomy naruszenia regut lub je sobie uswiadomit (mégt wiedzie¢ o
naruszeniu reguty lub zosta¢ o tym poinformowany, lub nie by¢ pewnym, czy naruszyt
regute, czy nie).

Kary stosuje sie nastepujaco:

e pojedyncza kare stosuje sie za wielokrotne naruszenie reguty (regut) kiedy nie wystepuije
zdarzenie rozdzielajgce. Jezeli gracz naruszy kilka regut lub te samg regute kilka razy, i
pomiedzy nimi nie wystgpi zdarzenie rozdzielajgce, otrzymuje tylko jedng kare.

Jezeli dziatania gracza naruszyty wiele regut skutkujgcych réznymi karami, stosuje sie tylko
kare wyzsza.

o wiele kar stosuje sie za naruszenie regut przed i po zdarzeniu rozdzielajgcym: Jezeli gracz
naruszy regute i nastepnie naruszy te samg lub inng regute po zdarzeniu rozdzielajgcym -
otrzymuje kilka kar.
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Wyjatek — niezastosowanie sie do odtozenia przemieszczonej piftki: jezeli gracz jest
zobowigzany do odtozenia przemieszczonej pitki zgodnie z regutg 9.4, ale tego nie zrobi i
gra z niewtasciwego miejsca, otrzymuje tylko kare ogdlng zgodnie z regutg 14.7a.

Jednak kazde uderzenie karne, jakie gracz otrzymuje za wziecie uwolnienia z kara (takie jak kara
jednego uderzenia z regut 17.1, 18.1i 19.2) jest zawsze dodawane do innych kar.

Reguta 1.2 Wyjasnienia: Standardy zachowania gracza

1.2a/1 - Ustalanie czy gracz popetnit powazne wykroczenie

W ustaleniu czy gracz popetnit powazne wykroczenie, Komitet musi wzigé pod uwage wszystkie
okolicznosci, musi ustali¢ czy niewtasciwe postepowanie jest powaznym naruszeniem. Jezeli
Komitet stwierdzi, ze niewtasciwe postepowanie jest powaznym naruszeniem, to moze uznag,
ze wtasciwsze bedzie ostrzezenie gracza natomiast gdy powtdrzy sie to ponownie lub wystapi
podobne wykroczenie i dopiero wtedy natozy¢ kare dyskwalifikacji.

Przyktady dziatania gracza, ktére moga by¢ uwazane za , powazne naruszenie”:

= Celowe powazne uszkodzenie putting greenu.

= Nieakceptowanie ustawienia pola i przestawienie tee markeréow lub palikéw granicznych.

= Niezwazanie na bezpieczenstwo innych poprzez rzucenie kijem w innego gracza lub widza.

=  Celowe przeszkadzanie innym graczom, gdy wykonujg uderzenie.

= Usuwanie naturalnych utrudnien lub sztucznych utrudnien ruchomych na niekorzys¢ innego
gracza po tym, gdy drugi poprosit go o pozostawienie ich w miejscu.

=  Wielokrotna odmowa podniesienia lezgcej pitki, gdy zaktéca innemu graczowi w stroke
play.

=  Celowe granie dalej od dofka a potem prosto do dotka, aby pomadc partnerowi (np. aby
pokazac partnerowi nachylenie na putting green).

= Celowe granie niezgodnie z regutami i uzyskiwanie potencjalnie znaczacej przewagi,
pomimo pojawienia sie kary za naruszenie stosownej reguty.

=  Powtarzajgce sie uzywanie wulgarnego i obrazliwego jezyka.

=  Uzycie handicapu, ktdry zostat celowo tak ustawiony, aby daé¢ nadmierng przewage lub
wykorzystanie rozegranej rundy do ustawienia takiego handicapu.

=  Odmowa identyfikacji znalezionej pitki, ktdra moze by¢ pitka gracza.

Przyktady dziatania gracza, ktdre chociaz wigzg sie z niewtasciwym postepowaniem, ale s3 mato
istotne, aby je uznac¢ za powazne niewtasciwe postepowanie:
=  Uderzanie kijem o ziemie, uszkadzajgc kij i powodujgc minimalne uszkodzenia trawy.

=  Rzucanie kijem w kierunku torby golfowej, ktéry przypadkowo uderza inng osobe.
= Nieuwazne zachowanie przeszkadzajace innemu graczowi w wykonaniu uderzenia.
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Reguta 1.3 Wyjasnienia: Granie zgodnie z requtami
1.3b(1)/1 - Dyskwalifikacja graczy, ktorzy znajg regute ale uzgodnili ignorowanie jej

Jezeli dwéch lub wiecej graczy uzgodni ignorowanie jakiejs reguty lub zastosowanie kary, o
ktdrej wiedzg, to zostang zdyskwalifikowani, pomimo ze uzgodnienie zostato zrobione przed ich
rundgq i zostato odwotane zanim jakis gracz nie skorzystat z uzgodnienia w rozpoczetej rundzie.

Na przyktad, w stroke play, dwdch graczy uzgodnito, ze darujg sobie putty, jezeli bedg krotsze
niz jedna dtugosc kija, wiedzac, ze kazdy dotek musi by¢ zakoriczony wbiciem pitki do dotka.
Na pierwszym putting green, inny gracz z grupy dowiedziat sie o tym uzgodnieniu. Ten gracz
domagat sie od tych dwdch graczy, ktérzy zrobili to uzgodnienie, aby wbili pitke do dotka i oni
tak zrobili. Mimo, ze zaden z graczy, ktérzy uzgodnili takie postepowanie, nie pominat wbicia
pitki do dotka, oni i tak sg zdyskwalifikowani, poniewaz uzgodnili ignorowanie reguty 3.3c
(Niewbicie pitki do dotka).

1.3b(1)/2 - Aby zgodzi¢ sie na zignorowanie reguty lub kary, gracze musza by¢
swiadomi, ze taka reguta istnieje.

Reguta 1.3b(1) nie ma zastosowania i nie ma kary, jesli gracze zgodzg sie zrezygnowac z reguty,
ktérej nie sg Swiadomi lub nie zastosowac kary o ktérej nie wiedzg, ze wystepuje.

Przyktady, w ktérych dwéch graczy nie jest Swiadomych wystepowania reguty lub gdy nie
zastosowali kary i nie zostali zdyskwalifikowani na podstawie reguty 1.3b(1), obejmuja:

e W meczu dwdch graczy uzgodnito przed meczem, aby wszystkie putty do okreslonej dtugosci
zostaty darowane, ale nie byli Swiadomi, ze reguty zabraniajg im uzgadniania darowanie
puttéw w ten sposdb.

¢ Przed meczem 36 dotkowym, dwdch graczy uzgadnia, ze zagraja tylko 18 dotkéw, a kto w
tym momencie bedzie przegrywat to podda mecz, nie wiedzac, ze to uzgodnienie nie jest
zgodne z regulaminem zawodow.

Mecz jest kontynuowany zgodnie z tym uzgodnieniem, a gracz, ktéry przegrywa po 18
dotkach poddaje mecz. Poniewaz gracze nie wiedzg, ze takie uzgodnienie nie jest dozwolone,
poddanie ma moc prawna.

e W zawodach stroke play gracz i jego marker, ktory jest takze graczem, nie sg pewni, czy
obszar uwolnienia dla terenu w naprawie ma jedng czy dwie dtugosci kija. NieSwiadomi
brzmienia reguty, uzgadniajg, ze s3 to dwie dfugosci kija, a gracz korzysta z uwolnienie,
dropujgc pitke w miejscu prawie dwdch dfugosci kija od najblizszego punktu catkowitego
uwolnienia. Pézniej w trakcie rundy Komitet dowiaduje sie o tym.

Zaden z graczy nie zostat zdyskwalifikowany na podstawie reguty 1.3b(1), poniewaz nie byli oni
Swiadomi reguty, ale jeden z graczy zagrat z niewfasciwego miejsca i otrzymat kare zgodnie z
regutg 14.7. Natomiast nie ma kary za przypadkowe podanie niewtasciwych informacji na temat
regut gry w golfa.
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Wyijasnienia zwigzane z reguta 1.3b(2):

e 9.6/2 — Gdzie odtozy¢ pitke, gdy zostata przemieszczona z nieznanego miejsca

e 17.1a/2 - Pitka zgubiona w obszarze kary lub w nienormalnych warunkach na polu
przylegajagcym do obszaru kary.

e 17.1d(3)/2 — Gracz dropuje pitke opierajgc sie na przyblizonym miejscu ostatniego
przekroczenia granicy obszaru kary, ktére okazuje sie by¢ niewtasciwym miejscem.

1.3¢/1 - Gracz nie jest zdyskwalifikowany z zawodéw, kiedy runda nie jest zaliczona.

W zawodach, w ktérych nie wszystkie rundy liczg sie, gracz nie bedzie zdyskwalifikowany z
zawodoéw z powodu dyskwalifikacji w jednej z rund.

Np., w zawodach druzynowych z druzynami czteroosobowymi, w ktérych z kazdej rundy
sumowane sg trzy najlepsze wyniki do ogdlnego wyniku druzyny w rundzie, gracz zostaje
zdyskwalifikowany w drugiej rundzie za niepoprawienie zagrania niewtasciwg pitkg. Wynik tego
gracza nie liczy sie do wyniku druzyny w drugiej rundzie, ale wynik gracza bedzie liczony z kazdej
innej rundy zawodow.

1.3¢/2 - Stosowanie w dogrywce stroke play kar dyskwalifikacji, poddania i
informowania o niewtasciwej liczbie uderzen.

Podczas dogrywki w zawodach stroke play reguty stosuje sie w nastepujgcy sposdb:

e Jezeli gracz zostanie zdyskwalifikowany (np. za wykonanie uderzenia niedopuszczonym kijem),
to gracz bedzie zdyskwalifikowany tylko z tej dogrywki, ale ma prawo do nagrody, ktdrg mogt
wygraé¢ w tych zawodach.

e Jezeli dwdch graczy gra w dogrywce to kazdy z nich moze poddac dogrywke drugiemu
graczowi.

e Jezeli gracz A pomyli sie podajgc graczowi B niewtasciwg liczbe uderzen i btad ten spowoduje,
ze gracz B podniesie swojg pitke (np., gdy gracz B uwaza, ze przegrat dogrywke z graczem A),
gracz B moze odtozy¢ pitke bez kary i dokonczy¢ dotek. Nie ma kary dla gracza A.

1.3¢(1)/1 - Dziatanie innej osoby naruszajgce regute dotyczaca gracza.

Gdy druga osoba dziata na prosbe gracza lub gdy widzac takie dziatanie gracz pozwala jej na, to
odpowiada za naruszenie reguty, gdy dotyczy jego.

Przyktady, kiedy gracz otrzymuje kare, poniewaz zazgdat lub zezwolit na dziatanie:

e Gracz prosi widza o przesuniecie naturalnego utrudnienia ruchomego w poblizu swojej pitki.
Jesli pitka sie przemiesci, gracz otrzyma jedno uderzenie karne zgodnie z regutg 9.4b (Kara za
podniesienie lub celowe dotkniecie pitki lub spowodowanie, ze sie przemiesci) i pitka musi
zostac odfozona.
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e Pitka gracza jest szukana w wysokiej trawie. Widz znajduje pitke i przyciska trawe wokét pitki,
poprawiajgc warunki wptywajgce na uderzenie. Jesli gracz widzac to, nie podejmie wtasciwych
krokéw w celu powstrzymania widza, otrzyma kare gfowng za naruszenie reguty 8.1a
(Dziatania, ktére poprawiajg warunki wptywajgce na uderzenie).

1.3¢(4)/1 - Gracz otrzymuje dwa uderzenia karne, kiedy wystepuje zdarzenie
rozdzielajace.

Jezeli gracz naruszy regute z karg jednego uderzenia i wie o jej naruszeniu, a nastepnie naruszy
te samg regute lub inng regute, ktéra rowniez ma jedno uderzenie karne, gracz otrzymuje
tacznie dwa uderzenia karne za obie kary.

Np. w celu identyfikacji pitki gracz podnosi swojg pitke w obszarze gtownym, bez zaznaczenia jej
miejsca. Drugi gracz informuje go o otrzymaniu jednego uderzenia kary, zgodnie z regutg 7.3.
Przed odtozeniem pitki, gracz oczyszcza jg wiecej niz jest to konieczne do identyfikacji,
naruszajgc rowniez regute 7.3. Gdy gracz zostat poinformowany o pierwszej karze, byfo to
zdarzenie rozdzielajace, a wiec gracz otrzymuje dodatkowo jedno uderzenie karne za
oczyszczenie pitki, dostajgc razem dwa uderzenia karne. (Nowe)

1.3¢(4)/2 - Gracz narusza regute, a nastepnie narusza kolejng regute podczas
nastepnego uderzenia.

Jezeli gracz narusza regute nie bedac Swiadomym tego faktu, a nastepnie narusza te samg
regute lub inng regute podczas gry swojg pitka, gracz otrzymuje tylko jedng kare.

Np., w stroke play gracz korzysta z uwolnienia od sztucznego utrudnienia nieruchomego w
poblizu putting greenu, ale btednie dropuje pitke w niewtasciwym miejscu. Przed rozegraniem
pitki gracz usuwa piasek ze swojej linii gry w obszarze gtdwnym z naruszeniem reguty 8.1a, a
nastepnie wykonuje uderzenie z niewtasciwego miejsca. Poniewaz miedzy usunieciem piasku a
zagraniem pitki z niewtasciwego miejsca nie zaistniato zadne zdarzenie rozdzielajace, gracz
otrzymuje tylko kare gftéwng - dwa uderzenia. (Nowe)
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REGUEA Pole golfowe

2

Cel reguty:
Reguta 2 przedstawia podstawowe informacje dotyczgce pola, ktére kazdy gracz powinien
znac. Zdefiniowano:
> piec obszarow pola,
> i kilka typow obiektow i warunkow, ktore mogg zaktocac gre.
Wazna jest umiejetnos¢ rozpoznania, w ktdrym obszarze pola lezy pitka oraz znajomosc

statusu warunkdw i obiektéw zaktécajgcych. Ma to bowiem wptyw na podjecie decyzji
przez gracza zwigzanej z graniem pitki lub skorzystaniem z uwolnienia.

2.1 Granice polaiaut

Golf jest rozgrywany na polu, ktérego granice zostaty okreslone przez Komitet. Obszary niebedace
czescig pola znajduja sie na aucie.

2.2 Zdefiniowane obszary pola
Wyréznia sie pie¢ obszardow pola.
2.2a. Obszar glowny

Obszarem gtdwnym jest cate pole z wyjatkiem czterech okreslonych obszardw pola opisanych w
regule 2.2b.

Nazywa sie go ,,obszarem gtéwnym”, poniewaz:

e obejmuje wiekszos¢ pola i z niego pitka jest najczesciej grana az znajdzie sie ona na putting
greenie.

e zawiera kazdy typ nawierzchni oraz rosngce lub zainstalowane obiekty znajdujgce sie w tym
obszarze, takie jak fairway, rough czy drzewa.

2.2b. Cztery szczegodlne obszary

Niektére reguty dotyczg tylko tych czterech obszardw pola, ktdre nie znajdujg sie w obszarze
gtéwnym:

e obszar tee, skad gracz musi rozpoczgé gre na dotku (reguta 6.2),
e wszystkie obszary kary (reguta 17),

e wszystkie bunkry (reguta 12),
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e oraz putting green rozgrywanego dotka (reguta 13).

R 2.2: ZDEFINIOWANE OBSZARY POLA

Obszar gtéwny obejmuje cate pole z
wyjatkiem nastepujgcych obszaréw:

2.2c. OKkreslenie obszaru pola, w ktérym lezy pitka

Od obszaru pola, w ktérym lezy pitka gracza, zalezy jaka regute stosuje sie podczas gry lub czy
mozliwe jest skorzystanie z uwolnienia.

Pitka zawsze lezy tylko w jednym obszarze pola:

o Jezeli cze$¢ pitki znajduje sie zaréwno w obszarze gtéwnym jak i w jednym z czterech
szczegllnych obszardéw pola, to przyjmuje sie, ze pitka lezy w tym szczegdlnym obszarze
pola.

o Jezeli czes¢ pitki znajduje sie w dwdch specyficznych obszarach pola, to przyjmuje sie, ze
lezy w tym specyficznym obszarze, ktory jest pierwszy wedtug nastepujacej kolejnosci:
obszar kary, bunkier, putting green.

2.3 Obiekty lub warunki, ktére moga zakldcac gre

Niektére reguty moga pozwalaé na uwolnienie bez kary od zaktécen spowodowanych przez
niektére zdefiniowane obiekty lub warunki, takie jak:

e naturalne utrudnienia ruchome (reguta 15.1),
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e sztuczne utrudnienia ruchome (reguta 15.2),

e inienormalne warunki na polu, takie jak dziura zrobiona przez zwierze, teren w naprawie,
sztuczne utrudnienia nieruchome i tymczasowa woda (reguta 16.1).

Jednak nie ma uwolnienia bez kary od zaktécen w grze spowodowanych przez obiekty graniczne
lub przez integralne czesc pola.

2.4 Strefy zabronionej gry

Strefa zabronionej gry jest okreslong czescig nienormalnych warunkdéw na polu (zob. reguta 16.1f)
lub obszaru kary (zob. reguta 17.1e), skad gra jest zabroniona.

Gracz musi skorzystaé z uwolnienia, gdy:
e jego pitka lezy w strefie zabronionej gry,

e lub strefa zabronionej gry zaktdca jego obszar zamierzonego ustawienia lub obszar

zamierzonego swingu podczas grania pitki lezgcej poza strefq zabronionej gry (zob. reguty
16.1fi 17.1e).

Zobh. Procedury Komitetu, rozdziat 51(2) (Kodeks zachowania moze nakazaé graczom ustawianie
sie poza strefq zabronionej gry).
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REGULA RozgrywkKi

3

Cel reguty:

Reguta 3 omawia trzy zasadnicze elementy kazdego rodzaju zawodéw golfowych:

> rozgrywki w match play albo w stroke play,
> rozgrywki indywidualne lub z partnerem jako strona,

> i punktacje brutto (bez stosowania uderzen handicapowych) lub netto (z
zastosowaniem uderzen handicapowych).

3.1 Gléwne elementy kazdych rozgrywek
3.1a. Formaty gry: match play lub stroke play

(1) Match play lub zwykty stroke play. S3 to zasadniczo odmienne formaty gry:

e W match play (zob. reguta 3.2), rywalizacja gracza i przeciwnika oparta jest na liczbie
wygranych, przegranych lub zremisowanych dotkow.

o W zwyktym formacie stroke play (zob. reguta 3.3) wszyscy gracze rywalizujg miedzy sobg w
oparciu o tgczny wynik, ktory jest sumg wszystkich uderzen danego gracza (zaréwno
uderzen wykonanych jak i karnych), ktore zostaty wykonane na kazdym dotku we
wszystkich rundach.

Wiekszos¢ regut ma zastosowanie w obu formatach gry, jednak niektdre reguty stosuje sie
tylko w jednym lub w drugim formacie.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 6C(11) (sugestie dla Komitetu, jezeli przeprowadza
rozgrywki taczace obie formy gry w jednej rundzie).

(2) Inne formy stroke play. Reguta 21 omawia inne formy stroke play (stableford, maximum score
i par/bogey), w ktdrych stosuje sie inne metody punktacji. W tych formach gry stosuje sie
reguty 1-20, zmodyfikowane zgodnie z regutg 21.

3.1b. Rywalizacja graczy: gra indywidualna lub z partnerem

Gra moze by¢ prowadzona indywidualnie, gdy kazdy gracz gra na wtasny wynik lub przez strony
sktadajace sie z partnerow.

Chociaz reguty 1-20 i reguta 25 dotyczg gry indywidualnej, to majg takze zastosowanie:

e w rozgrywkach angazujgcych partneréw (foursomes i fourball), zmodyfikowane przez reguty
2223,
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e i wrozgrywkach druzynowych, zmodyfikowane przez regute 24.
3.1c. Punktacja graczy: wyniki brutto lub netto

(1) Rozgrywki scratch (brutto). W rozgrywkach scratch:

e, wynik brutto” gracza na dotku lub w rundzie stanowi faczng liczbe jego uderzen (wliczajac
w to wykonane uderzenia i uderzenia karne);

e nie stosuje sie handicapu gracza.

(2) Rozgrywki handicapowe. W rozgrywkach handicapowych:

e wynik netto” gracza na dotku lub w rundzie stanowi wynik brutto skorygowany o
uderzenia handicapowe gracza;

e stosuje sie je po to, aby gracze o réznych umiejetnosciach mogli rywalizowaé na
rownorzednych warunkach w uczciwy sposéb.

3.2 Match pla

Cel reguty:
Match play ma specyficzne reguty (szczegdlnie dotyczgce poddawania i informowania o
liczbie wykonanych uderzen), poniewaz gracz i przeciwnik:

> rywalizujg na kazdym dotku tylko miedzy sobg,
> mogg obserwowac sie wzajemnie w trakcie gry,

» i mogg chroni¢ wtasne interesy.

3.2a. Wynik na dotku i wynik meczu

(1) Wygranie dotka. Gracz wygrywa doftek, gdy:

e zakonczy go mniejszg liczbg uderzen (wliczajgc w to uderzenia wykonane i karne) niz
przeciwnik,

e przeciwnik podda dotek,
e |lub przeciwnik otrzyma kare gtowng (strata dotka).

Jezeli bedgca w ruchu pitka przeciwnika musi wpas¢ do dotka, aby zremisowaé dotek, a
zostanie przez kogokolwiek celowo odbita lub zatrzymana w sytuacji, gdy nie ma realnej
szansy, zeby wpadta do dotka (np., gdy przetoczyta sie za dofek i nie cofnie sie), to wynik dotka
jest rozstrzygniety i wygrywa go gracz (zob. reguta 11.2a, Wyjatek).

(2) Zremisowanie dotka. Dotek jest zremisowany, gdy:

e graczi przeciwnik zakonczg dotek takg samg liczbg uderzen (wliczajac w to uderzenia
wykonane i karne),
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e lub graczi przeciwnik uzgodnig, ze potraktujg rozgrywany dotek jako zremisowany, (jednak
jest to dozwolone tylko wtedy, gdy przynajmniej jeden z graczy wykonat uderzenie
rozpoczynajace dotek).

(3) Wygranie meczu. Gracz wygrywa mecz, gdy:

e gracz prowadzi z przeciwnikiem wiekszg liczbg dotkéw niz pozostato ich do rozegrania,
e przeciwnik poddaje mecz,
e |ub przeciwnik jest zdyskwalifikowany.

(4) Przedtuzenie zremisowanego meczu. Jezeli mecz po konncowym dotku zakoniczyt sie remisem:

e mecz jest przedtuzany o jeden dotek do czasu az zostanie wytoniony zwyciezca. Zob. reguta
5.1 (przedtuzony mecz jest kontynuacjg tej samej rundy, a nie nowa rundg).

o dofki rozgrywane sg w tej samej kolejnosci co podczas rundy, chyba ze Komitet ustali inng
kolejnosc.

Jednak w niektérych przypadkach regulamin zawoddw moze okresli¢, ze mecz zakoriczy sie
remisem i nie bedzie kontynuowany.

(5) Kiedy wynik jest ostateczny. Wynik meczu staje sie ostateczny w sposéb ustalony przez
Komitet (co powinno by¢ umieszczone w regulaminie zawodow), np.:

e kiedy wynik zostat umieszczony na oficjalnej tablicy wynikéw lub w innym ustalonym
miejscu,

e |ub gdy o wyniku zostata poinformowana osoba wyznaczona przez Komitet.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5A(7) (rekomendacje, kiedy wynik meczu staje sie
ostateczny).

3.2b. Poddanie (w tym darowanie uderzenia)

(1) Gracz moze darowac uderzenie, poddac dotek lub mecz. Gracz moze darowaé przeciwnikowi
kolejne uderzenie, podda¢ dotek lub mecz:

e Darowanie nastepnego uderzenia. Dozwolone jest w dowolnym czasie, zanim przeciwnik
wykonana nastepne uderzenie.

» Gdy przeciwnik zakonczyt dotek z wynikiem, ktéry zawiera darowane uderzenie, pitka
moze by¢ podniesiona przez ktdregokolwiek z graczy.

> Darowanie wykonane w czasie ruchu pitki przeciwnika po poprzednim uderzeniu
stosuje sie do nastepnego uderzenia przeciwnika, chyba, ze pitka wpadta do dotka (w
takim przypadku to darowanie nie obowigzuje).

> Gracz moze darowac przeciwnikowi kolejne uderzenie przez odbicie lub zatrzymanie
pitki przeciwnika w ruchu tylko, gdy jest to zrobione specjalnie, aby darowaé nastepne
uderzenie i tylko wtedy, gdy nie ma realnej szansy, ze pitka wpadnie do dofka.

e Poddanie dotka. Dozwolone jest w dowolnym momencie przed zakoriczeniem dotka (zob.
reguta 6.5), rdwniez zanim gracze rozpoczng dotek.

44



Official Guide to the Rules of Golf 2023 pmﬁm
Gracz i przeciwnik nie mogg uzgodni¢ wzajemnego poddawania dotkéw w celu skrdcenia
meczu. Jezeli to zrobig, posiadajgc wiedze, ze jest to niedozwolone, zostajg
zdyskwalifikowani.

Poddanie meczu. Dozwolone jest w dowolnym momencie przed rozstrzygnieciem meczu
(zob. reguty 3.2a(3) i (4)), réwniez zanim gracze rozpoczng mecz.

(2) Jak przebiega poddanie. Poddanie jest skuteczne, gdy zostato jasno zakomunikowane:

mozna to zrobi¢ werbalnie lub poprzez dziatanie, ktdre jasno pokazuje intencje gracza o
darowaniu uderzenia, poddaniu dotka lub meczu (np. przez wykonanie gestu).

Jezeli przeciwnik podnoszgc swojg pitke naruszyt regute z powodu uzasadnionego
nieporozumienia - myslat, ze wypowiedz lub dziatanie gracza byto darowaniem kolejnego
uderzenia lub poddaniem dotka lub meczu — wtedy nie otrzymuje on kary, a pitka musi by¢
odfozona na miejsce (jezeli nie jest ono znane to musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob.
reguta 14.2).

Darowanie i poddanie sg ostateczne i nie mogg by¢ odrzucone ani wycofane.

3.2c. Zastosowanie handicapéw w meczu handicapowym

(1) Deklarowanie handicapéw. Przed meczem gracz i przeciwnik powinni poinformowac siebie
nawzajem o swoich handicapach.

Jezeli gracz zadeklaruje niewtasciwy handicap - obojetnie czy bedzie to przed czy tez w trakcie
meczu - i nie naprawi btedu przed wykonaniem przez przeciwnika kolejnego uderzenia:

zadeklarowano wyzszy handicap. Gracz jest zdyskwalifikowany, gdy wptywa to na liczbe
otrzymanych lub oddanych uderzen. Jezeli nie ma to znaczenia, kara nie jest stosowana.

zadeklarowano nizszy handicap. Gracz nie otrzymuje zadnej kary, jednak musi uzy¢
zadeklarowanego nizszego handicapu do wyliczenia uderzen otrzymanych lub oddanych.

(2) Zastosowanie uderzen handicapowych na dotku.

45

Uderzenia handicapowe przydzielane sg do konkretnego dotka, a nizszy wynik netto
wygrywa dotek.

Jezeli zremisowany mecz jest przedtuzony, uderzenia handicapowe przydzielane sg do
dotkédw w identyczny sposdb jak podczas rundy (chyba ze Komitet ustali inny sposdb
przydzielania).

Kazdy gracz jest odpowiedzialny za wiedze, na ktérych dotkach otrzymuje lub daje uderzenia
handicapowe, w oparciu o przydziat uderzen na dotkach ustalony przez Komitet (zwykle
znajduje sie on na karcie wynikow).

Jezeli gracze nie zastosujg lub btednie zastosujg uderzenia handicapowe na dotku, to
uzgodniony wynik pozostaje na dotku, chyba, ze gracze naprawia btad we wtasciwym czasie
(zob. reguta 3.2d(3)).
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3.2d. Obowiazki gracza i przeciwnika

(1) Informowanie przeciwnika o liczbie wykonanych uderzein. W dowolnym momencie podczas
rozgrywania dotka lub po zakoniczeniu dotka, przeciwnik moze zapytac gracza o liczbe uderzen
(wliczajac uderzenia wykonane i karne), jakie gracz wykonat na dotku.

Pozwala to przeciwnikowi zadecydowac o sposobie grania kolejnego uderzenia i pozostatej
czesci dotka lub potwierdzi¢ wynik wiasnie skoriczonego dotka.

Zapytany o liczbe wykonanych uderzen lub gdy przekazuje te informacje bez pytania:
e gracz musi podac witasciwg liczbe wykonanych uderzen.

e Jezeli gracz nie odpowie na pytanie przeciwnika, to uznaje sie, ze podat btedng liczbe
wykonanych uderzen.

Gracz otrzymuje kare gfowngq (strata dotka), jezeli poda przeciwnikowi niewtasciwg liczbe
wykonanych uderzen, chyba ze gracz skoryguje ten btagd w odpowiednim czasie:

e niewtasciwa liczba uderzen podana w czasie rozgrywania dotka. Gracz musi podaé wtasciwg
liczbe wykonanych uderzen zanim przeciwnik wykona kolejne uderzenie lub podejmie
podobne dziatanie (np. daruje graczowi nastepne uderzenie lub podda dotek).

e niewtasciwa liczba uderzen podana po zakonczeniu dotka. Gracz musi podac wtasciwg
liczbe wykonanych uderzen:

» zanim gracz wykona uderzenie rozpoczynajgce kolejny dotek badz podejmie podobne
dziatanie (np. poddajgc nastepny dotek lub mecz),

» lub na ostatnim dotku meczu, zanim wynik meczu stanie sie ostateczny (zob. reguta

3.2a(5)).

Wyijatek — nie ma kary, gdy nie wptywa to na wynik dotka: nie ma zadnej kary, jezeli gracz
poda btedng liczbe wykonanych uderzen po zakoriczeniu dotka, ale nie ma to wptywu na
zrozumienie przez przeciwnika tego, czy dotek zostat wygrany, przegrany lub zremisowany.

(2) Informowanie przeciwnika o karze. Kiedy gracz otrzymuje kare:

e gracz musi poinformowac przeciwnika o karze tak szybko, jak to jest racjonalnie mozliwe,
biorgc pod uwage, jak blisko gracza znajduje sie przeciwnik i inne praktyczne czynniki. Nie
zawsze jest mozliwe poinformowanie przeciwnika o karze, przed tym, jak przeciwnik
wykona swoje nastepne uderzenie.

e ten wymodg obowigzuje nawet, gdy gracz nie wie o karze (poniewaz oczekuje sie od graczy,
7e potrafig okreslié, kiedy naruszg regute).

Jezeli gracz tego nie zrobi oraz nie naprawi btedu przed wykonaniem kolejnego uderzenia przez
przeciwnika lub gdy przeciwnik podejmie podobne dziatanie (np. darujgc graczowi nastepne
uderzenie lub poddajgc dotek), wtedy gracz otrzymuje kare gtowng (strata dotka).

Wyijatek — nie ma kary, gdy przeciwnik wiedziat o karze dla gracza: jezeli przeciwnik wiedziat,
ze gracz otrzymat kare, np., gdy widzi, ze gracz korzysta z oczywistego uwolnienie z karg, gracz
nie otrzymuje kary za niepoinformowanie przeciwnika.
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(3) Znajomos$¢ wyniku meczu. Gracze powinni zna¢ wynik meczu — tzn. ktdéry z nich prowadzi o
okreslong liczbe dotkéw (,,holes up” w meczu) lub mecz jest remisowany (zwany takze ,,all
square”).

Jezeli gracze ustalili niewtasciwy wynik meczu:

e mogg poprawié¢ wynik meczu zanim gracz wykona uderzenie rozpoczynajgce kolejny dotek
lub, po koricowym dotku, przed ostatecznym uznaniem wyniku meczu (zob. reguta 3.2a(5)).

e jezeli nie zostanie to naprawione w dopuszczalnym czasie, ten niewtasciwy wynik meczu
staje sie wynikiem korncowym.

Wyijatek — kiedy gracz domaga sie we wtasciwym czasie interpretacji regut: jezeli gracz we
wtasciwym czasie zazgda wydania orzeczenia (zob. reguta 20.1b), i okaze sie, ze przeciwnik albo
(1) podat niewtasciwg liczbe wykonanych uderzen albo (2) nie powiedziat graczowi o karze, to
wynik meczu musi zostac¢ poprawiony.

(4) Ochrona wtasnych praw i intereséw. W meczu gracze powinni chroni¢ swoje prawa i interesy
zgodnie z regutami:

e jezeli gracz wie lub uwaza, ze przeciwnik naruszyt regute, za co przewidziana jest kara, to
moze zdecydowac czy podja¢ dziatania w zwigzku z tym naruszeniem.

e jednak, jezeli gracz i przeciwnik uzgodnig niestosowanie regut lub kary, o zastosowaniu
ktorych wiedzg, i jeden z tych graczy rozpoczat runde, to obaj gracze zostajg
zdyskwalifikowani zgodnie z regutg 1.3b.

e jezeligracziprzeciwnik nie zgadzajq sie co do tego, ze jeden z nich naruszyt regute, wtedy
kazdy z graczy moze chroni¢ swoje prawa proszac o interpretacje regut zgodnie z regutg
20.1b.

Kiedy sedzia jest przydzielony do jednego meczu na catg runde, wtedy ten sedzia jest
odpowiedzialny za dziatanie w przypadku kazdego naruszenia regut, ktére zauwazy lub o
ktorym zostanie powiadomiony (patrz reguta 20.1b(1)).

3.3 Stroke pla

Cel reguty:

W stroke play obowigzujg okreslone reguty (szczegdlnie zwigzane z kartami wynikow i
konczeniem dotkdéw), poniewaz:

> kazdy gracz rywalizuje ze wszystkim pozostatymi graczami turnieju,

> iwszyscy gracze muszg by¢ jednakowo traktowani w kontekscie stosowania regut.

Po zakonczeniu rundy, gracz i marker, (ktory zapisuje wyniki gracza) muszg
poswiadczy¢, ze wynik gracza na kazdym dotku jest prawidtowy a gracz musi przekazac
karte wynikdw do Komitetu.
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3.3a. Zwyciezca w stroke play

Zwyciezcg jest gracz, ktory rozegrat wszystkie rundy najmniejszg liczbg uderzen (wliczajac
uderzenia wykonane i karne).

W rozgrywkach handicapowych oznacza to najnizszy wynik netto.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5A(6) (Regulamin zawoddw powinien zawieraé sposdb
rozstrzygania remiséw).

3.3b. Punktacja w stroke play

Wynik gracza zapisuje na jego karcie wynikow marker, ktéry jest przydzielony przez Komitet lub
wybrany przez gracza w sposdb zaaprobowany przez Komitet.

Gracz musi korzystac¢ z tego samego markera przez catg runde, chyba ze Komitet zaaprobuje
zmiane przed lub po zdarzeniu.

(1) Odpowiedzialno$é markera: zapisywanie i autoryzacja wynikéw na dotkach na karcie
wynikdéw. Po kazdym dotku w czasie rundy, marker powinien uzgodnic z graczem liczbe uderzen
na dotku (zaréwno wykonanych jak i karnych) i zapisaé ten wynik brutto na karcie wynikéw.

Po zakonczeniu rundy:
e marker musi autoryzowac wyniki na karcie wynikdw.

e jezeli gracz miat wiecej niz jednego markera, kazdy marker musi autoryzowac wyniki na
tych dotkach, na ktérych byt markerem, ale jezeli jeden z markerdw widziat, byt Swiadkiem
tego, jak gracz rozegrat wszystkie dotki, to ten marker moze poswiadczy¢ wyniki dla
wszystkich dotkéw.

Marker moze odméwi¢ poswiadczenia wyniku gracza na dotku, ktéry wedtug niego jest btedny.
W takim przypadku Komitet bedzie musiat wzig¢ pod uwage dostepne dowody i podjgc decyzje
dotyczacg wyniku gracza na dotku. Jezeli marker nadal odmawia poswiadczenia wyniku gracza,
Komitet moze poswiadczyé wynik na dotku lub zaakceptowaé poswiadczenie od kogos innego,
kto widziat dziatania gracza na danym dotku.

Jezeli marker, ktory jest graczem, swiadomie poswiadczy niewtasciwy wynik na dotku, powinien
zostac zdyskwalifikowany zgodnie z regutg 1.2a.

(2) Odpowiedzialno$¢ gracza: autoryzacja wynikéw dotkéw i oddanie karty wynikéw. Podczas
rundy gracz powinien $ledzi¢ swoje wyniki na kazdym dotku.

Po zakonczeniu rundy gracz:
e powinien starannie sprawdzié zapisane przez markera wyniki na dotkach i zgtosi¢ wszelkie
watpliwosci do Komitetu,

e musi upewnic sie, ze marker autoryzowat wyniki dotkdw na karcie wynikdw,

e nie moze zmieni¢ wyniku dotka wprowadzonego przez markera, chyba ze za zgodg markera
lub z akceptacjg Komitetu (ale ani gracz, ani marker nie sg zobowigzani do dodatkowego
poswiadczenia zmiany wyniku),
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e oraz musi autoryzowac wyniki dotkéw na karcie wynikéw i niezwtocznie przekazac jg
Komitetowi, po oddaniu gracz nie moze zmienié¢ karty wynikow.

Jezeli gracz naruszy ktéres z wymagan w regule 3.3b, to jest zdyskwalifikowany.

R3.3b: ODPOWIEDZIALNOSCI NA KARCIE WYNIKOW W ZAWODACH
HANDICAPOWYCH STROKE PLAY

.........................

.......................

HOLE (1 | 2|34 |56 | 7|89/ Q0ut Odpowiedzialnosci
PAR |5 4 4 4 4 5 3 4 4 3 N
score (515754 356 3 HGe

HOLE |10 | 1112 13|14 151617 18] In | Total | ...
PAR |3 |45 3 45 3|44 35 72 NS
SCORE (3 |

..........................

Wyijatek — nie ma kary, jezeli naruszenie wystapito z powodu niewykonania obowigzkéw
przez markera: nie ma kary, jezeli Komitet stwierdzi, ze naruszenie reguty 3.3b(2) byto
spowodowane niewykonaniem obowigzkdéw przez markera, o ile pozostawato to poza

kontrolg gracza (np. marker wyszedt z kartqg wynikow gracza lub nie autoryzowat mu karty
wynikow).

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5A(5) (rekomendacje jak okresli¢, kiedy karta wynikéw
zostata zwrdcona). Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzoér reguty lokalnej L-1
(zmniejszenie kary za zwrdcenie karty wynikdéw bez autoryzacji wynikéw na dotkach).

(3) Niewtasciwy wynik na dotku. Jezeli gracz zwrdcit karte wynikéw z niewtasciwym wynikiem na
ktoryms dotku:

e oddany wynik jest wyzszy niz rzeczywiscie uzyskany. Oddany wynik wyzszy pozostaje
niezmieniony.

e oddany wynik jest nizszy niz rzeczywiscie uzyskany lub brak wyniku. Gracz jest
zdyskwalifikowany.

Wyijatek — zaniedbanie wynikiem braku wiedzy o karze: jezeli jeden lub wiecej wynikow
gracza na dotkach jest nizszy niz rzeczywiscie uzyskany z powodu nieuwzglednienia przez
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niego jednego lub wiecej uderzer karnych, o ktérych gracz nie wiedziat przed oddaniem karty
wynikow:

e gracz nie jest zdyskwalifikowany,

e zamiast tego, jezeli btad zostanie odkryty przed zamknieciem rozgrywek, Komitet
zweryfikuje wynik gracza na tym dotku lub dotkach przez dodanie uderzen karnych, ktére
powinny by¢ uwzglednione w wyniku na dotku lub dotkach zgodnie z regutami.

Ten wyjatek nie ma zastosowania:
e kiedy pominietg karg jest dyskwalifikacja,
e |ub kiedy gracz zostat poinformowany, ze mogta wystapic¢ kara lub nie byt pewny czy kara

wystgpita i nie poinformowat o tym Komitetu przed oddaniem karty wynikéw.

(4) Gracz nie jest odpowiedzialny za umieszczenie handicapu na karcie wynikéw lub zsumowanie
wynikéw. Nie wymaga sie, aby handicap gracza byt pokazany na karcie wynikow. Nie wymaga
sie takze od graczy, aby zsumowali wtasne wyniki. Gracz nie otrzyma kary, jezeli odda karte
wynikow z btednie wpisanym lub zastosowanym handicapem lub btednie zsumowat wyniki.

Po otrzymaniu od gracza karty wynikdw z zakoriczonej rundy Komitet jest odpowiedzialny za:
e zsumowanie wynikéw gracza,

e iobliczenie uderzen handicapowych gracza w turnieju i zastosowanie ich do obliczenia
wyniku netto gracza.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8: Wzér reguty lokalnej L-2 (ustalenie odpowiedzialnosci
gracza za umieszczenie handicapu na karcie wynikow).

3.3c. Pitka niewbita do dotka

Gracz musi wbi¢ pitke do dotka na kazdym dotku podczas rundy. Jezeli gracz nie whbije pitki do dotka
na ktéoryms z dotkow:

e gracz musi naprawic ten btad przed wykonaniem uderzenia z nastepnego tee lub w
przypadku rozgrywania ostatniego dotka rundy, przed oddaniem karty wynikéw.

e jezeli btad nie zostanie naprawiony w wyznaczonym czasie, gracz zostanie
zdyskwalifikowany.

Reguty 21.1, 21.2i 21.3 (Reguty w innych formach stroke play (stableford, maximum score i
par/bogey), w ktérych punktacja jest inna, gracz nie zostanie zdyskwalifikowany, gdy nie wbije pitki
do dotka).

Reguta 3.2 Wyjasnienia: Match Play

3.2b(1)/1 - Gracze nie moga poddawacé dotkéw w celu skrécenia meczu.

Mimo, ze gracz moze przed zakoriczeniem dotka, w dowolnym momencie podda¢ dotek swojemu
przeciwnikowi, to nie moga, w celu skrécenia meczu, uzgodnié wzajemnego poddawania dotkow.
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Np., przed startem meczu, gracz i przeciwnik uzgodnili wzajemne poddawanie dotkéw numer 6, 7,
8i9.

Jezeli sg Swiadomi tego, ze reguty nie pozwalajg im na takie uzgodnienie i rozpoczng mecz bez
anulowania uzgodnienia, obaj gracze beda zdyskwalifikowani zgodnie z reguta 1.3b(1).

Natomiast jesli gracze nie sg Swiadomi, ze jest to niedozwolone, to wynik meczu pozostanie bez
zmian.

3.2b(1)/2 - Poddanie nie jest skuteczne gdy wynik dotka jest ustalony.

lezeli gracz poddaje dotek swojemu przeciwnikowi, ale potem zorientuje sie, ze zakoriczyt dofek
kilkoma uderzeniami, to poddanie nie jest skuteczne, gdyz dotek zostat juz zakoriczony. (Nowe)

3.2b(2)/1 - Poddanie nie jest skuteczne gdy caddie usituje poddac.

Jednym z dziatan, ktérego caddie nie moze podjac, jest poddanie nastepnego uderzenia, dotka lub
meczu przeciwnikowi. Jesli caddie prébuje to zrobi¢, poddanie jest niewazne. Nie ma kary dla
gracza za to dziatanie caddiego zgodnie z regutg 10.3b(3) (Dziatania niedozwolone przez caddie),
gdyz ona nie okresla kary.

Jesli przeciwnik podejmie dziatanie oparte na prébie poddania przez caddiego, takiej jak
podniesienie pitki w grze lub znacznika, bytoby to uzasadnione nieporozumienie zgodnie z reguta
3.2b(2). Nie ma kary, a pitka lub znacznik musza zosta¢ odtozone, chyba ze gracz potem wykona
poddanie.

Jesli jednak caddie, ktéry dokonat niewaznego poddania, podnidst pitke lub znacznik przeciwnika
lub pitke lub znacznik swojego gracza, gracz tego caddiego dostatby kare, gdyby to dziatanie
naruszyto regute 9.4 lub regute 9.5.

3.2¢(1)/1 - Deklarowanie wyzszego handicap jest naruszeniem nawet jezeli deklarowany
dotek nie byt rozegrany.

Jesli gracz zadeklaruje wyzszy handicap swojemu przeciwnikowi przed rozegraniem dotka, ktérego
mogtoby to dotyczyé, to gracz zostanie zdyskwalifikowany, gdyz mogto to wptynac na strategie
przeciwnika.

Np., czekajgc na pierwszym tee przed rozpoczeciem meczu, gracz A deklaruje, ze jego HCP wynosi
12, gdy naprawde jest 11. Gracz B oswiadcza, ze jego HCP wynosi 10, i gracz B wykonuje uderzenie
z tee pierwszego dotka.

Gracz A zostaje zdyskwalifikowany zgodnie z reguty 3.2c (1), poniewaz gracz B wykonat uderzenie
W meczu uwazajac, ze gracz A otrzymuje dwa uderzenia HCP.
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3.2¢(1)/2 - Gracz podaje przeciwnikowi niewtasciwy handicap przed meczem
handicapowym.

Jezeli gracz poda przeciwnikowi niewtasciwy handicap, co spowoduje, ze wykona za mato lub
otrzyma za duzo uderzen, gracz zostanie zdyskwalifikowany na podstawie reguty 3.2¢(1).

Np., gracz podaje przeciwnikowi btedng informacje o swoim handicapie doktadnym, handicapie
pola lub handicapie gry, ktory zle obliczyt i zostaje to wykorzystane do okreslenia, ile uderzen
handicapowych bedzie w tym meczu. Jesli oznacza to, ze gracz otrzyma za duzo lub odda za mato
uderzen handicapowych z powodu nieprawidtowych informacji, a btad ten nie zostanie
naprawiony przed kolejnym uderzeniem przeciwnika, gracz zostanie zdyskwalifikowany. (Nowe)

3.2d(1)/1 - Znaczenie frazy w wyjatku “Nie ma kary, jezeli nie ma wptywu na wynik na
dotku”.

Podczas gry na dotku gracz musi podaé wtasciwag liczbe uderzen, aby jego przeciwnik mogt
zdecydowa, jak zagrac¢ dotek. Jednak po zakonczeniu dotka, jesli gracz poda niewtasciwa liczbe
wykonanych uderzen, nie ma kary zgodnie z wyjatkiem do reguty 3.2d (1), jesli nie wptynie to na
zrozumienie przez przeciwnika czy dotek zostat wygrany, przegrany lub zremisowany.

Np., po zakoriczeniu dotka, ktéry przeciwnik rozegrat w 7 uderzeniach, gracz btednie poinformowat
go, ze zagrat 5, gdy faktycznie byto 6. Po rozpoczeciu nastepnego dotka, gracz uswiadamia sobie,
ze zagrat 6. Nie ma kary, gdyz niewtasciwa liczba wykonanych uderzen nie zmienita faktu, ze gracz
wygrat dotek.

3.2d(1)/2 — Niewtasciwa liczba uderzen podana przez gracza po ukonczeniu dotka i
odkrycie btedu po kilku dotkach pézniej.

Jesli gracz poda niewtasciwg liczbe wykonanych uderzen po zakonczeniu dotka, gracz otrzyma kare
gtowng, gdy btad wptywa na wynik dotka i nie zostanie skorygowany w odpowiednim czasie.
Jesli gracz poda niewtasciwg liczbe wykonanych uderzen po zakonczeniu dotka, gracz otrzyma kare
gtowng, gdy btad wptywa na wynik dotka i nie zostanie skorygowany w odpowiednim czasie.

W takim przypadku wynik meczu musi zosta¢ poprawiony.

Np., po ukonczeniu pierwszego dotka gracz mowi przeciwnikowi, ze zagrat 4, ale faktycznie byto 5.
Przeciwnik zagrat 5 na tym dotku. Po rozegraniu kilku kolejnych dotkéw gracz zdaje sobie sprawe,
ze podat przeciwnikowi niewtasciwg liczba uderzen na pierwszym dotku.

Dotek bytby zremisowany, gdyby gracz podat wtasciwg liczbe uderzen, dlatego gracz otrzymuje

kare straty dotka na pierwszym dotku, poniewaz btgd wptynat na wynik na tym dotku. Wynik
meczu musi zosta¢ poprawiony.
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3.2d(1)/3 — Niewtasciwa liczba uderzen podana przez gracza po zakonczeniu dotka a btad
wykryto po zakonczeniu meczu.

Jesli gracz po zakonczeniu dotka nieswiadomie poda niewtasciwg liczbe wykonanych uderzen, a
btad nie zostanie zauwazony przed ogtoszeniem koricowego wyniku meczu (reguta 3.2a (5) - Kiedy
wynik jest koricowy), wynik meczu pozostanie bez zmian.

Np., po zakoriczeniu 17 dotka gracz podat przeciwnikowi, ze zagrat 3, ale faktycznie byto 4.
Przeciwnik zagrat 4 na tym dotku. Gracze grajg 18 dotek, a ostateczny wynik gracza wygrywajgcego
mecz jest 1 up. Nastepnie gracz zdaje sobie sprawe, ze podat przeciwnikowi niewtasciwa liczbe
uderzen na 17 dotku.

Poniewaz gracz nieSwiadomie podat niewtasciwg liczbe uderzen, a wynik meczu jest ostateczny,
nie ma kary i wynik meczu pozostaje bez zmian, a zwyciezcg jest gracz (Reguta 20.1b (3) - Zadanie
orzeczenia ztozone po ostatecznym wyniku meczu).

3.2d(1)/4 — Zmienienie decyzji o uwolnieniu z kara nie jest podaniem niewtasciwej liczbie
wykonanych uderzen.

Wtasciwa liczba wykonanych uderzen oznacza tylko uderzenia, ktére gracz juz wykonat a takze
wszystkie otrzymane uderzenia karne.

Np., pitka gracza lezy w obszarze kary a przeciwnik pyta, co gracz zamierza zrobié. Mimo, ze nie
wymaga sie, aby gracz odpowiedziat na to pytanie, to jednak odpowiada, ze skorzysta z uwolnienia
z karg. Po wykonaniu uderzenia przez przeciwnika, gracz zmienia zdanie i decyduje sie zagrac pitke
tak jak lezy z obszaru kary.

Gracz miat prawo zmienic¢ zdanie i za to nie ma zadnej kary, gdyz sam zamiar grania nie ma wptywu
na liczba uderzen a tym samym na podanie liczby wykonanych uderzen.

3.2d(2)/1 - “Tak szybko, jak to jest racjonalnie mozliwe” nie zawsze jest mozliwe przed
wykonaniem uderzenia przez przeciwnika.

Ta fraza “tak szybko jak to jest racjonalnie mozliwe” pozwala na wziecie pod uwage wszystkich
istotnych okolicznosci, a szczegdlnie tego, gdzie znajduje sie przeciwnik.

Np., jezeli gracz korzysta z uwolnienia dla pitki nie do zagrania w momencie, gdy przeciwnik jest po
drugiej stronie fairwaya i przeciwnik zagra zanim gracz dojdzie, aby powiedzie¢ mu o karze, “tak
szybko jak to jest racjonalnie mozliwe” moze nastgpié dopiero podczas dojscia do dotka, aby
wykonac nastepne uderzenia.

Nie ma ustalonej procedury do okreslenia “tak szybko jak to jest racjonalnie mozliwe”, ale nie
oznacza to, ze zawsze bedzie przed wykonaniem nastepnego uderzenia przez przeciwnika.

3.2d(3)/1 - Celowe podanie niewtasciwego wyniku meczu lub nie poprawienie
niezrozumienia przez przeciwnika wyniku meczu moze skutkowac dyskwalifikacjq.

Reguta 3.2d(3) wymaga od graczy znajomosci wyniku meczu, ale nie wymaga od nich podania
wyniku meczu przeciwnikowi.
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Jesli gracz celowo podaje niewtasciwy wynik meczu lub celowo nie poprawi niezrozumienia wyniku
meczu przez przeciwnika po podaniu wtasciwej liczby wykonanych uderzen, to Komitet powinien
zdyskwalifikowac jego zgodnie z regutg 1.2a (Powazne wykroczenie).

3.2d(4)/1 — Znaczenie ,uzgodnienie” w regule 3.2d(4).

Gracz w meczu, ktéry wie lub uwaza, ze jego przeciwnik naruszyt regute skutkujgca karg, moze
wybra¢ nie podejmowanie dziatan w zwigzku z tym naruszeniem, ale gracz i przeciwnik moga nie
zgodzi¢ sie na zignorowanie naruszenia lub kary, o ktérej wiedzg, ze wystgpita. Aby doszto do
uzgodnienia, obaj gracze muszg by¢ zaangazowani w te decyzje o ignorowaniu naruszenia lub kary.

Ponizsze przyktady ilustrujg sytuacje, w ktdrych nie ma uzgodnienia pomiedzy graczem a
przeciwnikiem:

¢ Podczas rozgrywania dotka gracz widzi, jak jego przeciwnik podnosi pitke w celu identyfikacji
bez wczesniejszego zaznaczenia jej miejsca. Gracz méwi przeciwnikowi, ze brak zaznaczenia
jest naruszeniem reguty, ale informuje przeciwnika, ze nie bedzie podejmowat dziatan w
zwigzku z tym naruszeniem. To byta samodzielna decyzja gracza, aby nie podejmowac dziatan
w zwigzku z naruszeniem, a co za tym idzie, nie doszto do porozumienia.

® Podczas rozgrywania dotka przeciwnik informuje gracza, ze dotknat piasku podczas
backswingu w bunkrze. Gracz potwierdza, ze karg jest strata dotka, ale informuje przeciwnika,
ze nie bedzie podejmowat dziatan w przypadku tego naruszenia. To byta samodzielna decyzja
gracza, aby nie podejmowac dziatan w zwigzku z tym naruszeniem, a co za tym idzie, nie
doszto do porozumienia.

W takich przypadkach, gdy gracz podejmuje samodzielng decyzje, aby nie podejmowac dziatan w
zwigzku z naruszeniem i informuje przeciwnika o tej decyzji, gracz nie moze zmieni¢ tej decyzji po
tym, jak ktérykolwiek z graczy wykona kolejne uderzenie na dotku lub jesli nie wykona juz wiecej
uderzen na tym dotku lub gdy jeden z graczy wykona uderzenie z nastepnego obszaru tee.
Ponizsze przykfady ilustrujg, kiedy wystepuje uzgodnienie pomiedzy graczem a przeciwnikiem:
¢ Podczas rozgrywania dotka gracz widzi, jak jego przeciwnik podnosi pitke w celu identyfikacji
bez wczesniejszego zaznaczenia jej miejsca. Gracz méwi przeciwnikowi, ze brak zaznaczenia
jest naruszeniem reguty, ale po dyskusji gracz i przeciwnik dochodzg do wniosku, ze nie chca
stosowac kar w sytuacjach, gdy nie ma wyraznej przewagi z naruszenia reguty. Poniewaz obaj
gracze byli zaangazowani w ustalanie wyjscia z sytuacji, a nastepnie zgodezili sie nie stosowacd
kary, to doszto do porozumienia, aby zignorowac naruszenie reguty i obaj gracze beda
zdyskwalifikowani na podstawie reguty 1.3b.

¢ Podczas rozgrywania dotka przeciwnik informuje gracza, ze dotknat piasku podczas
backswingu w bunkrze. Gracz potwierdza, ze karg za to jest strata dotka, ale przeciwnik
sugeruje graczowi, aby odstgpit od kary, poniewaz nie uzyskat zadnej rzeczywistej przewagi.
Gracz decyduje sie nie stosowac kary. Poniewaz gracz byt pod wptywem przeciwnika,
podejmujac decyzje o niepodejmowaniu dziatan w zwigzku z naruszeniem, doszto do
porozumienia i obaj gracze zostajg zdyskwalifikowani na podstawie reguty 1.3b. (Nowy)
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Reguta 3.3 Wyjasnienia: Stroke Play

3.3b/1 — Graczom musi towarzyszy¢ marker przez catg runde.

Zadaniem markera jest poswiadczenie, ze wynik na kazdym dotku jest prawidtowo wpisany do
karty wynikow. Jezeli marker nie bedzie z graczem przez cata runde, to karta wynikéw nie bedzie
mogta by¢ prawidtowo poswiadczona.

Np., jezeli gracz zagra kilka dotkéw bez swojego markera a marker wpisze wyniki gracza osiggniete,
gdy grat sam dotki, karta wynikéw nie moze byc¢ prawidtowo autoryzowana zgodnie z regutg 3.3b.

Gracz powinien domagac sie, aby marker przebywat z nim przez wszystkie dotki. Jezeli marker nie
byt w stanie tego zrobié, gracz powinien poprosic¢ inng osobe, aby petnita funkcje markera. Jezeli
byto to nie mozliwe, gracz musi przerwac gre i zgtosic sie do Komitetu, aby inny marker zostat
przydzielony.

3.3b/2 - Niewtasciwe umieszczenie informacji na karcie wynikéw musi by¢
zaakceptowane.

Pomimo, ze wszystkie wymagania reguty 3.3b muszg by¢ spetnione przed zwrdceniem karty
wynikow, nie ma zadnej kary, jesli prawidtowe informacje umieszczono na karcie wynikow w
miejscu innym niz byto to przewidywane, z wyjatkiem tego, ze kazdy wynik dotka na karcie
wynikow jest przypisany do wtasciwego dotka (zob. wyjasnienie 3.3b(3)/1).

Na przyktad:
o Jezeli gracz i marker autoryzujg wyniki dotkdw w miejscu, gdzie drugi miat to poswiadczy¢,
wyniki gracza beda poswiadczone zgodnie z wymaganiami reguty 3.3b. Tak samo powinno
by¢ traktowane poswiadczenie, gdy uzyto inicjatdw zamiast petnego nazwiska.

e Jezeli wyniki gracza wpisano na karcie wynikéw markera a markera wyniki na karcie wynikéw
gracza, ale wyniki sg prawidtowe i obie karty wynikdw sg poswiadczone, karty wynikdw beda
zaakceptowane o ile gracze poinformujg Komitet, ktére wyniki nalezg do ktérego gracza.
Poniewaz charakter tego btedu ma nature administracyjng, nie ma ograniczenia czasowego
na poprawienie tego btedu (zob. reguta 20.2d(2)).

3.3b/3 — Inna karta wynikéw moze by¢ uzyta, jezeli oficjalna zostata uszkodzona lub
zagubiona.

Mimo ze gracz powinien zwrdéci¢ karte wynikow, ktérg otrzymat od Komitetu, reguta 3.3b nie
wymaga zwrotu tych samych kart wynikdw, jesli zostaty uszkodzone lub zagubione.

Np., jesli marker zagubi papierowa karte wynikow, ktéra zostata wydana przez Komitet,

dopuszczalne jest uzycie innej karty wynikéw (np. karta klubowa), o ile na tej karcie wynikow
znajduje sie imie i nazwisko gracza oraz wyniki i jest podpisana przez gracza i markera.
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Gdy uzywany jest system elektronicznego wprowadzania wynikdéw, a gracz lub marker stracili
potaczenie z Internetem lub wystepuje inny problem techniczny, gracze powinni zgtosié¢ problem
do Komitetu tak szybko jak to jest mozliwe i nie pdzniej niz bezposrednio po zakoriczeniu rundy.

3.3b(2)/1 — Gracze zobowigzani s3 do wpisywania tylko wynikéw na karcie wynikéw.

Istnieje réznica pomiedzy wymaganiem od graczy wpisania wyniku rundy do komputera (np. do
celéw handicapowych) a wymogiem wprowadzenia wynikéw na dotkach przy uzyciu elektronicznej
karty wynikow zatwierdzonej przez Komitet (np. mobilnej aplikacji wynikow).

Komitet moze wymagac, aby gracze korzystali z innej karty wynikéw niz papierowa (np. w formie
elektronicznej), ale Komitet nie moze natozy¢ kary zgodnie z reguta 3.3b(2) za brak wprowadzenia
wynikow gdzieindziej.

Jednakze, aby pomdc w administrowaniu (takim jak efektywniejsze opracowanie i ogtoszenie
wynikow zawoddw), Komitet moze wprowadzic kare na podstawie Kodeksu postepowania (reguta
1.2b) lub wprowadzi¢ sankcje dyscyplinarne (takie jak zakaz uczestniczenia w nastepnych
zawodach) za brak wprowadzenia wynikow.

3.3b(2)/2 - Zastosowanie wyjatku do markera, ktory nie wykonuje swoich obowigzkéw.

W wyjatku do reguty 3.3b(2) gracz nie otrzymuje zadnej kary, jesli dojdzie do naruszenia wymagan
dotyczacych karty wynikéw z powodu btedu markera, ktéry jest poza kontrolg gracza.

Przyktady tego, jak interpretowac ten wyjatek:

e Jesli marker opuszcza pole z kartg wynikow rundy gracza, Komitet powinien sprobowac
skontaktowac sie z markerem. Jesli jednak nie jest to mozliwe, Komitet powinien
zaakceptowac poswiadczenie karty gracza przez kogos, kto widziat runde. Jesli nikogo innego
nie ma, Komitet sam moze poswiadczy¢ wyniki gracza.

e Jesli gracz musi poprawic¢ wynik dotka po tym, jak karta wynikdéw zostata poswiadczona
przez markera, ale marker nie jest dostepny lub juz opuscit pole, Komitet powinien
sprébowac skontaktowac sie z markerem. Jezeli nie jest to mozliwe, Komitet powinien
zaakceptowad poswiadczenie zmiany dokonane przez kogos innego, kto widziat, jak gracz
zagrat ten dotek lub, jesli taka osoba nie jest dostepna, Komitet sam moze posSwiadczy¢ ten
wynik.

3.3b(3)/1 — Wyniki na karcie wynikow musza by¢ identyfikowane z wtasciwymi dotkami.
Zgodnie z reguta 3.3b, kazdy wynik dotka na karcie wynikéw musi by¢ identyfikowalny z wtasciwym

dotkiem.

Np., jezeli marker wpisze pierwsze dziewie¢ dotkdw gracza zamiast do dotkdw pierwszej dziewigtki
do dotkow drugiej dziewiatki, karta wynikow bedzie zaakceptowana, jezeli btad jest poprawiony
przez zmiane numeracji dotkdw, aby prawidtowe wyniki odpowiadaty wtasciwym dotkom.

Jednak, jezeli ten btad nie jest poprawiony i wynik na jakims dotku jest nizszy niz gracz uzyskat,
gracz jest zdyskwalifikowany zgodnie z regutg 3.3b(3).
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3.3b(4)/1 - Kara dla gracza, ktory celowo nie zgtosit btedu administracyjnego do
Komitetu.

Komitet jest odpowiedzialny za zsumowanie wynikow gracza na dotkach oraz w rozgrywkach
handicapowych, za okreslenie, ile uderzen handicapowych gracz otrzyma w rundzie oraz za
obliczenie wyniku netto gracza.

Jezeli Komitet popetni btad w wykonywaniu ktdregokolwiek z tych obowigzkdw, jest to btad
administracyjny i nie ma okreslonego czasu na naprawienie takiego btedu (reguta 20.2d(2)). Ale
jesli gracz zauwazy ten btad, jest odpowiedzialny za powiadomienie Komitetu o nim. Jezeli okaze
sie, ze gracz zauwazyt ten btad i celowo nie zwrdcit na to uwagi Komitetowi, Komitet powinien
zdyskwalifikowac gracza na podstawie reguty 1.2a (Powazne wykroczenie). (Nowe)
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REGULA
Sprzet gracza

4

Cel reguty:

Reguta 4 dotyczy sprzetu, ktérego gracze mogg uzywac podczas rundy. Opierajac sie na
zasadzie, ze golf jest wymagajacg grg, w ktérej sukces powinien zaleze¢ od oceny,
umiejetnosci i zdolnosci gracza, gracz:

» musi uzywac zatwierdzonych kijow i pitek,
> nie moze miec wiecej niz 14 kijow

» inie moze uzywac innego sprzetu, ktdry sztucznie pomaga mu w grze.

Szczegdtowe wymagania dotyczace kijow, pitek i innego sprzetu oraz procesu konsultacji i
przedktadania sprzetu do stwierdzenia zgodnosci, mozna znalezé w Regutach dotyczqcych sprzetu.

4.1 Kije

4.1a. Kije dopuszczone do wykonywania uderzenia

(1) Kije dopuszczone. Do wykonania uderzenia, gracz musi uzy¢ kija, spetniajgcego wymagania
zawarte w Regutach dotyczgcych sprzetu, kiedy:

e kij jest nowy,

e |ub charakterystyka gry kija zostata w jakikolwiek sposéb zmieniona (ale zob. reguta 4.1a(2),
kiedy kij zostat uszkodzony podczas rundy).

Jednak, jezeli charakterystyka gry dopuszczonego kija zmienita sie w wyniku prawidtowego
uzytkowania, to taki kij w dalszym ciggu jest dopuszczony do gry.

»Charakterystyka gry” okresla kazda czesé kija, funkcje lub wtasciwosé, ktéra ma wptyw na
dziatanie kija lub pomaga w dopasowaniu, miedzy innymi wage, utozenie, nachylenie,
prostoliniowos¢ shaftu i dopuszczalne zewnetrzne elementy mocujace.

(2) Uzycie, naprawa lub wymiana kija uszkodzonego podczas rundy. Jezeli dopuszczony kij zostat
uszkodzony podczas rundy lub podczas zatrzymania gry zgodnie z regutg 5.7a - poza
przypadkami nieprawidtowego uzytkowania - gracz moze go naprawic¢ lub wymieni¢ na inny kij.

Jednak bez wzgledu na rodzaj lub przyczyne uszkodzenia uszkodzony kij jest traktowany jako
dopuszczony na reszte rundy (ale nie podczas dogrywki w stroke play, ktora jest nowa rundg).

Przez reszte rundy gracz moze:

e kontynuowac uderzenia uszkodzonym kijem,
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e |ub z wyjatkiem - przypadkéw nieprawidtowego uzytkowania - naprawic go lub wymienié na
inny kij (zob. reguta 4.1b(4)).

Jezeli gracz wymienia uszkodzony kij na inny, to musi wykluczy¢ uszkodzony kij z gry zanim
wykona kolejne uderzenie — zgodnie z procedurg zawartg w regule 4.1c(1).

»Uszkodzenie podczas rundy” oznacza zmiane charakterystyki gry kija wskutek jakiego$
zdarzenia podczas rundy (réwniez w czasie przerwania gry zgodnie z regutg 5.7a), niezaleznie
od tego, czy:

e przez gracza (np. podczas wykonywania uderzenia, zamachu préobnego kijem, wktadania do
torby golfowej i wyjmowanie z niej, upuszczenia go, opierania sie na nim czy
nieprawidtowego uzycia),

e |ub przez inng osobe, czynnik zewnetrzny czy sity natury.

Jednak kij nie jest , uszkodzony podczas rundy”, gdy jego charakterystyka gry jest celowo
zmieniona przez gracza podczas rundy, zgodnie z regutg 4.1a(3).

(3) Celowe zmienienie charakterystyki gry podczas rundy. Gracz nie moze wykonac uderzenia
kijem, ktoremu zmienit celowo charakterystyke gry podczas rundy (réwniez w czasie przerwania
gry, zgodnie z reguta 5.7a):

e korzystajgc z mozliwosci regulacyjnych lub fizycznie zmieniajac kij (z wyjatkiem sytuacji,
gdy dopuszczalna jest naprawa zgodnie z regutg 4.1a(2)),

e |ub przez natozenie jakiejkolwiek substancji na gtéwke kija (innej niz czyszczaca) po to, aby
wplynaé na skutecznos$¢ podczas uderzenia.

Wyijatek — przywrdcenie oryginalnej pozycji regulowanego kija lub usuniecie zewnetrznego
dodatku: nie ma kary a kija mozna uzy¢ do wykonania uderzenia w dwdéch sytuacjach:

e jezeli charakterystyka gry kija zostata zmieniona przez regulacje i zanim kij zostat uzyty do
wykonania uderzenia, ustawienie kija zostanie przywrdcone mozliwie najblizej jego
oryginalnej pozycji.

e niedozwolone zewnetrzne elementy (np. tasma na lico kija) zostang usuniete z kija przed
wykonaniem uderzenia.

Kara za wykonanie uderzenia z naruszeniem reguty 4.1a: dyskwalifikacja.

e 7Zgodnie z tg regutfg nie ma kary za jedynie posiadanie nieakceptowalnego kija (ale nie
wykonywanie uderzen) lub kija posiadajgcego celowo zmieniong charakterystyke gry,
podczas rundy.

e Jednak taki kij wlicza sie do limitu 14 kijow - zgodnie z regutg 4.1b(1).
4.1b. Limit 14 kijow; przekazywanie, dzielenie sie lub wymiana kijow podczas
rundy
(1) Limit 14 kijéw. Graczowi nie wolno:

e rozpoczal rundy z wiecej niz 14 kijami,
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e |ub posiadaé wiecej niz 14 kijow podczas rundy.

Limit ten obejmuje wszystkie kije niesione przez gracza lub dla niego. Nie obejmuje jednak
czesci ztamanego kija i oddzielnych czesci (takich jak gtowka kija, trzonek lub grip), ktore sa
niesione przez gracza lub dla niego od poczatku rundy.

Jezeli gracz rozpoczyna runde z mniej niz 14 kijami, moze dodac kije podczas rundy do limitu
14 kijow (zob. reguta 4.1b(4) zawierajgca pewne ograniczenia dotyczgce powyzszej czynnosci).
Uwaza sie, ze kij zostat dodany, gdy po dotaczeniu tego kija gracz wykona nastepne uderzenie
dowolnym kijem. Gdy gracz zauwazy, ze naruszyt te regute, gdyz ma wiecej niz 14 kijow, to
musi nadmiarowy kij lub kije wykluczy¢ z gry, zanim wykona kolejne uderzenie, postepujac
zgodnie z regutg 4.1c (1):

e jezeli gracz wystartowat z wiecej niz 14 kijami, to musi wybra¢, ktéry kij lub ktore kije
zostang wytaczone z gry.

e jezeli gracz dodat nadmiarowe kije podczas rundy, te dodane kije muszg by¢ wytgczone z
gry.

Po rozpoczeciu rundy, jezeli gracz podniesie kij innego gracza, ktdry zostat pozostawiony lub
jesli jakis kij zostanie przez pomytke wtozony do torby gracza bez jego wiedzy, to ten kij nie
bedzie traktowany jako jeden z 14 kijéw (ale nie wolno mu go uzywac).

(2) Nie wolno dzieli¢ sie kijami. Gracz musi korzystaé z kijow, z ktérymi wystartowat lub dodat
zgodnie z pkt (1):

e graczowi nie wolno wykonad uderzenia kijem uzywanym przez kogokolwiek innego
grajgcego na polu (nawet, gdy jest to gracz grajacy w innej grupie lub w innych
rozgrywkach).

e kiedy gracz uswiadomi sobie, ze naruszyt regute, wykonujac uderzenie kijem innego gracza,
gracz musi wyfaczy¢ go z gry, przed wykonaniem kolejnego uderzenia, postepujac zgodnie z
regutg 4.1c(1).

Reguty 22.5 i 23.7 (Ograniczony wyjatek dla formatéw gry z partnerem pozwala partnerom
dzieli¢ sie kijami, jezeli majg razem nie wiecej niz 14 kijow).

(3) Brak mozliwosci wymiany zgubionych kijéw. Jezeli gracz wystartowat z 14 kijami lub dodat
kije, aby miec ich 14, a nastepnie zgubit kij podczas rundy lub w czasie przerwania gry zgodnie z
regutg 5.7a, graczowi nie wolno wymieni¢ go na inny kij.

(4) Restrykcje zwigzane z dodawaniem lub wymiang kijéw. Gdy dodajemy lub wymieniamy kij
zgodnie z reguta 4.1a(2) lub reguta 4.1b(1), gracz nie moze:

e nadmiernie opdzniaé gry (zob. reguta 5.6a),

e dodac lub pozyczy¢ dowolnego kija niesionego przez lub dla innego gracza grajgcego na
polu (nawet gdy jest to gracz grajgcy w innej grupie lub w innych rozgrywkach),

e |ub zmontowac kij z czesci niesionych przez gracza lub dla niego, a takze dowolnego innego
gracza grajgcego na tym polu (nawet gdy jest to gracz grajgcy w innej grupie lub w innych
rozgrywkach).
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Gdy gracz zauwazy, ze naruszyt te regute przez dodanie lub wymiane kija, gdy byto to
niedozwolone, gracz musi wytaczyc ten kij z gry, zanim wykonana nastepne uderzenie, zgodnie
z procedurg zawartg w regule 4.1c(1).

Jezeli gracz wykona uderzenie kijem, ktory byt nadal niesiony po wykluczeniu z gry przed rundg
(zob. reguta 4.1¢(2)) lub w trakcie rundy (zob. reguta 4.1c(1)), zostaje zdyskwalifikowany
zgodnie z regutg 4.1 c(1).

Kara za naruszenie reguty 4.1b: Zastosowanie kary zalezy od tego, kiedy gracz uswiadomit sobie
naruszenie reguty:

e gracz uswiadomit sobie naruszenie w czasie rozgrywania dotka. Kare stosuje sie po
zakonczeniu rozgrywanego dotka. W match play, gracz musi zakonczy¢ dotek, doda¢ wynik
tego dotka do wyniku meczu, a nastepnie zastosowac kare, aby ustali¢ aktualny wynik meczu.

e gracz uswiadomit sobie naruszenie pomiedzy dwoma dotkami. Kare stosuje sie do
zakonczonego wtasnie dotka, a nie do nastepnego dotka.

Kara w match play — Skorygowanie wyniku meczu przez odjecie dotka, maksymalnie dwoch:
e To kara zmieniajgca wynik meczu — to nie to samo, co kara straty dotka.

e  Po zakonczeniu rozgrywanego dotka lub wtasnie skonczonego wynik meczu zostaje
skorygowany przez odjecie jednego dotka za kazdy dotek, na ktérym wystgpito naruszenie,
maksymalne odjecie dwdéch dotkow na runde.

e Np,, jezeli gracz, ktory wystartowat z 15 kijami uswiadomit sobie naruszenie reguty w czasie
grania trzeciego dotka, a nastepnie wygrat ten dotek i ustalit wynik na 3 ,,up”, zweryfikowanie
mozliwe jest maksymalnie o dwa dotki, a wynik meczu powinien zatem wynosic¢ 1 ,,up”.

Kara w stroke play — Kara dwdéch uderzen, maksymalnie cztery uderzenia: Gracz otrzymuje kare
gtowng (kare dwaéch uderzen) na kazdym dotku, na ktdrym miato miejsce naruszenie, kara
maksymalna cztery uderzenia na runde (dodajac po dwa uderzenia na kazdym z dwéch
pierwszych dotkdw, na ktérych miato miejsce naruszenie).

4.1c. Procedura wykluczenia kijow z gry

(1) Podczas rundy. Gdy gracz uswiadomi sobie podczas rundy, ze naruszyt regute 4.1b, to musi
podjac dziatania, aby w sposéb jednoznaczny wskazac kazdy wykluczony kij z gry, zanim
wykonana nastepne uderzenie.

Moze to zrobic¢ przez:

e zadeklarowanie przeciwnikowi w match play, markerowi lub innemu graczowi z grupy w
stroke play,

e |ub podjecie innych identyfikujgcych dziatan (np. odwrotne wtozenie kija do torby,
umieszczenie go na podtodze wdzka golfowego lub przekazanie go innej osobie).

Graczowi nie wolno wykonaé uderzenia przez reszte rundy wykluczonym kijem.
Jezeli wykluczony kij jest kijem innego gracza, to drugi gracz moze uzywac tego kija.

Kara naruszenie reguty 4.1c(1): dyskwalifikacja.
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(2) Przed runda. Jezeli, na krétko przed startem rundy, gracz uswiadomit sobie, ze przypadkowo
ma wiecej niz 14 kijéw, to powinien prébowaé pozostawié nadmiarowy kij lub kije.

Jednak opcjonalnie bez kary:
e gracz moze przed rundg wykluczy¢ z gry takie nadmiarowe kije, zgodnie z procedurg w (1),

e ite nadmiarowe kije gracz moze posiadac (ale nie moze ich uzywac) podczas rundy, jednak
nie sg one wliczane do limitu 14 kijéow.

Jezeli gracz celowo zabierze wiecej niz 14 kijow na pierwszy obszar tee i rozpocznie runde bez
pozostawienia nadmiarowych kijéw, to powyzsza opcja nie ma zastosowania i stosuje sie
regute 4.1b(1).

4.2 Pitki

4.2a. Pilki dopuszczone do gry podczas rundy.

(1) Uzywana pitka musi by¢ dopuszczona. Do wykonania kazdego uderzenia, gracz musi uzywac
pitki zgodnej z wymaganiami zawartymi w Regutach dotyczqcych sprzetu.

Gracz moze otrzymac dopuszczong pitke od kogokolwiek, nawet od innego gracza na polu.

(2) Nie mozna graé celowo zmieniong pitka. Graczowi nie wolno wykonaé uderzenia pitka, ktorej
charakterystyki zostaty celowo zmienione, np. przez zdarcie warstwy lub podgrzanie pitki lub
zastosowanie jakiej$ substancji (innej niz czyszczaca).

Kara za wykonanie uderzenia niezgodnie z regufg 4.2a: dyskwalifikacja.

4.2b. Pilka rozpadla sie na cze$ci podczas grania dotka

Jezeli pitka gracza po uderzeniu rozpadta sie na czesci, nie ma kary a uderzenie sie nie liczy.
Gracz musi zagrac inng pitke z miejsca, skad wykonywat uderzenie (zob. reguta 14.6).

Kara za zagranie pitki z niewlasciwego miejsca niezgodnie z reguta 4.2b: kara gfdowna zgodnie z
reguty 14.7a.

4.2c. Pilka peknieta lub przecieta podczas rozgrywania dotka.

(1) Podniesienie pitki, aby zobaczy¢, czy jest peknieta lub przecieta. Jezeli podczas rozgrywania
dotka gracz ma uzasadnione przestanki, aby przypuszczac, ze jego pitka pekta lub zostata
przecieta to:

e gracz moze podnies¢ pitke, aby jg obejrze¢, ale:

e miejsce pitki najpierw musi by¢ zaznaczone, a pitka nie moze by¢ oczyszczona (z wyjatkiem
putting greenu) (zob. reguta 14.1).

Jezeli gracz podniesie pitke, nie majgc uzasadnionych przestanek (z wyjatkiem putting greenu,
gdzie gracz moze podnies¢ pitke zgodnie z regutg 13.1b), nie zaznaczy miejsca pitki przed
podniesieniem jej lub jg oczysci, gdy nie jest to dozwolone, gracz podlega karze jednego
uderzenia.
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(2) Kiedy pitke mozna zastgpic inng pitka. Gracz moze zastgpic pitke inng pitka tylko wtedy, gdy
wyraznie widaé, ze oryginalna pitka jest pocieta lub peknieta a uszkodzenie powstato podczas
rozgrywanego dotka — ale nie wtedy, gdy pitka jest tylko zarysowana, zadrapana, starta sie farba
lub zmienita kolor.

e Jezeli oryginalna pitka jest peknieta lub przecieta, gracz musi odfozy¢ na oryginalne miejsce
inng pitke albo pitke oryginalng (zob. reguta 14.2).

e Jezeli oryginalna pitka nie jest peknieta lub przecieta, gracz musi odfozyc jg na oryginalne
miejsce (zob. reguta 14.2).

Jezeli gracz wykona uderzenie w nieprawidtowo zastgpionq pitke, otrzyma jedno uderzenie
karne zgodnie z regutg 6.3b.

Ta reguta nie zabrania graczowi zastepowania pitki inng pitkg zgodnie z innymi regutami lub
zmieniania pitek pomiedzy dwoma dotkami.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguty 4.2c: kara gtéwna zgodnie z
reguta 14.7a.

4.3 Uzycie sprzetu

Reguta 4.3 dotyczy wszystkich rodzajéw sprzetu, ktérego gracz moze uzywac podczas rundy, przy
czym wymag grania dopuszczonymi kijami i pitkami opisujg reguty 4.1 i 4.2 a nie niniejsza reguta.

Ta reguta dotyczy tylko sposobu uzycia sprzetu. Nie ogranicza sprzetu, ktory gracz moze mieé przy
sobie podczas rundy.
4.3a. Dozwolone i zabronione uzycie sprzetu.

Gracz moze korzystac ze sprzetu, ktéry pomoze mu podczas rozgrywania rundy. Przy czym nie
moze uzyskiwaé potencjalnej przewagi przez:

e uzywanie sprzetu (innego niz kij lub pitka), ktéry sztucznie eliminuje lub redukuje brak
potrzebnej umiejetnosci lub oceny, ktére sg niezbedne podczas gry

e |ub uzywanie sprzetu (rowniez kija lub pitki) w nienormalny sposéb podczas wykonywania
uderzenia. ,Nienormalny sposéb”, oznacza sposéb, ktéry zasadniczo rdzni sie od zamierzonego
uzycia i zwykle nie jest uznawany za czesc gry w golfa.

Ta reguta nie wptywa na zastosowanie kazdej innej reguty, ktéra ogranicza dozwolone dziatania
gracza z kijem, pitkg lub innym sprzetem (np. potozenie kija lub czegos innego, aby pomédc graczowi
w celowaniu, zob. reguta 10.2b(3)).

Typowe przyktady uzycia sprzetu w sposéb dozwolony i niedozwolony zgodnie z tg regutg podczas
rundy:

(1) Informacja o odlegtosci i kierunku.

o Dozwolone. Uzyskanie informacji o odlegtosci lub kierunku (np. z urzadzenia mierzgcego
odlegtosé lub z kompasu).

e Niedozwolone:
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» mierzenie nachylenia,

interpretowanie informacji o odlegtosci lub kierunku (np. uzywajgc urzadzenia
rekomendujgcego linie gry lub dobdr kija w zaleznosci od potozenia pitki gracza)

> lub korzystanie z urzagdzenia wspomagajacego (zob. definicja w Regufach dotyczqcych
sprzetu) podczas ustawiania pitki.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzor reguty lokalnej G-5 (Komitet moze wprowadzic¢
regute lokalng zabraniajgcg uzywania urzadzen do pomiaru odlegtosci).

(2) Informacje o wietrze i innych czynnikach pogodowych.

e Dozwolone:

» podawanie informacji o warunkach pogodowych (wraz z predkoscig wiatru), ktére sg
dostepne w prognozach pogody

> lub mierzenie temperatury i wilgotnosci na polu.

e Niedozwolone:
» mierzenie predkosci wiatru na polu

» lub uzycie sztucznego przedmiotu, w celu pozyskania informacji zwigzanych z wiatrem
(np. uzycie proszku, chusteczki czy wstazki do oceny kierunku wiatru).

(3) Informacje zebrane przed lub podczas rundy.

e Dozwolone:

» uzycie informacji zebranych przed rundg (np. informacje o grze z poprzednich rund,
porady dotyczgce swingu lub rekomendacje kija)

> lub rejestrowanie (do uzycia po rundzie) informacji o grze lub parametréw
fizjologicznych z rundy (np. odlegtos¢ uderzenia kijem, statystyki gry lub pomiar tetna).
o Niedozwolone:

> przetwarzanie lub interpretacja informacji o grze z rundy (np. zalecenia doboru kija
oparte na podstawie biezgcych odlegtosciach z rundy)

> lub wykorzystywanie parametrow fizjologicznych rejestrowanych podczas rundy.

(4) Audio i wideo.
e Dozwolone:

» stuchanie materiatéw audio lub oglgdanie materiatéw wideo niezwigzanych z
aktualnymi zawodami (np. informacje lub podktad muzyczny).
Jednak, nalezy to robic tak, aby nie przeszkadzac innym (zob. reguta 1.2).
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e Niedozwolone:

> stuchanie muzyki lub innych materiatéw dzwiekowych, ktére pomagajg w skupieniu
uwagi lub wyregulowac tempo swingu

> lub ogladanie wideo z zawoddw, ktdre pomogg graczowi w wyborze kija, wykonaniu
uderzenia lub w podjeciu decyzji dotyczacej sposobu gry podczas rundy, z wyjatkiem
tego, ze gracz moze ogladac wideo, ktdre jest transmitowane do widzéw na polu, np.
na tablicy wynikéw wideo.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzér reguty lokalnej G-8 (Komitet moze wprowadzié
reguty lokalng zakaz lub ograniczenie uzycia urzagdzen audio i video podczas rundy).

(5) Rekawiczki i sSrodki do uchwytu.

e Dozwolone:

> uzywanie gtadkiej rekawiczki, ktéra spetnia wymagania zawarte w Regule dotyczqgcej
sprzetu,

uzywanie zywicy, pudru i innych nawilzajgcych lub wysuszajgcych srodkéw

lub owiniecie recznikiem lub chusteczkg gripu

e Niedozwolone:

» uzywanie rekawiczki, ktora nie spetnia wymagan zawartych w Regule dotyczgcej
sprzetu

> lub korzystanie ze sprzetu, ktéry daje poza sportowa przewage zwigzang z pozycja reki
lub sitg uchwytu.

(6) Urzadzenia rozciggajgce i treningowe lub pomoce w zamachu (swingu).

e Dozwolone:

» korzystanie z dowolnego sprzetu do rozciggania (innego niz podczas wykonywania
zamachu treningowego), bez wzgledu na to, czy jest to sprzet do rozciggania,
przeznaczony dla golfistow (np. pret wyréwnujgcy umieszczony przez ramiona), czy jest
przeznaczony do celéw niezwigzanych z golfem (takie jak weze gumowe, kawatek
rurki).

e Niedozwolone:

> korzystanie z dowolnych pomocy treningowych lub sprzetu wspomagajgcego zamach
(np. pret wyréwnujacy lub pokrowiec na gtéwke kija (headcover) z obcigznikiem lub
»donut” - kij treningowy z ciezkg gtéwka) lub niedopuszczonego kija, ktéry w
jakikolwiek sposéb tworzy potencjalng przewage przez wspomaganie gracza w
przygotowaniu lub wykonaniu uderzenia (np., jako pomoc zwigzana z ptaszczyzna
zamachu, uchwytem, wyréwnaniem, pozycjg pitki lub postawa).

Wiecej informacji dotyczacych uzywania wyzej opisanego sprzetu oraz innego sprzetu (np. odziezy i
obuwia) mozna znalezé w Regutach dotyczqcych sprzetu.
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Gracz, ktory nie jest pewny czy moze uzy¢ okreslonego sprzetu w szczegdlny sposéb powinien
poprosi¢ Komitet o wydanie decyzji (zob. reguta 20.2b).

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wz6r reguty lokalnej G-6 (Komitet moze wprowadzi¢ regutg
lokalng zakaz uzywania srodkdw transportu podczas rundy).
4.3b. Uzycie sprzetu z powodu wskazan medycznych

(1) Wyiatek medyczny. Gracz nie tamie reguty 4.3, jezeli uzywa sprzetu z powodu wskazan
medycznych, dopdki:

e gracz ma wskazanie medyczne do uzycia tego sprzetu,

e | Komitet zdecyduje, ze jego uzycie nie daje niesportowej przewagi w stosunku do innych
graczy.

Zob. reguta 25.3a (status urzadzen protetycznych); reguta 25.4f

(2) Plaster lub podobne oktady. Gracz moze uzywac plastra lub podobnego oktadu ze wskazan
medycznych (np., aby zapobiec zranieniu lub zabezpieczy¢ istniejgce zranienie), ale plaster lub
oktad nie moze:

e by¢ nadmiernie stosowany,

e |ub pomagad graczowi w wiekszym stopniu, niz jest to konieczne (np., nie moze
unieruchamia¢ nadgarstka, aby poméc w wykonaniu zamachu kijem).

Gracz, ktoéry nie jest pewny, gdzie i w jakiej sytuacji mozne stosowac plastry lub podobne
oktady powinien poprosi¢ Komitet o wydanie decyzji.

Kara za naruszenie reguty 4.3:

e kara za pierwsze naruszenie: kara gtowna. Jezeli naruszenie nastgpi pomiedzy dwoma
dotkami, kara dotyczy nastepnego dotka.

e kara za drugie naruszenie: dyskwalifikacja. Te kare stosuje sie, nawet wtedy, gdy charakter
naruszenia byt catkowicie inny niz naruszenie skutkujgce pierwszg karg. Kara ta wystgpi
tylko wtedy, gdy miato miejsce zdarzenie rozdzielajgce po pierwszym naruszeniu (zob.
reguta 1.3c(4)).

Reguta 4.1 Wyjasnienia: Kije
4.1a(1)/1 - Zuzycie podczas normalnego uzytkowania nie wptywa na dopuszczenie kija.

Normalne uzytkowanie obejmuje uderzenia, uderzenia treningowe i zamachy prébne a takze
czynnosci takie jak wyjecie kija i odtozenie go do torby golfowej. Jesli wystapi zuzycie podczas
normalnego uzytkowania, kij gracza jest traktowany jako dopuszczony i mozna nadal z niego
korzystac.

Przyktady zuzycia podczas normalnego uzytkowania obejmuja:
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e Materiat wewnatrz gtéwki kija odtamat sie i moze grzechotaé podczas uderzenia lub
potrzgsania gtéwka.

¢ Na uchwycie kija, na ktérym umieszcza sie kciuki, uformowat sie $lad zuzycia.
e Wgniecenie powstate na licu kija przez wielokrotne uzywanie.
e Rowki na licu kija sg zuzyte.

4.1a(1)/2 - Nie ma kary, gdy wykonano uderzenie kijem niedopuszczonym, a uderzenie
nie zostato zaliczone.

Jesli gracz wykona uderzenie kijem niedopuszczonym, to nie zostanie zdyskwalifikowany, jesli
uderzenie nie zalicza sie do wyniku gracza.

Przyktady sytuacji, w ktérych gracz nie otrzymuje kary za wykonanie uderzenia kijem
niedopuszczonym:

e Gracz skorzystat z takiego kija do wykonania uderzenia pitkg prowizoryczng, ktéra nie zostata
pitkg w grze.

e Gracz skorzystat z takiego kija do wykonania uderzenia, ale uderzenie zostato anulowane,
powtdrzone lub w jakis inny sposdb nie zaliczono go.

e Gracz skorzystat z takiego kija do wykonania uderzenia druga pitka zgodnie z regutg 20.1¢(3),
ale ta pitka nie byta pitkg, ktdra liczyta sie do jego wyniku.

4.1a(2)/1 - Znaczenie ,,naprawa”.

Przyktady naprawy obejmuija:

¢ Wymiane tasmy otowianej, ktéra odpadta podczas uderzenia. Biorgc pod uwage charakter
tasmy otowianej, jesli tasma nie pozostanie na kiju w tym samym miejscu, mozna uzy¢ nowej
tasmy.

e Dokrecenie srub w kijach z regulowanymi mechanizmami, ktére poluzowaty sie podczas
rundy, ale nie zmienia to charakterystyki kija.

4.1b/1 - Kiedy zastosowac kare, gdy dowolny gracz rozpocznie mecz na dotku.

Jesli dowolny gracz w meczu rozpocznie gre na dotku po zauwazeniu naruszenia reguty 4.1b, kara
W meczu zostanie zastosowana po zakonczeniu tego dotka. Jesli gracz naruszajgcy regute 4.1b nie
rozpoczat dotka a znajduje sie pomiedzy dotkami nie narusza reguty na nastepnym dotku.

Na przyktad, po ukoriczeniu pierwszego dotka, gracz rozpoczyna gre na drugim dotku. Zanim
przeciwnik wykonat uderzenie z tee, uSwiadamia sobie, ze ma 15 kijow co jest naruszeniem reguty
4.1b(1). Poniewaz przeciwnik nie rozpoczat drugiego dotka, wynik meczu jest skorygowany tylko o
jeden dotek na korzys¢ gracza, a nie o dwa, dopodki drugi dotek nie zostanie ukoriczony, poniewaz
drugi dotek rozpoczyna sie, gdy gracz wykona uderzenie z tee.
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4.1b(1)/1 - Kije niesione dla gracza zalicza sie do limitu 14 kijow.

Limit 14 kijow dotyczy wszystkich kijow niesionych przez gracza, jego caddiego lub inng osobe,
ktorg poprosit o noszenie kijow.

Np., jesli gracz rozpoczyna runde z 10 kijami i prosi inng osobe o chodzenie wraz z grupg i niesienie
8 dodatkowych kijow, z ktérych gracz zamierza dodac kije do swojej torby podczas rundy. W tym
przypadku uwaza sie, ze gracz rozpoczat runde z wiecej niz 14 kijami.

4.1b(2)/1 - Wielu graczy moze nosic kije w jednej torbie.

Reguty nie zabraniajg graczom (réwniez partnerom) noszenia kijow w jednej torbie. Jednak, aby
zmniejszy€ ryzyko kary zgodnie z regutg 4.1b, gracze tak powinni oznaczy¢ kije, aby byty wyraznie
rozpoznawalne przez kazdego gracza.

4.1b(2)/2 - Nie mozna udostepnia¢ kijow do uderzen liczagcych sie do wyniku gracza.

Nie mozna udostepniac kijow do uderzen liczgcych sie do wyniku gracza. Nie dotyczy to uderzen
prébnych, treningowych lub uderzer wykonanych po rozstrzygnieciu dotka.

Np., nie ma kary zgodnie z regutg 4.1b, jesli pomiedzy dwoma dotkami, gracz pozycza innemu
graczowi puttera i gracz wykonuje kilka puttéw prébnych na putting green dotka wtasnie
zakonczonego.

4.1b(4)/1 - Komponenty kija moga by¢ zmontowane, gdy nie sg niesione przez gracza lub
dla niego.

Reguta 4.1b(4) zabrania zmontowania kija z czesci, ktore byty niesione przez gracza lub dla niego
przez innego gracza grajgcego na polu. Nie zabrania mu otrzymania czesci do zmontowania kija lub
przyniesienia mu.

Np., jesli gracz moze dodac kij (zob. reguta 4.1b(1)) lub wymieni¢ uszkodzony (zob. reguta 4.1b(3)),
potrzebne elementy kija moze przynies¢ z domku klubowego (np. ze swojej szafki), sklepu
golfowego, z przewoznego sklepu producenta lub z innego podobnego miejsca, ktére nie beda
potraktowane za "niesione przez gracza w trakcie rundy" to wtedy mogg zosta¢ zmontowane przez
gracza lub kogokolwiek innego.

Reguta 4.2 Wyjasnienia: Pitki
4.2a(1)/1 - Status pitki nie znajdujacej sie na liscie dopuszczonych pitek golfowych.

W zawodach, w ktérych Komitet nie wprowadzit reguty lokalnej wymagajacej od graczy uzywania
pitek zgodnych, wedtug marki i modelu, z aktualng listg pitek dopuszczonych, gracz moze uzywac
nastepujacych pitek golfowych:

o Markii modele, ktére nigdy nie byty testowane — wystepuje domniemanie, ze odpowiadaja
wymaganiom, a ciezar dowodu spoczywa na osobie twierdzacej, ze pitka nie odpowiada
wymaganiom.
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o Marki i modele, ktére znajdowaty sie na poprzedniej liscie, ale nie zostaty ponownie
umieszczone - s3 uwazane za zgodne.
Jednak marki i modele pitek, ktore zostaty przetestowane i uznane za niezgodne z wymaganiami
Regut dotyczacych sprzetu, nie mogg by¢ uzywane, niezaleznie od tego, czy zostata wprowadzona
reguta lokalna.

4.2a(1)/2 - Status pitek “X-out,” “Refurbished” i “Practice”.

Jezeli gracz wybierze do grania pitke oznaczong przez producenta jako “X-Out” lub “Practice”, lub
ktdra zostata poddana odswiezeniu, to te pitki traktowane sg w nastepujacy sposéb zgodnie z
regutami dotyczgcymi sprzetu:

e “X-out” jest powszechng nazwa pitek golfowych, ktére ze wzgledéw estetycznych nie przeszty
kontroli jakosci w wytwarzajgcej je fabryce — moze to byé rozmazana farba, brzydki nadruk itp
— dlatego przeznaczono je do sprzedazy, ale nie pod wtasng marka pitki. Pitki “refurbished” sg z
rynku wtdrnego, ktdre zostaty wyczyszczone i ostemplowane. Z braku mocnych dowoddw
mowigcych, ze pitki “X-out” lub “refurbished” nie spetniajg wymagan regut dotyczgcych
sprzetu, to dopuszcza sie je do uzywania.

Jednak, w zawodach, w ktérych Komitet wprowadzit regute lokalng, ze gracze muszg uzywac
tylko pitek znajdujgcych sie na liscie pitek zaakceptowanych, to takie pitki nie mogg by¢
uzywane nawet wtedy, gdy pitka tej marki i tego typu, ale bez znaczka X-out lub bez
“refurbished” znajduje sie na takiej liscie.

e Pitki “Practice” posiadajg takg nazwe, potwierdzajacg to, ze pitki golfowe z tym znaczkiem
nazywaijg sie “Practice,” lub z podobnym znaczkiem. Pitki “Practice” sg traktowane tak samo
jak pitki golfowe ze znaczkiem klubu golfowego lub logo pola, firmy, szkoty lub z innym logo.

Takie pitki mogg by¢ uzywane nawet wtedy, gdy Komitet wprowadzit regutg lokalna
koniecznos¢ uzywania pitek z znajdujacych sie na liscie pitek zatwierdzonych.

4.2a(1)/3 — Kara nie wystepuje, gdy niezaliczone uderzenie wykonano pitka
niedopuszczona.

Jesli gracz wykona uderzenie pitkg niedopuszczong lub pitka nie znajdujaca sie na liscie
dopuszczonych pitek golfowych, gdy wprowadzono regute lokalng, nie zostaje zdyskwalifikowany,
jesli uderzenie nie zalicza sie do wyniku gracza.

Przyktady sytuacji, w ktérych gracz nie otrzymuje kary za wykonanie uderzenia pitka
niedopuszczona:

e Gracz uzyt takiej pitki do wykonania uderzenia pitki prowizorycznej, ktéra nie zostata pitkg w
grze.

e Gracz uzyt takiej pitki do wykonania uderzenia, ale uderzenie zostato anulowane, powtérzone
lub w jakis inny sposdb skasowane.

e Gracz uzyt takiej pitki do wykonania uderzenia drugg pitkg zgodnie z reguty 20.1c(3), ale
wynik tg pitkg nie byt liczony do wyniku.
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Reguta 4.3 Wyjasnienia: UZycie sprzetu
4.3a/1 - Ograniczenia w uzyciu materiatéw do czytania greenu.

Reguta 4.3 ogranicza korzystanie ze sprzetu i urzgdzen pomagajgcych graczowi w jego grze, w
oparciu o zasade, ze sukces w grze zalezy od umiejetnosci, oceny i zdolnosci gracza. To wyjasnienie
do reguty 4.3 ogranicza wielkos¢ i skale szczegétowych map putting greenu i wszelkich podobnych
materiatéw elektronicznych lub cyfrowych, z ktérych gracz mégtby skorzystaé podczas rundy w
celu czytania linii gry, aby wykona¢ uderzenie z putting greenu. Czytanie greenu jest istotng
umiejetnoscia gracza.

Mapy putting greenu

Gracz moze korzysta¢ z map greenéw lub innych informacji o putting greenie z wyjatkiem:

e Dowolne zdjecie putting green musi by¢ ograniczone do skali 3/8 cala na 5 yardow (1:480)
lub mniejszej (,,limit skali”).

e dowolna ksigzka lub inny arkusz zawierajgcy mape lub obraz putting greenu nie moze by¢
wiekszy niz 10,5 cm x 17,5 cm (,,limit rozmiaru”), chociaz ,,arkusz lokalizacji dotkéw”, ktory
przedstawia 9 lub wiecej dotkéw na jednym arkuszu moze by¢ wiekszy, pod warunkiem, ze
obraz pojedynczego putting greenu miesci sie w skali rozmiaru.

e niedozwolone jest powiekszanie informacji o putting green poza normalnymi okularami i
soczewkami korekcyjnymi,

e dozwolone jest reczne rysowanie lub wpisywanie informacji o putting green, gdy sa
umieszczane w ksigzce lub na papierze spetniajgcym limit rozmiaru i wpisane przez gracza
i/lub jego caddiego.

Elektroniczne lub cyfrowe mapy putting green

Kazdy obraz putting green w formie elektronicznej lub cyfrowej musi miesci¢ sie w limicie skali i
limicie rozmiaru. Jednak, jezeli mapa cyfrowa putting greenu spetnia powyzsze wymagania
limitéw, gracz naruszy regute 4.3, jezeli uzywa urzadzenia w sposéb pozwalajacy na powiekszenie
skali i rozmiaru, np. przez:

e Zwiekszenie rozmiaru przedstawianego greenu poza granice skali lub rozmiaru,

e lub przedstawienie zalecanej linii gry na podstawie lokalizacji (lub przyblizonej lokalizaciji)
pitki gracza (zob. reguta 4.3a(1)).

4.3a/2 — Kiedy uzycie sprzetu do ustalania kierunku jest naruszeniem reguty.

lezeli gracz potozy ,urzadzenie do ustalania kierunku” (zob. definicje w regufach dotyczgcych
sprzetu), w celu pokazania linii gry a nastepnie zorientuje pitke w oparciu o wskazany kierunek
przez urzadzenie to narusza regute 4.3a.

Np. pitka gracza lezy na putting greenie a gracz zaznacza potozenie pitki z urzadzeniem do ustalania
kierunku. Podczas robienia tego, urzadzenie jest tak umieszczone, aby pokazywato linie gry. Jezeli
gracz potem podniesie i odfozy pitke (wraz z obracaniem jej), tak aby znaczek na pitce byt zgodny
ze wskazanym przez urzadzenie kierunkiem, gracz tamie regute 4.3a. (Nowe).
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4.3a(1)/1 - Ograniczenia w uzyciu sprzetu do pomiaru nachylenia.

Chociaz gracz moze uzy¢ swojego kija jako narzedzia do wyznaczenia pionu, wskazania nachylenia
lub jako poziomice, to nie mozne uzy¢ innego sprzetu do wyznaczania pionu, nachylenia czy
poziomu.

Np., gracz nie moze mierzy¢ nachylenia przez:
e Potozenie butelki z woda wykorzystujac jg jako poziomice.

e Trzymanie lub potozenie poziomicy.

e Uzycie ciezarka na sznurku jako pion.
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qc7W Rozgrywanie rundy

5

Cel reguty:

Reguta 5 opisuje, jak rozgrywac runde — np., gdzie i kiedy gracz moze trenowac na polu
przed rundg i w trakcie jej trwania, kiedy rozpoczyna sie runda, a kiedy konczy, a takze
tego, co sie dzieje, kiedy gra jest zawieszona lub wznowiona. Od graczy oczekuje sie:

> rozpoczynania kazdej rundy o czasie,

> i ciggtosci grania i rozgrywania kazdego dotka w szybkim tempie az do zakonczenia
rundy.

Kiedy w trakcie gry nadchodzi kolej gracza, zaleca sie, aby wykonat uderzenie w czasie
nie dtuzszym niz 40 sekund, a nawet o wiele krétszym.

5.1 Ogoélnie o rundzie

,Runda” to 18 lub mniej dotkdw rozgrywanych w kolejnosci ustalonej przez Komitet.

Gdy runda zakonczy sie remisem i gra bedzie kontynuowana do momentu wytonienia zwyciezcy,
to:

e zremisowany mecz przedtuza sie o kolejny dotek. Jest to kontynuacja tej samej rundy, a nie
nowa runda.

e dogrywka w stroke play. Jest to nowa runda.

Gracz rozgrywa swojg runde od momentu jej rozpoczecia az do zakonczenia (zob. reguta 5.3), z
wyjatkiem sytuacji, gdy gra zostanie przerwana zgodnie z regutg 5.7a.

Gdy reguta dotyczy dziatan podjetych ,,w trakcie rundy”, woéwczas nie obejmuje to przerwy w grze
zgodnie z regutg 5.7a, chyba ze reguta stanowi inaczej.

5.2 Trenowanie na polu przed rundg lub miedzy rundami

Dla celéw tej reguty:

e  trenowanie na polu” oznacza uderzanie pitki lub testowanie powierzchni putting greenu
dowolnego dotka przez toczenie pitki lub pocieranie powierzchni,

e ograniczenia trenowania na polu przed rundg lub miedzy rundami dotyczg wytgcznie
gracza, nie zas$ jego caddiego.

5.2a Match play

Gracz moze trenowac na polu przed rundg lub pomiedzy rundami rozgrywek match play.
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5.2b Stroke play

W dniu zawoddw stroke play:

e graczowi nie wolno trenowacd na polu przed rundg, przy czym gracz moze:

» trenowac puttowanie i czipowanie na pierwszym obszarze tee lub w jego poblizu,

> trenowacd na dowolnym terenie treningowym,

» trenowac na putting greenie dotka wtasnie zakoriczonego lub w jego poblizu, nawet jezeli
bedzie ten dotek rozgrywat ponownie tego samego dnia (zob. reguta 5.5b).

e w tym samym dniu, po zakonczeniu swojej ostatniej tego dnia rundy, gracz moze trenowac na
polu.

Jezeli gracz wykona uderzenie z naruszeniem tej reguty, otrzyma kare gtowng doliczong do jego
pierwszego dotka. Jezeli wykona kolejne uderzenie z naruszeniem tej reguty, zostaje
zdyskwalifikowany.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzér reguty lokalnej I-1 (w obu formatach gry, Komitet
moze wprowadzi¢ regutg lokalng zakaz, ograniczenie lub pozwoli¢ na trenowanie na polu przed
rundg lub miedzy rundami).

5.3 Rozpoczynanie i konczenie rund

5.3a. Rozpoczecie rundy

Runda gracza rozpoczyna sie, gdy wykona on uderzenie rozpoczynajgce jego pierwszy dotek (zob.
reguta 6.1a).

Gracz musi wystartowac o swoim czasie startu (ale nie wczesniej):

e oznaczato, ze gracz musi by¢ gotowy do gry o czasie startu i w miejscu startu ustalonym
przez Komitet.

e czas startu ustalony przez Komitet traktowany jest jako czas doktadny (np., godz. 9:00
oznacza godz. 9:00:00 a nie czas az do 9:01).

Jezeli czas startu jest opdzniony z jakiegokolwiek powodu (warunki pogodowe, wolna gra innych
grup lub gdy potrzebna byta interwencja sedziego), to gracz nie narusza tej reguty, gdy jest obecny
i gotowy do gry dopiero w momencie, gdy grupa jest w stanie wystartowac.

Kara za naruszenie reguty 5.3a: dyskwalifikacja, z wyjatkiem tych trzech przypadkdw:

o Wyijatek 1 — gracz spdznia sie na miejsce startu, bedac gotowym do gry, ale nie wiecej niz
pie¢ minut po czasie startu: Gracz otrzymuje kare gtowngqg zastosowang do jego pierwszego
dotka.

e Wyijatek 2 — gracz startuje przed czasem startu, ale nie wiecej niz pie¢ minut wczesnie;j:
Gracz otrzymuje kare gtéwngq zastosowang do jego pierwszego dotka.

o Wyijatek 3 — Komitet zdecydowat, ze nadzwyczajne okolicznosci uniemozliwity graczowi
start o czasie: Nie ma naruszenia tej reguty i kara nie jest stosowana.
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5.3b. Kiedy runda sie konczy
Runda gracza konczy sie:
e W match play — kiedy wynik meczu jest rozstrzygniety zgodnie z reguta 3.2a(3) lub (4).

o W stroke play — gdy gracz na ostatnim dotku wbit pitke do dotka (wtaczajgc w to naprawe
btedu, takiego jak w regule 6.1 lub 14.7b).

Reguty 21.1e, 21.2¢, 21.3ei 23.3b (kiedy runda rozpoczyna sie i konczy w innych formatach stroke
play i w fourball).

5.4 Gra w grupach

5.4a. Match play
Podczas rundy, gracz i przeciwnik muszg rozgrywac kazdy dotek w tej samej grupie.

5.4b. Stroke play

Podczas rundy, gracz musi pozostawaé w grupie ustalonej przez Komitet, chyba ze Komitet sam to
zmieni lub zaaprobuje zmiane dokonang przed albo po tym, jak taka zmiana miata miejsce.

Kara za naruszenie reguty 5.4: dyskwalifikacja.

5.5 Trenowanie podczas rundy lub w czasie przerwania gr

5.5a. Podczas rozgrywania dolka nie wolno wykonywac uderzen treningowych

Podczas rozgrywania dotka graczowi nie wolno wykonywac uderzenia treningowego dowolng pitka
na polu lub poza nim.

Uderzeniami treningowymi nie s3:

e uderzenia prébne wykonane bez zamiaru uderzenia pitki.

e uderzenie pitki z powrotem na obszar treningowy lub do drugiego gracza, gdy wykonane
jest to z uprzejmosci,

e uderzenia wykonane przez gracza podczas gry na dotku, ktérego wynik zostat
rozstrzygniety.

5.5b. Ograniczenie uderzen treningowych po zakonczeniu gry na dotku

Po zakonczeniu gry na dotku, ale przed wykonaniem uderzenia rozpoczynajgcego kolejny dotek,
graczowi nie wolno wykonywaé uderzenia treningowego.

Wyijatek — miejsce, gdzie graczowi wolno ¢wiczy¢ puttowanie lub czipowanie: gracz moze
trenowac puttowanie lub czipowanie na lub w poblizu:

e putting greenu dotka wtasnie zakornczonego i dowolnego greenu treningowego (zob. reguta
13.1e),

e iobszaru tee nastepnego dotka.
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Jednak uderzenia treningowe nie moga by¢ wykonywane z bunkra i nie mogg nadmiernie opézniac¢
gry (zob. reguta 5.6a).

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzér reguty lokalnej I-2 (Komitet moze wprowadzié regute
lokalng zakazujgcg graczom éwiczenia puttowania i czipowania na putting greenie lub w jego
poblizu wtasnie zakonczonego dotka).

5.5c. Trenowanie podczas zawieszenia lub innego przerwania gry

Podczas zawieszenia lub innego przerwania gry zgodnie z regutg 5.7a gracz nie moze wykonywac
uderzenia treningowego z wyjatkiem:

e dozwolonych regutg 5.5b,
e w kazdym miejscu poza polem,
e iw kazdym miejscu na polu, na ktdre zezwolit Komitet.

Jezeli gracze zdecydowali o przerwaniu meczu i nie bedzie on wznowiony tego samego dnia, gracze
moga trenowac na polu bez ograniczen do czasu wznowienia meczu.

Kara za naruszenie regutly 5.5: kara gféwna.

Jezeli naruszenie nastgpito miedzy dwoma dotkami, to kare dopisuje sie do nastepnego dotka.

5.6 Nieuzasadnione opodznianie; szybkie tempo

5.6a. Nieuzasadnione opdznianie gry

Gracz nie moze w sposéb nieuzasadniony opdzniac gry, zaréwno podczas rozgrywania dotka jak i
miedzy dwoma dotkami.

Dozwolone jest niewielkie opdznienie z oczywistych przyczyn:
e gdy gracz czeka na pomoc od sedziego lub Komitetu,
e gdy gracz zranit sie lub sie rozchorowat,
e |ub zinnej waznej przyczyny.
Kara za naruszenie reguty 5.6a:
o kara za pierwsze przewinienie: jedno uderzenie karne.
e kara za drugie przewinienie: kara gfowna.
e kara za trzecie przewinienie: dyskwalifikacja.
Jezeli gracz w sposdb nieuzasadniony opdznia gre miedzy dwoma dotkami, to kare dopisuje sie do

nastepnego dotka.
Zob. reguta 25.6a (zastosowanie reguty 5.6a dla graczy z niepetnosprawnosciami).
5.6b. Szybkie tempo gry

Runda golfa powinna odbywac sie w szybkim tempie.

Kazdy gracz powinien zdawac sobie sprawe, ze jego tempo gry moze mie¢ wptyw na rozgrywanie
rund przez innych graczy, zaréwno w jego grupie, jak i w kolejnych.

Gracze powinni przepuszczac szybsze grupy.
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(1) Rekomendacje dotyczace tempa gry. Gracz powinien gra¢ w szybkim tempie przez catg runde,
wliczajgc w to czas na:

e przygotowanie i wykonanie kazdego uderzenia,
e przemieszczanie sie z jednego miejsca na drugie miedzy uderzeniami,

e idojscie do nastepnego obszaru tee po zakonczeniu dotka.

Gracz powinien przygotowac sie wczesniej do kolejnego uderzenia i gdy nadejdzie jego kolej,
by¢ gotowym do gry.

Kiedy nadchodzi kolej gry gracza:

e zalecane jest, aby wykonat uderzenie w czasie nie dtuzszym niz 40 sekund od momentu,
kiedy moze (lub powinien médc) zagrac bez zaktocen i przeszkadzania innym,

e zacheca sie, aby zwykle wykonywat uderzenia o wiele szybciej niz w 40 sekund.

(2) Gra poza kolejnoscig, aby przyspieszy¢ tempo gry. Zaleznie od formatu gry gracze mogg zagrac
poza kolejnoscig, aby przyspieszy¢ tempo gry:

e w match play — gracze mogg uzgodnic, ze jeden z nich zagra poza kolejnoscig w celu
zaoszczedzenia czasu (zob. wyjatek w regule 6.4a).

e w stroke play — gracze mogg gra¢ wedtug zasad ,,ready golf” w bezpieczny i odpowiedzialny
sposob (zob. reguta 6.4b(2)).

(3) Polityka Komitetu dotyczaca tempa gry. W celu promowania i egzekwowania szybkiej gry,
Komitet powinien wprowadzi¢ regutg lokalng, polityke dotyczacg tempa gry.

Polityka ta moze okresla¢ maksymalny czas przejscia rundy, rozegrania dotka lub kilku dotkéw,
wykonania uderzenia i moze wprowadzi¢ kary za nierespektowanie jej.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5H (rekomendacje dotyczace polityki tempa gry).

5.7 Przerwanie gry; wznowienie gry

5.7a. Kiedy gracz moze lub musi przerwac gre

Podczas rundy gracz nie moze przerwac gry z wyjatkiem nastepujacych przypadkdw:

e zawieszenia gry przez Komitet. Wszyscy gracze muszg przerwac gre, jezeli Komitet jg
zawiesi (zob. reguta 5.7b).

e przerwanie gry po uzgodnieniu w match play. W meczu gracze mogg z dowolnego powodu
uzgodnié¢ przerwanie gry, z wyjatkiem sytuacji, gdy spowoduje to opdznienie zawoddw.
Jezeli uzgodnia przerwanie gry a nastepnie jeden z graczy bedzie chciat wznowié gre, to
uzgodnienie staje sie niewazne i drugi gracz tez musi wznowic gre.

e pojedynczy gracz przerywa gre z powodu burzy. Gracz moze przerwac gre, gdy ma
uzasadnione przekonanie, ze wystepuje zagrozenie uderzeniem pioruna, ale musi ten fakt
zgtosi¢ do Komitetu tak szybko jak to mozliwe.

Opuszczenie pola nie jest samo w sobie przerwaniem gry. Opdznienie gry przez gracza omawia
regufa 5.6a, a nie niniejsza reguta.
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lezeli gracz przerwie gre z przyczyny niewymienionej w regule lub nie zgtosi tego faktu Komitetowi,
to zostanie zdyskwalifikowany.

5.7b. Postepowanie graczy w przypadku zawieszenia gry przez Komitet

Komitet ma dwie mozliwosci zawieszenia gry, a kazda z nich ma inne wymagania okreslajace
moment, kiedy gracze muszg przerwac gre.

(1) Natychmiastowe zawieszenie (gdy wystepuje bezposrednie niebezpieczeristwo). Jezeli
Komitet ogtosi natychmiastowe zawieszenie gry, gracz nie moze wykonaé zadnego uderzenia az
do momentu wznowienia gry przez Komitet.

Komitet powinien okresli¢ jednoznaczny sposéb, w jaki poinformuje graczy o natychmiastowym
zawieszeniu gry.

(2) Normalne zawieszenie (np. z powodu zapadajgcych ciemnosci lub pola nienadajgcego sie do
gry). Jezeli Komitet zawiesza gre z normalnych powoddw, to sposdb postepowania zalezy od
tego, gdzie znajduje sie grajgca grupa:

e miedzy dwoma dotkami. Jezeli wszyscy gracze z grupy znajdujg sie pomiedzy dwoma
dotkami, to muszg przerwac gre i nie wolno im wykonac uderzenia rozpoczynajgcego
kolejny dotek, az do momentu wznowienia gry przez Komitet.

e w czasie rozgrywania dotka. Jezeli ktdrys gracz z grupy rozpoczat dotek, to gracze moga
wybrac albo przerwanie gry albo dokoriczenie dotka.

» Dopuszcza sie, aby gracze mieli czas na pojecie decyzji (ktdry normalnie nie powinien
wynosi¢ wiecej niz dwie minuty), czy gracze przerywajg gre, czy korcza dotek.

> Jezeli gracze kontynuujg gre na dotku, to mogg go skoniczy¢ lub mogg przerwad gre
przed skonczeniem dotka.

> Jezeli gracze skonczg gre na dotku lub przerwg jg przed zakonczeniem dotka, to nie
wolno im wykonac¢ kolejnego uderzenia az do momentu wznowienia gry przez
Komitet zgodnie z regutg 5.7c.

Jezeli gracze nie uzgodnig, co robic:

> match play - jezeli przeciwnik przerwat gre, gracz réwniez musi przerwac gre i obaj
gracze nie mogg gra¢ ponownie, az do momentu wznowienia gry przez Komitet. Jezeli
gracz nie przerwat gry, to otrzymuje kare gtowng (strata dotka).

» stroke play - kazdy gracz w grupie moze przerwac albo kontynuowac gre na dotku,
bez wzgledu na to, jaka bedzie decyzja pozostatych graczy. Wyjatek - gracz moze
kontynuowac gre tylko wtedy, gdy marker gracza bedzie pilnowat punktacji gracza.

Kara za naruszenie reguty 5.7b: dyskwalifikacja.

Wyjatek — nie ma kary, jezeli Komitet zdecyduje, ze nieprzerwanie gry byto uzasadnione: nie ma
naruszenia tej reguty i nie ma kary, jezeli Komitet zdecyduje, ze okoliczno$ci uzasadniaty
nieprzerwanie gry, gdy byto to wymagane.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzér reguty lokalnej J-1 (zalecane sposoby sygnalizowania
graczom o natychmiastowym lub normalnym zawieszeniu gry przez Komitet).
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5.7c. Postepowanie graczy po wznowieniu gry.

(1)Gdzie wznowic gre. Gracz musi wznowic gre z miejsca, w ktérym jg przerwat na dotku lub gdy
byto to miedzy dotkami, z nastepnego obszaru tee, nawet gdy gra zostata wznowiona w
kolejnym dniu.

Jezeli gracz wznowi gre z innego miejsca niz tam, gdzie jg przerwat zob. reguty 6.1b i 14.7.

(2) Kiedy wznowi¢ gre. Gracz musi by¢ obecny w miejscu okreslonym w (1) i gotowy do gry:

e 0 czasie wznowienia gry ustalonym przez Komitet,
e igracz musi wznowic gre w tym czasie (ale nie wczesniej).

Jezeli z jakiegokolwiek powodu mozliwos¢ wznowienia gry jest opdzniona (np., kiedy gracze z
grupy poprzedzajgcej muszg najpierw zagrac i oddalic¢ sie), to nie wystgpi naruszenie tej
reguty, jezeli gracz jest obecny i gotowy do gry, a grupa gracza jest w stanie wznowié gre.

Kara za naruszenie reguty 5.7c(2): dyskwalifikacja.

Wyijatki do dyskwalifikacji za niewznowienia gry o czasie: majg tu zastosowanie wyjatki 1, 2 i
3 do reguty 5.3a i wyjatek do reguty 5.7b.

5.7d. Podniesienie pitki, gdy gra jest przerwana; odlozenie i zastapienie pilKi,
gdy jest wznowiona

(1) Podniesienie pitki, gdy gra jest przerwana lub zanim gra zostanie wznowiona. Gdy gra jest
przerwana na dotku zgodnie z tg reguta, gracz moze zaznaczy¢ miejsce swojej pitki i jg
podnies¢ (zob. reguta 14.1).

Przed lub po wznowieniu gry:

e gdy pitka gracza byta podniesiona po przerwaniu gry. Gracz musi odtozy¢ oryginalng lub
inng pitke na oryginalnym miejscu (jezeli nie jest ono znane, to musi by¢ okreslone w
przyblizeniu) (zob. reguta 14.2).

e gdy pitka gracza nie byta podniesiona po przerwaniu gry. Gracz moze grac pitke tak, jak lezy
lub moze zaznaczy¢ miejsce pitki, podniesc jg (zob. reguta 14.1) i odfozyc te lub inng pitke
na oryginalnym miejscu (zob. reguta 14.2).

W innym przypadku:

o jezeli potozenie pitki zostato zmienione w wyniku podnoszenia, gracz musi odfozyc te lub
inng pitke zgodnie z wymaganiami reguty 14.2d.

e jezeli potozenie pitki zostato zmienione po podniesieniu pitki i przed jej odfozeniem, to
regufa 14.2d nie ma tu zastosowania:

» oryginalna lub inna pitka musi by¢ odfozona na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono
znane, to musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2).

> jednak, jezeli potozenie lub inne warunki wpfywajgce na uderzenie zostaty pogorszone w
tym czasie, zastosowanie ma tu reguta 8.1d.
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(2) Postepowanie w przypadku, kiedy pitka lub znacznik zostaty przemieszczone podczas
przerwania gry. Jezeli przed wznowieniem gry pitka lub znacznik zostaty przemieszczone w
jakikolwiek sposéb (wtgczajgc w to sity natury), gracz musi:

e odfozyc oryginalng lub inng pitke na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane to musi
by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2),

e |ub umiescié znacznik, aby zaznaczy¢ oryginalne miejsce i potem odfozy¢ oryginalng lub
inng pitke w to miejsce (zob. reguty 14.1i 14.2).

Jezeli warunki wptywajgce na uderzenie gracza zostaty pogorszone w czasie przerwania gry -
zob. reguta 8.1d.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodne z reguta 5.7d: kara gtéwna zgodnie z
reguty 14.7a.

Reguta 5.2 Wyjasnienia: Trenowanie na polu przed lub pomiedzy
rundami

5.2/1 — Wyjasnienie znaczenia ,pole” w regule 5.2.

Na potrzeby reguty 5.2 stowo ,,pole” (jezeli nie jest napisane jako definicja kursywga) oznacza dotki
uzywane we wszystkich rundach zawodoéw rozgrywanych w danym dniu.

Przyktady sytuacji, w ktérych trenowanie jest dozwolone przed rundg, obejmujg sytuacje, kiedy:

e Gracz, ktory ma rozegrac zawody na jednym polu, moze zagraé na drugim polu wczesniej
tego samego dnia, nawet jesli oba pola znajdujg sie w tym samym obiekcie bez granic miedzy
nimi.

e Gracz, ktory ma rozegra¢ zawody na dotkach 1-9, moze grac¢ na dotkach 10-18 wczesniej
tego samego dnia. (Nowe)

5.2b/1 — Wyjasnienie znaczenia "ukonczenie swojej ostatniej rundy w danym dniu" w
stroke play.

W stroke play gracz zakorniczyt swojg ostatnig runde w danym dniu i w tym dniu, w ramach
zawodow nie bedzie juz wiecej grat dotkéw na tym polu.

Np., pierwszego dnia po ukonczeniu pierwszej rundy, dwudniowego turnieju stroke play
rozgrywanego na 36-dotkach, gracz zgodnie z regutg 5.2b moze pdzniej tego samego dnia
trenowac na polu, na ktérym rozgrywane sg zawody, dopdki nastepnego dnia nie rozpocznie sie
kolejna runda.

Jednak, jesli gracz zakonczy jedng runde, a potem zagra inng runde lub cze$¢ rundy na polu tego
samego dnia, to trenowanie na tym polu naruszy regute 5.2b.

Na przyktad, po zakonczeniu rundy kwalifikacyjnej w stroke play do zawodéw w match play, gracz
trenuje na polu. Po rozstrzygnieciu rundy stroke play, gracz zajat, wspdlnie z innym graczem
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ostatnie miejsce kwalifikujgce go do zawoddéw w match play. Ten remis powinien zostaé
rozstrzygniety w dogrywce ,,nagta Smier¢” w stroke play tego samego dnia, na tym polu.

Jesli trenowanie gracza na tym polu byto pierwszym naruszeniem reguty 5.2b, otrzymuje on kare
gtéwng dodang do pierwszego dotka dogrywki. W innym przypadku gracz zostaje
zdyskwalifikowany z dogrywki zgodnie z regutg 5.2b, za trenowanie na polu przed dogrywka.

5.2b/2 — Trenowanie moze by¢ dozwolone na polu przed rundg w zawodach trwajgcych
przez kolejne dni.

Kiedy zawody rozgrywane sg na polu przez kolejne dni, a Komitet planuje, aby niektérzy gracze
grali pierwszego dnia, a inni grali w pdzniejszych dniach, gracz moze éwiczy¢ na polu w dowolnym
dniu, w ktérym jego granie rundy nie jest zaplanowane.

Na przyktad, jesli zawody zaplanowane sg na sobote i niedziele a gracz ma grac tylko w niedziele,
gracz ten moze ¢wiczy¢ na polu w sobote.

5.2b/3 — Zastosowanie kary za trenowanie na polu przed rundg w stroke play.

Reguta 5.2b wyjasnia, kiedy graczowi nie wolno trenowac na polu przed runda w stroke play.
Zastosowanie kary w regule 5.2b nie ogranicza sie do wykonanego uderzenia, poniewaz termin
,trenowanie na polu” obejmuje réwniez testowanie powierzchni putting greenu poprzez toczenie
pitki lub pocieranie powierzchni. Jesli gracz pociera powierzchnie jednego greenu, to narusza
regute 5.2 tylko raz, bez wzgledu na to, ile razy pocierat powierzchnie tego greenu. (Dodano
12.2022)

Reguta 5.3 Wyjasnienia: Rozpoczynanie i koriczenie rundy

5.3a/1 - Wyjatkowe okolicznosci, ktore pozwalajg unikngé kary zwigzanej z czasem
startu.

Termin "wyjatkowe okolicznosci" w wyjatku 3 do reguty 5.3a, nie oznacza nieszczesliwych lub
nieoczekiwanych wydarzen, ktére nie sg kontrolowane przez gracza. To gracz jest odpowiedzialny
za dobranie wystarczajacej ilosci czasu na dojazd na pole i musi uwzgledni¢ ewentualne
opodznienia.

Nie ma konkretnych wytycznych w regutach dotyczacych tego, co jest wyjatkowe, poniewaz zalezy
to od okolicznosci i w kazdym przypadku nalezy je pozostawi¢ do rozpatrzenia Komitetowi. Jednym
z waznych czynnikéw nieuwzglednionych w ponizszych przyktadach jest to, ze nalezy zwrécic
uwage na sytuacje, w ktérej zaangazowanych jest wielu graczy i Komitet powinien uznac te
sytuacje za wyjatkowa.

Przyktady okolicznosci, ktére nalezy uznac za wyjatkowe, obejmuja:
e Gracz byt obecny na miejscu wypadku i zapewniat pomoc medyczng lub byt zobowigzany do
ztozenia zeznan w charakterze swiadka, w innym przypadku bytby o czasie.

e W hotelu gracza ogtoszono alarm przeciwpozarowy i musiat sie ewakuowac. Do czasu, kiedy
gracz bedzie mogt wrocié¢ do pokoju, aby ubrac sie lub odzyskaé swoj sprzet, gracz nie jest w
stanie startowac o czasie.
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Przyktady okolicznosci, ktére ogdlnie nie sg uznawane za wyjgtkowe:
e Gracz zabtadzit lub jego samochdd zepsut sie w drodze na pole.

e Duzy ruch lub wypadek powoduje, ze podréz na pole trwa dtuzej niz oczekiwano

5.3a/2 — Wyjasnienie znaczenia “miejsce startu”.

W regule 5.3a "miejscem startu" jest obszar tee dotka, z ktérego gracz rozpoczyna swoja runde
zgodnie z ustaleniami Komitetu.

Np., Komitet moze wystartowac niektore grupy z 1 tee a niektore z 10 tee. Podczas startu w ,,shot gun"
Komitet moze przydzieli¢ kazdej grupie inny dotek. Komitet moze przestawi¢ informacje w celu okreslenia,
kiedy gracz jest na miejscu startu. Np., Komitet moze ustali¢, ze gracz znajduje sie na miejscu startu, gdy
znajdzie sie w obrebie obszaru tee dotka, ktére ma do rozegrania.

5.3a/3 — Wyjasnienie znaczenia “gotowy do gry”.

Termin "gotowy do gry" oznacza, ze gracz ma co przynajmniej jeden kij i pitke gotowg do
natychmiastowego uzycia.

Np., jesli gracz przyjdzie na swoje miejscu startu o czasie z pitka i kijem (nawet jesli jest to tylko
putter gracza), uwaza sie, ze gracz jest gotowy do gry. Jesli gracz zdecyduje sie zmienic kij na inny,
gdy przyjdzie jego kolej na gre, moze otrzymac kare za nieuzasadnione opdznianie gry (reguta
5.6a).

5.3a/4 — Gracz byt w miejscu startu, ale potem opuscit je.

Kiedy gracz byt gotowy do gry w miejscu startu, ale z jakiego$ powodu opuscit je, zastosowanie
reguty zalezy od tego, czy byt gotowy do gry w miejscu startu o czasie rozpoczecia.

Np., czas rozpoczecia gry jest 0 9:00 a gracz jest gotowy do gry w miejscu startu o 8:57. Gracz zdaje
sobie sprawe, ze zostawit cos w szafce i opuszcza miejsce startu, aby zabraé pozostawiong rzecz.
Jesli gracz nie wréci na miejsce startu o godzinie 9:00:00, to spdznia sie na swoj czasu startu i
zastosowanie ma reguta 5.3a.

Natomiast jezeli gracz byt gotowy do gry w miejscu startu o godzinie 9:00, a nastepnie udat sie do
swojej szafki, gracz moze otrzymac kare zgodnie z regutg 5.6a (Nieuzasadnione opdznianie gry),
pomimo ze spetnit wymag reguty 5.3a stawienia sie na start o czasie i w miejscu startu.

5.3a/5 — Mecz rozpoczyna sie od drugiego dotka, gdy obaj gracze spdinig sie.

Kiedy obaj gracze w meczu dojdg na miejsce startu gotowi do gry nie pdzniej niz w ciggu pieciu
minut po czasie startu, a zadnego nie spotkaty wyjatkowe okolicznosci (wyjatek 3), obaj otrzymaija
kare straty dotka a wynikiem pierwszego dotka bedzie remis.

Np., jesli godzina startu jest 9:00, a gracz przybywa na start gotowy do gry o 9:02, a przeciwnik
przybywa gotowy do gry o 9:04, obaj dostajg kare utraty dotka, chociaz pierwszy gracz przybyt
przed przeciwnikiem (wyjatek 1). Dlatego pierwszy dotek jest zremisowany, a mecz rozpoczyna sie
od drugiego dotka remisowym stanem meczu. Nie ma kary, jezeli obaj zagrajg pierwszy dotek by
dojs¢ do obszaru tee drugiego dotka.
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Reguta 5.5 Wyjasnienia: Trenowanie podczas rundy lub w czasie
przerwania gry

5.5a/1 — Naruszeniem jest trenowanie uderzenia pitkag o podobnym rozmiarze do pitki
dopuszczone;.

“Uderzenie treningowe” zgodnie z reguty 5.5a obejmuje nie tylko uderzanie kijem dopuszczonej
pitki, ale takze innego typu pitek, ktére sg podobne rozmiarem do pitki golfowej, np. treningowe
pitki plastikowe.

Uderzanie koteczka tee lub naturalnego przedmiotu kijem (takiego jak szyszka lub kamyk) nie jest
uderzeniem treningowym.

5.5¢/1 - Dodatkowe pozwolenie na trenowanie stosuje sie w stroke play do czasu
wznowienia rundy.

W stroke play, po wznowieniu wczesniej zawieszonej gry przez Komitet, wszyscy gracze, ktorzy
rozpoczeli swoje rundy przed zawieszeniem, wznowili je. W zwigzku z tym ci gracze nie mogg juz
dtuzej trenowad, jak pozwala na to reguta 5.5b (Ograniczenie uderzen treningowych pomiedzy
dwoma dotkami).

Np., jesli Komitet zawiesi gre na caty dzien i gra zostanie wznowiona o 8:00 nastepnego dnia, gracz,
ktorego grupa bedzie trzecig grupg grajaca z okreslonego obszaru tee, nie bedzie mogt
kontynuowacd trenowania na przeznaczonym do tego obszarze, po wznowieniu gry o 8:00 rano.

Runda gracza zostata wznowiona, mimo ze gracze w jego grupie nie beda w stanie od razu
wykonac swoich uderzen. Jedynie dozwolonym trenowaniem jest puttowanie, chipowanie na lub
w poblizu putting greenu ostatnio rozegranego dotka, na dowolnym treningowym putting greenie
lub na obszarze tee nastepnego dotka.

Reguta 5.6 Wyjasnienia: Nieuzasadnione opdznianie; szybkie
tempo gry

5.6a/1 Przyktady opdznien, ktére sg uznawane za uzasadnione lub nieuzasadnione.

Nieuzasadnione opdznienia, zgodnie z regutg 5.6a, sg opdznieniami spowodowanymi dziataniami
gracza, ktére znajdujg sie pod kontrolg gracza i wptywajg na innych graczy lub opdzniajg zawody.
Krotkie opdznienia wynikajgce z normalnych zdarzen, ktére majg miejsce podczas rundy lub s3
poza kontrolg gracza, s zazwyczaj traktowane jako "rozsadne".

Ustalenie, ktére dziatania sg uzasadnione albo nieuzasadnione, zalezy od wszystkich okolicznosci,
w tym od tego, czy gracz czeka na innych graczy w grupie, czy na grupe przed nim.

Przyktady dziatan, ktére mogg by¢ traktowane jako racjonalne:
e Krotkie zatrzymanie sie w domku klubowym lub w barze na polu, aby kupi¢ jedzenie lub
napoj,
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e Poswiecenie czasu na konsultacje z innymi graczami w grupie w celu podjecia decyzji, czy
skonczy¢ dotek w przypadku normalnego zawieszenia przez Komitet (reguta 5.7b(2))

Przyktady dziatan, ktére, jesli powodujg wiecej niz krétkie opdznienie w grze, moga by¢ traktowane
jako nieuzasadnione:
e Wracanie do obszaru tee z putting greenu po pozostawiony kij.

e Kontynuowanie szukania zgubionej pitki przez kilka minut po uptywie dozwolonego czasu.

e Zatrzymanie sie w domku klubowym lub w barze na polu, aby kupic¢ jedzenie lub napdj dtuzej
niz kilka minut, jezeli Komitet nie pozwolit na to.

5.6a/2 — Gracz, ktory nagle zachorowat lub jest kontuzjowany ma 15 minut na powrét do
gry.

Jezeli gracz nagle zachoruje lub zostanie kontuzjowany (na przyktad z powodu udaru cieplnego,
uzadlenia przez pszczote lub uderzenia pitkg golfowg), Komitet powinien normalnie zezwoli¢ temu
graczowi na "dojscie do siebie" w ciggu 15 minut, az bedzie mdgt kontynuowac gre bez
nieuzasadnionego opdzniania gry.

Komitet powinien réwniez dodac ten sam limit czasu do catkowitego czasu rundy gracza, w ktérym
gracz korzystat z pomocy lekarskiej w czasie rundy w celu ztagodzenia obrazen.

Reguta 5.7 Wyjasnienia: Wstrzymanie gry; Wznowienie gry
5.7a/1 - Kiedy gracz zatrzymat gre.

Zatrzymanie gry w kontekscie reguty 5.7a moze by¢ albo zamierzonym dziataniem gracza, albo
dos¢ dtugim opdznieniem, by Swiadczyto to o zatrzymaniu. Chwilowe opdznienie, bez wzgledu na
to, czy jest racjonalne, czy nie omawia reguta 5.6a (Nieuzasadnione opdznienie).

Przyktady, w ktérych Komitet moze zdyskwalifikowaé gracza, zgodnie z reguta 5.7a za zatrzymanie
gry:
e Gracz z frustracjg schodzi z pola bez zamiaru powrotu.

e Po dziewieciu dotkach gracz zatrzymuje sie w domku klubowym przez dtuzszy czas na
ogladanie telewizji lub na lunch, gdy Komitet na to nie zezwolit.

e Gracz chroni sie przed deszczem przez dtuzszy czas.

5.7b/1 — Dropowanie pitki po zawieszeniu gry nie jest btedem zatrzymania gry.

Po zawieszeniu gry gracz postepujac zgodnie z reguta, np. dropuje pitke, okresla najblizszy punkt
catkowitego uwolnienia lub kontynuujgc szukanie nie otrzymuje za to kary.

lezeli jednak Komitet zasygnalizuje natychmiastowe zawieszenie, zgodnie z regutg 5.7b(1), zaleca
sie, aby wszyscy gracze natychmiast schronili sie, bez podejmowania dalszych dziatan.
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5.7b(1)/1 — Okolicznosci, ktére usprawiedliwiajg gracza, ze nie przerwat natychmiast gry.

Zgodnie z reguta 5.7b(1), jezeli Komitet ogtasza natychmiastowe zawieszenie gry, wszyscy gracze
muszg natychmiast przerwac gre. Celem tego zawieszenia jest umozliwienie jak najszybszego
opuszczenia pola, gdyz istnieje potencjalnie niebezpieczna sytuacja np. wystepuja btyskawice.

Jednak moze wystgpi¢ zamieszanie lub niepewnosé, gdy zawieszenie zostanie ogtoszone i mogg
zaistnie¢ okolicznosci, ktdre wyjasnig lub uzasadnia, dlaczego gracz nie zatrzymat gry od razu. W
takich przypadkach wyjatek do reguty 5.7b pozwala Komitetowi zadecydowac czy nie doszto do

naruszenia reguty.

Jesli gracz wykona uderzenie pitki po zawieszeniu gry, Komitet musi wzigé pod uwage wszystkie
istotne fakty, okreslajac, czy gracz powinien zosta¢ zdyskwalifikowany.

Przyktady, w ktdrych Komitet moze ustali¢, ze kontynuowanie grania po zawieszeniu jest
uzasadnione, obejmuje sytuacje, gdy gracz:

e Jest w odlegtej czesci pola i nie styszat sygnatu zawieszenia gry lub pomylit sygnat z czyms
innym, na przyktad z klaksonem pojazdu.

e Ustawit sie juz do uderzenia z kijem za pitkg lub rozpoczat backswing do uderzenia i wykonuje
uderzenie bez wahania.

Przyktady, ktdre Komitet moze uznaé, ze kontynuowanie gry po zawieszeniu byto nieuzasadnione,
gdy gracz ustyszat sygnat zawieszenia gry, ale chciat wykonac uderzenie jeszcze przed
zatrzymaniem, a takze dokonczy¢ dotek krétkim puttem lub wykonac uderzenie przy sprzyjajgcym
wietrze.

5.7¢/1 — Gracze muszg wznowi¢ gre, kiedy Komitet uwaza, ze nie ma niebezpieczenstwa
od piorunow.

Bezpieczenstwo graczy jest najwazniejsze i Komitety nie powinny ryzykowaé narazania graczy na
niebezpieczenstwo. Reguta 5.7a (Kiedy gracze mogg lub muszg przerwac gre) pozwala graczowi na
przerwanie gry, jesli racjonalnie uwaza, ze wystepuje zagrozenie od piorunéw. W takiej sytuacji,
jesli przekonanie gracza jest uzasadnione, decyzja gracza jest ostateczna.

lezeli jednak, Komitet nakazat wznowienie gry korzystajac ze wszystkich dostepnych srodkéw
pozwalajgcych na wyciggniecie wniosku, ze zagrozenie piorunami juz nie istnieje, to wszyscy gracze
sg zobowigzani do wznowienia gry. Jesli gracz odmawia, poniewaz jest przekonany, ze nadal
wystepuje zagrozenie, natomiast Komitet uwaza, ze obawy gracza sg nieuzasadnione to moze go
zdyskwalifikowa¢ na podstawie reguty 5.7c.

5.7d(1)/1 - Bez wzgledu na to, ze podczas zawieszenia gry warunki w bunkrze zostaty
poprawione lub pogorszone, gracz musi je zaakceptowac.

Podczas odktadania pitki po wznowieniu gry, nie stosuje sie reguty 14.2d (Gdzie odtozy¢ pitke,
kiedy oryginalne potozenie zostato zmienione) dlatego gracz nie moze odtworzy¢ oryginalnego
potozenia.

Np., pitka gracza byta wbita w bunkrze, gdy gra zostata zawieszona. Podczas zawieszenia gry
bunkier byt przygotowywany przez personel konserwacyjny, a powierzchnia piasku zostata
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zagrabiona. Gracz musi wznowié gre, umieszczajac pitke w przyblizonym miejscu, z ktérego pitka
zostata podniesiona, nawet jesli bedzie to gtadka powierzchnia piasku.

Jednak, jesli bunkier nie zostat przygotowany przez personel, gracz nie ma prawa do poprawienia
warunkdéw wptywajgcych na uderzenie, na takie jakie miat przed zatrzymaniem gry. Jesli warunki
wptywajace na uderzenie zostaty pogorszone przez sity natury (takie jak wiatr lub woda), gracz nie
moze poprawic tych pogorszonych warunkéw (reguta 8.1d).
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20 7W Rozgrywanie dotka

6

Cel reguty:

Reguta 6. omawia rozgrywanie dotka, w tym konkretne reguty dotyczgce rozpoczynania dotka z
obszaru tee, wymogu gry catego dotka tg samg pitkg — oprdécz sytuacji dopuszczajacych
zastgpienie pitki - a takze kolejnosci grania (ktéra jest wazniejsza w match play niz w stroke play)
i zakonczenia dotka.

6.1 Rozpoczecie gry na dotku

6.1a. Kiedy rozpoczyna sie gra na dotku

Gracz rozpoczat dotek, gdy wykonat uderzenie rozpoczynajgce dotek.

Gracz rozpoczat gre na dotku nawet wtedy, gdy uderzenie zostato wykonane spoza obszaru tee
(zob. reguta 6.1b) lub uderzenie zostato anulowane zgodnie z reguts.

6.1b. Pilka musi by¢ zagrana z obszaru tee

Gracz rozpoczynajac kazdy dotek, musi grac pitke z dowolnego miejsca w obszarze tee zgodnie z
regufa 6.2b.

Jezeli gracz rozpoczynajac dotek, zagra pitke spoza obszaru tee (w tym rozpocznie gre z
niewtasciwego zestawu tee markerdw, z innej lokalizacji tee boxdw na tym samym dotku lub na
innym dotku) w:

(1)_match play. nie ma kary, ale przeciwnik moze uniewaznic uderzenie:

e musi to zrobi¢, zanim kolejny gracz wykona uderzenie. Kiedy przeciwnik anuluje uderzenie,
nie moze juz wycofaé tego anulowania;

e jezeli przeciwnik anuluje uderzenie, gracz musi zagrac pitke z obszaru tee i nadal jest to jego
kolej zagrania;

e jezeli przeciwnik nie anuluje uderzenia, uderzenie sie liczy, pitka jest w grze a gracz musi jg
grad tak, jak lezy.

(2) stroke play. gracz otrzymuje kare gtéwng (kara dwéch uderzen) i musi naprawic¢ swoj btad
przez zagranie pitki z obszaru tee:

e pitka zagrana spoza obszaru tee nie jest pitkqg w grze;

e to uderzenie i wszystkie nastepne wykonane do czasu naprawienia btedu (w tym uderzenia
wykonane i karne dotyczace tylko tej pitki) nie sg wliczane do wyniku;

e jezeli gracz nie naprawi btedu przed rozpoczeciem rozgrywania nastepnego dotka lub na
ostatnim dotku rundy, przed oddaniem karty wynikéw, to zostaje zdyskwalifikowany.
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6.2 Zagrywanie pitki z obszaru tee

6.2a. Kiedy stosuje sie reguly dotyczace obszaru tee

Reguty dotyczace obszaru tee w regule 6.2b stosuje sie zawsze, gdy wymaga sie od gracza lub
dozwolone jest zagranie pitki z obszaru tee. Dotyczy to sytuacji, gdy:

e gracz rozpoczyna gre na dotku (zob. reguta 6.1),

e gracz bedzie grat ponownie z obszaru tee zgodnie z reguta (zob. reguta 14.6),
e |ub pitka gracza jest w grze w obszarze tee po uderzeniu albo po skorzystaniu z uwolnienia.

Te regute stosuje sie tylko do obszaru tee, z ktérego gracz musi graé podczas rozpoczynania dotka,
a nie do innej lokalizacji tee na polu (bez wzgledu na to, czy jest to na tym samym, czy na innym
dotku).

6.2b. Reguly dotyczace obszaru tee

R 6.2b: KIEDY PItKA JEST W OBSZARZE TEE

o v

G

Wewnatrz
obszaru tee

| Poza
obszarem tee

(X =

oo

Kropkowane linie okreslajg zewnetrzne krawedzie obszaru tee (definicja obszaru tee). Pitka jest w obszarze tee, kiedy
dowolna czes¢ pitki dotyka lub jest ponad czescig obszaru tee.

(1) Kiedy pitka jest w obszarze tee.

o Pitka jest w obszarze tee, jezeli jakakolwiek jej czes¢ dotyka lub jest powyzej dowolnej czesci
obszaru tee.

e Gracz moze staé poza obszarem tee podczas wykonywania uderzenia pitki z obszaru tee.
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Pitka moze by¢ umieszczona na koteczku tee lub zagrana z ziemi. Pitka musi by¢ zagrana:

e 7 koteczka tee umieszczonego w lub na ziemi,
o |ub bezposrednio z ziemi.

W tej regule, ,ziemia” oznacza piasek albo inne naturalne elementy umieszczone w miejscu
ustawienia kofeczka tee lub pitki.

Graczowi nie wolno wykonaé uderzenia w pitke umieszczong na niedopuszczonym kofeczku tee
lub w pitke umieszczong na kofeczku tee w sposéb niedopuszczalny przez te regute.

Kara za naruszenie reguty 6.2b(2):

e kara za pierwsze naruszenie: kara gtéwna;

e kara za drugie naruszenie: dyskwalifikacja.

Niektére warunki w obszarze tee moga by¢ poprawione. Aby poprawi¢ warunki wptywajgce
na uderzenie (zob. reguta 8.1b(8)), przed wykonaniem uderzenia gracz w obszarze tee moze
podjgé ponizsze dziatania:

e poprawic powierzchnie ziemi w obszarze tee (np. przez zrobienie wgtebienia kijem lub
noga);

e odsung¢, odgigé lub ztamac trawe, chwasty i inne naturalne elementy przylegajgce lub
rosngce w ziemi w obszarze tee;

e usungc lub przyklepac piasek i ziemie w obszarze tee;

e usunac rose, szron i wode w obszarze tee.

Jednak gracz otrzyma kare gtéwna, jezeli podejmie inne dziatania poprawiajgce warunki
wptywajgce na uderzenie, ktére naruszg regute 8.1a.

Ograniczenia w przestawianiu tee markerow lub braku tee markeréw podczas gry z obszaru
tee.

e Potozenie tee markerdw jest ustalone przez Komitet w celu okreslenia kazdego obszaru
tee i powinno pozosta¢ w tym samym miejscu dla wszystkich graczy, ktérzy bedg grac z
tego obszaru tee.

e Jezeli gracz poprawi warunki wptywajgce na uderzenie przez przestawienie tee markeréw
przed wykonaniem uderzenia z obszaru tee, otrzymuje kare gtowng za naruszenie reguty
8.1a(1).

e Jezeli gracz stwierdzi, ze brakuje jednego lub obu tee markeréw, powinien zwrdcié sie o
pomoc do Komitetu. Jezeli, Komitet nie jest dostepny w rozsgdnym czasie, gracz powinien
zgodnie ze swoim racjonalnym osgdem (zob. reguta 1.3b(2)) oszacowac¢ lokalizacje
obszaru tee.

We wszystkich innych sytuacjach tee markery traktowane sg jako sztuczne utrudnienie
ruchome, ktére mozna usungé, jesli dopuszcza to reguta 15.2.
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(5) Pitka nie jest w grze, dopdki nie zostanie wykonane uderzenie. Bez wzgledu na to, czy pitka
jest na kofeczku tee czy lezy na ziemi, podczas rozpoczynania dotka lub ponownego grania z
obszaru tee zgodnie z reguta:

e pitka nie jest w grze az do momentu, kiedy gracz wykona nig uderzenie,
e i pitka moze by¢ podniesiona lub przemieszczona bez kary przed wykonaniem uderzenia.

Gdy pitka bedaca na kofeczku tee spadnie z niego lub zostanie strgcona przez gracza przed
wykonaniem uderzenia, to moze bez kary ponownie zostac ustawiona na kotfeczku tee w
dowolnym miejscu obszaru tee.

Jednak, gdy gracz wykona uderzenie t3 pitkg w momencie, gdy bedzie spadac lub po
spadnieciu, to nie ma kary, uderzenie sie liczy a pitka jest w grze.

(6) Gdy pitka w grze lezy w obszarze tee. Jezeli pitka w grze gracza jest w obszarze tee po
uderzeniu (np. na koteczku tee po uderzeniu, ktére mineto pitke) lub po skorzystaniu z
uwolnienia, gracz moze:

e podniesé lub przemiescié¢ pitke bez kary (zob. reguta 9.4b, wyjatek 1),

e izagrac te lub inng pitke z dowolnego miejsca w obszarze tee z koteczka tee lub z ziemi
zgodnie z (2), jak rowniez zagrac jg tak, jak lezy.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodne z reguta 6.2b(6): kara gtowna
zgodnie z reguty 14.7a.

6.3 Pilka uzyta w czasie rozgrywania dotka

Cel reguty:

Rozgrywanie dotka polega na wykonywaniu kolejnych uderzen pitkg od obszaru tee az
do putting greenu, a nastepnie wbiciu jej do dotka. Po zagraniu z obszaru tee, zazwyczaj
wymaga sie od gracza, aby grat dotek tg samg pitkag az do zakoriczenia dotka. Gracz
otrzyma kare za wykonanie uderzenia niewtasciwg pitkg lub pitkg zastgpiona, gdy
zastgpienie nie byto dozwolone przez reguty.

6.3a. Ukonczenie dotka ta sama pitka, ktora zostala zagrana z obszaru tee

Gracz, kiedy rozpoczyna dotek, moze grac z obszaru tee dowolng zatwierdzong pitkg i moze je
zmieniaé pomiedzy dwoma dotkami.

Gracz musi umiesci¢ w dotku te sama pitke, ktérg rozpoczynat gre na dotku z obszaru tee, z
wyjatkiem sytuacji, gdy:

e ta pitka zostata zgubiona lub znalazta sie na aucie,

e |ub gracz zastgpit jg inng pitka (bez wzgledu na to, czy byto to dozwolone, czy nie).

Na pitce, ktérg gracz bedzie grat, powinien umiescic¢ znak identyfikujacy (zob. reguta 7.2).
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6.3b. Zastgpienie pilki inng pitka w czasie rozgrywania dotka

(1) Kiedy gracz moze, zastgpic pitke inng pitka, a kiedy nie moze tego zrobic. Niektére reguty
pozwalajg graczowi na zastgpienie jego pitki na dotku przez inng pitke, gdy pitka jest w grze, a
inne nie:

o kiedy gracz korzystajac z uwolnienia, zgodnie z regutg, dropuje pitke albo jg ktadzie (np.,
kiedy pitka nie chce pozosta¢ w obszarze uwolnienia lub kiedy korzysta z uwolnienia na
putting greenie), gracz moze uzy¢ pitki oryginalnej lub innej (zob. reguta 14.3a);

e kiedy gracz gra ponownie z miejsca poprzedniego uderzenia, moze uzy¢ pitki oryginalnej lub
innej (zob. reguta 14.6);

o ikiedy gracz odktada pitke na miejsce, to nie moze zastgpic pitki i musi uzy¢ pitki
oryginalnej, z pewnymi wyjgtkami (zob. reguta 14.2a).

(2) Zastgpiona pitka staje sie pitkg w grze. Kiedy gracz zastgpi pitke w grze inng pitka (zob. reguta
14.4):

e oryginalna pitka przestaje by¢ pitkg w grze, nawet kiedy lezy na polu.
e Stosuje sie to nawet, jezeli gracz:

> zastqpit pitke oryginalng inng pitkg, gdy nie byto to dozwolone przez reguty (niezaleznie
od tego czy gracz zauwazyt, ze zastepuje jg inng pitka),

> lub odtozyt, dropowat lub potozyt zastgpiongq pitke (1) w niewtasciwy sposéb, w
niewtasciwym miejscu (2) lub (3) zastosowat niewtasciwg procedure.

e sposéb, w jaki mozna naprawic¢ btad przed zagraniem zastgpiong pitka, zob. reguta 14.5.

Jezeli oryginalna pitka nie zostata znaleziona i gracz wprowadzit inng pitke do gry zgodnie z karg
uderzenia i odlegtosci (zob. reguty 17.1d, 18.1, 18.2b i 19.2a) lub gdy dozwolone byto
zastosowanie reguty, kiedy byto wiadome lub w zasadzie byto pewne, co sie zdarzyto z pitka
(zob. reguty 6.3c, 9.6, 11.2¢, 15.2b, 16.1ei 17.1c):

e gracz musi kontynuowac gre pitka zastgpiong,

e igracz nie moze grac pitki oryginalnej nawet jezeli znajdzie jg na polu przed uptywem
trzyminutowego okresu poszukiwan (zob. reguta 18.2a(1)).

(3) Woykonanie uderzenia pitka niewtasciwie zastapiong. Jezeli gracz wykona uderzenie
niewtasciwie zastgpionq pitkg, to otrzymuje jedno uderzenie karne i musi zakoriczy¢ gre na
dotku niewtasciwie zastgpionq pitka.

6.3c. Niewtasciwa pitka

(1) Wykonanie uderzenia niewtasciwa pitkg. Gracz nie moze wykonaé uderzenia niewtasciwg
pitkq.

Wyijatek — pitka poruszajaca w wodzie: nie ma kary, jezeli gracz wykona uderzenie niewtasciwg
pitkg, poruszajgcy sie w wodzie w obszarze kary lub w tymczasowej wodzie:

e uderzenie nie liczy sie,
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i gracz musi naprawic btad zgodnie z regutami przez zagranie wtasciwej pitki z jej
oryginalnego miejsca lub wzigé uwolnienie zgodnie z regutami.

Kara za zagranie niewtasciwg pitkg niezgodnie z regutg 6.3c(1):

W match play gracz otrzymuje kare gtowng (strata dotka):

Jezeli gracz i przeciwnik zamienig pitki podczas rozgrywania dotka, pierwszy z nich, ktéry
wykonat uderzenie niewtasciwgq pitkg, otrzymuje kare gtowng (strata dotka).

Jednak, jezeli nie da sie ustali¢, ktory z graczy zagrat niewtasciwg pitkq jako pierwszy, nie
ma kary i gra na dotku musi by¢ dokoriczona zamienionymi pitkami.

W stroke play gracz otrzymuje kare gtowng (dwa uderzenia karne) oraz musi naprawié btad
przez kontynuowanie gry pitkg oryginalng tak, jak lezy, lub wzig¢ uwolnienie zgodnie z
regutami:

Uderzenie wykonane niewtasciwg pitkq a takze wszystkie wykonane uderzenia, zanim btad
zostat naprawiony (liczac uderzenia wykonane i karne podczas grania tg pitkg) nie wliczajg
sie do jego wyniku.

jezeli gracz nie skoryguje btedu przed wykonaniem uderzenia rozpoczynajgcego kolejny
dotek lub na ostatnim dotku rundy przed oddaniem karty wynikéw, gracz zostaje
zdyskwalifikowany.

(2) Postepowanie w sytuacji, kiedy pitka gracza zostata zagrana przez innego gracza jako
niewfasciwa pitka. Jezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka gracza zostata zagrana
przez innego gracza, jako niewtasciwa pitka, gracz musi odfozyc pitke oryginalng lub inng na
oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane, to musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob.
reguta 14.2).

Te regute stosuje sie niezaleznie od tego, czy zostata znaleziona pitka oryginalna.

6.3d. Kiedy gracz moze gra¢ wieloma pitkami w tym samym czasie

Gracz moze grac wiecej niz jedng pitke w tym samym czasie na dotku tylko wtedy, gdy:
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gra pitke prowizoryczng (ktdra bedzie albo pitkqg w grze, albo bedzie porzucona, jak
przewiduje reguta 18.3c),

lub gra dwoma pitkami w stroke play w celu naprawy domniemanego powaznego
naruszenia regut za zagranie z niewtasciwego miejsca (zob. reguta 14.7b) lub w przypadku
niepewnosci, jaka procedura powinna zostac przez niego zastosowana (zob. reguta
20.1¢(3)).
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6.4 Kolejnosc¢ gry podczas rozgrywania dotka.

Cel reguty:
Reguta 6.4 omawia kolejnos¢ gry na dotku. Kolejnos¢ grania z obszaru tee zalezy od tego, kto ma
przywilej gry, a potem czyja pitka jest dalej od dotka.

e W match play, kolejnos¢ grania ma fundamentalne znaczenie; jezeli gracz zagra poza
kolejnoscig, przeciwnik moze anulowac to uderzenie i gracz bedzie musiat je powtérzycé.

e W stroke play, nie ma kary za granie poza kolejnoscig, a gracze mogg i sg zachecani przez
niniejsze reguty do grania "ready golf" — czyli do grania poza kolejnoscig, ale w bezpieczny i
odpowiedzialny sposéb.

6.4a. Match play
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(1) Kolejno$¢€ gry. Gracz i przeciwnik muszg gra¢ w nastepujacej kolejnosci:

Rozpoczynanie gry na pierwszym dotku - na pierwszym dotku przywilej gry wynika z
ustalonego przez Komitet porzagdku zgodnego z drabinkg startowa. Jezeli nie ma drabinki -
przez uzgodnienie lub losowanie (np. rzut monety).

Rozpoczynanie gry na wszystkich innych dotkach;

> gracz, ktory wygrat dotek ma przywilej gry z kolejnego obszaru tee;

> gdy dotek byt zremisowany, gracz majacy przywilej gry na poprzednim obszarze tee
zachowuje go nadal.

> jezeli gracz ztozyt w odpowiednim czasie prosbe o wydanie orzeczenia (zob. reguta
20.1b), ktéra nie zostata jeszcze rozpatrzona przez Komitet, a mogtaby wptyna¢ na
przywilej gry na nastepnym dotku, wéwczas o kolejnosci decyduje uzgodnienie lub
losowanie.

Po rozpoczeciu gry przez obu graczy:

> pitka lezaca dalej od dotka bedzie grana jako pierwsza;

> jezeli pitki lezg w tej samej odlegtosci od dotka lub nie jest znana ich rzeczywista
odlegtosé, to o kolejnosci decyduje uzgodnienie lub losowanie.

(2) Przeciwnik moze anulowa¢ uderzenie gracza wykonane poza kolejnoscia. Jezeli gracz zagrat
poza kolejnoscig, to nie otrzymuje kary. Przeciwnik moze natomiast anulowac uderzenie, z tym,
ze:
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Musi nastgpic to szybko, zanim kolejny gracz wykona uderzenie. Kiedy przeciwnik anuluje
uderzenie, nie moze juz wycofaé tego anulowania.

Jezeli przeciwnik anuluje uderzenie, gracz musi grac pitke we wtasciwe] kolejnosci z miejsca
ostatniego uderzenia (zob. reguta 14.6).

Jezeli przeciwnik nie anuluje uderzenia, uderzenie sie liczy i pitka jest w grze, a gracz musi jg
grad tak, jak lezy.
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Wyijatek — uzgodnione zagranie poza kolejnoscig w celu zaoszczedzenia czasu: Aby zaoszczedzié
czas:

e gracz moze poprosi¢ przeciwnika, aby zagrat poza kolejnoscig lub moze zgodzi¢ sie na
prosbe przeciwnika zagrania poza kolejnoscia;

e jezeli przeciwnik po tym wykonat uderzenie poza kolejnoscia, to gracz zrezygnowat z prawa
do anulowania uderzenia.

Reguta 23.6 (Kolejnos¢ gry w fourball).

6.4b. Stroke play

(1) Normalna kolejnos¢ gry.

e Rozpoczynanie gry na pierwszym dotku - na pierwszym dotku przywilej gry wynika z
ustalonego przez Komitet porzadku zgodnego z drabinkg startowa. Jezeli nie ma drabinki -
przez uzgodnienie lub losowanie (np. rzut monety).

e Rozpoczynanie gry na wszystkich innych dotkach:
» Gracz w danej grupie z najnizszym wynikiem brutto na dotku ma przywilej gry z
nastepnego obszaru tee; gracz z drugim najnizszym wynikiem brutto powinien zagrac
jako nastepny i tak dalej.

> lJezeli dwéch lub wiecej graczy ma ten sam wynik na dotku, to powinni gra¢ w tej same;j
kolejnosci co na poprzednim obszarze tee.

» Przywilej gry zalezy od wynikéw brutto, nawet w rozgrywkach handicapowych.

e Porozpoczeciu gry przez wszystkich graczy na dotku:

> Pitka lezaca najdalej od dotka powinna by¢ grana jako pierwsza.

> lJezeli dwie lub wiecej pitki lezg w tej samej odlegtosci od dotka lub nie jest znana ich
rzeczywista odlegto$é, to o kolejnosci decyduje uzgodnienie lub losowanie.

Nie ma kary, jezeli gracz zagra poza kolejnoscia. Jednak, jezeli dwdch lub wiecej graczy uzgodni
gre poza kolejnoscia, aby da¢ jednemu z nich przewage i potem jeden z nich zagra poza
kolejnoscig, wowczas kazdy z nich otrzyma kare gtéwnga (dwa uderzenia karne).

(2) Granie poza kolejnoscig w sposéb bezpieczny i odpowiedzialny (,,Ready Golf”). Gracze mogg
i niniejsze reguty zachecajg do grania poza kolejnoscig w sposdb bezpieczny i odpowiedzialny,
gdy:

o dwdch lub wiecej graczy uzgodni, ze zrobig tak z wygody lub aby zaoszczedzi¢ czas,
e pitka gracza zatrzyma sie bardzo blisko dotka i gracz chciatby go skoriczyc,

e |ub jeden z graczy jest gotowy i moze zagrac przed graczem, na ktdrego jest kolej gry
zgodnie z zasadami kolejnosci gry w (1) pod warunkiem, ze nie zagraza, nie rozprasza i nie
przeszkadza innemu graczowi.

Jednak, jezeli gracz, ktérego jest kolej zgodnie z (1) jest gotowy do gry i sygnalizuje, ze moze
graé, to inni gracze powinni poczeka¢ az ten gracz zagra.

Gracz nie powinien grac¢ poza kolejnoscig, aby uzyska¢ przewage nad innymi graczami.
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6.4c. Kiedy gracz moze zagrac pitke prowizoryczng lub drugga pitke z obszaru tee
W tym przypadku wszyscy gracze w grupie, powinni wykonaé pierwsze uderzenie na dotku, zanim
gracz zagra pitke prowizoryczng lub drugg pitke z obszaru tee.

Gdy wiecej niz jeden gracz bedzie graé pitke prowizorycznq lub drugg pitke z obszaru tee, kolejnosé
gry bedzie identyczna, jak uprzednio.

Gra poza kolejnoscig pitki prowizorycznej lub drugiej pitki, zob. reguta 6.4a(2) i 6.4b.

6.4d. Postepowanie, gdy gracz skorzysta z uwolnienia lub zagra pitke
prowizoryczng w dowolnym miejscu poza obszarem tee

Kolejnosé¢ gry w tych dwéch przypadkach zgodnie z regutg 6.4a(1) i 6.4b(1) jest nastepujgca:

(1) Skorzystanie z uwolnienia, aby zagrac pitke z innego miejsca niz jej potozenie.

e Gdy gracz uswiadomi sobie, Ze wymagane jest wziecie uwolnienia z karg uderzenia i
odlegtosci - kolejnos¢ gry zalezy od miejsca, skad wykonywat poprzednie uderzenie.

e Gdy gracz moze grac pitke tak, jak lezy lub skorzysta¢ z uwolnienia:

» Kolejnosé gry gracza zalezy od miejsca potozenia pitki oryginalnej (jezeli nie jest ono
znane, to musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2).

> Dotyczy to réwniez sytuacji, gdy gracz zdecyduje sie zastosowac uwolnienie z karg
uderzenia i odlegtosci lub skorzystaé¢ z innego uwolnienia, aby zagrac z innego miejsca niz
oryginalne potozenie pitki (np., gdy oryginalne potozenie pitki jest w obszarze kary lub
pitka jest nie do zagrania).

(2) Gra pitki prowizorycznej. Gracz gra pitke prowizoryczng zaraz po wykonaniu poprzedniego
uderzenia a przed wszystkimi innymi graczami, z wyjatkiem:

e gdy rozpoczyna dotek z obszaru tee (zob. reguta 6.4c)

e |ub kiedy gracz czeka z decyzjg, czy zagrac pitke prowizoryczng (w tym przypadku kolejnos¢
gry gracza - po zdecydowaniu sie na granie pitki prowizorycznej - zalezy od miejsca
wykonanego poprzedniego uderzenia).

6.5 Zakonczenie gry na dotku

Gracz zakonczyt gre na dotku:
e w match play, gdy:
> whbit pitke do dotka lub nastepne uderzenie zostato darowane

> lub wynik dotka jest rozstrzygniety (np., gdy przeciwnik poddat dotek, wynik przeciwnika
na dotku jest nizszy, niz gracz moégtby uzyskaé lub gracz albo przeciwnik otrzymat kare
gtéwng (strata dotka).

e w stroke play, gdy umiescit pitke w dotku zgodnie z regutg 3.3c.
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Jezeli gracz nie jest Swiadomy, ze zakonczyt dotek, i kontynuuje gre na dotku, dalsza jego gra
nie jest uwazana za trening. Nie otrzyma tez on kary za zagranie innej pitki, w tym niewtasciwej
pitki.

Reguty 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) i 23.3c (gdy gracz konczy dotek w innych formatach stroke
play lub w fourball).

Reguta 6.1 Wyjasnienia: Rozpoczecie gry na dotku

6.1/1 — Co robi¢, kiedy brakuje jednego lub obu tee markeréw.

Jezeli gracz stwierdzi, ze brakuje jednego lub obu tee markeréw, powinien zwrécic sie o pomoc do
Komitetu.

Jednak, jezeli w rozsgdnym czasie ta pomoc jest niedostepna, gracz powinien racjonalnie ocenic
(reguta 1.3b(2)) potozenie obszaru tee.

Uznajac, ze takie oszacowanie musi by¢ dokonane szybko i moze nie by¢ precyzyjne, racjonalna
ocena gracza dotyczgca potozenia obszaru tee zostanie zaakceptowana, nawet jesli pdzniej okaze
sie, ze byta btedna (reguta 1.3b(2)).

6.1b(1)/1 — W match play pitka zagrana spoza obszaru tee, przeciwnik nie anuluje
uderzenia.

Jezeli w match play po rozpoczeciu gry na dotku, uderzenie wykonane spoza obszaru tee nie
zostanie anulowane, reguta 6.1b(1)) przewiduje, ze gracz gra pitke tak jak lezy. Jednak gracz nie
zawsze ma prawo grac pitke, tak jak ona lezy.

Np., gracz rozpoczyna gre na dotku grajgc spoza obszaru tee (takze z niewtasciwych tee markerdéw)
i pitka Iaduje na aucie a przeciwnik nie anuluje tego uderzenia.

Poniewaz, uderzenie gracza nie jest anulowane, a pitka znajduje sie na aucie, gracz musi wzigc
uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci z miejsca poprzednio wykonanego uderzenia. Jednak,
skoro uderzenie nie byto wykonane z obszaru tee, pitka musi by¢ dropowana, a nie umieszczona na
koteczku tee, (zob. reguta 14.6b - Poprzednie uderzenie wykonano z obszaru gtdwnego, obszaru
kary lub z bunkra).

Reguta 6.2 Wyjasnienia: Granie pitki z obszaru tee

6.2b(4)/1 — Tee marker przemieszczony bez poprawienia.

Jesli gracz przemiesci tee marker (np. poprzez potkniecie sie o niego, uderzenie go w gniewie lub
podniesienie go bez wyraznego powodu), ale nie poprawi to warunkéw wptywajgcych na
uderzenie, nie ma kary, nawet jesli gracz nie poprawi go przed rozpoczeciem gry z obszaru tee.

Poniewaz jednak przemieszczenie tee markeréw moze mie¢ znaczacy wptyw na przebieg
zawodoéw, to nie nalezy ich przemieszczad, a jesli zostang przemieszczone, nalezy je wrdci¢ na
poprzednie miejsce.

Jednak, jesli gracz przesunie tee marker, poniewaz uwaza, ze powinien znajdowac sie w innym
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miejscu lub celowo zniszczy tee marker, Komitet moze zdecydowac o dyskwalifikacji gracza za
powazne wykroczenie sprzeczne z duchem gry (reguta 1.2a).

Reguta 6.3 Wyjasnienia: Pitka uzyta w czasie rozgrywania dotka

6.3a/1 — Co zrobi¢, gdy gracze nie wiedzg, kiedy pitki zostaty zamienione.
Jesli, po zakonczeniu dotka dwdch graczy odkryje, ze zakonczyli dotek pitkg drugiego z graczy, ale
nie mozna ustali¢, czy zamiana miata miejsce w czasie rozgrywania tego dotka to nie ma kary.

Na przyktad, po rozegraniu dotka okazato sie, ze gracz A zakoriczyt dofek pitkg gracza B, a gracz B
zakoriczyt dofek pitkg gracza A. Obaj gracze sg pewni, ze zakonczyli dotek pitkg, ktérg zagrali z
obszaru tee.

W tej sytuacji, poniewaz gracz moze rozpocza¢ kazdy dotek dowolng dopuszczong pitka (reguta
6.3a), nalezy zatozy¢, ze pitki zostaty zamienione przed rozpoczeciem gry na tym dotku, chyba ze
istniejg dowody, ze byto inaczej.

6.3c(1)/1 — Wyjasnienie znaczenia ,uderzenia karne podczas grania tg pitka”.

Gdy uderzenia wykonane konkretng pitka nie sg uwzgledniane w wyniku gracza, wszelkie
uderzenia karne, ktére gracz otrzymuje podczas grania tg pitkg, nie sg brane pod uwage, chyba ze
gracz otrzyma kare, ktéra moze réowniez dotyczy¢ jego pitki w grze.

Przyktady kar, ktére nie sg brane pod uwage, poniewaz nie mogg rowniez dotyczy¢ pitki w grze,
obejmuja:

o Celowe dotkniecie lub spowodowanie przemieszczenia pitki (reguta 9.4).

e Caddie gracza stojgcy w ,,obszarze zabronionym” gdy gracz ustawia sie do uderzenia (reguta
10.2b(4)).

e Dotykanie piasku przy uderzeniu w bunkrze podczas backswingu (reguta 12.2b(2)).

Przyktady kar, ktére nie sg uchylane, poniewaz dotyczg réwniez pitki w grze, obejmuija:
e Wykonywanie uderzenia treningowego podczas rozgrywania dotka (reguta 5.5a).
e Granie niewtasciwa pitka (reguta 6.3c(1)).

e Proszenie o lub udzielanie porady (reguta 10.2a)

Reguta 6.4 Wyjasnienia: Kolejnos¢ gry podczas rozgrywania dotka

6.4b(1)/1 — Wyjasnienie znaczenia “ taka sama kolejnos¢” w regule 6.4b(1) gdy gracze
grali poza kolejnoscia z poprzedniego obszaru tee.

Termin ,taka sama kolejno$¢” w regule 6.4b(1) odnosi sie do kolejnosci, w jakiej gracze w grupie
powinni zagrac z poprzedniego obszaru tee, nawet jesli grali w innej kolejnosci.

Na przyktad gracz A ma przywilej na szostym dotku, ale gracz B gra pierwszy z obszaru tee, aby
zaoszczedzi¢ czas. Jesli gracze majg taki sam wynik na 6 dotku, przywilej na 7 dotku pozostaje dla
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gracza A, poniewaz jest to ta sama kolejnos¢, w jakiej gracze graliby z poprzedniego obszaru tee,
gdyby nie wybrali ,ready golf”. (Nowe)

6.4c/1 — Uderzenie nie moze by¢ anulowane, kiedy pitka prowizoryczna zostata zagrana
poza kolejnoscig z obszaru tee.

Jesli gracz, ktory ma przywilej, zdecyduje sie zagrac pitke prowizoryczng po tym, jak przeciwnik zagrat
juz swojg pitke prowizoryczng, to gracz nie moze juz anulowaé uderzenia przeciwnika pitkg
prowizoryczng zgodnie z regutg 6.4a(2).

Na przyktad, gracz A ma przywilej i gra jako pierwszy z obszaru tee. Gracz B (przeciwnik) gra
nastepny, a poniewaz jego pitka moze by¢ na aucie, decyduje sie gra¢ pitke prowizoryczng. Po
zagraniu przez gracza B pitki prowizorycznej, gracz A decyduje sie zagrac takze pitke prowizoryczna.

Poniewaz gracz A postanowit zagra¢ pitke prowizoryczng dopiero po zagraniu przez gracza B, gracz
A stracit prawo do anulowania uderzenia pitki prowizorycznej gracza B. Jednak gracz A moze wcigz
zagrac pitke prowizoryczna.

Reguta 6.5 Wyjasnienia: Zakonczenie gry na dotku

6.5/1 — Kiedy gracz lub strona zakonczyli dotek.

Jest kilka regut (np. reguty 4.1b, 4.3, 5.5b i 20.1b(2)), w ktorych jest wazne, aby zrozumieé, kiedy
dotek zostat ukonczony.

Przyktady sytuacji, w ktérych gracz ukonczyt dotek, a zatem znajduje sie pomiedzy rozegraniem
dwdch dotkow:

Match play:

Indywidualny: Gdy gracz wbije pitke do dotka, jego nastepne uderzenie zostato darowane lub
wynik dotka zostat ustalony.

Foursomes: Kiedy strona whbita pitke do dotka, jej nastepne uderzenie zostato darowane lub wynik
dotka zostat ustalony.

Fourball: Gdy obydwaj partnerzy wybijg pitke do dotka, ich nastepne uderzenia sg darowane lub
wynik dotka zostat ustalony.

Stroke play:
Indywidualny: Kiedy gracz wbit pitke do dotka.
Foursomes: Kiedy strona wbita pitke do dotka.

Fourball: Kiedy obaj partnerzy whili pitki do dotka lub jeden z partneréw wbit pitke do dotka, a
drugi juz nie moze poprawié¢ wyniku strony.

Stableford, Par/Bogey i Maximum Score: Gdy gracz wbit pitke do dotka lub podnidst jg po zdobyciu
zerowej liczby punktéw, przegrat dotek lub osiggnat maksymalny wynik.
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2T Szukanie pilki: znalezienie i
7 identyfikacja pitki

Cel reguty:

Reguta 7. pozwala graczowi podja¢ takie dziatania, zgodne z regutami, ktére po kazdym
uderzeniu pozwolg mu znalez¢ swojg pitke.

» Jednak gracz musi dziata¢ w rozsgdny sposdb, gdyz moze otrzymac kare za nadmierne

dziatania, powodujgce poprawienie warunkéw wptywajgcych na jego nastepne
uderzenie.

> Jezeli podczas szukania Ilub identyfikowania pitki zostanie ona przypadkowo
przemieszczona, to gracz nie otrzyma kary, jezeli odtozy jg na oryginalne miejsce.

7.1 Jak szukac pilki zgodnie z regutami

7.1a. Gracz mozZe podjac¢ uzasadnione dziatania, aby znalez¢ i zidentyfikowa¢
pitke

Gracz jest odpowiedzialny za znalezienie swojej pitki w grze po kazdym uderzeniu.
Gracz, by znalez¢ pitke i jg zidentyfikowaé, moze podjgé takie dziatania:

e odgarniac piasek i wode

e iporuszac oraz odchyla¢ trawe, krzaki, gatezie drzew i inne rosngce lub przyczepione
naturalne obiekty, a takze ztamac te obiekty, ale tylko wtedy, gdy ztamanie bedzie
wynikiem innych racjonalnych dziatan podjetych w celu znalezienia lub identyfikacji pitki.

Jezeli podjete dziatania prowadzone w przepisowy sposéb poprawiq warunki wptywajgce na
uderzenie:

e nie ma kary zgodnie z reguta 8.1a, gdy poprawienie jest wynikiem racjonalnego szukania.

e jednak, gdy poprawienie byto wynikiem nieadekwatnych dziatan, gracz otrzymuje kare
gfowng za naruszenie reguty 8.1a.

W trakcie szukania i identyfikowania pitki gracz moze usung¢ naturalne utrudnienia ruchome w

sposodb dopuszczony w regule 15.1, a takze usungé sztuczne utrudnienia ruchome tak, jak zezwala
na to reguta 15.2.

7.1b. Sposo6b postepowania, gdy piasek wplywajacy na potozenie pitki gracza
zostal odgarniety podczas jej szukania i identyfikowania

e Gracz musi odtworzy¢ oryginalne pofozZenie pitki w piasku, ale moze pozostawi¢ widoczng
matg czesé pitki, jezeli pitka byta cata zakryta piaskiem.

Jezeli gracz zagra pitke bez odtworzenia oryginalnego pofozenia, otrzymuje kare gtéwng.
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7.2 Sposob identyfikacji pitki

Lezgca pitka gracza moze by¢ zidentyfikowana na jeden z ponizszych sposobow:

e Gracz lub ktokolwiek inny widzi pitke lezgcg w miejscu, w ktérym jest wiadome, ze jest to
pitka gracza.

e Poprzez rozpoznanie znaku identyfikujgcego gracza na pitce (zob. reguta 6.3a), jednak nie
dotyczy to sytuacji, gdy identyczna pitka z identycznym znakiem identyfikacyjnym znajduje
sie rowniez w tym samym obszarze.

o Poprzez znalezienie pitki tej samej marki, modelu, numeru i przy uwzglednieniu warunku,
ze pitka gracza jest w obszarze, w ktédrym powinna sie znajdowaé. Jednak nie dotyczy to
sytuacji, gdy identyczna pitka zostanie znaleziona w tym samym obszarze i nie ma
mozliwosci rozpoznania, ktéra z nich jest pitkg gracza.

lezeli prowizoryczna pitka gracza nie moze by¢ odrézniona od jego oryginalnej pitki, zob. reguta
18.3¢(2).

7.3 Podniesienie pilki w celu identyfikacji

Jezeli pitka moze by¢ pitkg gracza, ale nie moze by¢ zidentyfikowana, gdy lezy na ziemi:
e gracz moze podnies¢ pitke, aby jg zidentyfikowaé (w tym obrécic j3), ale:

e potozenie pitki musi by¢ najpierw zaznaczone, a pitka nie moze byé oczyszczona bardziej niz
jest to konieczne do jej identyfikacji (z wyjatkiem putting greenu) (zob. reguta 14.1).

Jezeli podniesiona pitka jest pitkg gracza lub pitkg innego gracza, to musi by¢ odfozona na
oryginalne miejsce (zob. reguta 14.2).

lezeli gracz podnosi swojg pitke zgodnie z tg regutg, gdy nie jest to niezbedne do jej identyfikacji (z
wyjatkiem putting greenu, gdzie gracz moze jg podnies¢ zgodnie z regutg 13.1b), btednie zaznaczy
miejsce pitki przed jej podniesieniem lub wyczysci jg, gdy nie jest to dozwolone, otrzymuje kare
jednego uderzenia.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguty 7.3: kara gtéwna zgodnie z
reguta 14.7a.

7.4 Pilka przypadkowo przemieszczona podczas jej szukania i

identyfikowania

Nie ma kary, gdy pitka gracza zostata przypadkowo przemieszczona przez gracza, przeciwnika lub
kogos innego podczas szukania lub identyfikowania jej. Jednak, jezeli gracz spowoduje
przemieszczenie pitki, przed rozpoczeciem poszukiwan, otrzymuje jedno uderzenie karne zgodnie z
regufa 9.4b.

Zgodnie z tg regufy ,przypadkowo” oznacza, ze pitka zostanie przemieszczona przez kogokolwiek
podejmujacego rozsgdne dziatania, aby znalez¢ pitke, ktére mogga ujawnic jej potozenie w wyniku
przemieszczenia jej (np. szurajgc stopami po wysokiej trawie lub potrzgsajgc drzewem).
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W takich sytuacjach pitka musi by¢ odfoZzona na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane to
musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2). Postepujemy wtedy w nastepujgcy sposdb:

e jezeli pitka lezata na, pod lub przy sztucznym utrudnieniu nieruchomym, integralnej czesci
pola, obiekcie granicznym lub rosngcym albo przyczepionym naturalnym obiekcie, pitka
musi by¢ odtozona na oryginalne miejsce na, pod lub przy takim obiekcie (zob. reguta
14.2c¢).

o jezeli pitka byta przysypana piaskiem, potozenie oryginalne musi zosta¢ odtworzone, a pitka
musi by¢ odfozona na to pofozenie (zob. reguta 14.2d(1)). Jednak gracz moze pozostawic
matg widoczng czesé pitki.

Zob. takze regute 15.1a (ograniczenia podczas celowego usuwania pewnych naturalnych utrudnien
ruchomych przed odfozeniem pitki).

Kara za naruszenie reguly 7.4: kara gfowna.

Reguta 7.1 Wyjasnienia: Jak uczciwie szuka¢ pitki
7.1a/1 - Przyktady dziatan, ktére moga by¢ potraktowane jako nieuczciwe szukanie pitki.

Przyktady dziatan, za ktére gracz otrzyma kare gtéwna, gdyz podczas nieuczciwego szukania pitki
zostang poprawione warunki wptywajgce na uderzenie:

e Dziatania majace na celu udeptanie trawy ponad to, co jest uzasadnione, aby podejs¢ lub
szukad pitki w obszarze, w ktérym lezy pitka,

e celowe wyrywanie z ziemi rosngcych roslin

e |ub odtamywanie gatezi drzewa, aby umozliwié tatwiejszy dostep do pitki, gdy mozna to
osiggnac bez tamania ich.
Reguta 7.2 Wyjasnienia: Sposoby identyfikacji pitki
7.2/1 - Identyfikacja pitki, ktora nie moze by¢ odzyskana.
Jesli gracz widzi pitke na drzewie lub w innym miejscu, z ktérego nie jest w stanie jej odzyskac, gracz

nie moze zatozyc, ze to jest jego, ale musi jg zidentyfikowac wedtug sposobéw okreslonych w regule
7.2.

Mozna to zrobié, nawet jesli gracz nie jest w stanie jej odzyskac przez:

e uzycie lornetki lub urzadzenia do pomiaru odlegtosci, aby zobaczy¢ znak identyfikujacy
jednoznacznie pitke jako pitke gracza

e |ub ustalenie, ze inny gracz lub widz widziat, ze pitka zatrzymata sie w okreslonym miejscu po
uderzeniu gracza.
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Reguta 7.4 Wyjasnienia: Pitka przypadkowo przemieszczona
podczas szukania lub identyfikowania jej

7.4/1 - Przyblizone oryginalne miejsce, na ktdre nalezy odtozy¢ pitke przemieszczong w
trakcie szukania.

Gdy pitka gracza zostanie przypadkowo przemieszczona podczas szukania, a oryginalne miejsce, na
ktore ma zostac¢ odtozona musi zosta¢ okreslone w przyblizeniu, gracz powinien wzigé pod uwage
wszystkie dostepne elementy dotyczace miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka, zanim zostata
przemieszczona.

Np., oceniajac oryginalne miejsce pitki, gracz powinien rozwazyc:

e sposob, w jaki pitka zostata znaleziona (na przyktad, czy zostata nadepnieta, kopnieta lub
przemieszczona kijem lub reke),

e czy byta widoczna czy nie,

e ijej potozenie wzgledem ziemi i wszelkich rosngcych obiektéw, np. czy lezata ona na trawie
czy pod nig i jak gteboko znajdowata sie w trawie.

Odktadajgc pitke, gracz nie musi odktadac naturalnych utrudnien ruchomych (takich jak liscie),
ktdre mogty zostac przemieszczone, poniewaz naturalne utrudnienia ruchome nie s3g czescig
potozenia pitki, a w wielu przypadkach prawie niemozliwe bytoby odtworzenie oryginalnego
uktadu, jesli naturalne utrudnienia ruchome musiatyby zosta¢ odtozone.

Na przyktad, szukajgc pitki w obszarze kary przykrytej lisémi, gracz kopie pitke i przemieszcza liscie,
ktdre byty blisko pitki. Chociaz pitka musi zostaé odtozona na oryginalne lub przyblizone miejsce to
liscie nie muszg by¢ ponownie umieszczane w ich oryginalnym miejscu, nawet jesli pitka z
pewnoscig lezata pod nimi.

7.4/2- Wyjasnienie znaczenia “prébujac znalezé”.

W regule 7.4 i wyjatku 2 do reguty 9.4 (Przypadkowe przemieszczenie pitki przed znalezieniem jej)
nie ma kary, jesli pitka zostanie przypadkowo przemieszczona podczas ,préby jej znalezienia”.
,Proéba znalezienia” obejmuje czynnosci, ktére mozna rozsgdnie uznaé za czes$¢ poszukiwania pitki,
w tym czynnosci dozwolone w regule 7.1 (Jak szukac pitki zgodnie z regutami). Nie obejmuje
dziatan przed rozpoczeciem poszukiwan, takich jak dojscie do obszaru, w ktérym ma sie znajdowac
pitka.

Na przyktad pitka gracza zostaje uderzona do lasu. Gracz nie zdaje sobie sprawy, ze pitka uderzyta
w drzewo i odbita sie z powrotem w kierunku obszaru tee. Kiedy gracz jest jeszcze w pewnej
odlegtosci od tego obszaru, w ktorym wedtug niego moze znajdowac sie pitka i przed rozpoczeciem
poszukiwania, gracz przypadkowo kopie pitke. Poniewaz nie byto to podczas préoby odnalezienia
pitki, gracz otrzymuje jedno uderzenie karne zgodnie z regutg 9.4b za przypadkowe
przemieszczenie pitki i musi jg odfozyc.
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7.4/3- Pitka przemieszczona po tymczasowym wstrzymaniu jej poszukiwan.

Zgodnie z wyjasnieniem 7.4/2 gracz otrzyma kare, gdy przemiesci pitke wtedy, gdy nie bedzie to
podczas szukania jej.

Jesli jednak gracz przypadkowo przemiesci pitke, gdy poszukiwanie zostanie tymczasowo

zatrzymane z powodu okolicznosci pozostajgcych poza kontrolg gracza, gracz nie otrzymuje kary za
przemieszczenie pitki.

Na przyktad:

® Gracz przestaje szuka¢ swojej pitki, aby przepuscic¢ inng grupe, ktéra gra za nim na dotku.
Schodzac im z drogi, gracz przypadkowo przemieszcza swoja pitka.

e Komitet zawiesza gre, gracz zaczyna opuszczac pole i przypadkowo nadeptuje i przemieszcza
swoja pitka.
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178 Gra na takim polu jakie
Q zastales

Cel reguty:

Reguta 8. omawia gtéwng zasade gry: ,graj na takim polu, jakie zastates”. Po zatrzymaniu
sie pitki gracza zazwyczaj musi on zaakceptowac warunki wptywajace na uderzenie i nie
poprawiac ich przed uderzeniem. Jednak gracz moze podjgé pewne rozsadne dziatania,
nawet jezeli spowoduje to poprawienie tych warunkéw. Istniejg Scisle okreslone
okolicznosci uzasadniajgce przywrdcenie warunkéow bez kary po ich poprawieniu lub
pogorszeniu.

8.1 Dzialania, ktore poprawiaja warunki wpltywajace na uderzenie

Formalnym uprawomocnieniem zasady ,graj na takim polu, jakie zastates” jest niniejsza reguta.
Ogranicza ona dziatania gracza zwigzane z poprawianiem ktdregos z tych ponizszych warunkéw
wptywajgcych na uderzenie (w dowolnym miejscu na polu lub poza nim), zwigzanych z nastepnym
uderzeniem gracza:

e pofozenie pitki gracza w spoczynku,

e obszar zamierzonego ustawienia gracza,

e obszar zamierzonego swingu gracza,

e linia gry gracza

e jobszar uwolnienia, gdzie gracz bedzie dropowat lub ktadt pitke.

Te regute stosuje sie do dziatan podjetych zaréwno podczas rundy, jak i w czasie zawieszenia gry
zgodnie — z regutg 5.7a.

Nie stosuje sie jej do:

e usuwania naturalnych utrudnien ruchomych lub sztucznych utrudnieri ruchomych, ktére sg
dozwolone zgodnie z regutg 15.

e |ub dziatania podjetego podczas ruchu pitki gracza, co uwzglednia reguta 11.

8.1a. Dzialania, ktore nie sg dozwolone

Z wyjatkiem dziatann wskazanych w regule 8.1b, ci d gracz nie moze podja¢ dziatar poprawiajgcych
warunki wptywajgce na uderzenie, czyli nie moze:
(1) przesuwaé, odginaé lub tamac:

e rosngcego lub przyczepionego naturalnego obiektu,

e sztucznego utrudnienia nieruchomego, integralnej czesci pola, obiektu granicznego,

e |ub tee markeréw w obszarze tee, kiedy pitka jest grana z obszaru tee.
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(2) przesuwad naturalnych utrudnien ruchomych lub sztucznych utrudnieri ruchomych w inne
miejsce (nie moze na przyktad zbudowac ustawienia lub poprawic linii gry).

(3) poprawiaé powierzchni ziemi, w tym przez:
e odtozenie divota do dziury po divocie,

e usuniecie lub przyciskanie divotéw, ktére wczesniej zostaty umieszczone lub kostki darni,
ktdra byta na miejscu

e |ub tworzenie lub eliminowanie dziur, wgniecen lub nieréwnych powierzchni.
(4) usuwad lub ugniataé piasek lub luzng ziemie.
(5) usuwad rosy, szronu lub wody.

Kara za naruszenie reguty 8.1a: kara gféwna.

8.1b. Dzialania, ktére s3 dozwolone

Podczas przygotowywania lub wykonywania uderzenia gracz moze podjgc pewne dziatania, za
ktore nie ma kary, nawet gdy poprawiqg warunki wptywajgce na uderzenie:

(1) uczciwie szukac swojej pitki, wykonujgc racjonalne dziatania w celu jej znalezienia i
zidentyfikowania (patrz reguta 7.1a);

(2) w granicach rozsadku dziataé tak, by usuna¢ naturalne utrudnienia ruchome (zob. reguta 15.1)
lub sztuczne utrudnienia ruchome (zob. reguta 15.2);

(3) w granicach rozsadku dziataé tak, by zaznaczy¢ miejsce pitki z zamiarem jej podniesienia i
pdzniejszego odfozenia zgodnie z regutami 14.1i14.2;

(4) dotykad lekko kijem ziemi tuz przed lub tuz za pitka. , Lekkie dotykanie kijem ziemi” oznacza
lekkie oparcie kija tak, aby tylko jego ciezar ugniatat trawe, ziemie, piasek lub inny materiat na
powierzchni ziemi lub nad nia.

Jednak nie mozna:
e dociskac ziemi kijem

o |ub — gdy pitka jest w bunkrze — dotyka¢ piasku tuz przed pitkg lub tuz za nig (zob. reguta
12.2b(1)).

(5) w uczciwy sposéb ustawiaé stopy, rowniez, gdy wkopuje je w piasek lub w luzng ziemie.

(6) ustawic sie tak, by w uczciwy sposéb dotrzec¢ do pitki i przyjac ustawienie.
Jednak, kiedy gracz postepuje w ten sposob:
e nie mazagwarantowanego normalnego ustawienia i swingu,
e i musi stosowac najmniej inwazyjny sposdb postepowania w danej sytuacji.
(7) wykonac uderzenie lub backswing do wykonanego uderzenia.

Jednak gdy pitka jest w bunkrze, dotykanie piasku w bunkrze podczas backswingu nie jest
dopuszczalne wedtug reguty 12.2b(1)

(8) w obszarze tee:
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e umiescic kofeczek tee w lub na ziemi (zob. reguta 6.2b(2)),

e przesungd, odgigc lub ztamac dowolny naturalny obiekt rosnacy lub przylegajacy (zob.
reguta 6.2b(3)),

e i poprawic¢ powierzchnie ziemi, usung¢ lub przyklepac piasek albo ziemie, usungé rose,
szron i wode (zob. reguta 6.2b(3)).

(9) w bunkrze, po zagraniu pitki z bunkra, kiedy pitka gracza znajdzie sie poza bunkrem, wygtadzic¢
piasek w celu dbania o pole (zob. reguta 12.2b(3)).

(10) na putting greenie — usungc piasek i luzng ziemie, naprawic uszkodzenia (zob. reguta 13.1c).

(11) przesunac naturalny obiekt, aby sprawdzic¢, czy jest luzny.

Jednak, jezeli obiekt rosnie lub jest przyczepiony, to musi taki pozostac i powrécic o ile tylko
jest to mozliwe do oryginalnej pozycji.

Zob. reguta 25.4g (modyfikacja reguty 8.1b(5) podczas przyjecia ustawienia przez graczy z
urzgdzeniem wspomagajgcym mobilnos¢).

8.1c. Unikniecie kary przez przywrocenie poprawionych warunkéow
naruszajjcych regute 8.1a(1) lub 8.1a(2)

Jezeli gracz poprawit warunki wptywajgce na uderzenie przez przesuniecie, odgiecie lub
uszkodzenie obiektu naruszajgc tym samym regute 8.1a(1), lub przesunat obiekt w celu
zbudowania pozycji, naruszajgc regute 8.1a(2):

e nie ma kary, gdy przed wykonaniem nastepnego uderzenia gracz usunie poprawienie przez
odtworzenie oryginalnych warunkéw w sposéb dozwolony w punktach (1) i (2) ponizej;

o jednak jezeli gracz poprawi warunki wptywajgce na uderzenie przez podjecie innych dziatan
zawartych w regule 8.1a(3)-(5), to nie uniknie kary, odtwarzajgc oryginalne warunki.

(1) Jak odtworzy¢ warunki poprawione przez przesuwanie, odginanie lub odtamanie obiektu.
Aby unikng¢ kary za naruszenie reguty 8.1a(1), gracz przed wykonaniem uderzenia, moze
odtworzy¢ oryginalny obiekt tak doktadnie, jak to jest mozliwe, do jego oryginalnego stanuiw
ten sposdb wyeliminowac poprawienie, np. przez:

e umieszczenie obiektu granicznego (np. palika granicznego), ktéry byt usuniety, lub przez
przesuniecie obiektu granicznego z powrotem na jego oryginalne miejsce, gdy zostat
ustawiony pod innym katem;

e albo odtozenie gatezi lub trawy, lub sztucznego utrudnienia nieruchomego na oryginalne
miejsce po ich przemieszczeniu.

Jednak gracz nie uniknie kary:

e jezeli poprawienie nie zostanie usuniete (np., gdy obiekt graniczny lub gataz zostaty odgiete
lub ztamane w taki sposdb tak, ze nie mogg zosta¢ przywrécone do oryginalnej pozycji);

e |ub jesli uzyt czegos innego niz oryginalny przedmiot podczas préoby odtworzenia
warunkdw, np.:
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» uzytinnego lub dodatkowego przedmiotu (np., umieszczajac inny palik w dziurze po
wyjetym paliku granicznym lub prébujgc umiescié¢ na miejscu ztamang gataz);

> lub uzyt innych materiatéw do naprawy oryginalnego obiektu (np., tasmy do naprawy
ztamanego palika lub gatezi).

(2) Jak odtworzy¢ warunki poprawione przez przesuniecie obiektu na inng pozycje. Przed
wykonaniem uderzenia gracz moze unikngc kary za naruszenie reguty 8.1a(2), przesuwajac
obiekt na poprzednig pozycje.

8.1d. Odtwarzanie pogorszonych warunkow po zatrzymaniu pitki

Jezeli warunki wptywajgce na uderzenie zostaty pogorszone po zatrzymaniu pitki gracza:

(1) Kiedy dozwolone jest odtworzenie pogorszonych warunkdéw. Jezeli warunki wptywajgce na
uderzenie zostaty pogorszone przez osobe inng niz gracz lub przez zwierze, to gracz, bez kary,
zgodnie z regutg 8.1a moze:

e odtworzyc oryginalne warunki tak doktadnie, jak to jest mozliwe;

e zaznaczy¢ miejsce pitki, podnies¢, oczyscic i odfozyc na oryginalne miejsce (zob. reguty 14.1
i 14.2), jezeli jest to zasadne, w celu odtworzenia oryginalnych warunkdéw, lub gdy jakis
materiat upadt na pitke, kiedy warunki ulegty pogorszeniu;

e gdy pogorszonych warunkdw nie mozna tatwo odtworzy¢, nalezy podniesé i odfozyc¢ pitke
ktadac jg w najblizszym miejscu (nie blizej dotka), ktéry (1) ma najbardziej podobne warunki
wptywajgce na uderzenie, (2) jest w odlegtosci jednego kija od oryginalnego potozeniai (3)
jest w tym samym obszarze pola, jak to miejsce.

Wyjatek — pogorszenie potozenia pitki, po podniesieniu pitki lub po przemieszczeniu, zanim
zostata odtozona: sposdb postepowania omawia reguta 14.2d, chyba ze pofozenie byto
pogorszone podczas zatrzymania gry, a pitka byta podniesiona, to wtedy stosuje sie te regute.

(2) Kiedy odtwarzanie pogorszonych warunkéw nie jest dozwolone. Gracz nie moze poprawic
warunkow wptywajgcych na uderzenie (z wyjatkiem sytuacji dopuszczonych w regutach
8.1c(1), 8.1c¢(2) i regule 13.1c), ktére zostaty pogorszone przez:

e gracza lub caddiego gracza,
® inng osobe (inng niz sedzia) wykonujacg dziatania akceptowane przez gracza
e lub sity natury, np. wiatr lub woda.

Jezeli gracz poprawi pogorszone warunki, kiedy jest to niedozwolone, otrzymuje kare gtéwng
zgodnie z regutg 8.1a.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 8.1d: kara giowna zgodnie z
reguifg 14.7a.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes kazdy z partneréw moze dziata¢ na rzecz strony, a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball kazdy z partneréw moze dziataé
na rzecz strony, a dziatanie partnera dotyczace pitki gracza lub sprzetu traktowane jest jako
dziatanie gracza).
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8.2 Celowe dzialania gracza, aby zmieni¢ inne warunki fizyczne

wpl : pitke gracza w spoczynku lub na wykonanie uderzenia

8.2a. Kiedy stosuje sie regutle 8.2
Te regute stosuje sie tylko do celowych dziatan gracza, majgcych na celu zmiane innych fizycznych
warunkéw wptywajacych na jego pitke w spoczynku lub na wykonanie uderzenia.
Tej reguty nie stosuje sie do dziatan gracza, gdy:
e celowo odbit lub zatrzymat swojg pitke lub celowo zmienit warunki fizyczne wptywajgce na
miejsce zatrzymania pitki (uwzgledniajg to reguty 11.2 i1 11.3)

e |ub zmienit warunki wptywajgce na uderzenie (uwzglednia to reguta 8.1a).

8.2b. Zabronione dziatania w celu zmiany innych warunkéw fizycznych

Gracz nie moze celowo podja¢ zadnych dziatan wymienionych w regule 8.1a (z wyjatkiem

dozwolonych w regutach 8.1b, c lub d), w celu zmiany innych warunkoéw fizycznych wptywajgcych
na:

e miejsce, w ktdrym moze sie znalez¢ lub zatrzymac pitka gracza po jego nastepnym
uderzeniu lub pdzniejszym uderzeniu

e |ub miejsce, w ktérym moze sie znalez¢ lub zatrzymac pitka gracza, jezeli przemiesci sie
przed wykonanym uderzeniem (np., gdy pitka jest na stromym zboczu, a gracz przypuszcza,
ze moze potoczyc sie w krzaki).

Wyijatek — dziatania majace na celu dbanie o pole: nie ma kary zgodnie z tg reguta, gdy gracz
zmieni jakies inne warunki fizyczne dbajac o pole (takie jak zagrabienie sladéw stop w bunkrze
lub umieszczenie divota w dziurze).

Kara za naruszenie reguty 8.2: kara gféwna.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes kazdy z partneréw moze dziataé na rzecz strony, a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball kazdy z partneréw moze

dziata¢ na rzecz strony, a dziatanie partnera dotyczgce pitki gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie gracza).

8.3 Celowe dziatania gracza w celu zmiany warunkoéw fizycznych

wplywajacych na pitke w spoczynku innego gracza lub na wykonanie
uderzenia

8.3a. Kiedy stosuje sie regute 8.3

Reguta omawia celowe dziatania gracza zmieniajgce warunki fizyczne wptywajace na lezacg pitke
innego gracza lub na wykonanie przez niego uderzenia.

Nie stosuje sie jej do celowego dziatania gracza, aby zatrzymac lub odbi¢ pitke w ruchu innego
gracza lub do celowej zmiany warunkdw fizycznych wptywajgcych na miejsce, w ktérym moze
zatrzymac sie pitka (omawiajg to reguty 11.2 i 11.3).
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8.3b. Zabronione dziatania w celu zmieniany innych warunkoéw fizycznych

Graczowi nie wolno celowo podejmowacé zadnych dziatan wymienionych w regule 8.1a (z
wyjatkiem dozwolonych w regule 8.1b, c lub d), aby:

e poprawic lub pogorszy¢ warunki wplywajgce na uderzenie innego gracza
e |ub zmieni¢ inne warunki fizyczne, aby wptynac:

» na miejsce, w ktdre moze sie potoczy¢ lub zatrzymac pitka innego gracza po nastepnym
uderzeniu gracza lub uderzeniu pdzniejszym,

> lub na miejsce, w ktore moze sie potoczy¢ lub zatrzymad pitka innego gracza, gdy
przemiesci sie przed wykonaniem uderzenia.

Wyjatek — dziatania majgce na celu dbanie o pole: nie ma kary zgodnie z tg reguta, gdy gracz
zmieni jakies inne warunki fizyczne, dbajgc o pole (takie jak zagrabienie $ladéw stép w bunkrze
lub umieszczenie divota w dziurze po divocie).

Kara za naruszenie reguty 8.3: kara gféwna.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes kazdy z partneréw moze dziataé na rzecz strony, a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball kazdy z partnerédw moze
dziata¢ na rzecz strony, a dziatanie partnera dotyczgce pitki gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie gracza).

Reguta 8.1 Wyjasnienia: Dziatania gracza, ktore poprawiajqg
warunki wplywajqce na uderzenie

8.1a/1 - Przyktady dziatan, co do ktérych istnieje prawdopodobienstwo, ze stworza
graczowi potencjalng przewage.

Przyktady dziatan, w ktérych wystepuje mozliwosé poprawienia warunkow wptywajgcych na
uderzenie (tzn., ze wystepuje prawdopodobienstwo, ze dadzg graczowi potencjalng przewage), s
nastepujace:

e przed wykonaniem uderzenia gracz naprawia pitchmark w obszarze gtéwnym lub odktada
divota do dziury po nim, potozonej na linii gry kilka yardéw przed pitkg, na ktérg ten
pitchmark lub dziura po divocie mogtyby mie¢ wptyw (np., podczas puttowania lub niskiego
czipowania),

e pitka gracza znajduje sie w bunkrze lezagcym koto putting greenu i przed wykonaniem
krétkiego uderzenia gracz wygtadza przed pitka na linii gry $lady butéw, z zamiarem zagrania
ponad wygtadzonym obszarem (zob. regute 12.2b(2) — Kiedy dotykanie piasku nie skutkuje
karg).

8.1a/2 - Przyktady dziatan, co do ktérych istnieje mate prawdopodobienstwo, ze stworzg
graczowi potencjalng przewage.

Przyktady dziatan, w ktérych s mate mozliwosci poprawienia warunkéw wptywajgcych na uderzenie
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(czyli co do ktérych istnieje mate prawdopodobienstwo, ze stworzg graczowi potencjalng przewage)
s3 hastepujace:

e Przed wykonaniem 150-jardowego uderzenia na putting green z obszaru gtdwnego, gracz
naprawia maty pitchmark, wygtadza slady butéw w bunkrze lub odktada divota do dziury po
divocie na linii gry, znajdujacych sie wiele jardow przez pitka.

e Pitka gracza znajduje sie na Srodku, dtugiego, o niskich krawedziach bunkra fairwayowego i
gracz wygtadza slady butéw znajdujace sie wiele jardéw przez pitkg na linii gry, przed
wykonaniem dtugiego uderzenia ponad wygtadzong powierzchnig (zob. regute 12.2b(2) —
Kiedy dotykanie piasku nie skutkuje karg).

8.1a/3 — Gracz, ktéry poprawia warunki wptywajace na zamierzone uderzenie, narusza
reguty nawet gdy wykona inne uderzenie.

Gdy gracz zamierza wykonac uderzenie w okreslony sposéb i poprawia warunki wptywajgce na to
uderzenie, nie moze unikng¢ kary poprzez przywrdcenie poprawionych warunkow, gdyz gracz
narusza regute 8.1a niezaleznie od faktu czy wykona zamierzone uderzenie czy inne uderzenie, na
ktdre poprawione warunki nie majg wptywu.

Na przyktad, gdy gracz ztamie gatazke przeszkadzajgcg w zamierzonym ustawieniu lub
zamierzonym swingu, gdy mozna byto ustawic sie bez tamania gatazki, nie mozna unikna¢ kary
poprzez granie pitki w innym kierunku lub biorgc uwolnienie w innym miejscu, gdzie gatgzka nie
miaftaby wptywu na uderzenie. To dotyczy takze sytuacji, gdyby gracz ztamat gatazke rozpoczynajac
gre na dotku i przesunat sie na inne miejsce w obszarze tee.

Zob. regute 8.1c, czy mozna unikngé kary przez przywrdécenie poprawionych warunkow.

8.1a/4 - Przyktad przesuwania, odginania i tamania sztucznego utrudnienia
nieruchomego.

Czesc¢ ogrodzenia, znajdujgcego sie na aucie (i nie jest to obiekt graniczny), jest pochylona w strone
pola i gracz ustawia ogrodzenie w pozycji pionowej. To dziatanie tamie regute 8.1a, ktora zabrania
poprawiania warunkow wptywajgcych na uderzenie, poprzez przemieszczenie obiektow bedacych
sztucznym utrudnieniem nieruchomym. Gracz otrzymuje kare gtdwng, o ile nie przywroci
warunkow poprzez odtworzenie poprzedniego potozenia ogrodzenia przed wykonaniem
uderzenia, zgodnie z dziataniem dozwolonym przez regute 8.1c (Unikniecie kary przez
przywrocenie poprawionych warunkow).

W takiej sytuacji, pomimo iz reguta 8.1a zabrania przesuwania, odginania i tamania obiektow
bedacych sztucznym utrudnieniem nieruchomym, gracz moze skorzystac z opcji uwolnienia bez kary
od czesci sztucznego utrudnienia nieruchomego, ktdre nachyla sie w strone pola, zgodnie z reguta
16.1b (Uwolnienie od nienormalnych warunkéw na polu).

8.1a/5 — Budowanie ustawienia poprzez umieszczanie rzeczy, takich jak recznik, jest
niedozwolone.

Definicja ustawienia obejmuje nie tylko miejsce, gdzie gracz postawi stopy, ale takze obszar, gdzie
znajdzie sie cate ciato podczas przygotowania lub wykonania uderzenia.
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Na przykfad gracz narusza regute 8.1a gdyz poprawia obszar zamierzonego ustawienia, jezeli umiesci
recznik lub inng rzecz na krzaku, by ochronic ciato podczas wykonywania uderzenia.

Jezeli gracz musi grac z kolan, poniewaz pitka jest pod drzewem i potozy recznik na ziemi by unikna¢
przemoczenia lub ubrudzenia, gracz buduje ustawienie. Moze natomiast owing¢ sie recznikiem
wokot talii lub ubraé nieprzemakalny ptaszcz przed ukleknieciem, w celu wykonania uderzenia. (zob.
reguta 10.2b(5) — Fizyczna pomoc i ostona od czynnikéw).

Jezeli gracz umiescit przedmiot w sposéb niedozwolony, ale zauwazyt btagd przed wykonaniem
uderzenia, moze unikng¢ kary poprzez usuniecie go przed wykonaniem uderzenia, o ile nie wystgpity
inne dziatania poprawiajgce warunki wptywajace na uderzenie.

8.1a/6 — Nie dozwolone jest poprawianie powierzchni ziemi w celu budowania pozyciji.

Gracz moze ustawiac stopy, wraz z racjonalnym wkopaniem stop w piasek lub luzng ziemig, ale tamie
regute 8.1a jezeli zmienia powierzchnie obszaru ustawienia, jezeli to dziatanie poprawi obszar
zamierzonego ustawienia gracza.

Przyktady poprawienia ziemi, co do ktérych istnieje prawdopodobienstwo, ze poprawia to warunki
wptywajgce na uderzenie:

e Zrzucanie piasku stopg ze $ciany bunkra, w celu zbudowania poziomej powierzchni do
ustawienia.

e Nadmierne wkopywanie stép w miekka ziemie, by uzyskaé stabilniejszg podstawe do
ustawienia.

Gracz narusza regute 8.1a, gdy poprawi warunki przez zmiane powierzchni w obszarze ustawienia i
unikniecie kary nie jest mozliwe poprzez przywrdcenie poprawionych warunkow.

Ograniczenie dotyczgce zmiany powierzchni (reguta 8.1a(3)) nie obejmuje usuwania naturalnych
utrudnien ruchomych lub sztucznych utrudnienn ruchomych z obszaru ustawienia, jak na przyktad
usuwanie duzej liczby igiet sosnowych lub lisci z miejsca stania.

8.1a/7 — Gracz moze sondowac blisko pitki, by okresli¢ czy korzenie drzew, kamienie lub
sztuczne utrudnienia nie znajdujg sie pod ziemia, jezeli te dziatania nie poprawiaja
warunkow.

Reguta 8.1a nie zabrania dotykania ziemi w obszarze z warunkami wptywajgcymi na uderzenie,
dopdki te warunki nie zostang poprawione.

Na przyktad, bez poprawienia dowolnych warunkéw wptywajacych na uderzenie, gdy pitka
znajduje sie w dowolnym miejscu pola, gracz moze sondowac powierzchnie wokaét pitki za pomoca
koteczka tee lub innego przedmiotu, by sprawdzi¢, czy kij moze uderzy¢ w korzen, kamien lub
sztuczne utrudnienie ponizej powierzchni gruntu podczas wykonywania uderzenia

Ale, zob. tez Wyjasnienie 12.2b/2 gdy gracz dotyka piasku w bunkrze w celu sprawdzenia jego
stanu.
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8.1a/8 — Niedozwolone jest poprawianie powierzchni ziemi w obszarze uwolnienia.

Przed dropowaniem pitki w celu przy korzystaniu z uwolnienia, nie wolno odktadaé divota w
miejsce po divocie w obszarze uwolnienia ani podejmowac innych dziatan zmieniajacych
powierzchnie w sposdb, ktory poprawi te warunki wptywajgce na uderzenie.

Jednak, ten zakaz dotyczy jedynie sytuacji, gdy gracz wie, ze musi lub moze dropowac pitke w tym
obszarze uwolnienia.

Na przyktad, jezeli gracz wykona uderzenie, nastepnie odtozy divota i wowczas okaze sie, ze musi
lub moze graé ponownie z tego obszaru z karg uderzenia i odlegtfosci, poniewaz pitka jest na aucie,
lub w obszarze kary, jest nie do zagrania lub powinna zostac zagrana pitka prowizoryczna,
wowczas, jezeli divot zostat umieszczony w obszarze uwolnienia, to nie ma kary zgodnie z reguty
8.1a.

8.1a/9 — Gdy divot jest odtozony nie wolno go usuwac¢ lub naciskac.

Reguta 8.1a/3 zabrania poprawiania warunkéw wptywajacych na uderzenie przez naciskanie,
usuwanie lub odktadanie divota, ktéry jest traktowany jako czes¢ ziemi (a nie naturalne
utrudnienie ruchome), nawet gdy nie jest przytwierdzony lub nie rosnie.

Divot zostat odtozony, gdy jego wieksza czesé, z korzeniami skierowanymi w doéf, zostata

umieszczona w dziurze po divocie (niezaleznie od tego czy divot jest w dziurze, z ktorej pochodzi).

8.1a/10 — Gracz moze umiesci¢ ruchoma czes$¢ sztucznego utrudnienia nieruchomego z
powrotem w przeznaczonym do tego miejscu

Reguta 8.1a(2) zabrania umieszczania sztucznego utrudnienia ruchomego w miejscu
poprawiajgcym warunki wptywajgce na uderzenie. Ograniczenie to nie stosuje sie, gdy ruchoma
czesc¢ sztucznego utrudnienia nieruchomego wrdéci do poprzedniego potozenia.

Na przyktad:

o Jesli gtdwka zraszacza jest podniesiona, gracz moze jg schowac przed zagraniem pitki, poniewaz
gtéwka zraszacza nie znajduje sie w swojej oryginalnej pozycji.

¢ Jesli pokrywa studzienki zostata usunieta lub odsunieta, gracz moze przywrécié jg do oryginalnej
pozycji.

W obu przypadkach, nie ma kary z reguty 8 nawet wtedy, gdy to poprawia warunki wptywajgce na
uderzenia. (Dodane w lipcu 2023).

8.1b/1 — Gracz moze kilka razy mocno wkopywa¢ stopy podczas ustawiania sie.

Reguta 8.1b pozwala graczowi na racjonalne ustawienie stép podczas ustawienia i mozna to zrobic
wiecej niz raz podczas przygotowania sie do uderzenia.
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Na przyktad, gracz moze wejs¢ do bunkra bez kija, wkopaé stopy w piasek podczas ustawiania do
symulacji uderzenia, wyjs¢ z bunkra po kij, a nastepnie ponownie wkopad stopy i wykona¢ uderzenie.

8.1b/2 — Przyktady , przepisowego przyjmowania ustawienia”

Pomimo iz gracz moze graé¢ w kazdym kierunku, nie ma zagwarantowanego normalnego
ustawienia i swingu, a zatem musi poradzi¢ sobie z tg sytuacja, wybierajgc najmniej inwazyjny
sposdb postepowania na polu.

Przyktady dziatan uwazanych za przepisowe przyjmowanie ustawienia i dozwolonych zgodnie z
regufa 8.1b nawet jezeli oznaczajg poprawianie warunkow:

e Wchodzenie tytem pod gataz lub obiekt graniczny, gdy jest to jedyny sposéb na ustawienie
sie do wybranego uderzenia, nawet gdy oznacza to usuniecie z obszaru uderzenia gatezi lub
obiektu granicznego lub ich zgiecie czy ztamanie.

e Zgiecie rekoma gatezi by dotrzeé pod drzewo w celu wykonania uderzenia, gdy jest to jedyny
sposdb na dotarcie pod drzewo do ustawienia sie.

Zob. wyjasnienie 8.1b/3, gdy gracz otrzymuje kare za nadmierne dziatania niz to jest konieczne do
ustawienia sie.

8.1b/3 - Przyktady ,nieprzepisowego przyjmowania ustawienia”

Przyktady dziatan uwazanych za nieprzepisowe przyjmowanie ustawienia, w wyniku ktdrego jest
kara zgodnie z regutg 8.1a, ktére poprawiajg warunki wptywajgce na uderzenie:
e Celowe przesuwanie, zginanie lub tamanie gatezi reka, nogg lub ciatem, by usung¢ je z
obszaru backswingu lub uderzenia.

e Stanie na wysokiej trawie lub chwastach w sposdb, ktéry przygniata je do ziemi lub przesuwa
na bok, tak by nie znalazty sie w obszarze zamierzonego ustawienia lub swingu, gdy byto
mozliwe ustawienie sie bez tego dziatania.

e Zahaczanie gatezi jedna o drugg lub splatanie dwdch chwastéw, w celu przytrzymania ich
poza obszarem ustawienia lub swingu.

e Zginanie rekg gatezi, ktéra zastania widok pitki po ustawieniu.
e Zginanie gatezi przeszkadzajgcej w ustawieniu, gdy ustawienie byto mozliwe bez tego

dziatania.

8.1b/4 — Poprawianie warunkéw w obszarze tee jest ograniczone do gruntu.

Reguta 8.1b(8) pozwala graczowi na dziatania poprawiajgce warunki wptywajqgce na uderzenie w
obszarze tee. Ten wyjatek z reguty 8.1a pozwala graczowi jedynie na zmiane warunkéw fizycznych
na powierzchni gruntu wewnatrz obszaru tee (facznie z usunieciem kazdego naturalnego obiektu,
ktory tam rosnie) niezaleznie od faktu czy pitka jest grana z koteczka tee czy z ziemi.
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Ten wyjatek nie pozwala na poprawianie przez gracza warunkow wpfywajgcych na uderzenie
wykonywane z obszaru tee, poprzez dziatania poza obszarem, takie jak tamanie gatezi drzew, ktére
znajdujg sie poza obszarem tee lub sg zakorzenione poza obszarem tee a ich gatezie zwisajg ponad
obszarem tee i moga zaktdcac obszar zamierzonego swingu.

8.1b/5 — Po zagraniu poza bunkier, gracz wygtadza piasek w bunkrze w celu ,,dbania o
pole”.

Po zagraniu pitki z bunkra i gdy znajduje sie ona poza bunkrem reguty 8.1b(9) i 12.2b(3) pozwalaja
graczowi, w ramach dbania o pole, na przywrécenie wtasciwego stanu bunkra, nawet gdy
przywracanie poprawi graczowi warunki wptywajgce na uderzenie. Ma to zastosowanie nawet gdy
gracz celowo dziata zaréwno w celu dbania o pole jak i poprawienia warunkéw wptywajgcych na
uderzenie.

Na przyktad pitka gracza znajduje sie w gtebokim bunkrze obok putting greenu. Nie mogac gra¢ w
strone dotka, gracz wykonuje uderzenie w strone obszaru tee, zas pitka po uderzeniu znajduje sie
poza bunkrem.

W tym przypadku, gracz moze wygtadzi¢ powierzchnie piasku w bunkrze, ktéra zostata zmieniona
podczas wykonywania uderzenia (tacznie ze sladami butow po dojsciu do pitki), a takze inne
obszary bunkra, niezaleznie od tego, czy slady zostaty zrobione przez gracza lub znajdowaty sie w
bunkrze wczesnie;j.

8.1b/6 — Kiedy mozna naprawic¢ uszkodzenia, ktdre sg czesciowo na putting greenie, a
czesciowo poza nim

Jezeli pojedynczy obszar uszkodzenia znajduje sie zaréwno na jak i poza putting greenem, mozna
go naprawié¢ w catosci.

Na przyktad, gdy slad po pitce znajduje sie czesciowo na, a czeSciowo poza krawedzig putting
greenu, bytoby nierozsgdnym pozwoli¢ na naprawienie tylko czesci uszkodzenia na putting
greenie. Dlatego, caty slad po pitce (zaréwno na jak i poza putting greenem) moze by¢ naprawiony.

Ta sama zasada ma zastosowanie do innych pojedynczych obszaréw uszkodzenia, takich jak slady
zwierzat, slady kopyt czy wgniecenia od kijow.

Jednak, gdy czes¢ uszkodzenia znajduje sie poza putting greenem i nie mozna go ocenié jako czesé
uszkodzenia na putting greenie, wowczas nie mozna go naprawic, jezeli to poprawi warunki
wplywajgce na uderzenie.

Na przyktad, gdy caty slad po bucie znajduje sie czeSciowo na putting greenie, a cze$ciowo poza
nim — moze zosta¢ naprawiony. Jednak, gdy jeden slad po bucie znajduje sie na putting greenie, a
drugi slad po bucie poza nim, tylko slad na putting greenie moze byé naprawiony — sg to bowiem
dwa niezalezne obszary uszkodzenia.
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8.1d(1)/1 Przyktady sytuacji, kiedy gracz moze odtworzy¢ warunki pogorszone przez inng
osobe lub czynnik zewnetrzny.

Przyktady, gdy odtworzenie jest dozwolone:
e Linia gry gracza zostata pogorszona przez pitchmark w obszarze gtdwnym, powstaty po
zagraniu pitki przez innego gracza, gdy pitka gracza byta w spoczynku.

e Potozenie pitki gracza, obszar zamierzonego ustawienia lub swingu zostaty pogorszone, gdy
uderzenie innego gracza spowodowato powstanie divota lub pozostawito wokét lub na pitce
gracza piasek, ziemie, trawe lub inne materiaty.

e Pitka gracza w bunkrze lezy obok pitki innego gracza w bunkrze i ustawienie lub swing
podczas uderzenia drugiego gracza pogorszy jeden lub kilka warunkéw wptywajgcych na
uderzenie.

We wszystkich tego typu sytuacjach, gracz moze, ale nie musi odtworzy¢ oryginalne warunki bez
kary.

8.1d(1)/2 — Gracz ma prawo, by naturalne utrudnienia ruchome lub sztuczne utrudnienia
ruchome pozostaty tam, gdzie sie znajdywaty gdy pitka spoczeta po uderzeniu.

Ogodlnie, gracz ma prawo do tych samych warunkdw wptywajgcych na uderzenie, ktére byty, gdy
pitka zatrzymata sie. Kazdy gracz moze usungé naturalne utrudnienia ruchome lub sztuczne
utrudnienia ruchome (reguty 15.1i 15.2), ale gdy to spowoduje pogorszenie warunkow
wptywajgcych na uderzenie innego gracza, gracz ten ma prawo do odtworzenia tych warunkdow
poprzez ponowne umieszczenie obiektéw zgodnie z reguta 8.1d.

Na przyktad gracz puttuje w dét i usuwa naturalne utrudnienia ruchome miedzy pitkg a dotkiem, ale
celowo pozostawia kilka za dotkiem. Inny gracz usuwa naturalne utrudnienia ruchome
pozostawione za dotkiem, ktdre mogty postuzy¢ do zatrzymania pitki gracza.

Poniewaz warunki wptywajgce na uderzenie zostaty pogorszone, gracz ma prawo umiescic¢
ponownie naturalne utrudnienia ruchome.

8.1d(2)/1 - Przyktady warunkéw pogorszonych przez sity natury lub naturalny obiekt, nie
dajgce graczowi prawa do odtworzenia pogorszonych warunkdéw.

Reguta 8.1d nie pozwala na odtworzenie warunkow wptywajgcych na uderzenie, ktére zostaty
zmienione przez naturalny obiekt lub sity natury (jak wiatr lub woda).

Przyktady sytuacji, gdy odtworzenie jest niedozwolone:

e Gataz spada z drzewa i zmienia pofozenie pitki lub obszar zamierzonego ustawienia lub
swingu, nie powodujgc przemieszczenia pitki.

e Tablica lub inne sztuczne utrudnienie przewraca sie lub zostaje przesunieta przez wiatr w
miejsce, ktére zmienia jeden lub kilka warunkdéw wptywajqgcych na uderzenie. Zob. regute
15.2 (Sztuczne utrudnienia ruchome) i regute 16.1 (Nienormalne warunki na polu) dotyczace
sposobdw mozliwego uwolnienia od sztucznego utrudnienia.
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8.1d(2)/2 — Gracz nie moze odtworzy¢ pogorszonych warunkéw wptywajacych na
uderzenie, gdy zostaty one pogorszone przez caddie lub inna osobe na prosbe gracza.

Gracz nie ma prawa do odtworzenia pogorszonych warunkdw wptywajgcych na uderzenie, gdy
zostaty one pogorszone przez niego samego.

To obejmuje takze sytuacje, gdy warunki zostaty pogorszone przez caddiego lub partnera gracza
lub przez inng osobe, ktéra podjeta dziatanie za zgodg gracza (z wyjatkiem, ze gracz moze zawsze
przywroci¢ warunki wptywajgce na uderzenie, ktére zostaty pogorszone przez sedziego).

Przyktady sytuacji, gdy odtworzenie warunkéw jest niedozwolone:

e Partner lub caddie gracza wchodzi do bunkra po grabie i pozostawia $lady butéw w piasku,
co pogarsza linie gry, lub

e Gracz prosi inna osobe o usuniecie liny oddzielajacej publiczno$¢ i podczas usuwania jej,
gataz przytrzymywana przez te line opadfa i pogorszyta obszar zamierzonego swingu gracza.

8.1d(2)/3 - Jezeli gracz wejdzie do bunkra po linii gry, to nie ma prawa do odtworzenia
pogorszonych warunkow.

Gracze powinni z nalezytg ostroznoscig podejmowac dziatania, ktére mogg pogorszy¢ warunki
wptywajgce na uderzenie, poniewaz ich pogorszenie oznacza, ze gracz musi zaakceptowacd
pogorszone warunki.

Na przyktad gracz korzysta z uwolnienia od nienormalnych warunkdw na polu, znajdujacych sie za
bunkrem i zdropowana pitka wpada do bunkra. Jezeli gracz pozostawi slady, podczas wyjmowania
pitki z bunkra w celu ponownego dropowania, nie jest mozliwe odtworzenie poprzednich
warunkow, gdyz robigc to mogtby poprawi¢ warunki, zgodnie z reguta 8, poniewaz to gracz byt
odpowiedzialny za pogorszenie warunkow.

W takim przypadku, gracz mégt uzy¢ innej pitki do ponownego dropowania (reguta 14.3a) lub
podjac specjalne srodki ostroznosci podczas wyjmowania oryginalnej pitki, by nie pogorszy¢
warunkow wptywajgcych na uderzenie.

Reguta 8.2 Wyjasnienia: Celowe dzialania gracza, aby zmieni¢ inne
warunki fizyczne wplywajqce na pitke gracza w spoczynku lub na
wykonanie uderzenia

8.2b/1 - Przyktady celowych dziatan, aby poprawic inne fizyczne warunki wptywajace na
wiasng gre.

Reguta 8.2b ma zastosowanie jedynie do zmiany fizycznych warunkéw, czyli innych niz
wptywajgcych na uderzenie, w momencie, gdy pitka gracza lezy na polu lub gdy nie jest pitkg w
grze.

Przyktady dziatan gracza przedstawione w regule 8.1a (Dziatania, ktdre nie sg dozwolone, a
poprawiajg warunki), beda dziataniem niezgodnym z regutg 8.2 jezeli zostang podjete celowo, by
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poprawié inne fizyczne warunki wptywajgce na jego gre (poza tymi wskazanymi i dozwolonymi w
regule 8.1b lub c):

e Pitka gracza lezy tuz przed putting greenem i pomimo iz linia gry jest prosta do dofka, gracz
obawia sie, ze pitka moze zatrzymad sie w pobliskim bunkrze. Przed wykonaniem uderzenia,
gracz wygtadza piasek w bunkrze, by zapewnic sobie dobre pofozenie pitki, gdy po uderzeniu,
ktére ma wykonag, pitka tam wyladuje.

o Pitka gracza lezy na szczycie stromego pagérka i, poniewaz gracz obawia sie, ze zanim zdazy
wykonac¢ uderzenie, podmuch wiatru moze przemiescic pitke w dét pagoérka, oddalajac jg tym
samym od dotka, celowo dociska trawe u podnéza pagorka, by pitka mogta sie tam
zatrzymad.

Reguta 8.3 Wyjasnienia: Celowe dziatania gracza, aby zmieni¢
warunki fizyczne wplywajqce na pitke w spoczynku innego gracza
Iub na wykonanie uderzenia

8.3/1 - Obydwaj gracze otrzymuja kare, jezeli warunki fizyczne bedg poprawione za
wiedzg drugiego gracza.

Jezeli gracz prosi, wyraza zgode lub pozwala innemu graczowi na celowe dziatania, aby zmienic
warunki fizyczne poprawiajgce gre:

e Gracz dziatajacy na prosbe otrzyma kare gtowng zgodnie z reguta 8.3,

e igracz, ktdry prosi, wyraza zgode lub pozwala na poprawienie, rowniez otrzyma kare gféwng
zgodnie z regutg 8.1 (Dziatania, ktore poprawiajg warunki wptywajgce na uderzenie) lub 8.2
(Celowe dziatania gracza, aby zmieni¢ inne fizyczne warunki wptywajace na pitke gracza w
spoczynku lub na wykonanie uderzenia), zaleznie od tego, ktéra z nich ma zastosowanie.

Na przyktad w stroke play, nieznajacy regut gracz A prosi gracza B o ztamanie gatezi drzewa, ktdra
jest na linii gry gracza A i gracz B wykonuje polecenie; obaj gracze otrzymujg kare. Gracz A otrzymuje
dwa uderzenia karne za ztamanie reguty 8.1, poniewaz gracz B ztamat gataz na polecenie gracza A.
Gracz B otrzymuje dwa uderzenia karne za ztamanie reguty 8.3.
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Pilka grana tak, jak lezy; pitka
w spoczynku podniesiona lub
przemieszczona

REGUtA

9

Cel reguty:
Reguta 9. omawia gtéwng zasade gry: ,graj pitke tak, jak lezy”.

> Jezeli pitka gracza zatrzyma, sie a potem zostanie przemieszczona przez sity natury
takie jak wiatr czy woda, gracz zazwyczaj musi grac jg z nowego miejsca.

> Jezeli przed wykonaniem uderzenia pitka w spoczynku zostanie podniesiona lub
przemieszczona przez dowolng osobe lub czynnik zewnetrzny, to musi by¢ odtozona
na miejsce.

» Gracze powinni zachowac ostroznosé¢, gdy znajdujg sie w poblizu jakiejkolwiek pitki w
stanie spoczynku, a gracz, ktéry spowoduje przemieszczenie wtasnej pitki lub pitki
przeciwnika, zwykle otrzymuje kare (z wyjatkiem sytuacji, kiedy pitka znajduje sie na
putting greenie).

Reguta 9. dotyczy pitki w grze w spoczynku na polu; zaréwno podczas rundy, jak i w czasie
zatrzymania gry — zgodnie z regutg 5.7a.

9.1 Pitka grana tak, jak lez

9.1a. Granie pilki z miejsca spoczynku

Spoczywajgca na polu pitka gracza musi by¢ grana tak, jak lezy, z wyjatkiem sytuacji, gdy reguty
wymagajg lub pozwalajg graczowi:

e grac pitke z innego miejsca na polu
e |ub podnies$¢ pitke, a potem odtozyc jg na oryginalne miejsce.
9.1b. Co zrobi¢, gdy pitka przemiesci sie podczas backswingu lub uderzenia

Jezeli lezaca pitka gracza zacznie sie poruszaé po rozpoczeciu przez gracza uderzenia lub
backswingu i gracz kontynuuje to uderzenie:

e pitka nie moze by¢ odfozona, bez wzgledu na to, co spowodowato to przemieszczenie;

e zamiast tego gracz musi grac pitke z miejsca spoczynku po uderzeniu;

e jezeli gracz spowoduje przemieszczenie pitki, sprawdz w regule 9.4b, czy skutkuje to
otrzymaniem kary.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca naruszajace regute 9.1: kara gtéwna zgodnie z
reguta 14.7a.
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9.2 Podjecie decyzji, czy pitka przemiescila sie i co bylo przyczyna

przemieszczenia
9.2a. Podjecie decyzji, czy pilka sie przemiescita

Spoczywajacy pitke gracza traktuje sie jako przemieszczong tylko wtedy, gdy jest wiadome lub w
zasadzie pewne, ze to nastgpito.

lezeli pitka mogta sie przemiescic, ale nie jest to ani wiadome, ani w zasadzie pewne, to traktuje sie
ja jako pozostajgcg w spoczynku i musi by¢ grana tak, jak lezy.

9.2b. Podjecie decyzji co spowodowatlo przemieszczenie pitki

Kiedy lezgca pitka gracza zostata przemieszczona:

e nalezy ustali¢, co spowodowato przemieszczenie;

e przyczyna przemieszczenia wptywa na to, czy gracz musi odtozy¢ pitke, czy tez grac jq tak,
jak lezy oraz czy gracz otrzymuje kare.

(1) Cztery mozliwe przypadki. Reguty wyrdzniajg tylko cztery mozliwe przypadki przemieszczenia
pitki w spoczynku przed wykonaniem uderzenia przez gracza:

e ity natury, takie jak wiatr i woda (zob. reguta 9.3),

e dziatania gracza, jak rowniez dziatania jego caddiego (zob. reguta 9.4),

e dziatania przeciwnika w match play, jak réwniez dziatania caddiego przeciwnika (zob. reguta
9.5), lub

e czynnik zewnetrzny, jak rowniez inny gracz w stroke play (zob. reguta 9.6).

Zob. reguty 22.2 (w foursomes kazdy z partnerow moze dziata¢ na rzecz strony, a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball kazdy z partneréw moze
dziata¢ na rzecz strony. a dziatanie partnera dotyczgce pitki gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie gracza).

(2) ,Wiadome lub w zasadzie pewne” — standard podczas podejmowania decyzji, co
spowodowato przemieszczenie pitki.

e Przyjmuje sie, ze gracz, przeciwnik lub czynnik zewnetrzny spowodowali przemieszczenie
pitki tylko wtedy, gdy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze taka byta przyczyna
przemieszczenia.

o Jezelinie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze przynajmniej jedna z nich spowodowata
przemieszczenie, to przyjmuje sie, ze pitka zostata przemieszczona przez sity natury.

Przy stosowaniu tego standardu muszg by¢ brane pod uwage wszystkie racjonalnie dostepne
informacje; oznacza to wszystkie informacje znane graczowi lub ktére moze uzyskaé w
racjonalny sposéb i bez nadmiernego opdzniania gry.

9.3 Pilka przemieszczona przez sily natur

lezeli sity natury (takie jak wiatr lub woda) spowodujg przemieszczenie lezgcej pitki gracza:

e nie makary
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e i pitka musi by¢ grana z nowego miejsca.

Wyijatek 1 — pitka na putting greenie musi by¢ odtozona, jezeli przemieszczenie nastgpito po
podniesieniu i odtozeniu pitki (zob. reguta 13.1d): jezeli pitka na putting greenie zostata
podniesiona i odfozona przez gracza na miejsce, a nastepnie sie przemiesci, to:

e pitka musi by¢ odfozona na miejsce (jezeli nie jest ono znane, to musi by¢ okreslone w
przyblizeniu) (zob. reguta 14.2);

e powyzisze obowigzuje bez wzgledu na przyczyne, ktéra spowodowata przemieszczenie
(wtaczajgc w to sity natury).

Wyijatek 2 — pitka w spoczynku musi by¢ odtozona, jezeli przemiescita sie w inny obszar pola
lub na aut po zdropowaniu, potozeniu lub odfozeniu: jezeli gracz wprowadzi oryginalng pitke
lub inng pitke do gry przez dropowanie, potozenie lub odfozenie, a sify natury spowoduja, ze
pitka w spoczynku przemiesci sie i zatrzyma w innym obszarze pola lub na aucie, to pitka musi
zostac¢ odfozona na swoje oryginalne miejsce (ktdre, jezeli nie jest znane, musi zostac
oszacowane) (zob. reguta 14.2). Jednak dla pitki na putting greenie, ktéra zostata odfozona,
zobacz wyjatek 1.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 9.3: kara giéwna zgodnie z
reguta 14.7a.

podniesiona lub przemieszczona przez gracza

Reguta dotyczy wytagcznie sytuacji, gdy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze gracz (lub jego
caddie) podniost swojg pitke w spoczynku lub dziatania gracza lub jego caddiego spowodowaty jej
przemieszczenie.

9.4a. Kiedy podniesiona lub przemieszczona pitka musi by¢ odlozona

Jezeli gracz podniesie pitke w spoczynku lub spowoduje jej przemieszczenie, pitka musi by¢
odfozona na miejsce (jezeli nie jest ono znane, to musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta
14.2), z wyjatkiem:

e gdy gracz podniesie pitke zgodnie z reguty, aby skorzysta¢ z uwolnienia lub odkfada pitke w
inne miejsce (zob. reguty 14.2d i 14.2e),

o |ub gdy pitka przemiesci sie zaraz po rozpoczeciu uderzenia lub backswingu uderzenia, a
potem bedzie kontynuowane w celu wykonania uderzenia (zob. reguta 9.1b).

9.4b. Kara za podniesienie lub celowe dotkniecie pilki lub spowodowanie jej
przemieszczenia

Jezeli gracz podniesie lub celowo dotknie swojej pitki w spoczynku lub spowoduje jej

przemieszczenie, otrzyma kare jednego uderzenia.

Jednak wystepuje pie¢ wyjatkow:

Wyijatek 1 — dopuszczalne podniesienie lub przemieszczenie pitki przez gracza: nie ma kary, gdy
gracz podniesie swojg pitke lub spowoduje jej przemieszczenie zgodnie z regutg, ktéra:

e pozwala na podniesienie pitki a potem odtozZenie jej na oryginalne miejsce,

e wymaga przemieszczenia pitki, aby odtozy¢ jg na oryginalne miejsce
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e |ub wymaga lub pozwala graczowi na dropowanie lub potozenie pitki jeszcze raz, lub
zagranie jej z innego miejsca.

Wyijatek 2 — przypadkowe przemieszczenie pitki podczas szukania lub identyfikacji jej: nie ma
kary, gdy gracz przypadkowo spowoduje przemieszczenie pitki podczas szukania lub identyfikacji
(zob. reguta 7.4).

Wyjatek 3 — przypadkowe przemieszczenie pitki na putting greenie: nie ma kary, gdy gracz
przypadkowo spowoduje przemieszczenie pitki na putting greenie (zob. reguta 13.1d), bez wzgledu
na przyczyne.

Wyijatek 4 — przypadkowe przemieszczenie gdziekolwiek poza putting greenem, gdy ma
zastosowanie reguta: nie ma kary, gdy gracz przypadkowo przemiesci pitke poza putting greenem
podczas wykonywania rozsadnych dziatan:

e zaznaczania pozycji pitki lub podniesienia lub odfozenia, gdy pozwalajg na to reguty (zob.
reguty 14.1i14.2),

e usuwania sztucznego utrudnienia ruchomego (zob. reguta 15.2),

e odtwarzania pogorszonych warunkéw, gdy jest to dozwolone (zob. reguta 8.1d),

e skorzystania z uwolnienia zgodnie z regutg, w tym okreslenia czy uwolnienie jest mozliwe
zgodnie z regutfa (np. wykonujgc zamach kijem w celu ustalenia, czy nie wystepuja
zaktécenia od warunkow), lub w celu okreslenia miejsca uwolnienia (np. okreslenia
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia),

e |ub mierzenia zgodnie z reguta (np., aby zadecydowac o kolejnosci gry zgodnie z reguta 6.4).

Wyjatek 5 — pitka przemieszczona po tym, jak sie zatrzymata opierajac sie o gracza lub sprzet: nie
ma kary, jezeli po uderzeniu lub po dropowaniu (zob. reguta 14.3¢(1) pitka gracza po zatrzymaniu
oprze sie o gracza lub jego sprzet (zob. reguta 11.1) a gracz przemiesci pitke, ruszajac sie lub
usuwajac ten sprzet.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 9.4: kara gtowna zgodnie z
reguifg 14.7a.

Jezeli gracz jest zobowigzany do odfozenia przemieszczonej pitki zgodnie z reguty 9.4, ale tego nie
zrobi i zagra z niewtasciwego miejsca, otrzymuje tylko kare gtowng zgodnie z regutg 14.7a (zob.
wyjatek do reguty 1.3c¢(4)).

9.5 Pitka podniesiona lub przemieszczona przez przeciwnika w match play

Reguta ta dotyczy wytacznie sytuacji, gdy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze przeciwnik (w
tym caddie przeciwnika) podnidst lezgcg pitke gracza lub w wyniku swoich dziatan spowodowat jej
przemieszczenie.

lezeli przeciwnik zagra pitke gracza jako niewtasciwg, to zastosowanie ma reguta 6.3c(1), a nie
niniejsza reguta.
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9.5a. Kiedy podniesiona lub przemieszczona pitka musi by¢ odlozona

lezeli przeciwnik podniesie lub przemiesci lezaca pitke gracza, to musi odfozyc¢ jg na miejsce (jezeli
nie jest ono znane, to musi by¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2), z wyjatkiem sytuacji:

e gdy przeciwnik daruje nastepne uderzenie, dotek lub mecz (zob. reguta 3.2b)

o |ub gdy przeciwnik podniesie lub przemiesci pitke gracza na jego prosbe, poniewaz gracz
zamierza skorzystac z uwolnienia lub zamierza odfozy¢ pitke w innym miejscu zgodnie z
regufa.

9.5b. Kara za podniesienie lub celowe dotkniecie pilki lub spowodowanie jej
przemieszczenia

Jezeli przeciwnik podniesie lub celowo dotknie lezgcej pitki gracza, lub spowoduje jej
przemieszczenie, otrzymuje kare jednego uderzenia.

Jednak jest kilka wyjgtkéw:

Wyijatek 1 — dozwolone jest, aby przeciwnik podnidst pitke gracza: Nie ma kary, gdy przeciwnik
podniesie pitke:

e gdy daruje uderzenie, dotek lub ten mecz graczowi

e |ub na zyczenie gracza

Wyjatek 2 — btedne zaznaczenie i podnoszenie pitki gracza na putting greenie: nie ma kary, kiedy
przeciwnik zaznaczy miejsce pitki gracza i podniesie jg na putting greenie btednie myslac, ze to jego
(przeciwnika) pitka.

Wyjatek 3 — kilka wyjgtkéw identycznych do tych, ktére dotyczg gracza: nie ma kary, kiedy
przeciwnik przypadkowo spowoduje przemieszczenie pitki podczas dziatan zawartych w wyjatkach
2,3,4lub5 w regule 9.4b.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguty 9.5: kara gtéwna zgodnie z
reguig 14.7a.

podniesiona lub przemieszczona

lezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze czynnik zewnetrzny (wtgczajgc w to innego gracza w
stroke play i inng pitke) podnidst lub przemiescit pitke gracza w spoczynku:

e nie makary

e i pitka musi zosta¢ odtozona na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane, to musi by¢
okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2).

Nie ma znaczenia, czy pitka gracza zostata znaleziona, czy tez nie.

Jednak, jezeli nie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka byta podniesiona lub
przemieszczona przez czynnik zewnetrzny i pitka jest zgubiona, gracz musi zastosowac kare
uderzenia i odlegtosci zgodnie z regutg 18.2.

Jezeli pitka gracza zostata zagrana jako niewfasciwa pitka przez innego gracza, to stosuje sie regute
6.3c(2), a nie niniejszg regute.
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Kara za granie z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regufg 9.6: kara gfowna zgodnie z reguta
14.7a.

9.7 Znacznik podniesiony lub przemieszczon

Ta reguta wyjasnia postepowanie w sytuacji, gdy znacznik zaznaczajgcy miejsce podniesionej pitki
jest podniesiony lub przemieszczony przed odfozeniem pitki.

9.7a. Pilka lub znacznik musza by¢ odlozone

Jezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze znacznik gracza zostat podniesiony lub
przemieszczony w jakis sposob (tgcznie z sitami natury) to przed odtozeniem pitki, gracz musi:

e albo odtozy¢ pitke na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane, to musi zostaé okreslone
w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2),
e albo umiescié znacznik, aby zaznaczy¢ to oryginalne miejsce.

9.7b. Kara za podniesienie znacznika lub spowodowanie jego przemieszczenia

Jezeli gracz lub jego przeciwnik w match play podniesie znacznik gracza lub spowoduje jego
przemieszczenie (kiedy pitka jest podniesiona, ale jeszcze nie odfozona), gracz lub przeciwnik
otrzymuje jedno uderzenie karne.

Wyijatek - wyjatki do reguty 9.4b i 9.5b dotyczg podnoszenia znacznika lub spowodowania jego
przemieszczenia: we wszystkich przypadkach, w ktérych gracz lub przeciwnik nie otrzymuja kary za
podniesienie pitki gracza lub przypadkowe spowodowanie jej przemieszczenia, nie ma tez kary za
podniesienie lub przypadkowe przemieszczenie znacznika gracza.

Kara za zagranie pitki z niewlasciwego miejsca niezgodnie z reguta 9.7: kara gtowna zgodnie z
reguta 14.7a.

Reguta 9.2 Wyjasnienia: Podejmowanie decyzji, czy pitka
przemiescita sie i co byto przyczynqg przemieszczenia

9.2a/1 - Kiedy pitke uwaza sie za przemieszczona.

Jak okreslono w definicji ,,przemieszczenie”, pitka w spoczynku musi opusci¢ swoje oryginalne
potozenie i zatrzymac sie w innym i ten ruch musi by¢ wystarczajacy, aby mozna byto go zobaczy¢
gotym okiem. Aby potraktowac pitke jako przemieszczong, musi by¢ wiadome lub w zasadzie
pewne, ze pitka sie przemiescita.

Przyktad, gdy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka przemiescita sie:
® Gracz zaznacza, podnosi i odktada pitke na putting greenie. Gdy gracz odszedt pitka poturlata
sie na niewielka odlegtosc i zatrzymata sie. Gracz tego nie widziat, ale inny gracz obserwujac
przemieszczajgcq sie pitke poinformowat o tym gracza. Poniewaz jest wiadomo, ze pitka sie
przemiescita, gracz musi odfozy¢ pitke na jej oryginalne miejsce zgodnie z regutg 13.1d(2)
(Pitka przemieszczona przez sity natury).

Przyktad, gdy nie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka przemiescita sie:
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® Gracz A i gracz B wykonujg swoje uderzenia aby wejs¢ na putting green, ale z powodu
uksztattowania putting greenu nie widza, gdzie te dwie pitki zatrzymaty sie. Nie wiedzg, ze
pitka gracza B uderzyta w pitke gracza A, ktdra byta w spoczynku i przesuneta jg nieco dalej
od dotka. Jesli informacja ta nie dotrze do graczy przed wykonaniem nastepnego uderzenia
przez gracza A, gracz A nie otrzymuje kary za gre z miejsca, w ktérym jego pitka zatrzymata
sie po uderzeniu przez pitke gracza B.

9.2a/2 - Gracz jest odpowiedzialny za dziatania, ktére spowodowaty przemieszczenie
pitki, nawet gdy nie jest Swiadomy, ze pitka sie przemiescita.

Jak przedstawiono w wyjasnieniu 9.2a/1, gracz nie wykonat uderzenia z niewtasciwego miejsca,
kiedy nie byto wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka gracza zostata przemieszczona przez
czynnik zewnetrzny w czasie grania pitki.

Ale jesli dziatania gracza (lub dziatania caddiego lub partnera gracza) spowodowaty
przemieszczenie pitki, to uwaza sie, ze gracz odpowiada za to, jakby wiedziat, ze pitka sie
przemiescita i ze to on byt przyczyng przemieszczenia. Dzieje sie tak nawet wtedy, gdy gracz nie
jest Swiadomy, ze jego dziatania spowodowaty przemieszczenie pitki, poniewaz brak wiedzy gracza
o jego wtasnym naruszeniu nie zwalnia go z kary.

Przyktady obejmuija:

e Pitka gracza lezy w obszarze gtownym i gracz usuwa naturalne utrudnienie ruchome w
poblizu pitki powodujgc jej przemieszczenie. Poniewaz gracz nie patrzy na pitke, nie ma
wiedzy, ze pitka sie przemiescita. Gracz otrzymuje jedno uderzenie karne zgodnie z reguta
15.1b (Pitka przemieszczona przy usuwaniu naturalnego utrudnienia ruchomego) i musi
odtozyc pitke na oryginalne miejsce.

e Caddie gracza lub jego partner usuwajac liny z palikami spowodowali przemieszczenie pitki
gracza, w tym samym czasie, gdy gracz obserwowat innego gracza wykonujgcego uderzenie.
Nie ma kary za przemieszczenie pitki zgodnie z regutg 15.2a(1) (Usuniecie sztucznego
utrudnienia ruchomego), ale gracz musi odfozy¢ pitke.

W obu tych sytuacjach, nawet jesli gracz nie byt Swiadomy, ze pitka sie przemiescita, jesli pozniej
okaze sie, ze pitka sie przemiescita i gracz wykonat uderzenie bez wczesniejszego odfozenia pitki,
gracz otrzymuje kare gtowngq za gre z niewfasciwego miejsca zgodnie z regutg 14.7a (Miejsce, z
ktorego pitka musi by¢ zagrana).

W celu uzyskania pomocy zob. wyjasnienia do definicji “Wiadome lub w zasadzie pewne”.

9.2b/1 - Ustalenie czy dziatania gracza spowodowaty przemieszczenie pitki podczas
uzywania sprzetu.

Regute 9.4 stosuje sie, gdy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze dziatania gracza spowodowaty
przemieszczenie jego pitki. Obejmuje to sytuacje, w ktérych dziatania gracza powodujg, ze pitke
przemieszcza jakis przedmiot. Ale reguta 9.4 nie zawsze ma zastosowanie, gdy pitka gracza
przemiescita sie, gdy uzywany byt jego sprzet.

Przyktady sytuacji, w ktérych reguta 9.4 ma zastosowanie, poniewaz jest wiadome lub w zasadzie
pewne, ze gracz byt przyczyng przemieszczenia pitki, i obejmuje to sytuacje, w ktérych gracz:
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e Odstawia torbe na zboczu, a torba przewraca sie na pitke i natychmiast przemieszcza j3.
e Upuszcza kij, ktdry powoduje przemieszczenie pitki.

Przyktadami sytuacji, w ktérych zastosowanie ma reguta 9.6, poniewaz nie jest wiadome lub w
zasadzie pewne, ze gracz byt przyczyng przemieszczenia pitki, i obejmuje to sytuacje, w ktérych:

e QOdstawia torbe i uptywa pewien czas, zanim torba przewrdci sie na pitke i jg przemiesci.
e Ktadzie recznik na torbie, ktéry nastepnie spada na ziemie i powoduje przemieszczenie pitki.

Zasady te majg rowniez zastosowanie przy ustalaniu, czy dziatania przeciwnika spowodowaty
przemieszczenie pitki gracza (reguta 9.5). (Nowe)

Reguta 9.3 Wyjasnienia: Pitka przemieszczona przez sily natury

Zob. Wyjasnienie 13.1d(2)/1 — Pitka musi by¢ odtozona, jezeli zostanie przemieszczona po
potozeniu jej po skorzystaniu z uwolnienia

Reguta 9.4 Wyjasnienia: Pitka podniesiona lub przemieszczona
przez gracza

9.4a/1 - Procedura, gdy pitka gracza jest strgcona z drzewa

Regute 9.4 stosuje sie zawsze, gdy pitka w grze jest w polu. Obejmuje tez sytuacje, gdy pitka
znajdzie sie na drzewie. Jednak, gdy gracz nie zamierza, tak lezgcej pitki zagraé, ale prébuje jg tylko
zidentyfikowac lub zamierza jg odzyska¢, aby uzyc innej reguty, zastosowanie tu majg wyjatki do
reguty 9.4b i nie ma kary za przemieszczenie pitki. Na przykfad:

e Szukajac swojej pitki, gracz widzi pitke lezacg na drzewie, ale nie moze jej zidentyfikowac.
Gracz wspina sie na drzewo, prébujac zidentyfikowa¢ pitke. W wyniku tego dziatania
przypadkowo straca pitke z drzewa. Gracz identyfikuje pitke jako swoja.

W tym przypadku, poniewaz pitka zostata przypadkowo przemieszczona w trakcie
racjonalnych dziatan, w celu jej identyfikacji, nie ma kary za jej przemieszczenie (reguta 7.4).

Gracz musi odfozyc pitke lub moze od razu wzigé¢ uwolnienie (na przyktad z reguty 19 - Pitka
nie do zagrania).

W tych dwdch sytuacjach jedyng opcjg gracza jest wziecie uwolnienia zgodnie z reguta:

» gracz nie jest w stanie odtozy¢ pitki, poniewaz nie moze dotrze¢ do miejsca, z ktérego
pitka zostata przemieszczona, gdy gracz jg zidentyfikowat,

> lub gracz jest w stanie dotrze¢ do tego miejsca, ale odktadana pitka nie chce pozostaé w
oryginalnym potozeniu, a gracz nie moze znalezé miejsca, w ktérym pitka pozostanie w
spoczynku zgodnie z regutg 14.2e (Odtozona pitka nie chce pozosta¢ w oryginalnym
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potozeniu)

e Pitka gracza nie zostatfa znaleziona, ale przypuszcza sie, ze lezy na drzewie w obszarze
gtéwnym. Gracz wyraznie stwierdza, ze jesli pitka zostanie znaleziona, zastosuje regute 19 dla
pitki nie do zagrania. Gracz potrzgsa drzewem; pitka spada i jest zidentyfikowana przez
gracza w ciggu trzech minut od rozpoczecia jej poszukiwania.

Gracz moze teraz wzig¢ uwolnienie zgodnie z regutg 19 (Pitka nie do zagrania) dodajac tylko
jedno uderzenie kary wynikajace z tej reguty, bez zadnej dodatkowej kary za przemieszczenie
pitki. Jesli nie jest wiadomo dokfadnie, gdzie lezata pitka, stosujgc regute 19, gracz musi w
przyblizeniu ustali¢ to miejsce.

Jesli jednak gracz przemiesci pitke, gdy nie zamierza jej zidentyfikowad lub nie zamierza skorzystac
z uwolnienia w ramach innej reguty, gracz otrzymuje kare za naruszenie reguty 9.4. Na przyktad:

e Pitka gracza znajduje sie na drzewie, a on zamierza jg zagrac. Przygotowujac sie do uderzenia,
gracz przypadkowo potraca pitke.

Gracz otrzymuje jedno uderzenie karne, zgodnie z regutg 9.4, za spowodowanie
przemieszczenia pitki. Gracz musi odfozy¢ pitke na miejsce lub moze bezposrednio skorzystac

z uwolnienia. Jesli gracz korzysta z uwolnienie zgodnie z regutg 19, otrzymuje tgcznie dwa
uderzenia karne, jedno zgodnie z regutg 9.4 i drugie zgodnie z regutg 19.

9.4b/1 - Pitka celowo dotknieta, ale nie przemieszczona - dziatanie to skutkuje karg dla
gracza.

Gdy pitka w grze jest celowo dotknieta przez gracza, nawet jesli sie nie przemiescita, gracz
otrzymuje jedno uderzenie karne zgodnie z regutg 9.4b.

Na przyktad: gracz otrzymuje jedno uderzenie karne, jesli:
® Bez wczesniejszego zaznaczenia obraca pitke na putting greenie, aby ustawi¢ w linii z dotkiem
logo na pitce, nawet jesli pitka pozostanie w tym samym miejscu. Gdyby gracz zaznaczyt

miejsce pitki przed jej dotknieciem lub obréceniem, nie bytoby zadnej kary.

® Bez wczesniejszego zaznaczenia miejsca pitki, obraca jg gdziekolwiek na polu, aby jg
zidentyfikowaé, okazuje sie potem, ze jest to pitka gracza.

e Celowo dotyka pitki kijem podczas przygotowywania sie do uderzenia.

® Przytrzymuje pitke reka lub ustawia szyszke lub patyk blisko pitki, aby zapobiec jej poruszeniu
sie podczas usuwania naturalnych utrudnier ruchomych lub strzepuje cos z pitki.
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9.4b/2 — Wyjasnienie znaczenia stowa ,podczas” w regule 9.4 wyjatek 4

Wyjatek 4 uzywa stowa ,,podczas” do okreslenia okresu, w ktérym wyjatek bedzie miat
zastosowanie dla gracza, ktéry przemiescit swojg pitke w grze w wyniku ,,rozsgdnych dziatan”.
Znaczenie ,rozsadnych dziatan” zob. wyjasnienie 9.4b/3.

Uzycie stowa ,podczas” oznacza, ze kazde rozsadne dziatanie przy stosowaniu reguty ma swoj
poczatek i koniec, a jesli przemieszczenie pitki nastapi w czasie, gdy takie dziatanie ma miejsce,
zastosowanie ma wyjatek.

Przyktady sytuacji dotyczacych wyjatku 4, kiedy nie ma kary za spowodowanie przemieszczenia
pitki, obejmuja:

e Gracz znajduje pitke, ktérg uwaza za swojg pitke w grze. W procesie identyfikacji gracz zbliza
sie do pitki, aby jg zaznaczyc i podniesé, przypadkowo potyka sie i przemieszcza pitke.
Nawet jesli gracz nie zaznaczyt ani nie podniést pitki, nadal traktuje sie jg jako
przemieszczong podczas identyfikacji.

e Gracz zadropowat pitke podczas korzystania z uwolnienia, a nastepnie schylit sie, aby
podnies¢ kofeczek tee, ktérym zaznaczat obszar uwolnienia. Podczas podnoszenia sie
przypadkowo upuscit kij golfowy, ktdry trzymat w rece a ten uderzyt i przemiescit pitke w
grze.

Nawet jesli ze gracz zadropowat juz pitke, aby skorzystaé z uwolnienia to uwaza sie, ze pitka
zostata przemieszczona podczas korzystania uwolnienia.

9.4b/3 — Wyjasnienie znaczenia zwrotu ,,rozsadnych dziatan” w regule 9.4b wyjatek 4.

W wielu sytuacjach reguty wymagaja od gracza wykonywania czynnosci w poblizu lub obok pitki
(takich jak podnoszenie, zaznaczanie, mierzenie itp.). Jesli wtedy pitka zostanie przypadkowo
przemieszczona podczas wykonywania ,,rozsadnych dziatan”, ma zastosowanie wyjatek 4 do reguty
9.4. Wystepuja jednak inne sytuacje, w ktérych gracz podejmuje dziatania w wiekszej odlegtosci od
pitki powodujac przemieszczenie jej. Wtedy mozna zastosowac wyjatek 4, gdy te dziatania sg
,rozsgdne”.

Obejmuja one dziatania takie, jak:

e Gracz podchodzi do swojej pitki w celu wziecia uwolnienia i przypadkowo kopie kamien lub
upuszcza swoj kij golfowy, ktéry uderza i przemieszcza pitke.

e Gracz usuwa paliki i liny (sztuczne utrudnienia ruchome) uzywane do celow oddzielenia
niektorych miejsc na polu golfowym. Po usunieciu jednego z palikdw spowodowat, ze luzna

lina nie podtrzymata innych palikéw, ktore przewracajg sie i przemieszczajq jego pitke w grze.

e Gracz przywraca pogorszong linie gry, odgarniajac piasek z fringe swoim kapeluszem zgodnie
z regutag 8.1d (Odtwarzanie pogorszonych warunkéw po zatrzymaniu pitki), a piasek spadajac
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na pitke powoduje jej przemieszczenie.

W innych sytuacjach wyjatek 4 do reguty 9.4 nie ma zastosowania, poniewaz dziatania gracza nie
sg ,rozsgdne”. Obejmujg one takie dziatania jak:

® Gracz zbliza sie do swojej pitki, aby wzig¢ uwolnienie i z frustracjg kopie kamien, ktory
przypadkowo uderza i przemieszcza pitke.

® Gracz rzuca kij golfowy w obszar uwolnienia, przygotowujac sie do zmierzenia odlegtosci, a
kij przypadkowo uderza i przemieszcza pitke.

® Gracz podnosi w bunkrze grabie lub kij golfowy i wyrzuca je z bunkra. Grabie lub kij spadaja z
powrotem do bunkra, uderzajac przemieszczajg pitke.

9.4b/4 - Gracz podnosi pitke zgodnie z reguty 16.1b, ktéra pozwala na uwolnienie a
nastepnie rezygnuje z tego zamiaru uwolnienia.

Jesli w obszarze gtéwnym gracz podnosi swojg pitke z zamiarem skorzystania z uwolnienia bez kary
zgodnie z regutg 16.1b (Nienormalne warunki na polu), a nastepnie rezygnuje z tego zamiaru,
pomimo mozliwosci wykonania tego uwolnienia, to w tym momencie gracz stracit prawo do
podniesienia pitki zgodnie z regutg 16.1b.

Po podniesieniu pitki, ale przed wykonaniem jakichkolwiek dziatan, gracz ma nastepujgce opcje:
e (Odfozyc pitke na jej oryginalne miejsce dodajgc sobie jedno uderzenie karne (reguta 9.4b)

e (Odfozyc pitke na jej oryginalne miejsce dodajac sobie jedno uderzenie karne (reguta 9.4b) a
nastepnie wzig¢ uwolnienie zgodnie z regutg 19.2(Uwolnienie dla pitki nie do zagrania)
dodajac dodatkowe uderzenie karne, fagcznie dwa uderzenia karne;

e Skorzysta¢ bezposrednio z uwolnienia zgodnie z reguta 19.2b lub ¢, bez odktfadania pitki
uzywajgc miejsca, w ktdorym lezata oryginalna pitka, aby okresli¢ punkt odniesienia dla
procedury uwolnienia, doliczajgc sobie kare jednego uderzenia zgodnie z regutg 19.2 i
dodatkowa kare jednego uderzenia zgodnie z reguta 9.4b, tgcznie dwa uderzenia karne;

e Zadropowac pitke zgodnie z regutg 16.1b, a nastepnie, bez kary, zagrac jg jak lezy lub,
wykorzysta¢ nowa pozycje pitki do okreslenia punktu uwolnienia, skorzysta¢ z dowolnej opcji
uwolnienia zgodnie regufg 19.2, otrzymujac jedynie kare jednego uderzenia;

e |ub wzigc¢ od razu uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci, bez dropowania zgodnie z reguta
16.1b, otrzymujac kare jednego uderzenia zgodnie z regutg 19.2a i bez kary zgodnie z reguta

9.4b, gdyz gracz nie musi okresla¢ nowego punktu uwolnienia przed wzieciem uwolnienia
zgodnie z regutg 19.2a.

Zobacz wyjasnienie 7.4/2 — Wyjasnienie znaczenia “prébujac znalez¢”
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Zobacz wyjasnienie 7.4/3 — Pitka przemieszczona po tymczasowym wstrzymaniu jej
poszukiwania

Reguta 9.5 Wyjasnienia: Pitka podniesiona lub przemieszczona
przez przeciwnika w match play

9.5b/1 — Gracz deklaruje, ze znalazt swoja pitke co skutkuje tym, ze przeciwnik podnosi
inng lezacq pitke, ktora okazuje sie pitka gracza.

Zgodnie z regutg 9.5b przeciwnik otrzymuje jedno uderzenie karne za podniesienie pitki gracza,
chyba 7ze ma zastosowanie jeden z wyjatkow.

Na przyktad podczas szukania gracz A znajduje pitke i stwierdza, ze nalezy do niego. Gracz B
(przeciwnik) znajduje inng pitke i podnosi j3. Gracz A uswiadamia sobie potem, ze znaleziona pitka
nie byta w rzeczywistosci jego pitkg a gracz B podnidst pitke gracza A.

Poniewaz pitka faktycznie nie zostata znaleziona, gdy gracz B podnidst pitke gracza A, uwaza sie, ze
zostata przypadkowo przemieszczona podczas szukania i ma zastosowanie wyjgtek 3 do reguty
9.5b. Gracz lub przeciwnik musi odfozy¢ pitke. Zaden z nich nie otrzymuje kary.

Reguta 9.6 Wyjasnienia: Pitka podniesiona lub przemieszczona
przez czynnik zewnetrzny

9.6/1 — Czynnik zewnetrzny przemieszczony przez wiatr powoduje przemieszczenie pitki.

Wiatr nie jest czynnikiem zewnetrznym, ale jesli wiatr spowoduje, ze czynnik zewnetrzny
przemiesci pitke gracza, stosuje sie regute 9.6.

Na przyktad, jesli pitka gracza spocznie na plastikowym worku (sztucznym utrudnieniu ruchomym)
lezgcym na ziemi, a podmuch wiatru przesunie worek i przemiesci pitke, uwaza sie, ze to worek
(czynnik zewnetrzny) przemiescit pitke. Gracz moze albo:

® bezposrednio skorzystaé z uwolnienia zgodnie z regutg 15.2a, wyznaczajgc punkt tuz pod
miejscem, w ktorym pitka znajdowata sie w plastikowej torbie, zanim zostata
przemieszczona,

e |ub odtozy¢ pitke poruszong przez worek, stosujac regute 9.6 (odfozyc zaréwno pitke jak i
worek), a nastepnie zagrac¢ pitke tak jak lezy lub wzig¢ uwolnienie zgodnie z regutg 15.2a
(Uwolnienie od sztucznego utrudnienia ruchomego).

9.6/2 — Gdzie odtozyc¢ pitke, gdy zostata przemieszczona z nieznanego potozenia

Jesli pitka zostata przemieszczona przez czynnik zewnetrzny a oryginalne miejsce, w ktérym lezata,
nie jest znane, gracz musi w sposéb ,racjonalny ocenié¢” (reguta 1.3b(2)), miejsce z ktérego pitka
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zostata przemieszczona.

Na przyktad, na dotku, czes¢ putting greenu oraz przylegajacy do niego obszar nie sg widoczne dla
graczy grajacych w tym kierunku. W poblizu putting greenu znajduje sie bunkier i obszar kary.
Gracz gra w kierunku putting greenu i nie jest w stanie okresli¢ miejsca zatrzymania sie pitki.
Gracze widzg osobe (czynnik zewnetrzny) z pitkg w reku. Osoba upuszcza pitke i ucieka. Gracz
identyfikuje jg jako swoja. Gracz nie wie, czy pitka znajdowata sie na putting greenie, w obszarze
gtownym, w bunkrze lub w obszarze kary.

Poniewaz gracz nie wie, gdzie nalezy odtozy¢ pitke, musi w sposéb ,racjonalny to ocenic¢”. Jesli
prawdopodobienistwo jest takie samo, ze pitka zatrzymata sie na putting greenie, w obszarze
gtéwnym, w bunkrze lub w obszarze kary, ,,racjonalng oceng” bedzie uznanie, ze pitka zatrzymata
sie w obszarze gtéwnym.

9.6/3 — Gracz dowiaduje sie juz po wykonaniu uderzenia, ze jego pitka byta
przemieszczona przez czynnik zewnetrzny.

Jesli nie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka gracza zostata przemieszczona przez czynnik
zewnetrzny, gracz musi zagrac pitke z miejsca tak jak lezy. Jesli informacja, ze pitka zostata
faktycznie przemieszczona przez czynnik zewnetrzny, staje sie znana graczowi dopiero po zagraniu
pitki, gracz nie zagrat z niewtasciwego miejsca, poniewaz nie wiedziat o tym przed wykonaniem
uderzenia.

9.6/4 - Pitka w spoczynku zagrana, a nastepnie odkryto, ze zostata przemieszczona przez
czynnik zewnetrzny; Pitka staje sie niewtasciwa pitka

Jesli gracz dowie sie, po zagraniu pitki, ze lezata na aucie a nastepnie zostata podrzucona na pole
przez czynnik zewnetrzny, to gracz zagrat niewtasciwg pitke (zob. definicja). Poniewaz w momencie
grania pitki nie byto wiadome lub w zasadzie pewne, ze gracz zagrat niewfasciwg pitke i nie otrzyma
kary za to zgodnie z regutg 6.3c(1), ale jest mozliwe, ze bedzie musiat skorygowac btagd postepujac
zgodnie z reguty 18.2b (Co zrobi¢, gdy pitka jest zgubiona lub jest na aucie), w zaleznosci od tego,
kiedy ta informacja dotarta:

o W match play, jesli gracz dowie sie, ze jego pitka lezata na aucie a nastepnie zostata
podrzucona na pole przez czynnik zewnetrzny, to musi naprawic btad zanim przeciwnik
wykona nastepne uderzenie lub wykona podobne dziatanie (takie jak poddanie dotka).

Jesli dowiedziat sie o tym, gdy przeciwnik wykonat juz nastepne uderzenie lub podjat
podobne dziatania, gracz musi kontynuowac granie dotka niewtasciwg pitka.

® W stroke play, jesli gracz odkryje, ze jego pitka lezata na aucie a nastepnie zostata
podrzucona na pole przez czynnik zewnetrzny, musi naprawic¢ btagd zanim wykona uderzenie z
nastepnego tee lub po zakonczeniu rundy przed oddaniem karty wynikow.

Jesli dowiedziat sie o tym, gdy gracz wykonal uderzenie z nastepnego tee lub w przypadku
ostatniego dotka w rundzie, po zwréceniu karty wynikdw, liczy sie wynik gracza zagrany
niewtasciwg pitkq.
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Przygotowanie do wykonania
uderzenia; porada i pomoc;
caddie

Cel reguty:
Reguta 10 omawia, jak przygotowad sie do wykonania uderzenia. Zawiera tez porady i
omawia pomoc, jakg gracz moze uzyskaé od innych oséb (w tym caddiech). Podstawowa
zasadag gry jest to, ze golf jest grg zwigzang z poziomem umiejetnosci i osobistym
wyzwaniem.

10.1 Wykonywanie uderzenia

Cel reguty:

Reguta 10.1 omawia, jak wykonaé¢ uderzenie. Przedstawia tez kilka zabronionych dziatan
podczas wykonywania uderzenia. Uderzenie jest wykonane prawidtowo, gdy pitke uderza
sie gtéwka kija. Podstawowym wyzwaniem jest kierowanie i kontrolowanie ruchu catego
kija przez swobodny zamach bez opierania go o ciato.

10.1a. Poprawne uderzanie pitki

Podczas wykonywania uderzenia:

e gracz musi poprawnie uderzy¢ pitke czescig gtowki kija, ktéra moze miec tylko chwilowy
kontakt z pitkg. Nie moze on réwniez popycha¢, podbieraé ani ciggna¢ pitki.

e jezeli podczas wykonywania uderzenia, kij gracza przypadkowo uderzy w pitke wiecej niz
jeden raz, zaliczane jest tylko jedno uderzenie i nie ma kary.

10.1b. Trwale oparcie kija

Podczas wykonywania uderzenia gracz nie moze trwale oprzec kija, zaréwno:

e bezposrednio, gdy gracz opiera kij lub reke trzymajgca kij o dowolng czes$é ciata (przy czym
gracz moze trzymac kij lub reke trzymajaca kij na rece lub przedramieniu),

e jakiposrednio, uzywajac trwatego punktu oparcia, gdy gracz celowo trzyma przedramie
oparte o dowolng czes¢ swojego ciata w celu unieruchomienia reki trzymajace;j kij, aby
otrzymac stabilny punkt, wokaét ktérego druga reka wykona zamach kijem.

Nie ma naruszenia tej reguty, jezeli kij gracza, reka trzymajaca kij lub przedramie lekko dotyka
ciata lub ubrania podczas uderzenia bez trzymania przy ciele.

Na potrzeby tej reguty ,,przedramie” oznacza cze$¢ ramienia ponizej stawu tokciowego i
obejmuje nadgarstek.

Zob. reguty 25.3b i 25.4h (modyfikacja reguty 10.1b dla graczy, po amputacji lub uzywajgcych
urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé).

130



Official Guide to the Rules of Golf 2023

POLSKI GOLF

R 10.1b: TRWALE OPARCIE KUUA

Grip oparty o Kij oparty o brzuch
przedramie

Ani przedramig ani
reka na gripie nie
dotykaja ciata

Przedramie lub reka na
gripie oparta o piers

10.1c. Wykonywanie uderzenia stojac nad lub na linii gry

Gracz nie moze wykona¢ uderzenia w ustawieniu, gdy celowo postawi stopy nad linig gry lub gdy
jej dotyka albo gdy ustawi sie nad lub na przedtuzeniu tej linii poza pitke.

Dla celow tylko tej reguty linia gry nie obejmuje rozsgdnej odlegtosci po obu jej stronach.

Wyijatek — nie ma kary, gdy ustawienie sie jest przypadkowe lub jest wynikiem préby unikniecia
stania na linii innego gracza.

Zob. reguta 25.4i (dla graczy, ktdrzy uzywajg urzadzenia wspomagajacego mobilnos¢, modyfikacja
reguty 10.1c obejmuje przyjete ustawienie z jakgkolwiek czescig urzgdzenia wspomagajacego
mobilnosc).

10.1d. Zagranie pilki w ruchu

Gracz nie moze uderzy¢ pitki w ruchu:
o pitka w grze jest ,,w ruchu”, gdy nie spoczywa w miejscu.
e jezeli pitka w spoczynku drga (czasami okresla sie to oscylowaniem), ale pozostaje w

miejscu lub wraca na miejsce, to traktuje sie jg jako pitke pozostajgcg w spoczynku a nie
pitke w ruchu.

Jednak wystepuja trzy wyjatki, kiedy nie ma kary:

Wyijatek 1 — pitka zaczeta sie poruszac zaraz po rozpoczeciu przez gracza backswingu do
uderzenia: w tej sytuacji wykonanie uderzenia w poruszajgca sie pitke omawia reguta 9.1b, a
nie niniejsza reguta.
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Wyjatek 2 — pitka spadajaca z koteczka tee: wykonanie uderzenia w pitke spadajacg z kofeczka
tee omawia reguta 6.2b(5), a nie niniejsza reguta.

Wyijatek 3 — pitka poruszajgca sie w wodzie: kiedy pitka porusza sie w tymczasowej wodzie lub
w wodzie w obszarze kary:

e gracz moze wykonac uderzenie w pitke w ruchu bez kary,

e |ub gracz moze skorzystac z uwolnienia zgodnie z regutg 16.1 lub 17 i moze podnies$¢ pitke
w ruchu.

W zadnym przypadku, gracz nie moze nadmiernie opdzniac gry (zob. reguta 5.6a), pozwalajac
by wiatr lub nurt wody przemiescity pitke w lepsze miejsce.

Kara za wykonanie uderzenia z naruszeniem reguty 10.1: kara gtéwna.

W stroke play uderzenie wykonane z naruszeniem tej reguty liczy sie, a gracz otrzymuje kare
dwéch uderzen.

10.2 Porada i inna pomoc

Cel reguty:
Podstawowym wyzwaniem dla gracza jest decydowanie o strategii i taktyce gry. Dlatego
wprowadzono granice udzielania porad i innej pomocy graczowi podczas rundy.

10.

2a. Porada

Podczas rundy, gracz nie moze:
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e udziela¢ porad komus, kto uczestniczy w zawodach na polu,
e prosi¢ o porade kogos innego niz jego caddie,

e |ub dotykaé sprzetu innego gracza, aby zdoby¢ informacje, ktéra mogtaby by¢ poradg od
innego gracza, gdyby byta udzielona lub uzyskana (np. dotykanie kijéw innego gracza lub
torby golfowej, aby zobaczy¢, jaki kij zostat uzyty do uderzenia).

Reguta ta nie ma zastosowania przed rundg; w czasie zatrzymania gry zgodnie z regutg 5.7a

lub pomiedzy rundami w rozgrywkach.
Kara za naruszenie reguty 10.2: kara gféwna.

Zaréwno w match play, jak i stroke play kara jest naktadana w nastepujgcy sposéb:

e gracz prosi o rade lub jg daje, gdy ktérys z graczy rozgrywa dotek. Gracz otrzymuje kare
gfowng na rozgrywanym lub wtasnie zakoriczonym dotku.

e gracz prosi o rade lub jg daje, gdy obaj gracze sg pomiedzy dwoma dotkami. Gracz
otrzymuje kare gtowng na nastepnym dotku.

Reguty 22, 23 i 24 (w formatach gry, w ktérych grajg partnerzy, gracz moze udzieli¢ porady
swojemu partnerowi lub caddiemu partnera i moze poprosi¢ partnera lub caddiego partnera o
porade).
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10.2b. Inna pomoc
(1) Otrzymywanie pomocy od caddie'ego dotyczacej linii gry lub innych informacji co do

kierunku gry. Kiedy caddie gracza udziela pomocy dotyczacej linii gry lub przekazuje inne
informacje co do kierunku gry, caddie podlega nastepujgcym ograniczeniom:

e caddie nie moze ustawi¢ dowolnego przedmiotu w celu zapewnienia takiej pomocy (gracz
otrzyma kare nawet wtedy, gdy przedmiot zostanie usuniety przed wykonaniem
uderzenia).

e podczas wykonywania uderzenia caddie nie moze:
» ustawic sie w pozycji, w kierunku ktérego gracz bedzie graf,
» lub zrobi¢ czegokolwiek innego, aby poméc (np. wskazaé miejsca na ziemi).
* caddie nie moze sta¢ w miejscu, ktdre nie jest dopuszczalne w regule 10.2b(4).
Jednak ta reguta nie zabrania caddiemu stania blisko dotka, aby przytrzyma¢ flage.

(2) Otrzymywanie pomocy od innej osoby niz caddie dotyczgcej linii gry lub innych informacji co
do kierunku gry. Gracz nie moze uzyska¢ pomocy zwigzanej z linig gry lub informacji co do
kierunku gry od jakiejkolwiek osoby innej niz jego caddie, z wyjatkiem nastepujacych
przypadkéw:

e ta osoba moze udzieli¢ pomocy, udzielajgc informacji ogélnodostepnej dotyczacej
jakiegos obiektu (np. wskazujgc drzewo, ktére pokazuje kierunek srodka niewidocznego
fairwaya).

e kiedy pitka gracza znajduje sie na putting greenie, ta osoba moze stang¢ w miejscu, w
strone ktérego bedzie uderzat gracz, ale musi sie oddali¢ przed wykonaniem uderzenia
przez gracza.

Jednak ta reguta nie zabrania nikomu stania blisko dofka, aby przytrzymac flage.

(3) Nie wolno umieszczaé przedmiotu, ktéry pomagatby podczas celowania, ustawiania lub
wykonywania zamachu. Gracz nie moze ustawic¢ przedmiotu pomagajgcego w celowaniu lub w
ustawieniu do wykonania uderzenia (np. kij potozony na ziemi wskazujgcy kierunek celowania
lub pozycje stép).

,Ustawienie przedmiotu” oznacza, ze ten przedmiot styka sie z ziemig, a gracz go nie dotyka.

Jezeli gracz naruszy te regute, to kara zostanie natozona nawet wtedy, gdy przedmiot zostanie
usuniety przed wykonaniem uderzenia.

Te regute stosujemy takze, gdy podjeto inne dziatania w podobnym celu, czyli aby pomdc w
zamachu - np. gdy gracz wykona znak na piasku lub rosie.

Reguta ta nie ma zastosowania do znacznika uzytego do zaznaczania miejsca pitki lub do pitki,
gdy jest ona ktadziona. Jednak znacznik, zgodny z definicjg ,,urzagdzenia ustawiajgcego” w
Regutach dotyczacych sprzetu, podlega regule 4.3.

Zob. regute 25.2c (modyfikacja reguty 10.2b(3) dla graczy, ktorzy sg niewidomi).

(4) Obszar ograniczony dla caddiego zanim gracz wykona uderzenie. Kiedy gracz rozpocznie
ustawianie w celu wykonania uderzenia (co oznacza, ze ma co najmniej jedng noge w pozycji do
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tego ustawienia) i zanim wykonana uderzenie, wprowadzono ograniczenia dotyczgce tego,
kiedy i po co caddie gracza moze celowo stangé¢ na przedtuzeniu linii gry za pitkg lub w jego
poblizu (ten obszar to ,,w obszarze ograniczonym”) w nastepujgcy sposob:

e celowanie. Caddie nie moze sta¢ w obszarze ograniczonym, aby pomdc graczowi w
celowaniu. Ta pomoc obejmuje sytuacje, w ktérych caddie odchodzi, nic nie méwiac,
jednak robigc to, daje sygnat graczowi, ze jest prawidtowo wycelowany w kierunku
zamierzonego celu. Jednak nie ma kary, jezeli gracz cofnie sie przed wykonaniem
uderzenia, a caddie oddali sie od obszaru ograniczonego, zanim gracz ponownie zacznie
przyjmowacé pozycje do uderzenia.

e pomaganie inne niz celowanie. Jezeli caddie pomaga graczowi w czyms innym niz

celowaniu (np. sprawdza, czy kij gracza zahaczy o pobliskie drzewo podczas backswingu),

caddie moze stang¢ w obszarze ograniczonym, ale tylko wtedy, gdy oddali sie, zanim
zostanie wykonane uderzenie, i pod warunkiem, ze takie ustawienie nie jest czescig
regularnej rutyny.

Nie ma kary, jezeli caddie przypadkowo stanie w obszarze ograniczonym.

Ta reguta nie zabrania graczowi uzyskania pomocy poprzez postawienie w obszarze
ograniczonym innej osoby niz caddie gracza, aby pomogta $ledzié lot pitki.

Zob. reguty 22, 23 i 24 (w formatach gry z partnerami i doradcami, partner gracza, caddie
partnera i kazdy doradca podlegajg takim samym ograniczeniom).

Zob. regute 25.2d (modyfikacja reguty 10.2b(4) dla graczy, ktérzy sg niewidomi).

(5) Fizyczna pomoc, eliminacja zaktécen i ostona od czynnikéw. Gracz nie moze wykonac
uderzenia:

e podczas otrzymywania fizycznej pomocy od swojego caddiego lub innej osoby,
o |ub gdy jego caddie, inna osoba lub przedmiot bedg celowo ustawione by:

> eliminowac zaktdcenia,

> lub zapewnia¢ ostone od storica, deszczu, wiatru lub innych czynnikéw.
Ta reguta nie zabrania graczowi:

e podjecia dziatan, aby zabezpieczy¢ sie przed tymi czynnikami w czasie wykonywania
uderzenia, takie jak zatozenie odziezy ochronnej lub trzymanie parasola nad gtowa,

e |ub poproszenia innej osobe, ktdra nie zostata celowo ustawiona przez gracza, aby
pozostata na miejscu lub odsuneta sie (np. gdy widz rzuca cien na pitke gracza).

Kara za naruszenie reguty 10.2: kara gtéwna.
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10.3 Caddie

Cel reguty:
W czasie rundy gracz moze korzystac z caddiego do noszenia kijow, udzielania porad i
pomocy, jednak wtedy wystepujg rowniez ograniczenia zwigzane z jego dziataniami.

Gracz jest odpowiedzialny za dziatania caddiego podczas rundy i otrzyma kare, gdy
caddie ztamie regufte.

10.3a. Caddie moze pomagac¢ graczowi podczas rundy

(1) Gracz moze korzystac tylko z jednego caddiego w tym samym czasie. Podczas rundy gracz
moze mieé¢ caddiego do noszenia, wozenia i zajmowania sie kijami, dawania porad i udzielania
pomocy w inny dozwolony sposdb, ale z tymi ograniczeniami:

e gracz nie moze mie¢ wiecej niz jednego caddiego w tym samym czasie;

e gracz moze zmieni¢ caddiego podczas rundy, ale nie wolno mu tego zrobi¢ jedynie na
chwile - w celu uzyskania porady od nowego caddiego.

Niezaleznie od tego, czy gracz ma caddiego, czy tez nie, kazda inna osoba, ktdra idzie lub
jedzie razem z graczem lub ktdra niesie inne rzeczy gracza (takie jak komplet
przeciwdeszczowy, parasol, jedzenie i picie) nie jest caddiem gracza, chyba ze gracz tak go
nazwie lub ta osoba nosi, wozi lub zajmuje sie kijami gracza.

(2) Dwoch lub wiecej graczy moze mieé wspdlnego caddiego. Kiedy wystgpi problem okreslenia
zgodnosci z regutami dziatania wspélnego caddiego, wtedy nalezy ustali¢, ktéry gracz jest za to
odpowiedzialny:

e jezeli dziatanie caddiego byto podjete na konkretne polecenie jednego z graczy
wspotdzielonego caddiego, to dziatanie to zostaje przypisane temu graczowi.

e jezeli zaden z tych graczy nie zlecit bezposrednio tego dziatania, to dziatanie zostanie
przypisane temu graczowi wspoétdzielonego caddiego, do ktdrego nalezata pitka.

e jezeli zaden z graczy wspétdzielonego caddiego nie zlecit bezposrednio dziatania caddiemu i
pitka zadnego z tych graczy nie byta w to zaangazowana, to wszyscy gracze
wspotdzielonego caddiego podlegajg ukaraniu.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzér reguty lokalnej H-1 (Komitet moze wprowadzié

regute lokalng zabraniajacg lub wymagajacg zatrudnienia caddiego lub ograniczajgca graczowi
wybor caddiego).

Zob. reguty 25.2, 25.4 i 25.5 (gracze z pewnymi niepetnosprawnosciami mogg réwniez uzyskaé
pomoc od opiekuna).

Kara za naruszenie reguty 10.3a:

e gracz otrzymuje kare gtowng za kazdy dotek, na ktédrym korzystat jednoczesnie z wiecej niz
jednego caddiego;

e jezeli naruszenie wystgpito lub byto kontynuowane pomiedzy dwoma dotkami, gracz
otrzymuje kare gféwng na nastepnym dotku.
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10.3b. Mozliwe dzialania caddiego

Ponizej przedstawiono dozwolone i niedozwolone dziatania caddiego:

(1) dziatania zawsze dozwolone. Caddie zawsze moze podjgc ponizsze dziatania, jezeli reguty na to
zezwalaja:

e nosi¢, wozié i obstugiwac kije gracza lub inny sprzet (facznie z jezdzeniem woézkiem lub
ciggnieciem wozka);

e szuka¢ pitki gracza (zob. reguta 7.1);

o podawac informacje, udziela¢ porad i innej pomocy przed wykonaniem uderzenia (zob.
reguty 10.2ai 10.2b);

e grabic¢ bunkry lub wykonywa¢ inne dziatania zwigzane z dbaniem o pole (zob. reguty 8.2
wyjatek, 8.3 wyjatek i 12.2b(2) i (3));

e na putting greenie usuwac piasek i luzng ziemie oraz naprawiac¢ uszkodzenia (zob. reguta
13.1c);

e wyjmowacd i przytrzymywac flage (zob. reguta 13.2b).

e podnies¢ pitke gracza, gdy mozna wywnioskowad (np. z dziatania lub oswiadczenia), ze
gracz skorzysta z uwolnienia zgodnie z regutg (zob. reguta 14.1b);

e na putting greenie zaznaczy¢ miejsce pitki gracza i podnies¢ jg a potem odfozy¢ (zob. reguty
14.1b wyjatek i 14.2b);

e czyscic pitke gracza (zob. reguta 14.1c);

e usuwac naturalne utrudnienia ruchome i sztuczne utrudnienia ruchome (zob. reguty 15.1 i
15.2).
(2) dziatania dozwolone tylko za zgoda gracza. Caddie moze podja¢ ponizsze dziatania tylko
wtedy, gdy reguty pozwalajg graczowi, aby je wykonat i tylko po uzyskaniu pozwolenia gracza
(musi by¢ ono udzielane za kazdym razem a nie ogdlnie na runde):

e przywrdcenia pogorszonych warunkéw po zatrzymaniu sie pitki gracza (zob. reguta 8.1d);

o kiedy pitka gracza jest poza putting greenem, podnies¢ pitke zgodnie z regutg, ktéra
wymaga, aby jg potem odtozyc (zob. reguta 14.1b).

(3) dziatania niedozwolone. Caddie nie moze podejmowac za gracza nastepujgcych dziatan:

e darowac nastepnego uderzenia, poddac dotka lub meczu przeciwnikowi lub uzgodni¢ z
przeciwnikiem wyniku meczu (zob. reguta 3.2);

e odtozyc pitke, chyba ze to caddie j3 podnidst lub przemiescit (zob. reguta 14.2b);

e dropowac lub potozy¢ pitke podczas uwolnienia (zob. reguta 14.3);

o decydowac o skorzystaniu z uwolnienia zgodnie z regutg (np. uznanie pitki za nie do
zagrania zgodnie z regutg 19 lub skorzystania z uwolnienia od nienormalnych warunkdw na
polu lub od obszaru kary zgodnie z regutg 16.1 lub 17); caddie moze poradzi¢ graczowi, aby
to zrobit, ale decydowac¢ musi gracz.
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10.3c. Odpowiedzialno$¢ gracza za dziatania i naruszenie regul przez caddiego

Gracz jest odpowiedzialny za dziatania swojego caddiego zaréwno podczas rundy, jak i w czasie
zatrzymania gry zgodnie z regutg 5.7a, ale nie przed rundg ani po niej.

Jezeli dziatanie caddiego narusza regute lub mogtoby jg naruszaé, gdyby dziatanie podjat gracz,
gracz otrzymuje kare zgodnie z tg reguta.

Kiedy zastosowanie reguty zalezy od tego, czy gracz jest Swiadomy pewnych faktéw, wiedza gracza
obejmuje rowniez wiedze jego caddiego.

Reguta 10.1 Wyjasnienia: Wykonywanie uderzenia

10.1a/1 - Przyktady popychania, podbierania lub ciggniecia.

Te okreslenia majg zazebiajgce sie znaczenia, ale mogg zostac¢ zdefiniowane przez trzy ponizsze
przyktady uzycia kija w sposdb nieakceptowany przez te regute:

e Gracz wykonuje kroétki putt do dotka, uderzajac pitke dotem topatki kija, uzywajgc ruchu
podobnego do tego, ktory stosuje sie do uderzenia bili w bilardzie lub w shuffleboard.
Przemieszczenie pitki w ten sposdb jest popchnieciem.

e Gracz porusza kijem po powierzchni ziemi, ciggngc go w swoim kierunku. Przemieszczenie
pitki w ten sposdb to jest ciggniecie.

e Gracz przesuwa kij pod i bardzo blisko pitki. Nastepnie podnosi i przemieszcza pitke za
pomoca ruchu do przodu i do géry. Przemieszczenie pitki w taki sposdb to jest podbieranie.

10.1a/2 — Inny materiat moze znalei¢ sie w chwili uderzenia pomiedzy pitkg a gtéwka
kija.

W prawidtowo wykonanym uderzeniu pitki, nie jest konieczne, aby gtéwka kija miata bezposredni
kontakt z pitkg. Czasem co$ innego moze znalez¢ sie pomiedzy nimi.

Przyktadem prawidtowo uderzonej pitki moze by¢ sytuacja, gdy pitka lezy na podstawie ogrodzenia
zdefiniowanego jako aut a gracz uderza w ogrodzenie od strony autu w celu przemieszczenia pitki.

10.1b/1 Gracz nie moze trwale oprzec kija z przedramieniem przy ciele

Trzymanie przedramienia opartego o ciato podczas wykonywania uderzenia jest posrednim
sposobem trwatego oparcia kija.

Aby powstat ,trwaty punkt podparcia” muszg by¢ spetnione dwa warunki:
e gracz musi trzymac przedramie przy ciele

e igracz musi trzymac kij rekoma oddalonymi od siebie i pracujgcymi niezaleznie od siebie.
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Na przyktad, podczas wykonywania uderzenia dtugim putterem, przedramie gracza jest trzymane
przy ciele w celu uzyskania stabilnego punktu, a dolna reka trzyma ponizej grip wykonujgc zamach
kijem.

Jednak, podczas wykonywania uderzenia, graczowi pozwala sie trzymac jedno lub oba
przedramiona przy ciele, jesli nie tworza trwatego punktu oparcia.

10.1b/2 - Reguta zostanie naruszona, gdy podczas uderzenia wystepuje swiadomy

kontakt z ubiorem gracza.

Zgodnie z regutg 10.1b odziez dociskana do ciata przez kij lub reke trzymajgca go, uznawana jest
jako czes¢ ciata gracza. W takiej sytuacji, podczas uderzenia, nie zostanie zachowana zasada
swobodnego swingu, gdy odziez bedzie pomiedzy ciatem a kijem lub reka gracza.

Na przyktad, naruszenie reguty 10.1b jest wtedy, gdy gracz ubrany w przeciwdeszczowa kurtke
uzywajacy sredniej dtugosci puttera dociska go do swego ciata.

Dodatkowo, jesli gracz celowo uzywa reki trzymajacej grip do przytrzymania jakiejs czesci swojej
odziezy (np. trzymanie rekawa koszuli rekg) podczas wykonywania uderzenia jest naruszeniem
reguty 4.3 (Zabronione uzycie sprzetu) poniewaz nie takie ma zastosowanie i moze pomaéc
graczowi w wykonaniu tego uderzenia.

10.1b/3 - Przypadkowy kontakt z odziezg podczas uderzenia nie jest naruszeniem.
Dozwolone jest dotkniecie odziezy kijem lub reka trzymajgca grip i wykonanie uderzenia.

To moze pojawic sie w réznych sytuacjach, gdzie gracz:
e Nosi luzne ubrania lub zestaw przeciwdeszczowy,

e Ma takg posture lub budowe ciata, ktéra powoduje, ze ramiona naturalnie spoczywajg blisko
ciata,

e Trzyma kij bardzo blisko ciata

e |ub z jakiegos innego powodu dotyka swojego ubrania podczas wykonywania uderzenia.
Reguta 10.2 Wyjasnienia: Porada i inna pomoc

10.2a/1 - Gracz moze uzyskac informacje od ,dzielonego” caddiego.

Jesli caddie jest dzielony pomiedzy kilku graczy, kazdy z graczy moze uzyskac informacje od tego
caddie.

Na przyktad, dwdch graczy dzieli caddiego i obaj uderzajg z tee do podobnego obszaru. Jeden z

graczy wybrat kij do wykonania uderzenia, a drugi z graczy jest niezdecydowany. Niezdecydowany
gracz ma prawo zapytac , dzielonego” caddiego o to jaki kij wybrat drugi gracz.
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10.2a/2 — Gracz musi probowaé powstrzymac dobrowolne udzielanie porad.

Jesli gracz otrzymuje porady od kogos innego niz jego caddie (np. od kibica) bez proszenia o nie,
nie otrzymuje kary. Jednak, jesli gracz kontynuuje przyjmowanie porad od tej samej osoby, musi
sprobowac powstrzymac te osobe od dawania porad. Jesli gracz tego nie zrobi, traktowany jest
jako proszacy o porade i otrzymujacy porade i zgodnie z regutg 10.2a podlega karze.

W rozgrywkach druzynowych (reguta 24) réwniez dotyczy gracza, ktory dodatkowo przyjmuje
porady od kapitana druzyny, ktéry nie jest upowazniony do dawania porad.

10.2b/1 - Niedozwolone jest uzywanie wolnostojgcego puttera do pomocy w ustaleniu
kierunku.

Jesli samodzielnie stojacy putter jest zgodny z regutami dotyczacymi sprzetu, mozna go uzywac do
wykonywania uderzen (reguta 4.1a(1)). Jednak gracz (lub jego caddie) nie moze postawiac takiego
puttera w celu uzyskania pomocy w sposob, ktéry naruszatby regute 10.2b.

Na przyktad, gracz nie moze ustawiaé tego puttera w pozycji stojgcej bezposrednio tuz za lub tuz
obok miejsca, w ktérym pitka lezy na putting greenie, aby pokazac linie gry lub pomadc graczowi w
przyjeciu ustawienia do uderzenia, gdyz narusza regute 10.2b(3). (Przywrdcone 01.2025)

10.2b(3) /1 — Dozwolone jest ustawienie gtéwki kija za pitka na ziemi w celu pomocy przy
ustawieniu do uderzenia.

Reguta 10.2b(3) nie zezwala graczowi na potozenie jakiego$ przedmiotu (na przyktad preta lub kija
golfowego), ktéry pomagatby mu w ustawieniu do uderzenia.

Jednak, ten zakaz nie uniemozliwia graczowi pozycjonowania gtéwki kija za pitka, w sytuacji, gdy
gracz staje za pitka, umieszcza kij prostopadle do linii gry i kiedy jeszcze trzyma umieszczony kij
obchodzi pitke od tytu, aby przyjaé pozycje. (Przywrdécone w styczniu 2025 r.)

10.2b(3)/2 — Opézinienie we wdrazaniu niektérych zastosowar samodzielnie stojgcych kijow
golfowych.
(Wycofane w styczniu 2025)

10.2b(4)/1 - Caddie w obszarze o ograniczonym dostepie zapewnia pomoc, zanim gracz
zacznie przyjmowac postawe.

Reguta 10.2b(4) zabrania caddiemu celowego ustawienia sie w ograniczonej strefie, w celu pomocy
graczowi w ukierunkowaniu celowania. Gwarantuje to, ze dazenie do zamierzonego celu jest
wyzwaniem, ktdre gracz musi wykonac¢ samodzielnie.
W sytuacji, gdy gracz nie zaczat jeszcze przyjmowac ustawienia do uderzenia, ale:

e Stopy lub ciato gracza znajduja sie blisko pozycji, w ktérej mozna udzieli¢ pomocy przy

ukierunkowaniu
e oraz caddie celowo stoi w obszarze zastrzezonym i pomaga graczowi w ukierunkowaniu,
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Gracz jest traktowany tak, jakby zaczat przyjmowac ustawienie do uderzenia (nawet jesli jego
stopy nie sg w tej pozycji). (Nowe)

10.2b(5)/1 — Gracz moze poprosi¢ inng osobe, ktora nie ustawita sie celowo o
przestawienie sie lub pozostanie w miejscu.

Pomimo, Ze gracz nie moze umiesci¢ zadnego obiektu lub ustawi¢ osoby, w celu przestoniecia
Swiatta stonecznego padajgcego na pitke, moze poprosic¢ kogos innego (np. widza), aby ten nie
ruszat sie z miejsca ktére zajmuje, gdy jego cien pada na pitke, lub moze poprosi¢ widza o
przesuniecie sie aby jego cien nie znajdowat sie dtuzej na pitce.

10.2b(5)/2 — Gracz moze zatozy¢ odziez ochronna.

Chociaz gracz nie moze poprawiac¢ warunkdéw wptywajgcych na uderzenie to w celu zabezpieczenia
sie przed tymi czynnikami moze zatozy¢ odziez ochronna.

Przyktadowo, jesli pitka gracza lezy blisko kaktusa, bedzie naruszeniem reguty 8.1a (Dziatania
poprawiajgce warunki wptywajgce na uderzenie), jesli narzuci recznik na kaktusa i poprawi swoj
obszar zamierzonego ustawienia. Jednak, recznik moze zosta¢ zawiniety wokot ciata gracza dla
ochrony przed kaktusem.

Reguta 10.3 Wyjasnienia: Caddie

10.3a/1 — Gracz wozi kije golfowe na wézku golfowym i zatrudnia osobe do
wykonywania wszystkich innych funkcji caddiego.

Jezeli gracz sam prowadzi wozek golfowy na ktérym wiezione sg kije, moze zatrudni¢ osobe do
wykonywania wszystkich innych obowigzkéw caddiego i wtedy ta osoba uwazana jest za caddiego.

Taki uktad jest dozwolony pod warunkiem, ze nikt inny nie bedzie zatrudniony do kierowania
wozkiem. W przeciwnym wypadku taka osoba bytaby uznana réwniez za caddiego i gracz
otrzymatby kare zgodnie z regutg 10.3a(1) za posiadanie wiecej niz jednego caddiego.

10.3a/2 — Gracz moze by¢ caddie dla innego gracza, kiedy sam nie gra rundy.

Gracz wystepujgcy w tych samych zawodach, moze by¢ caddie dla innego gracza, z wyjatkiem, gdy
sam rozgrywa runde w tym turnieju lub gdy reguty lokalne nie zezwalajg graczom na bycie caddie.
Na przyktad:

e Jesli dwdch graczy wystepuje w tych samych zawodach, ale o innym czasie tego samego

dnia, moga by¢ caddie dla siebie nawzajem.

e W stroke play, jesli jeden z graczy w grupie wycofa sie z gry, moze by¢ caddie dla innego
gracza z grupy.
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Pitka w ruchu przypadkowo uderza
osobe, zwierze lub przedmiot: celowe
1 1 dzialania wplywajace na pitke w ruchu

REGUtLA

Cel reguty:

Reguta 11 omawia, co zrobi¢, jezeli poruszajgca sie pitka gracza uderzy osobe, zwierze,
sprzet lub dowolny przedmiot na polu. Kiedy zdarzy sie to przypadkowo, nie ma kary i gracz
musi zaakceptowac taki efekt, bez wzgledu czy jest to korzystne czy tez nie i gra¢ pitke z
miejsca, w ktérym sie zatrzymata. Reguta 11 zabrania graczowi podjecia celowych dziatan
moggacych wptyngé na zatrzymanie pitki w ruchu.

Regute stosujemy w czasie ruchu pitki w grze (niezaleznie od tego, czy wystepuje to po uderzeniu
czy tez przed nim), z wyjatkiem sytuacji, gdy pitka jest w ruchu po zdropowaniu w obszarze
uwolnienia. Te sytuacje omawia reguta 14.3.

11.1 Pitka w ruchu przypadkowo uderza w osobe lub czynnik zewnetrzny.

11.1a. Nie ma kary dla zadnego gracza

Jezeli poruszajgca sie pitka gracza przypadkowo uderzy w dowolng osobe (w tym gracza) lub
czynnik zewnetrzny:

e nie ma kary dla zadnego gracza.

e dotyczy to rowniez sytuacji, gdy pitka uderzy w gracza, przeciwnika, innego gracza lub ich
caddie lub w sprzet.

Wyijatek — pitka zagrana na putting greenie w stroke play: jezeli poruszajgca sie pitka gracza
uderzy w drugg pitke w spoczynku na putting greenie a obie pitki przed uderzeniem lezaty na
putting greenie, gracz otrzymuje kare gtéwng (dwa uderzenia karne).

11.1b. Miejsce skad pitka musi by¢ grana

(1) Gdy pitka jest zagrana spoza putting greenu. Jezeli poruszajaca sie pitka gracza zagrana spoza
putting greenu, przypadkowo uderzy w jakas osobe (w tym gracza) lub w czynnik zewnetrzny (w
tym sprzet), wtedy zwykle pitka musi by¢ grana tak jak lezy. Jednak, jezeli pitka spocznie na
jakiejkolwiek osobie, zwierzeciu lub poruszajgcym sie czynniku zewnetrznym, gracz nie moze
grac pitki tak, jak lezy. Zamiast tego, gracz musi skorzysta¢ z uwolnienia:

e kiedy pitka spocznie na jakiejkolwiek osobie, zwierzeciu lub poruszajgcym sie czynniku
zewnetrznym poza putting greenem. Gracz musi dropowac oryginalng pitke lub inng pitke
w obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

» punkt odniesienia: przyblizony punkt bezposrednio pod miejscem pierwszego
zatrzymania sie pitki na osobie, zwierzeciu lub poruszajgcym sie czynniku
zewnetrznym.

» rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: jedna dfugos¢ kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami:
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> ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

= musi byé w tym samym obszarze pola, co punkt odniesienia,
= inie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia.

e kiedy pitka spocznie na jakiejkolwiek osobie, zwierzeciu lub poruszajgcym sie czynniku
zewnetrznym na putting greenie. Gracz musi umiesci¢ oryginalng pitke lub inng pitke w
przyblizonym miejscu bezposrednio pod miejscem pierwszego zatrzymania sie pitki na
osobie, zwierzeciu lub poruszajgcym sie czynniku zewnetrznym, stosujac procedury
odktadania pitki w regutach 14.2b(2) i 14.2e.

Kara za granie z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 11.1b(1): kara gtéwna zgodnie z
reguta 14.7.

(2) Gdy pitka jest zagrana z putting greenu. Jezeli poruszajaca sie pitka gracza zagrana z putting
greenu przypadkowo uderzy w gracza lub czynnik zewnetrzny, wtedy zazwyczaj pitka musi by¢
grana tak jak lezy. Jednak, jezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze poruszajgca sie pitka
uderzyta w ktérykolwiek z wymienionych nizej elementéw na putting greenie, gracz musi
powtdrzy¢ uderzenie grajac pitkg oryginalng lub inng pitkg z miejsca, z ktérego to uderzenie
zostato wykonane (zob. reguta 14.6):

e osobe inng niz:
> gracz,
> lub osobe przytrzymujaca flage (omawia to reguta 13.2b(2), ale nie ta).
e sztuczne utrudnienie ruchome inne niz:
»  kij uzyty do wykonania uderzenia,
> znacznik,
> pitka w spoczynku (zobacz w regule 11.1a czy wystgpi kara w stroke play),
» lub flaga (omawia to reguta 13.2b(2), ale nie ta).
e zwierze, inne niz zdefiniowane jako naturalne utrudnienie ruchome (np. owad).

Jezeli gracz powtdrzy to uderzenie, ale zrobi to z niewtasciwego miejsca, otrzyma kare gfowng
zgodnie z regutg 14.7.

Jezeli gracz nie powtérzy uderzenia, otrzyma kare giéwngq a uderzenie zostanie zaliczone, ale
nie bedzie to zagranie z niewfasciwego miejsca.

Zob. reguta 25.4k (dla graczy, ktdrzy uzywajg urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé reguta
11.1b(2) jest zmodyfikowana tak, ze pitka uderzajaca to urzadzenie jest grana tak jak lezy).

11.2 Pitka w ruchu celowo odbita lub zatrzymana przez osobe

11.2a. Stosowanie reguty 11.2

Te regute stosuje sie tylko wtedy, gdy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze poruszajaca sie pitka
gracza byta celowo odbita lub zatrzymana przez osobe, gdy:

e o0soba celowo dotyka pitki w ruchu,
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e |ub pitka w ruchu uderza w jakis sprzet lub inny przedmiot (z wyjatkiem znacznika lub innej
pitki w spoczynku zanim ta pitka zostata zagrana lub w jakis sposéb poruszona) lub w
dowolng osobe (np. caddiego gracza), ktorg gracz celowo umiescit lub zostawit w
konkretnym miejscu tak, zeby ten sprzet, przedmiot lub ta osoba mogli odbi¢ lub zatrzyma¢
te pitke w ruchu.

Wyjatek — pitka celowo odbita lub zatrzymana w match play, kiedy nie ma zadnej szansy, aby
pitka wpadta do dotka: pitka przeciwnika w ruchu, ktdéra jest celowo odbita lub zatrzymana w
momencie, kiedy nie istnieje szansa na to, ze pitka wpadnie do dofka i kiedy nastgpito
poddanie; lub kiedy wymagane byto, zeby pitka wpadta do dotka, aby zremisowa¢ dotek,
omawiane jest w regule 3.2a(1) lub 3.2b(1), a nie w niniejszej regule.

Prawo gracza do podniesienia pitki lub znacznika przed wykonaniem uderzenia, gdy ma
uzasadnione przekonanie, ze jego pitka lub znacznik mogg pomaéc lub zaktécic gre; omdwiono
w regule 15.3.

11.2b. Nalozenie kary na gracza zgodnie z regulg 11.2

e Gracz otrzyma kare gfowng, gdy celowo odbije lub zatrzyma pitke w ruchu.

e Nie ma znaczenia fakt, czy jest to pitka gracza czy pitka zagrana przez przeciwnika lub
innego gracza w stroke play.

Wyijatek — pitka poruszajgca sie w wodzie: nie ma zadnej kary, gdy gracz podnidst swojg pitke
poruszajacg sie w tymczasowej wodzie lub w wodzie w obszarze kary, gdy korzystat z
uwolnienia zgodnie z regutg 16.1 lub 17 (zob. reguta 10.1d wyjatek 3).

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partneréw moze dziata¢ na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze
dziataé na rzecz strony a dziatanie partnera zwigzane z pitkg gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie samego gracza.

11.2c. Miejsce, z ktorego pitka musi by¢ zagrana, gdy zostala celowo odbita lub
zatrzymana

Jezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze poruszajgca sie pitka gracza zostata celowo odbita lub
zatrzymana przez osobe (nie jest wazne, czy pitka zostata znaleziona), to nie moze by¢ grana
tak jak lezy. Zamiast tego, gracz musi wzig¢ uwolnienie:

(1) uderzenie wykonane spoza putting greenu. Gracz musi wzig¢ uwolnienie w przyblizonym
miejscu, w ktdrym pitka mogtaby sie zatrzymac, gdyby nie zostata odbita albo zatrzymana:

e gdy pitka mogtaby sie zatrzymaé gdziekolwiek na polu poza putting greenem. Gracz musi
dropowac pitke oryginalng lub inng w tym obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

» punkt odniesienia: przyblizony punkt, w ktérym pitka mogtaby sie zatrzymac.

» rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: jedna dtugosc kija, ale z
nastepujacymi ograniczeniami:

> ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

=  musi byé w tym samym obszarze pola, co punkt odniesienia,

= inie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia.
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Wyjatek — przyblizone miejsce zatrzymania pitki w obszarze kary: jezeli przyblizone
miejsce potozenia pitki znajduje sie w obszarze kary, to gracz nie jest zobowigzany do
skorzystania z uwolnienia zgodnie z tg regutg. Zamiast tego, gracz moze bezposrednio wzigé
uwolnienie z obszaru kary zgodnie z regutg 17.1d w oparciu o przyblizony punkt, w ktérym
pitka przekroczytaby granice obszaru kary.

e gdy pitka mogtaby zatrzymac sie na putting greenie. Gracz musi potozy¢ oryginalng pitke lub
inng w przyblizonym miejscu, w ktérym pitka mogtaby sie zatrzymac, stosujgc procedury
odktadania pitki zgodnie z regutami 14.2b(2) i 14.2e.

e gdy pitka mogtaby zatrzymac sie na aucie. Gracz musi wzig¢ uwolnienie z karg uderzenia i
odlegtosci zgodnie z regutg 18.2.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 11.2¢(1): kara gtéwna
zgodnie z reguig 14.7.

(2) uderzenie wykonane z putting greenu. Gracz musi powtérzy¢ uderzenie, grajac oryginalng pitka
lub inng pitkg z miejsca, z ktérego to uderzenie zostato wykonane (zob. reguta 14.6).

Jezeli gracz powtdrzy to uderzenie, ale z niewfasciwego miejsca otrzyma kare gtowng zgodnie z
reguty 14.7.

Jezeli gracz nie powtdrzy uderzenia, otrzyma kare gtéwnq a uderzenie zostanie zaliczone, ale
nie bedzie to zagranie z niewfasciwego miejsca.

11.3 Celowe usuniecie przedmiotu lub poprawienie warunkow, ktore

wplywaja na pitke w ruchu

Podczas ruchu pitki, gracz nie moze celowo podja¢ zadnych dziatan, ktére mogtyby wptyngé
na miejsce zatrzymania sie pitki (bez wzgledu na to, czy jest to pitka gracza czy kogos innego)
poprzez:

e zmiane fizycznych warunkéw poprzez dziatania przedstawione w regule 8.1a (np. odtozenie
divota lub przycisniecie podniesionego kawatka darni),

e |ub podniesienie lub usuniecie:
> naturalnych utrudnien ruchomych (zob. reguta 15.1a wyjatek 2),
» lub sztucznych utrudnieri ruchomych (zob. reguta 15.2a wyjatek 2).

Gracz narusza niniejszg regute, podejmujac powyzsze celowe dziatania, nawet jezeli te
dziatania ostatecznie nie wptyng na miejsce zatrzymania pitki.

Wyjatek — przesuniecie flagi, pitki lezacej na putting greenie i sprzetu innego gracza: ta
regutfa nie zabrania graczowi podniesienia lub przesuniecia:

e wyjetej flagi,

o pitki lezgcej na putting greenie (sprawdz reguty 9.4, 9.5 14.1 czy zgodnie z tymi regutami
wystgpi kara),

e |ub sprzetu nalezgcego do dowolnego gracza (innego niz pitka w spoczynku gdziekolwiek
poza putting greenem lub znacznik gdziekolwiek na polu).
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Wyjmowanie flagi z dotka (w tym przytrzymywaniem jej) w czasie ruchu pitki omawia reguta
13.2, a nie niniejsza reguta.

Kara za podjecie niedozwolonych dziatan naruszajacych regute 11.3: kara gftowna.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partnerow moze dziataé na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze
dziata¢ na rzecz strony a dziatanie partnera dotyczace pitki gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie gracza).

Reguta 11.1 Wyjasnienia: Pitka w ruchu przypadkowo uderza
osobe lub czynnik zewnetrzny

11.1b/1 - Gra z miejsca, w ktorym pitka zatrzymata sie, gdy uderzenie musi zostaé
powtdrzone, nie jest graniem z niewtfasciwego miejsca

Gdy gracz jest zobowigzany do powtorzenia uderzenia zgodnie z regutg i tak zrobi (np. zgodnie z
reguty 11.2¢(2) — Miejsce, z ktorego celowo odbita lub zatrzymana pitka musi by¢ zagrana, gdy
uderzenie wykonano z putting greenu), to oryginalne uderzenie nie jest liczone do wyniku gracza.
Ale jesli gracz nie odfozy pitki i nie powtdrzy uderzenia, a zamiast tego gra z miejsca, w ktérym
pitka sie zatrzymata, uderzenie sie liczy i otrzymuje kare gtéwna, ale gracz nie zagrat z
niewtasciwego miejsca.

Na przyktad, gracz wykonuje uderzenie z putting greenu, ktére przypadkowo uderza w liner z
dotka, ktdry zostat wyciggniety z dotka podczas wyjmowania flagi (Reguta 11.1b(2)).

e Jezeli gracz powtorzy uderzenie, grajgc oryginalng pitke lub inng pitke z miejsca, z ktorego to
uderzenie zostato wykonane, to zgodnie z regutg 11.1b(2) uderzenie wykonane gdy pitka
uderzyta w liner, nie liczy sie.

e Jesli jednak gracz nie powtdrzy uderzenia, a zamiast tego zagra pitke z miejsca, w ktérym sie
zatrzymata, uderzenie, w wyniku ktdrego pitka uderzyta w liner liczy sie i gracz otrzymuje
kare gtéwna.

11.1b/2 - Jak postepowaé, gdy pitka przemiesci sie po przypadkowym odbiciu lub
zatrzymaniu

Jezeli po przypadkowym odbiciu lub zatrzymaniu, pitka zatrzyma sie na osobie lub czynniku
zewnetrznym a nastepnie osoba lub czynnik zewnetrzny przesunie sie lub zostanie przemieszczony,
stosuje sie regute 9 i gracz musi postepowac zgodnie z tg reguta. Jednak nie ma kary zgodnie z
reguty 9, gdy pitka przemiesci sie po zatrzymaniu sie na osobie lub sprzecie (zob. wyjatek 5 do
reguty 9.4b i wyjatek 3 do reguty 9.5b).

Przyktady, kiedy nie ma kary, jezeli:
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e Pitka gracza zatrzymata sie opierajac sie o stope przeciwnika po przypadkowym zatrzymaniu
przez niego a nastepnie przemiescita sie w wyniku ruchu przeciwnika. Gracz musi odfozy¢
pitke zgodnie z wymogami reguty 9.5 ale ani on ani przeciwnik nie otrzymuja kary.

e Pitka gracza zostaje przypadkowo zatrzymana przez jego kij podczas staczania sie z
pochytosci, a nastepnie zostaje przemieszczona wskutek usuniecia kija. Gracz musi odtozy¢
pitke jak wymaga tego reguta 9.4 lecz nie otrzymuje kary.

W innych sytuacjach, gdy pitka jest przypadkowo odbita lub zatrzymana przez czynnik
zewnetrzny (jak np. zwierze), a czynnik zewnetrzny porusza sie co spowoduje
przemieszczenie pitki, jak nalezy postgpic¢ zobacz w regule 9.6.

11.1b/3 - Jak nalezy postapic, gdy po zagraniu pitki z dowolnego miejsca na polu, z
wyjatkiem putting greenu, zostanie ona odbita lub podniesiona przez zwierze

Jezeli pitka zagrana z dowolnego miejsca na polu, poza putting greenem jest w ruchu i zostanie
zatrzymana lub odbita przez zwierze, nie ma kary i pitka musi by¢ grana tak, jak lezy (zob. reguta
11.1).

Jesli jednak zwierze podniesie pitke w ruchu, to pitka spoczeta na zwierzeciu i musi by¢ wziete
uwolnienie bez kary, wykorzystujgc punkt, w ktérym zwierze podniosto pitke jako punkt
odniesienia (zob. reguta 11.1b(1)).

Na przyktad pitka zagrana z faiwaya jest schwytana przez psa, gdy jest jeszcze w ruchu. Pitka
spoczeta na zwierzeciu w miejscu, w ktérym pies podnidst pitke.

o Jezeli pitka zostata podniesiona z fairwaya, pitka musi zosta¢ zadropowana w obszarze o
dtugosci jednego kija i nie blizej dotka niz punkt, w ktérym pies podnidst pitke w obszarze

gtownym.

o Jezeli pitka zostata podniesiona na putting greenie, pitka musi zosta¢ potozona na putting
greenie w przyblizonym miejscu, z ktérego zostata podniesiona. (Nowe)

11.1b(2)/1 — Pitka zagrana z putting greenu uderza inng pitke w ruchu na putting greenie.
Pitka jest sztucznym utrudnieniem ruchomym, nawet wtedy, gdy jest w ruchu na putting greenie.
Jezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka gracza znajdujgca sie w ruchu zagrana z putting
geenu przypadkowo uderzyfa inng pitke znajdujgca sie w ruchu na putting greenie, gracz musi

powtdrzy¢ uderzenie, grajac pitke oryginalng lub inng z miejsca poprzednio wykonanego uderzenia
(zob.reguta 14.6). (Dodano w styczniu 2024).

146



Official Guide to the Rules of Golf 2023 }’

POLSKI GOLF

Reguta 11.2 Wyjasnienia: Pitka w ruchu przypadkowo odbita lub
zatrzymana przez osobe

11.2a/1 - Sprzet pozostawiony przez gracza, gdy uswiadomit sobie, ze moze pomaéc po
uderzeniu pitka

Reguta 11.2 dotyczy sytuacji, w ktdrej gracz poczatkowo nie ustawit tego sprzetu, innego

przedmiotu lub osoby w celu odbicia pitki w ruchu, ale potem zdat sobie sprawe, ze moze odbic¢ lub
zatrzymac pitke po umieszczeniu go i celowo tam go pozostawit.

Przyktad, kiedy gracz otrzymuje kare:

e Po zagrabieniu bunkra gracz umieszcza grabie pomiedzy putting greenem a bunkrem, nie
myslac, ze ma to wptyw na pitke. Gracz, ktdry ma wykonac¢ puttowanie po pochytosci w
kierunku bunkra uswiadamia sobie, ze grabie mogg zatrzymac pitke i gra nie usuwajac
uprzednio potozonych grabi. Gracz uderza i pitka jest zatrzymana przez te grabie.

Przyktad, kiedy gracz nie otrzymuje kary:

e Grabie zostaty pozostawione pomiedzy putting greenem a bunkrem przez poprzednig grupe.
Gracz, ktéry ma wykonac puttowanie po pochytosci w kierunku bunkra zauwaza grabie i
pozostawia je tam, poniewaz mogg zatrzymac pitke, jezeli putt bedzie zbyt silny. Gracz
uderza i pitka jest zatrzymana przez te grabie.

Reguta 11.3 Wyjasnienia: Celowe przestawienie przedmiotu lub
poprawienie warunkow, aby wplynely na ruch pitki

11.3/1 - Nie jest istotny wynik celowego dziatania wptywajgcego na ruch pitki

Regute 11.3 stosuje sie, gdy gracz lub caddie podejmuje celowe dziatanie z zamiarem wptywu na
ruch pitki, gracz narusza te regute nawet jesli celowe dziatanie nie wptynie na miejsce zatrzymania
sie pitki.

Przyktady, kiedy gracz otrzymuje kare gtdwng zgodnie z regutg 11.3 i w stroke play musi grac pitke
z miejsca, w ktdrym zatrzymata sie, uwzgledniajac, kiedy:

e Pitka gracza lezy w obszarze gtdéwnym w dolnej czesci nachylenia. Gracz wykonuje uderzenie i
— gdy pitka stacza sie z powrotem z pochytosci — gracz dociska podniesiony kawatek darni,
aby zapobiec zatrzymaniu sie pitki w niekorzystnym potozeniu.

e Gracz sadzi, ze grabie lezgce na ziemi mogg zatrzymac lub odbic¢ pitke innego gracza bedaca
w ruchu, wiec podnosi grabie.

Przyktady, kiedy nie ma kary, a w stroke play pitka musi by¢ grana z miejsca spoczynku,
uwzgledniajac, ze:

147



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF

e Pitka gracza lezy w obszarze gtownym w dolnej czesci nachylenia. Gracz wykonuje uderzenie i
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pitka zaczyna staczac sie z powrotem po pochytosci. Nieswiadomy tego, ze pitka wraca do
miejsca, z ktérego byta grana, gracz dociska podniesiony kawatek darni, bez zamiaru
wptywania na to, gdzie pitka moze sie zatrzymac.

W tym przypadku nie ma kary nawet gdy pitka zatrzyma sie w miejscu docisnietym przez
gracza.

Po uderzeniu, w czasie, gdy pitka jest w ruchu, gracz podnosi grabie bedace w poblizu i
podaje je innemu graczowi przed majgcym nastgpi¢ uderzeniem z bunkra. Pitka gracza toczy
sie przez obszar, z ktérego grabie zostaty podniesione.
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Cel reguty:

Reguta 12 jest szczegdlng regufa dotyczaca bunkréw, ktdre sg specjalnie przygotowanymi
obszarami, przeznaczonymi do sprawdzania umiejetnosci grania pitki z piasku. Zeby mieé
pewnosé, ze gracz zmierzy sie z tym wyzwaniem, wprowadzono ograniczenia dotyczace
dotykania piasku przed wykonaniem uderzenia i miejsca, w ktérym mozna skorzystac z
uwolnienia dla pitki w bunkrze.

12.1 Kiedy pitka jest w bunkrze

R 12.1: KIEDY PItKA JEST W BUNKRZE

O Pitka w bunkrze
| . .II ‘ Q Pitka poza bunkrem .
|

Zgodnie z definicjg bunkra i regutg 12.1 przedstawiono przyktady potozenia pitki
w bunkrze i poza nim.

Pitka jest w bunkrze, gdy jakakolwiek jej cze$¢:
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e dotyka piasku na ziemi w obrebie bunkra,

e |ub znajduje sie w obrebie bunkra i spoczywa:
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> naziemi, gdzie zwykle jest piasek (np., kiedy piasek zostat zdmuchniety przez wiatr lub
wymyty przez wode),

» lub gdy znajduje sie w lub na naturalnym utrudnieniu ruchomym, sztucznym
utrudnieniu ruchomym, nienormalnych warunkach na polu lub integralnej czesci pola,
ktora dotyka piasku w bunkrze lub lezy na ziemi, gdzie normalnie powinien znajdowac
sie piasek.

Jezeli pitka lezy na ziemi lub na trawie lub na innym rosngcym lub przymocowanym naturalnym
obiekcie wewnatrz granic bunkra bez dotykania piasku, to pitka nie jest w bunkrze.

Jezeli czes¢ pitki jest zaréwno w bunkrze jak i w innym obszarze pola, patrz reguta 2.2c.

12.2 Granie pitki w bunkrze

Te regute stosuje sie zaréwno podczas rozgrywania rundy jak i podczas zatrzymania gry zgodnie z
reguta 5.7a.

12.2a. Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych i sztucznych utrudnien
ruchomych

Przed zagraniem pitki w bunkrze, gracz moze usung¢ naturalne utrudnienia ruchome zgodnie z
regufg 15.1 i sztuczne utrudnienia ruchome zgodnie z regutg 15.2.

Dotyczy to réwniez uzasadnionego dotykania lub przesypywania piasku w bunkrze, ktére moga
wystgpic¢ podczas tych dziatan.

12.2b. Ograniczenia dotykania piasku w bunkrze

(1) Kiedy dotykanie piasku skutkuje karg. Przed wykonaniem uderzenia pitki w bunkrze, graczowi
nie wolno:

e celowo dotykad piasku w bunkrze reka, kijem, grabiami lub innym przedmiotem, aby
sprawdzi¢ stan piasku i uzyska¢ informacje przed wykonaniem nastepnego uderzenia,

e |ub dotykac piasku w bunkrze kijem:

» W miejscu tuz przed lub tuz za pitkg (z wyjatkiem dozwolonym w regule 7.1a podczas
uczciwego szukania pitki lub zgodnie z regutg 12.2a podczas usuwania naturalnego
utrudnienia ruchomego lub sztucznego utrudnienia ruchomego),

> podczas wykonywania prébnego uderzenia,
» lub podczas wykonywania backswingu przed uderzeniem.

Zob. regute 25.2f (modyfikacja reguty 12.2b(1) dla graczy, ktérzy sg niewidomi). Reguta 25.41
(zastosowanie reguty 12.2b(1)dla graczy, ktorzy uzywajg urzadzenia wspomagajgcego
mobilnos¢).

(2) Kiedy dotykanie piasku nie skutkuje karg. Z wyjatkiem sytuacji z punktu (1), niniejsza reguta
nie zabrania graczowi dotykania piasku w bunkrze w inny sposéb, w tym:

e wkopywania sie nogami podczas ustawiania do uderzenia prédbnego albo uderzenia,

e zagrabienia bunkra w celu dbania o pole,
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e potozenia kijow, sprzetu lub innych przedmiotéw w bunkrze (przez ich rzucenie lub
postawienie),

e mierzenia, zaznaczania, podnoszenia, odkfadania lub podejmowania innych dziatan
zgodnych z regutg,

e opierania sie na kiju w celu odpoczynku, utrzymania réwnowagi lub zapobiezenia
upadkowi,

e |ub uderzania piasku z frustracji lub ztosci.

Jednak gracz otrzyma kare gtowngq, gdy dotykajac piasku poprawi warunki wptywajgce na
uderzenie naruszajac regute 8.1a. (Zob. takze reguty 8.2 i 8.3 ograniczajgce poprawianie lub
pogarszanie innych warunkow fizycznych wptywajgcych na gre).

(3) Nie ma ograniczen po zagraniu pitki poza bunkier. Po zagraniu pitki z bunkra poza bunkier lub
gdy gracz wezmie lub zamierza wzig¢ uwolnienie poza bunkrem, gracz moze:

e bezkary zgodnie z regutg 12.2b(1) dotykac piasku w bunkrze,
e oraz w celu dbania o pole - zagrabic piasek w bunkrze bez kary zgodnie z regutg 8.1a.
Dotyczy to rowniez sytuacji, gdy pitka wylgduje poza bunkrem przez co:

e wymaga sie od gracza lub reguty dopuszczajg skorzystanie z uwolnienia z karg uderzenia i
odlegtosci przez dropowanie pitki w bunkrze,

e |ub piasek w bunkrze znajduje sie na linii gry gracza podczas wykonywania nastepnego
uderzenia spoza bunkra.

Jednak, gdy pitka zagrana z bunkra wréci do bunkra, lub gracz wezmie uwolnienie z
dropowaniem pitki w bunkrze, lub gracz zdecyduje sie nie wzigé uwolnienia poza bunkrem,
ograniczenia wynikajgce z regut 12.2b(1) i 8.1a majg ponowne zastosowanie do pitki w grze w
bunkrze.

Kara za naruszenie reguty 12.2: kara gféwna.

12.3 Specjalne reguty uwolnienia dla pilki w bunkrze

Kiedy pitka jest w bunkrze to majg zastosowanie specjalne reguty uwolnienia w nastepujgcych
sytuacjach:

e zaktécenie od nienormalnych warunkéw na polu (zob. reguta 16.1c),
e zagrozienie ze strony niebezpiecznych zwierzgt (zob. reguta 16.2),

e i pitka nie do zagrania (zob. reguta 19.3).

Reguta 12.2 Wyjasnienia: Granie pitki w bunkrze

12.2a/1 - Poprawianie w bunkrze w wyniku usuniecia naturalnych utrudnien ruchomych
lub sztucznych utrudnien ruchomych

Podczas usuwania naturalnych utrudnier ruchomych lub sztucznych utrudnien ruchomych z bunkra,
zwykle podczas tych dziatan przemieszczany jest rowniez piasek poprawiajgc warunki wptywajace
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na uderzenie, kara nie wystgpi gdy podjete dziatania w celu usuniecia naturalnego utrudnienia
ruchomego lub sztucznego utrudnienia ruchomego byty uzasadnione (reguta 8.1b(2)).

Przyktadowo, gracz usuwa szyszke lezacg blisko swojej pitki i poprawia warunki wptywajgce na
uderzenie, gdyz przesuwajgc szyszke likwiduje kopiec piasku z obszaru zamierzonego swingu.

Gracz mogt uzyé mniej inwazyjnego sposobu na usuniecie szyszki (na przyktad podnoszac szyszke
bezposrednio do gory bez przesuwania jej poza pitke). Poniewaz jego dziatanie nie jest uzasadnione
w tej sytuacji, gracz otrzymuje kare zgodnie z regutg 8.1a (Dziatania poprawiajgce warunki
wplywajgce na uderzenie).

12.2b/1 - Reguta 12.2b dotyczy takze kopca piasku w bunkrze, ktory jest norg zwierzecia.

Jesli pitka gracza lezy w bunkrze na lub blisko kopca piasku bedgcego czescig nory zrobionej przez
zZwierze, ograniczenie w regule 12.2b(1) stosuje sie do dotykania kopca piasku.

Jednak, gracz moze wzig¢ uwolnienie od nory zwierzecia (ktora jest nienormalnym warunkiem na
polu) zgodnie z reguty 16.1c.

12.2b/2 - Czy gracz moze sondowa¢ w bunkrze

Wyjasnienie 8.1a/7 potwierdza, ze gracz moze sprawdzac bez kary, gdziekolwiek na polu
(wtaczajac w to bunkier), w celu oceny czy korzenie drzew, skaty lub sztuczne utrudnienia nie
zaktdcaja jego uderzenia, pod warunkiem, ze takie dziatanie nie bedzie poprawiac¢ warunkéw
wptywajgcych na uderzenie.

Na przyktad, gdy pitka gracza zatrzyma sie w poblizu drenu w bunkrze, gracz moze uzy¢ kotfeczka
tee do sprawdzenia piasku po to, aby okresli¢ wielkos¢ drenu i ustali¢ czy bedzie zaktécac jego
uderzenie.

Jednak jesli celem sondowania jest sprawdzenie warunkéw w piasku, gracz podlega karze zgodnie
z regutg 12.2b(1)

12.2b/3 — Regute 12.2 stosujemy, gdy gracz podnidst swojg pitke w bunkrze, by wzig¢
uwolnienie, lecz jeszcze nie zdecydowat, czy uwolnienie bedzie w bunkrze czy poza nim.

Jesli gracz podnidst swa pitke w bunkrze w celu skorzystania z uwolnienia zgodnie z regutg, ale nie
zdecydowat sie z jakiej opcji skorzystaé, to nadal obowigzujg go ograniczenia wynikajace z reguty
12.2b(1).

Na przyktad, jesli pitka gracza po zagraniu z tee, jest nie do zagrania w bunkrze i gracz zastanawia
sie czy ma wrocic¢ do obszaru tee i zagrac z karg uderzenia i odlegtosci, czy wzigé uwolnienie w
bunkrze czy poza nim z uwolnieniem na linii do tytu, gracz naruszy regute 12.2b jesli celowo bedzie
testowat stan piasku w bunkrze lub uderzat piasek w czasie prébnego uderzenia.

Jednak, reguta 12.2b(1) nie obowigzuje gdy gracz zagra pitke i znajdzie sie ona poza bunkrem.

Reguty 12.2b(1) nie stosujemy w momencie, gdy gracz zdecyduje sie skorzysta¢ z uwolnienia poza
bunkrem i tak dtugo dopdki aktualne jest uwolnienie poza bunkrem.
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Putting greeny

Cel reguty:

Reguta 13 jest specjalng regutg dotyczacg putting greendw. Putting greeny sg obszarem
specjalnie przygotowanym do grania pitki po ziemi, a na kazdym putting greenie jest dofek z
flaga i dlatego obowigzujg tu inne reguty niz na pozostatych obszarach pola.

13.1 Dziatania dozwolone lub putting greenie

Cel reguty:

Ta reguta pozwala na wykonywanie czynnosci, ktére nie sg dozwolone poza putting
greenem. Na putting greenie graczowi wolno zaznaczy¢, podnies¢, oczyscic i odtozyé pitke
oraz naprawi¢ uszkodzenia, usuwac piasek i luzng ziemie. Nie ma kary za przypadkowe
przemieszczenie pitki lub znacznika.

13.1a. Kiedy pilka znajduje sie na putting greenie
Pitka jest na putting greenie, gdy jakakolwiek jej czesé:
e dotyka putting greenu

e |ub lezy na czyms lub w czyms (np. naturalnym utrudnieniu ruchomym lub sztucznym
utrudnieniu) i znajduje sie w obrebie putting greenu.

Jezeli czes¢ pitki jest zardwno na putting greenie jak i w innym obszarze pola, zob. reguta 2.2c.

13.1b. Zaznaczanie, podnoszenie i czyszczenie pitki na putting greenie
Pitka na putting greenie moze by¢ podniesiona i oczyszczona (zob. reguta 14.1).

Przed podniesieniem pitki jej potozenie musi by¢ zaznaczone (zob. reguta 14.1) a pitka musi by¢
odfozona na oryginalne miejsce (zob. reguta 14.2).

13.1c. Dozwolone poprawianie na putting greenie

Podczas rundy i w czasie zatrzymania gry, zgodnie z regutg 5.7a, gracz moze wykona¢ ponizsze
dwie czynnosci na putting greenie, bez wzgledu na to, czy pitka jest na putting greenie czy poza
nim:

(1) usunac piasek i luZng ziemie - piasek i luzna ziemia na putting greenie mogg by¢ usuniete bez
kary.

(2) naprawic uszkodzenia - gracz moze naprawic, bez kary, uszkodzenie na putting greenie
podejmujac uzasadnione dziatania, aby przywrdci¢ mozliwie pierwotny stan putting greenu, ale
tylko:

e uzywajac reki, stopy lub innej czesci ciata lub zwyktego narzedzia do naprawy sladéw po
pitce, koteczka tee, kija lub podobnego do nich zwyktego sprzetu,
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e i bez nieuzasadnionego opdzniania gry (zob. reguta 5.6a).

Jednak, jezeli gracz poprawia putting green podejmujac dziatania wykraczajace poza
uzasadnione, w celu przywrdcenia putting green do jego oryginalnego stanu (np. tworzac
Sciezke do dotka lub uzywajgc niedozwolonego przedmiotu), otrzymuje kare gtéwnq za
naruszenie reguty 8.1a.

»Uszkodzenie putting greenu” oznacza dowolne uszkodzenie spowodowane przez cztowieka (w
tym gracza) lub czynnik zewnetrzny, np.:

e $lady po pitkach, uszkodzenia przez buty (takie jak slady po kolcach) i zarysowania lub
wgniecenia spowodowane przez sprzet lub flage,

e stare zatyczki dotkdw, wstawki darni, faczenie cietej trawy, zarysowania i wgniecenia od
narzedzi konserwacyjnych i pojazdéw,

o Sciezki zwierzgt lub wgniecenia od kopyt,

e iwbite przedmioty (np. kamien, zotgdz, grad lub koteczek tee) oraz spowodowane przez nie
wgniecenia.

Jednak ,,uszkodzeniami putting greenu” nie sg uszkodzenia lub warunki, ktére powstaty w
wyniku:

e normalnych czynnosci konserwacyjnych w celu utrzymania odpowiednich warunkdéw na
putting greenie (takie jak dziury aeracyjne i rowki ciecia pionowego),

e nawadniania lub deszczu lub innych sit natury,

e niedoskonatosci naturalnej powierzchni (takie jak miejsca chwastéw lub obszary gotego,
chorego lub nieréwnomiernego wzrostu),

e |ub naturalnego zuzycia dofka.
13.1d. Przemieszczenie pilki lub znacznika na putting greenie
Sg dwie szczegdtowe reguty dotyczgce przemieszczenia pitki lub znacznika na putting greenie.

(1) Nie ma kary za przypadkowe przemieszczenie pitki. Nie ma kary, gdy gracz, przeciwnik lub inny
gracz w stroke play przypadkowo przemiesci pitke lub znacznik gracza na putting greenie.

Gracz musi:

e odfozyc pitke na jej oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane, to musi zosta¢ okreslone w
przyblizeniu) (zob. reguta 14.2)
e |ub potozy¢ znacznik, aby zaznaczyc to oryginalne miejsce.

Wyjatek — pitka musi by¢ grana tak jak lezy, gdy rozpoczeta przemieszczanie sie podczas
backswingu lub uderzenia i uderzenie zostato wykonane (zob. reguta 9.1b).

Jezeli gracz lub przeciwnik celowo podniesie pitke lub znacznik gracza na putting greenie,
sprawdz w regutach 9.4 lub 9.5, aby stwierdzi¢ czy w danym przypadku nie wystgpi kara.

(2) Odktadanie pitki przemieszczonej przez sity natury. Jezeli sity natury spowodujg
przemieszczenie pitki gracza na putting greenie, miejsce skad gracz musi grac¢ nastepne
uderzenie zalezy od tego, czy pitka byta juz podniesiona i odtoZzona na putting greenie (zob.
reguta 14.1):
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e pitka byta juz podnoszona i odktadana. Pitka musi by¢ odfoZzona na miejsce skad byta
przemieszczona (jezeli nie jest ono znane to musi zosta¢ okreslone w przyblizeniu) (zob.
reguta 14.2), mimo, ze przemiescity jg sity natury a nie gracz, przeciwnik lub czynnik
zewnetrzny (zob. reguta 9.3 wyjatek).

e pitka nie byfa jeszcze podnoszona ani odktadana. Pitka musi by¢ grana z nowego miejsca
(zob. reguta 9.3).

Kara za zagranie pitki z niewlasciwego miejsca niezgodnie z reguta 13.1d: kara gtowna
zgodnie z reguty 14.7a.

13.1e. Nie wolno celowo testowac putting greenu

Podczas rundy i w czasie zatrzymania gry zgodnie z reguty 5.7a, graczowi nie wolno celowo podjgé
dziatan testujgcych putting green lub niewtasciwy green, w tym:

e pocieraé powierzchnie,
o |ub toczy¢ pitke.

Wyijatek — testowanie putting greenow pomiedzy dwoma dotkami: pomiedzy dwoma dotkami,
gracz moze pocieraé powierzchnie lub toczy¢ pitke na putting greenie dotka wtasnie zakoriczonego
oraz na dowolnym greenie treningowym (zob. reguta 5.5b).

Kara za testowanie putting greenu lub niewtasciwego greenu niezgodnie z reguta 13.1e: kara
gfowna.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; Wzér reguly lokalnej I-2 (Komitet moze wprowadzi¢ regute
lokalng zakazujaca toczenia pitki na putting greenie wtasnie zakoriczonego dotka).

13.1f. Uwolnienie musi by¢ wziete od niewlasciwego greenu

(1) Wystepowanie zaktécenia od niewtasciwego greenu. Zaktdcenie, zgodnie z tg reguta,
wystepuje, gdy:

o dowolna czes¢ pitki gracza dotyka niewtasciwego greenu lub lezy na czyms lub w czyms (np.
naturalnym utrudnieniu ruchomym lub sztucznym utrudnieniu) i znajduje sie wewnatrz
niewtasciwego greenu

e |ub niewtasciwy green fizycznie zaktéca obszar zamierzonego ustawienia lub obszar
zamierzonego swingu.

(2) Musi by¢ wziete uwolnienie. Kiedy wystepuje zaktdcenie od niewtasciwego greenu, gracz nie
moze grac pitki tak jak lezy.

Gracz musi woéweczas skorzysta¢ z uwolnienia bez kary dropujgc oryginalng pitke lub inng pitke w

obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia: najblizszy punkt catkowitego uwolnienia w tym samym obszarze pola, w
ktorym pitka sie zatrzymata;
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R 13.1f: UWOLNIENIE OD NIEWLASCIWEGO GREENU

utee
-

» Kiedy wystepuje zakidcenie od niewtasciwego greenu, gracz musi skorzystac z catkowitego
uwolnienia bez kary.

¢ Rysunek przedstawia sytuacje dla gracza praworecznego.

» Pitka A lezy na niewtasciwym greenie, a najblizszy punkt catkowitego uwolnienia pitki A znajduje
sie w punkcie P1, ktéry musi znajdowac sie w tym samym obszarze pola, w ktérym zatrzymata sie
oryginalna pitka (w tym przypadku w obszarze gtdwnym).

¢ Obszar uwolnienia ma dtugos¢ jednego kija od punktu odniesienia, nie jest blizej dotka niz punkt

odniesienia i musi znajdowac sie w tym samym obszarze pola, co punkt odniesienia P1.

e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: jedna dfugos¢ kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami;

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

» musi by¢ w tym samym obszarze pola co punkt odniesienia,
> nie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia,
» imusi by¢ wziete catkowite uwolnienie od wszystkich zaktdcen niewtasciwego greenu.

(3) Nie ma uwolnienia, gdy jest to nieracjonalne. Nie ma uwolnienia, zgodnie z regutg 13.1f, gdy
zaktécenie wystepuje tylko z powodu wyraznie nieracjonalnego wyboru kija, sposobu
ustawienia, swingu lub kierunku grania.

Kara za zagranie pitki z niewfasciwego miejsca niezgodnie z regutg 13.1f: kara gfowna zgodnie z
reguta 14.7a.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzor reguty lokalnej D-3 (Komitet moze wprowadzi¢ reguta
lokalng brak uwolnienia od zaktécenia od niewtfasciwego greenu, gdy zaktécenie wystepuje w
obszarze zamierzonego ustawienia.
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13.2 Flaga

Cel reguty:

Ta reguta daje graczowi mozliwosci wyboru zwigzane z umieszczeniem flagi w dotku. Gracz
moze pozostawic flage w dotku lub wyjac jg (wraz z przytrzymywaniem jej przez kogos i
wyjeciem jej z dotka po zagraniu pitki), lecz decyzja musi by¢ podjeta przed wykonaniem
uderzenia. Normalnie nie ma kary, gdy pitka w ruchu uderzy we flage.

Regute stosujemy do pitki zagranej z dowolnego miejsca na polu, zaréwno z putting greenu jak i
spoza niego.

13.2a. Pozostawienie flagi w dotku

(1) Gracz moze pozostawic flage w dotku. Gracz moze wykonac uderzenie z flagg pozostawiong w
dotku tak, ze wystgpi mozliwos¢ uderzenia we flage przez pitke w ruchu.

Gracz musi zdecydowac, zanim wykonana uderzenie, czy:

e pozostawi flage w dotku tak jak stoi lub umiesci jg centralnie w dotku
e |ub w przypadku, gdy flaga jest wyjeta wtozy jg do dotka.

W innym przypadku:

e graczowi nie wolno prébowac uzyskaé przewagi przez celowe ustawianie flagi w dotku w
pozycji innej niz Srodkowa,
e jezeligracz tak zrobi, a nastepnie poruszajaca sie pitka uderzy we flage to gracz otrzymuje

kare gtowng.

(2) Nie ma kary za uderzenie pitki we flage pozostawiong w dotku. Jezeli gracz wykona uderzenie
z flagg pozostawiong w dotku a potem poruszajgca sie pitka uderzy we flage:

e nie ma kary (z wyjatkiem przewidzianym w (1)),
e i pitka musi by¢ grana tak jak lezy.

(3) Ograniczenia dla gracza odchylajgcego lub wyimujacego flage z dotka w czasie ruchu pitki. Po
wykonaniu uderzenia z flagg pozostawiong w dotku:

e graczijego caddie nie mogg celowo odchyla¢ lub usuwac flagi, aby wptyngé na miejsce
zatrzymania sie pitki gracza bedgcej w ruchu (np. po to, aby unikng¢ uderzenia we flage) -
jezeli gracz tak zrobi to otrzyma kare gtéwng;

e jednak nie ma kary, gdy gracz odchylit lub wyjat flage z dotka z innego powodu, np., majac
uzasadnione przekonanie, ze pitka nie uderzytaby we flage nim spocznie.

(4) Ograniczenia dla innych graczy zwigzane z odchylaniem lub wyjmowaniem flagi, gdy gracz
zdecydowat sie na pozostawienie flagi w dotku. Gdy gracz pozostawit flage w dotku i nie
upowaznit nikogo, aby jg przytrzymywat (zob. reguta 13.2b(1)), to inny gracz nie moze celowo
odchyli¢ lub wyjac¢ flagi, aby wptyngé na miejsce zatrzymania poruszajgcej sie pitki gracza.

e Jezeliinny gracz lub jego caddie zrobig tak przed uderzeniem lub w czasie uderzenia a gracz
wykona uderzenie nie bedgc Swiadomy tego, lub zrobi to w czasie ruchu pitki gracza, to inny
gracz otrzymuje kare gfowng.
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o Jednak, nie ma kary, jezeli inny gracz lub jego caddie odchyli lub wyjmie flage z innej
przyczyny, np.:

» majac uzasadnione podejrzenie, ze poruszajgca sie pitka gracza nie uderzy we flage
przed zatrzymaniem,

> lub jest nieswiadomy tego, ze gracz gra, lub pitka gracza jest w ruchu.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partneréw moze dziataé na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze dziatac
na rzecz strony a dziatanie partnera dotyczace pitki gracza lub sprzetu traktowane jest jako
dziatanie gracza).

13.2b. Wyjmowanie flagi z dotka

(1) Gracz moze wyja¢ flage z dotka. Gracz moze wykonac uderzenie z flagq wyjeta z dotka, tak aby
jego poruszajgca sie pitka nie uderzyta flagi w dotku.

Gracz musi zdecydowac o tym przed uderzeniem, poprzez:
e wyijecie flagi z dotka przed zagraniem pitki,
e |ub upowaznienie kogos, aby przytrzymywat flage, co oznacza:

» przed uderzeniem trzymanie flagi w dotku, nad dotkiem lub przy dotku, aby wskazaé
graczowi lokalizacje dofka,

» ipodczas uderzenia lub po wykonaniu uderzenia wyjecie flagi.
Uwaza sie, ze gracz upowaznit do przytrzymywania flagi, gdy:

e caddie trzyma flage w dotku, nad dotkiem lub stoi tuz przy dotku, kiedy wykonywane jest
uderzenie, nawet, gdy gracz nie jest Swiadomy tego, co robi caddie,

e gracz prosi inng osobe, aby przytrzymata flage i ta osoba to robi,

e |ub gracz widzi inng osobe trzymajaca flage w dotku, nad dotkiem lub przy dotku lub stojaca
tuz przy dofku, i gracz wykonuje uderzenie bez poproszenia tej osoby, aby odeszta lub
zostawita flage w dotku.

(2) Co zrobié, gdy pitka uderza flage lub osobe przytrzymujaca flage. Jezeli poruszajaca sie pitka
gracza uderzy we flage, ktérg gracz zdecydowat sie usungc zgodnie z (1), lub uderzy w osobe

przytrzymujaca flage (lub w cos, co ta osoba trzyma), sposdb dziatania zalezy od tego czy byto
to celowe czy przypadkowe.

e Pitka przypadkowo uderza we flage lub osobe, ktéra usuneta lub przytrzymuje flage. Jezeli
poruszajgca sie pitka gracza przypadkowo uderzy we flage lub osobe, ktéra usuneta lub

przytrzymuje flage (lub w co$, co trzyma ta osoba), nie ma kary a pitka musi by¢ grana tak
jak lezy.

e Pitka celowo odbita lub zatrzymana przez osobe przytrzymujgcg flage. Jezeli osoba, ktora

przytrzymuje flage celowo odbije lub zatrzyma poruszajgcy sie pitke gracza, zastosowanie
ma reguta 11.2c:

» miejsce skad pitka ma byé grana - gracz nie moze grac pitki tak jak lezy a musi wzigé
uwolnienie zgodnie z regutg 11.2c.
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> kiedy stosuje sie kare - jezeli osobg, ktdra celowo odbita lub zatrzymata pitke byt gracz
lub jego caddie, gracz otrzymuje kare gfdwngq za naruszenie reguty 11.2.

Dla celow tej reguty, ,,celowe odbicie lub zatrzymanie” oznacza te sama czynnos$¢ jak w regule
11.2a i obejmuje uderzenie poruszajace;j sie pitki gracza w:

e usuniety flage, ktérg celowo ustawiono lub potozono w wybranym miejscu na ziemi tak,
zeby mogta odbi¢ lub zatrzymac pitke,

e przytrzymywang flage, ktdrg osoba celowo nie wyjeta z dotka lub nie usuneta z drogi pitki,

lub osobe, ktéra przytrzymywata lub usuneta flage (lub w cos, co trzymata ta osoba), kiedy
ta osoba celowo nie usuneta sie z drogi pitki.

Wyijatek — ograniczenia wynikajace z celowego przesuniecia flagi wptywajgce na ruch pitki
(zob. reguta 11.3)

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partneréw moze dziataé na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze dziatac
na rzecz strony a dziatanie partnera dotyczace pitki gracza lub sprzetu traktowane jest jako
dziatanie gracza).

13.2c. Pilka opierajaca sie o flage w dotku
Jezeli pitka gracza opiera sie o flage pozostawiong w dotku:
e jezeli dowolna czesc pitki jest w dotku ponizej powierzchni putting greenu, to uznaje sie, ze
taka pitka wpadta do dotka nawet, gdy cata pitka nie znajduje sie ponizej powierzchni dofka.
e jezeli zadna czesc pitki nie znajduje sie w dotku ponizej powierzchni putting green:
» pitka nie wpadta do dotka i musi by¢ grana tak jak lezy.

> lezeli podczas usuwania flagi pitka przemiesci sie (niewazne czy wpadnie do dotka czy
wypadnie poza przemiesci sie w kierunku od dotka) to nie ma kary a pitka musi by¢
odtfozona na krawed? dofka (zob. reguta 14.2).

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 13.2c: kara gtowna zgodnie z
reguta 14.7a.

W stroke play, gracz jest zdyskwalifikowany, gdy nie wbije pitki do dotka tak, jak tego wymaga
regufa 3.3c.

13.3 Pitka na krawedzi dotka

13.3a. Czas oczekiwania na wpadniecie do dotka pitki znajdujacej sie na
krawedzi dotka

Jezeli dowolna czes¢ pitki gracza znajduje sie na krawedzi dofka:

e gracz otrzymuje wystarczajgcg ilos¢ czasu na dojscie do dotka i potem dodatkowo 10
sekund na poczekanie i sprawdzenie czy pitka nie wpadnie do doftka,

e jezeli pitka wpadnie do dotka podczas czasu oczekiwania, to uwaza sie, ze pitka zostata
wbita do dotka poprzednim uderzeniem,
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e jezeli pitka nie wpadnie do dotka podczas tego czasu oczekiwania:
> uwaza sie, ze pitka jest w spoczynku,

> jezeli pitka wpadnie do dofka zanim zostanie zagrana, to uwaza sie, ze pitka zostata
wbita do dotka poprzednim uderzeniem, ale dodaje sie jedno uderzenie kary do
wyniku na dotku.

13.3b. Co zrobig, jezeli pitka na krawedzi dotka zostanie podniesiona lub
przemieszczona zanim uptynie czas oczekiwania.

Jezeli pitka na krawedzi dotka zostanie podniesiona lub przemieszczona, ale nie przez sity natury,
zanim uptynie czas oczekiwania zgodnie z regutg 13.3a, to uwaza sie, ze jest w spoczynku:

e pitka musi by¢ odfozona na krawedz dotka (zob. reguta 14.2), i

e czas oczekiwania zgodnie z regutg 13.3a nie ma juz zastosowania do tej pitki (zob. reguta
9.3 co zrobié, gdy odfozona pitka zostata przemieszczona przez sity natury).

Jezeli przeciwnik w match play lub inny gracz w stroke play przed uptywem czasu celowo
podniesie lub przemiesci pitke gracza, zatrzymang na krawedzi dofka:

e w match play, pitke gracza uwaza sie za wbitqg do dotka poprzednim uderzeniem i nie ma
kary dla przeciwnika zgodnie z regutg 11.2b,

e w stroke play, gracz, ktéry podnidst lub przemiescit pitke otrzymuje kare gtéwng (kare
dwadch uderzen). Pitka musi by¢ odfozona na krawedz dotka (zob. reguta 14.2).

Reguta 13.1 Wyjasnienia: Poprawiania dozwolone na putting
greenie

Zobacz wyjasnienie 8.1b/6, kiedy mogg by¢ poprawione cze$ciowe uszkodzenia na putting green i
poza nim.

13.1¢(2)/1 — Uszkodzony dotek jest czescig uszkodzonego putting greenu

Uszkodzenia dofka podlegajg regule 13.1c jako uszkodzenia na putting greenie. Gracz moze
naprawic¢ uszkodzony dofek, chyba ze uszkodzenia wynikajg z naturalnego uzytkowania, wtedy
regufa 13.1c nie zezwala na naprawe.

Na przyktad, jezeli dofek zostanie uszkodzony przy usuwaniu flagi, moze zosta¢ naprawiony przez

gracza zgodnie z regutg 13.1c, nawet jezeli uszkodzenie zmienito wymiary dotka.

Jezeli jednak uszkodzenia dotka gracz nie potrafi naprawic (przyktadowo, gdy dofek nie moze
zosta¢ ponownie zaokraglony) lub gdy naturalne zuzycie, ktérego graczowi nie wolno naprawic,
powoduje, ze dofek nie jest okragty, gracz powinien poprosi¢, aby naprawit go Komitet.

13.1¢(2)/2 — Gracz moze zazgdaé¢ pomocy od Komitetu, gdy nie jest w stanie naprawi¢
uszkodzen na putting greenie
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Jezeli gracz nie jest w stanie naprawi¢ uszkodzen na putting greenie, na przyktad takich jak
wgtebienie od kija lub stara zatyczka dotka wcisnieta ponizej poziomu, gracz moze poprosié
Komitet o naprawienie uszkodzen.

Jezeli Komitet nie jest w stanie naprawic¢ uszkodzen, a pitka gracza lezy na putting greenie, Komitet
moze rozwazy¢ udzielenie pomocy graczowi zgodnie z regutg 16.1, okreslajac uszkodzony obszar
jako teren w naprawie.

13.1d(2)/1 - Pitka musi by¢ odtozona, kiedy zostanie przemieszczona po potozeniu jej po
skorzystaniu z uwolnienia

Pitka gracza znajduje sie na putting green a gracz ma zaktdcenie od nienormalnych warunkéw na
polu. Gracz decyduje sie wzig¢ uwolnienie bez kary zgodnie z regutg 16.1d. Jezeli najblizszy punkt
catkowitego uwolnienia znajduje sie na putting greenie to, od momentu potozenia pitki w tym
miejscu traktuje sie jg tak jak gdyby byta podniesiona i odfoZzona zgodnie z regutg 13.1d(2).

Na przyktad, pitka gracza jest w tymczasowej wodzie na putting greenie. Gracz decyduje sie
skorzystaé z uwolnienia i ktadzie pitke na miejscu najblizszego punktu catkowitego uwolnienia,
ktdre jest na putting greenie. W chwili, gdy gracz przygotowuje sie do wykonania uderzenia, sity
natury spowodowaty przemieszczenie jej. Gracz musi odtozyc¢ pitke na miejscu najblizszego punktu
catkowitego uwolnienia przemieszczenie pitki.

Jednak, gdy najblizszy punkt catkowitego uwolnienia znajduje sie w obszarze gtdwnym i jezeli pitka
przemiescita sie pod wptywem sit natury po umieszczeniu w tym miejscu, nalezy jg zagrac z
nowego miejsca, chyba ze ma zastosowanie wyjatek 2 do reguty 9.3.

13.1e/1 - Niedozwolone jest celowe testowanie putting green

Reguta 13.1e zabrania graczowi wykonywania dwéch specyficznych dziatan na putting greenie lub
na niewtfasciwym greenie w celu uzyskania informacji o tym, jak pitka moze sie po nim toczyé. To
nie zabrania graczowi podejmowania innych dziatan, nawet jezeli s3 wykonywane w celu
testowania lub podjecia przypadkowych a niedozwolonych dziatan.

Przyktadem dziatania, ktére narusza regute 13.1e, jest:
e Gracz mierzwi lub drapie trawe na putting greenie, aby maéc okresli¢, w ktérg strone rosnie.
Przyktadami dziatan, ktére nie naruszajg reguty 13.1e, s3:

e Gracz daruje nastepne uderzenie swojemu przeciwnikowi i turla jego pitke po linii gry, z
ktdrej by¢ moze nastepnie skorzysta, ale nie robi tego umyslnie, aby uzyskac informacje na
temat putting greenu.

e Gracz ktadzie dton na powierzchni putting greenu na swojej linii gry, aby okresli¢ wilgotnos¢
putting greenu. Mimo, ze gracz robi to, aby przetestowad putting green, dziatanie to nie jest
zabronione w regule 13.1e.

e Gracz pociera pitke o putting green, aby oczysci¢ z btota.
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Reguta 13.2 Wyjasnienia: Flaga
13.2a(1)/1 - Gracz ma prawo pozostawic flage w pozycji jakiej zostawita jg poprzedzajaca
grupa

Gracz ma prawo do gry na polu takim jakim je zastat i dotyczy to rowniez pozycji flagi w jakiej
zostawita jg poprzednia grupa.

Na przyktad, jezeli poprzednia grupa wstawita flage w dofek w pozycji przechylonej w kierunku od
gracza, gracz ma prawo do gry z flagg w tej pozycji, jezeli uzna to za korzystne.

Jezeli inny gracz lub caddie wyprostuje flage w dofku, gracz moze zostawic jg w tej pozycji lub
przywrdéci¢ do poprzednie;j.

13.2a(4)/1 — Nieprzytrzymywana flaga wyjeta bez autoryzacji gracza moze zostaé
odstawiona na miejsce

Jezeli gracz zdecyduje sie zagrac z flagg w dotku, a inny gracz wyjmie flage z dotka bez autoryzacji
gracza, moze ona zosta¢ ponownie umieszczona w dotku, gdy pitka gracza jest w ruchu.

lezeli jednak dziatanie drugiego gracza stanowito naruszenie reguty 13.2a(4), gracz nie uniknie kary
odstawiajac flage.
13.2b(1)/1 - Gracz moze wykona¢ uderzenie trzymajac flage

Reguta 13.2b(1) pozwala graczowi na wykonanie uderzenia jedng reka trzymajac w drugiej flage.
Jednak gracz nie moze uzywac flagi do stabilizowania swojej postawy podczas wykonywania
uderzenia (reguta 4.3a).

Na przyktad gracz moze:

e Przed uderzeniem wyciggnac flage z dotka jedng reka i wciaz jg trzymajac, wykonac uderzenie
druga reka.

e Trzymac jedng reka flage bedaca w dotku zaréwno przed jak i w trakcie uderzenia. Podczas
lub po wykonaniu uderzenia jedna reka gracz moze usunac flage z dotka, ale nie moze
celowo pozwoli¢ pitce w ruchu, aby uderzyta w flage.

Reguta 13.3 Wyjasnienia: Pitka na krawedzi dotka
13.3a/1 - Znaczenie okreslenia ,rozsgdny czas na dojscie do dotka”

Okreslenie granic rozsgdnego czasu na dotarcie do dotka zalezy od okolicznosci uderzenia i
obejmuje czas na naturalng lub spontaniczng reakcje gracza na sytuacje, gdy pitka nie wpadta do
dofka.

Na przyktad, gracz mégt uderzac z daleka z poza putting greenu i moze uptynaé kilka minut, zanim
dotrze do doftka, podczas gdy inni gracze zagrajg swoje uderzenia i wszyscy dojdg do putting
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greenu. Albo gracz moze nie iS¢ bezposrednio do dotka, obchodzac na putting greenie linie gry
innego gracza.

13.3b/1 - Co zrobi¢, jezeli pitka na krawedzi dotka zostanie podniesiona lub
przemieszczona zanim uptynie czas oczekiwania

Po usunieciu przez gracza flagi, jezeli pitka gracza spoczywajaca na krawedzi dotka przemiesci sie,
gracz musi postepowac w nastepujacy sposob:

o Jezeli jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze usuniecie przez gracza flagi spowodowato
przemieszczenie pitki, pitka zostaje odtozona na krawedz dotka i obowigzuje reguta 13.3b.
Traktuje sie, ze pitka jest w spoczynku, ale czas oczekiwania zgodnie z regutg 13.3a nie ma juz
zastosowania. Nie ma kary dla gracza, poniewaz flaga jest sztucznym utrudnieniem
ruchomym (reguta 15.2a(1)).

e Jezeli usuniecie przez gracza flagi nie spowodowato przemieszczenia pitki, a pitka wpadta do
dotka, stosuje sie regute 13.3a.

lezeli pitka gracza przemiescita sie na nowe miejsce nie bedace na krawedzi dotka z powodu
dziatania sit natury a nie z powodu usuniecia flagi, nie ma kary, a pitka musi zosta¢ zagrana z
nowego miejsca (regutfa 9.3).
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Procedury dla pilki: zaznaczanie,
podnoszenie i czyszczenie; odkladanie na
miejsce; dropowanie w obszarze uwolnienia;
granie z niewlasciwego miejsca

REGULA

14

Cel reguty:

Reguta 14 omawia, kiedy i jak gracz moze zaznaczy¢é miejsce potozenia pitki, podnies¢ jg i
oczyscic¢, a takze jak wprowadzi¢ pitke z powrotem do gry tak, zeby byta grana z prawidtowego
miejsca.

» Ta sama pitka musi by¢ umieszczona na oryginalnym miejscu podczas odktadania po
podniesieniu lub po przemieszczeniu.

» Po skorzystaniu z uwolnienia bez kary lub z karg, w okreslonym obszarze uwolnienia moze
by¢ dropowana pitka zastgpiona lub pitka oryginalna.

Btad podczas stosowania tej reguty moze by¢ naprawiony bez kary zanim pitka zostanie
zagrana, ale gracz otrzyma kare, jezeli zagra swojg pitke z niewtasciwego miejsca.

14.1 Zaznaczanie, podnoszenie i czyszczenie pitki

Te regute stosuje sie do celowego podnoszenia lezgcej pitki gracza. Mozna to zrobi¢ w dowolny
sposob, ktory obejmuje podnoszenie pitki reka, obracanie jej lub inny sposéb celowego
przemieszczenia jej z miejsca spoczynku.

14.1a. Polozenie pilki musi by¢ zaznaczone przed podniesieniem i odlozeniem.
Przed podniesieniem pitki, zgodnie z reguty, ktéra wymaga odfozenia pitki na jej oryginalne
miejsce, gracz musi zaznaczy<¢ jej miejsce w nastepujacy sposob:

e umiescic¢ znacznik tuz za lub tuz przy pitce,

o |ub przytozy¢ kij do ziemi tuz za lub tuz przy pitce.

Jezeli to miejsce jest zaznaczone przy pomocy znacznika, to po odfozeniu pitki a przed
wykonaniem uderzenia, gracz musi usungé znacznik.

Jezeli gracz podnosi pitke bez zaznaczenia jej miejsca, zaznacza miejsce w niewtasciwy sposob
lub wykonuje uderzenie z pozostawionym znacznikiem to otrzymuje kare jednego uderzenia.

Kiedy gracz korzysta z uwolnienia zgodnie z regutg, wéwczas nie wymaga sie od niego
zaznaczenia pozycji pitki przed podniesieniem.

14.1b. Kto moze podnies¢ pitke

Pitka gracza moze by¢ podniesiona zgodnie z regutami tylko przez:

® gracza
e |ub upowazniong przez gracza osobe, ale to upowaznienie musi by¢ udzielane za kazdym
razem przed podniesieniem pitki, a nie udzielone raz na catg runde.

Wyijatek - kiedy caddie moze podnosi¢ pitke gracza bez upowainienia: caddie moze podniesc¢
pitke gracza bez upowaznienia, gdy:
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e pitka gracza znajduje sie na putting greenie,

e |ub rozsadnie wnioskujgc (np. na podstawie dziatania lub oswiadczenia), ze gracz
skorzysta z uwolnienia zgodnie z reguta.

Jezeli caddie podniesie pitke, kiedy nie jest to dozwolone, gracz otrzymuje kare jednego
uderzenia (zob. reguta 9.4).

Zob. reguty 25.2g, 25.4a i 25.5d (dla graczy z pewnymi niepetnosprawnosciami, reguta 14.1b jest
zmodyfikowana, aby zezwoli¢ opiekunowi podniesienie pitki na putting greenie bez autoryzacji
gracza).

14.1c. Czyszczenie pilki

Pitka podniesiona z putting greenu moze by¢ zawsze oczyszczona (zob. reguta 13.1b).

Pitka podniesiona poza putting greenem moze by¢ zawsze oczyszczona, z wyjatkiem, gdy zostanie
podniesiona:

e aby zobaczyé, czy jest przecieta lub peknieta. Czyszczenie nie jest dozwolone (zob. reguta
4.2¢(1)).

o w celu identyfikacji. Czyszczenie jest dozwolone tylko na tyle, aby zidentyfikowa¢ pitke
(zob. reguta 7.3).

e 7z powodu zaktdcania gry. Czyszczenie nie jest dozwolone (zob. reguta 15.3b(2)).

e aby zobaczy¢, czy lezy w miejscu skad dozwolone jest uwolnienie. Czyszczenie nie jest
dozwolone, chyba, ze gracz wezmie potem uwolnienie zgodnie z regutfg (zob. reguta 16.4).

Jezeli gracz oczysci swojg pitke, gdy nie jest to dozwolone, zgodnie z tg regutg otrzymuje kare
jednego uderzenia i musi odfozy¢ pitke, jezeli byta podniesiona.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partneréw moze dziataé na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze
dziata¢ na rzecz strony a dziatanie partnera dotyczgce pitki gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie gracza).

14.2 Odkladanie pilki na miejsce

Te regute stosujemy zawsze, gdy pitka jest podnoszona lub przemieszczona a reguta wymaga, aby
zostata odtoZona na miejsce.

14.2a. Oryginalna pitka musi zosta¢ uzyta

Do odtozenia musi by¢ uzyta oryginalna pitka.

Wyjatek — mozna uzyc innej pitki, gdy:

e oryginalna pitka nie moze by¢ odzyskana w rozsgdny sposéb w ciggu kilku sekund, o ile
gracz nie zrobit tego celowo, aby byta nie do odzyskania,

e oryginalna pitka jest przecieta lub peknieta (zob. reguta 4.2c),

e grazostata wznowiona po zawieszeniu (zob. reguta 5.7d),
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e |ub oryginalna pitka zostata zagrana przez innego gracza, jako niewfasciwa pitka (zob. reguta
6.3¢(2)).

14.2b. Kto musi odlozy¢ pilke i jak ona musi by¢ odlozona

(1) Kto musi odtozyc¢ pitke: pitka gracza musi by¢ odfozona zgodnie z regutami tylko przez:

e gracza
e |ub osobe, ktéra podniosta pitke lub jg przemiescita.

Jezeli gracz zagra pitke, ktdra byta odfozona przez osobe nieupowazniong do tego, gracz
otrzymuje kare jednego uderzenia.

Zob. reguty 25.2h, 25.3c i 25.4a (dla graczy z pewnymi niepetnosprawnosciami, zmodyfikowana
reguta 14.2b(1) zezwala graczowi na udzielenie ogélnego upowaznienia dowolnej osobie na
potozenie lub odktadanie pitki gracza).

(2) Jak pitka musi by¢ odtozona. Pitka musi by¢ odfoZzona przez umieszczenie jej rekg na
wymaganym miejscu i pozostawieniu jej tak, aby byta w spoczynku.

Jezeli gracz zagra pitke, ktéra byta odfozona w niewtasciwy sposéb, ale na wymaganym miejscu,
gracz otrzymuje kare jednego uderzenia.
14.2c. Miejsce, w ktore pitka jest odkladana

Pitka musi by¢ odfozona w oryginalnym miejscu (jezeli nie jest ono znane to musi zostac
okreslone), z wyjatkiem sytuacji, gdy musi by¢ odfozona na inne miejsce zgodnie z regutami
14.2d(2) i 14.2e lub kiedy gracz wezmie uwolnienie zgodnie z reguta.

Jezeli pitka lezata na, pod lub obok sztucznego utrudnienia nieruchomego, integralnej czesci pola,
obiektu granicznego lub naturalnych elementéw rosnacych lub przytwierdzonych:

e oryginalne miejsce pitki wyznacza pionowy rzut na ziemie,

e oznacza to, ze pitka musi by¢ odfoZona na oryginalne miejsce na, pod lub obok tego
obiektu.

Jezeli naturalne utrudnienia ruchome zostang usuniete w wyniku podnoszenia lub przemieszczenia

pitki lub zanim pitka zostanie odfozona, to nie muszg by¢ odktadane.

Ograniczenia podczas usuwania naturalnych utrudnien ruchomych przed odtozeniem podniesionej
lub przemieszczonej pitki zob. wyjatek 1 w regule 15.1a.

14.2d. Gdzie odlozy¢ pitke, kiedy oryginalne potozenie zostalo zmienione

lezeli pofozenie podniesionej lub przemieszczonej pitki, ktéra musi by¢ odfozona zostato zmienione,
gracz musi odtozyc¢ pitke w nastepujgcy sposdb:

(1)Pitka w piasku. Gdy pitka byta w piasku, niezaleznie od tego czy w bunkrze czy gdziekolwiek na
polu:

e podczas odktadania pitki na jej oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane to musi zostac
okreslone) (zob. reguta 14.2c), gracz musi odtworzy¢ oryginalne pofozenie tak doktadnie jak
to jest mozliwe.
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e po odtworzeniu pofozenia, gracz moze pozostawi¢ widoczng matg czes¢ pitki, jezeli pitka
byta zakryta piaskiem.

Jezeli gracz zagra z wtasciwego miejsca, ale nie odtworzyt pofozenia, naruszajgc te regute, to
otrzymuje kare gfowngq.

(2)Pitka gdziekolwiek poza piaskiem. Kiedy pitka jest gdziekolwiek poza piaskiem, gracz musi
odtozyc¢ pitke w najblizszym miejscu, ktére najbardziej przypomina pofozenie oryginalne a ktére
jest:

o w odlegtosci jednej dfugosci kija od oryginalnego miejsca, (jezeli nie jest ono znane to musi
zostac¢ okreslone) (zob. reguta 14.2c),

e nie blizej dofka,
e iwtym samym obszarze pola jak to potozenie.

Jezeli gracz wie, ze oryginalne pofozenie zostato zmienione, ale nie wie, gdzie to potoZenie byto,
gracz musi okresli¢ w przyblizeniu oryginalne pofozenie i odtozyc pitke zgodnie z punktem (1) lub

2).

Wyijatek — jezeli potozenie zostato zmienione podczas zatrzymania gry a pitka zostata
podniesiona, zob. reguta 5.7d.

14.2e. Jak postepowac, gdy odlozona pitka nie chce pozosta¢ w oryginalnym
polozeniu

Jezeli gracz prébuje odtozyc pitke, ale ona nie chce pozostaé w oryginalnym pofozeniu, gracz musi
sprébowac zrobié to drugi raz.

Jezeli pitka ponownie nie chce pozosta¢ w tym miejscu, gracz musi odfozyc pitke umieszczajgc jaw
najblizszym miejscu, w ktdrym pitka pozostanie w spoczynku, ale z nastepujgcymi ograniczeniami
w zaleznosci od miejsca, gdzie znajduje sie oryginalne miejsce:

e to miejsce nie moze byc blizej dotka.

e oryginalne miejsce w obszarze gtéwnym. Najblizszy punkt musi by¢ w obszarze gtdwnym.

e oryginalne miejsce w bunkrze lub w obszarze kary. Najblizszy punkt musi by¢ w tym samym
bunkrze lub w tym samym obszarze kary.

e oryginalne miejsce na putting greenie. Najblizszy punkt musi by¢ na putting greenie lub w
obszarze gtownym.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguty 14.2: kara giéwna zgodnie z
regufg 14.7a.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partnerow moze dziata¢ na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze dziatac
na rzecz strony a dziatanie partnera dotyczgce pitki gracza lub sprzetu traktowane jest jako
dziatanie gracza).

167



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF
14.3 Dropowanie pilki w obszarze uwolnienia

Te regute stosuje sie wtedy, kiedy gracz musi dropowac pitke korzystajgc z uwolnienia zgodnie z
odpowiednig regutg i réwniez wtedy, gdy musi wzig¢ catkowite uwolnienie, ktadac pitke zgodnie z
regutg 14.3¢(2).

Jezeli gracz poprawia obszar uwolnienia przed dropowaniem lub podczas dropowania pitki, zob.
regutfe 8.1.

14.3a. Mozna uzy¢ pilki oryginalnej lub innej

Gracz moze uzy¢ pitki oryginalnej lub innej pitki.

Oznacza to, ze gracz moze uzy¢ dowolnej pitki za kazdym razem, gdy dropuje lub ktadzie pitke
zgodnie z tg reguta.

14.3b. Pitka musi by¢ dropowana w prawidlowy sposdéb

Gracz musi dropowac pitke we witasciwy sposéb co oznacza, ze muszg byc¢ spetnione wymagania

(1), (2) i (3):

(1)gracz musi dropowac pitke. Pitka musi by¢ dropowana wytacznie przez gracza. Ani caddie
gracza ani nikt inny nie moze tego wykonac.

Zob. reguty 25.2h, 25.3c i 25.4a (dla graczy z pewnymi niepetnosprawnosciami,
zmodyfikowana reguta 14.3b(1) zezwala graczowi na udzielenie ogdlnego upowaznienia
dowolnej osobie na dropowanie pitki gracza).

(2) pitka musi by¢ dropowana bezposrednio w dét z wysokosci kolan bez dotkniecia gracza lub
sprzetu. Gracz musi pusci¢ pitke z wysokosci kolan tak, aby pitka:

e spadtfa bezposrednio w dét, gracz nie moze jej rzuci¢, obrdci¢ lub podkreci¢ ani wykonac
innych ruchéw mogacych wptynac na miejsce zatrzymania,
e inie dotkneta zadnej czesci ciata gracza lub sprzetu zanim uderzy w ziemie.

»Wysokos¢ kolan” oznacza wysokos¢ kolan gracza w pozycji wyprostowane;.

Zob. regute 25.6b (wytyczne do zastosowania reguty 14.3b(2) dla graczy z pewnymi
niepetnosprawnosciami).

(3) pitka musi by¢ dropowania w obszarze uwolnienia (lub na linii). Pitka musi by¢ dropowana w
obszarze uwolnienia. Podczas dropowania pitki gracz moze sta¢ albo wewnatrz albo na zewnatrz
obszaru uwolnienia. Jednak, kiedy bierze uwolnienie do tytu na linii (zob. reguty (16.1c(2),
17.1d(2), 19.2b i 19.3b), pitka musi by¢ dropowana na linii w miejscu dozwolonym przez dang
regute, miejsce, w ktérym pitka zostata zdropowana, wyznacza obszar uwolnienia.

(4) dziatania, kiedy pitka zostata zdropowana w niewtasciwy sposéb.
Jezeli pitka zostata zdropowana w niewtasciwy sposdb naruszajgc jedno lub wiecej z wymagan
(1), (2) lub (3):

e gracz musi ponownie prawidtowo zdropowac pitke i nie ma ograniczen, co do liczby
wykonanych préb,
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o pitki zdropowanej w niewtasciwy sposdb nie zalicza sie do dwdch wymaganych dropéw
przed potozeniem jej zgodnie z regutg 14.3c(2).

Jezeli gracz nie zdropuje pitki ponownie a zamiast tego wykona uderzenie pitki w spoczynku po
zdropowaniu w niewtasciwy sposob:

e jezeli pitka zostata zagrana z obszaru uwolnienia, gracz otrzymuje kare jednego uderzenia,
(pod warunkiem, ze nie byto zagrania z niewtasciwego miejsca wedtug reguty 14.7a).

o jednak, jezeli pitka byta zagrana spoza obszaru uwolnienia lub po jej potozeniu, gdy
wymagane byto dropowanie (obojetnie skad byta zagrana), gracz otrzymuje kare gtéwng.

R 14.3b; DROPOWANIE PItKI Z WYSOKOSCI KOLAN

Wysokos$¢ kolan Wysoko$¢ kolan

Wysokos$¢ kolan

Wysokos$¢ kolan

-\ ]

Pitka musi by¢ dropowana prosto w doét z wysokosci kolan. ,Wysokos¢ kolan”
oznacza wysokos¢ kolan gracza w pozycji stojacej. Ale gracz nie musi przyjac
pozycji stojgcej podczas dropowania pitki.
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14.3c. Pitka zdropowana w prawidlowy sposéb musi zatrzymac sie w obszarze
uwolnienia

Ta reguta obowiazuje tylko wtedy, gdy pitka zostata zdropowana w prawidtowy sposéb zgodnie z
regufg 14.3b.

(1) Gracz zakonczyt wziete uwolnienie, kiedy zdropowana w prawidtowy sposéb pitka zatrzymata
sie w obszarze uwolnienia. Pitka musi zatrzymad sie w obszarze uwolnienia.

Nie ma znaczenia, czy pitka, po uderzeniu w ziemie, dotkneta osoby (w tym gracza), sprzetu lub

innego czynnika zewnetrznego przed zatrzymaniem:

e jezeli pitka zatrzymata sie w obszarze uwolnienia, gracz zakonczyt wziete uwolnienie i musi
grad pitke tak jak lezy,

e jezeli pitka zatrzyma sie poza obszarem uwolnienia, gracz musi zastosowac¢ procedure
zgodnie z reguty 14.3c(2).

W obu przypadkach, nie ma kary dla gracza, gdy prawidtowo zdropowana pitka
przypadkowo uderzy w osobe (w tym gracza), sprzet lub inny czynnik zewnetrzny przed
zatrzymaniem.

#1 R 14.3c: PItKA MUSI BYC ZDROPOWANA | ZATRZYMAC SIE W
OBSZARZE UWOLNIENIA

(% (%

fay Ty Ty

Pitka zostata zdropowana w pitka zostata zdropowana w Pitka zostata zdropowana
prawidfowy sposdb, prawidtowy sposob, zgodnie z  njeprawidtowo, gdyz zostata
zgodnie z regutg 14.3b i reguta 14.3b ale zatrzymata  ;4ropowana poza obszarem
zatrzymata sie w obszarze ~ Si§ poza obszarem uwolnienia, ,\ysnienia i dlatego musi
uwolnienia, wiec dlatego musi by¢ ponownie

procedura jest zakoriczona. zdropzowana W praWIdiowy,
sposob.

by¢ ponownie zdropowana
w prawidtowy sposdb.
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Wyjatek — kiedy pitka prawidtowo zdropowana celowo zostanie odbita lub zatrzymana
przez dowolng osobe: co zrobi¢, gdy zdropowana pitka zostata celowo odbita lub
zatrzymana przez dowolng osobe przed zatrzymaniem, zob. regufa 14.3d.

(2) Co zrobié, gdy prawidtowo zdropowana pitka zatrzyma sie poza obszarem uwolnienia. Jezeli

pitka zatrzyma sie poza obszarem uwolnienia, gracz musi prawidtowo zdropowac pitke po raz
drugi.

Jezeli pitka ponownie zatrzyma sie poza obszarem uwolnienia, gracz musi zakonczy¢ ten proces
uwolnienia ktadgc pitke zgodnie z procedurg odktadania w regutach 14.2b(2) i 14.2e:
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gracz musi potozy¢ pitke w miejscu, w ktérym podczas drugiego dropowania pitka pierwszy

raz dotkneta ziemi.

po raz drugi.

jezeli potozona pitka nie pozostanie w spoczynku, to gracz musi umiescic jg w tym miejscu

jezeli potozona pitka po raz drugi réwniez nie chce pozosta¢ w tym miejscu, gracz musi
potozy¢ pitke w najblizszym miejscu, w ktérym pozostanie w spoczynku, stosujgc
ograniczenia zwarte w regule 14.2e. Moze to spowodowad umieszczenie pitki poza

obszarem uwolnienia.

#2 R 14.3c: DROPOWANIE PODCZAS KORZYSTANIA Z UWOLNIENIA NA LINII

DO TYtU

Miejsce na linii, gdzie pitka pierwszy
raz dotyka ziemi tworzgc w kazdym
kierunku obszar uwolnienia o dtugosci
jednego kija od tego punktu. Pitka jest
zdropowana w prawidtowy sposdb,
zgodnie z regutg 14.3b i gdy zatrzyma
sie w tym obszarze uwolnienia to
procedura zostanie zakornczona.

Pitka jest zdropowana w prawidtowy
sposob, zgodnie z reguta 14.3b, ale
zatrzymuje sie poza obszarem
uwolnienia i wtedy musi by¢
dropowana ponownie w prawidtowy
sposob.

Pitka jest zdropowana w
nieprawidtowy sposéb, poniewaz nie
jest dropowana na linii i wtedy musi
by¢ dropowana ponownie w
prawidtowy sposdb.
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14.3d. Co zrobi¢, jezeli pitka prawidlowo zdropowana zostanie celowo odbita
lub zatrzymana przez dowolng osobe

Dla celéw tej reguty, zdropowana pitka jest ,celowo odbita lub zatrzymana”, gdy:

e osoba celowo dotyka poruszajgcej sie pitki po jej uderzeniu o ziemie

e |ub poruszajaca sie pitka uderza w sprzet lub inny obiekt lub dowolng osobe (w tym gracza
lub jego caddiego), ktorg gracz celowo ustawit lub pozostawit w okreslonym miejscu po to,
aby sprzet, obiekt lub osoba mogli odbi¢ lub zatrzymac poruszajgcg sie pitke.

Kiedy prawidtowo zdropowana pitka jest celowo odbita lub zatrzymana przez dowolng osobe
(bez znaczenia czy w obszarze uwolnienia czy poza nim) przed zatrzymaniem:

e gracz musi ponownie dropowac pitke, stosujgc procedure zgodnie z regutg 14.3b (ktéra
oznacza, ze pitki celowo odbitej lub zatrzymanej nie zalicza sie do dwdéch wymaganych
dropdw przed jej potozeniem zgodnie z reguty 14.3¢(2)).

o jezeli pitka byta celowo odbita lub zatrzymana przez gracza lub jego caddiego, to gracz
otrzymuje kare gtowng.

Wyjatek — gdy nie ma racjonalnej szansy, aby pitka zatrzymata sie w obszarze uwolnienia:
jezeli prawidtowo zdropowana pitka jest celowo odbita lub zatrzymana (bez wzgledu na to, czy
w obszarze uwolnienia czy poza nim) gdy nie ma racjonalnej przestanki, aby zatrzymata sie w
obszarze uwolnienia:

e nie ma kary dla gracza,

e juznaje sie, Ze zdropowana pitka zatrzymata sie poza obszarem uwolnienia i ten drop jest
jednym z dwdéch wymaganych, zanim potozy sie pitke zgodnie z regutg 14.3¢(2).

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca lub granie pitki, ktéra byta potozona zamiast
dropowana z naruszeniem reguty 14.3: kara gidowna zgodnie z reguty 14.7a.

Zob. reguty 22.2 (w foursomes, kazdy z partneréw moze dziataé na rzecz strony a dziatanie
partnera traktowane jest jako dziatanie gracza); 23.5 (w fourball, kazdy z partneréw moze
dziata¢ na rzecz strony a dziatanie partnera dotyczace pitki gracza lub sprzetu traktowane jest
jako dziatanie gracza).

14.4 Kiedy pitka gracza wraca do gry po tym, jak pitka oryginalna

przestata by¢ pitka w

Gdy pitka w grze jest podniesiona na polu, zgubiona lub jest na aucie, to nie jest juz pitkg w grze.
Gracz bedzie miat ponownie pitke w grze jedynie, gdy:

e gracz zagra pitke oryginalng lub inng pitke z obszaru tee,

o |ub pitka oryginalna lub inna pitka zostanie odfozona, zdropowana lub potozona na polu z

zamiarem wprowadzenia jej do gry.
Jezeli pitka wrdcita na pole w dowolny sposéb z zamiarem, zeby byta pitkqg w grze, to pitka jest
w grze nawet jezeli:

e zastgpienie pitki oryginalnej byto wedtug regut niedozwolone
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e |ub odfozenie, dropowanie lub potozenie pitki - odbyto sie (1) w niewtasciwym miejscu, (2)
w niewtasciwy sposdb lub (3) przy zastosowaniu niewtasciwej procedury.

Odtozona pitka jest w grze nawet, jezeli znacznik zaznaczajqgcy jej miejsce nie zostat usuniety.

14.5 Naprawienie btedu popelnionego podczas zastepowania, odkladania,

dropowania lub kladzenia pilki

14.5a. Gracz moze poprawic blad zanim zagra pitke
Gdy gracz zastgpit pitke oryginalng inng pitka, kiedy nie pozwalaty na to reguty lub odfozyf pitke w

grze, zdropowat lub potozyt (1) w niewtasciwy sposdb, (2) w niewfasciwym miejscu, lub (3)
uzywajac niewtasciwej procedury:

e gracz moze poprawié btad bez kary,

e jednak jest to dozwolone tylko przed zagraniem pitki.

14.5b. Kiedy gracz moze wybrac¢ inng regute lub inng opcje uwolnienia podczas
naprawiania btedu w zwigzku z wzietym uwolnieniem

Podczas naprawiania btedu w korzystaniu z uwolnienia, to czy gracz musi zastosowac te samg
regute i uzy¢ oryginalnej poczgtkowo wybranej opcji uwolnienia, czy moze jg zmienié na inng
regute lub inng opcje uwolnienia, zalezy od natury btedu:

(1) Gdy pitka zostata wprowadzona do gry zgodnie z zastosowang regutg i zostata zdropowana
lub potozona we wiasciwym miejscu, ale reguta wymagata, aby pitka byta zdropowana lub
ponownie potozona

e Podczas naprawiania tego btedu, gracz musi skorzystac z uwolnienia, korzystajac z tej samej
reguty i tej samej opcji uwolnienia w ramach tej reguty.

e Np,, jezeli gracz wziat uwolnienie od pitki nie do zagrania, uzyt opcji bocznego uwolnienia
(zob. reguta 19.2c¢) i pitka zostata zdropowana we wtasciwym obszarze uwolnienia, ale (1)
zostata zdropowana w niewtasciwy sposéb (zob. reguta 14.3b) lub (2) zatrzymata sie poza
obszarem uwolnienia (zob. reguta 14.3c), poprawiajgc btad gracz musi skorzystac z
uwolnienia z reguty 19.2 i musi uzy¢ tej samej opcji (boczne uwolnienie zgodnie z reguta
19.2¢).

(2)Gdy pitke wprowadzono do gry wedtug wtasciwej reguty, ale zostata zdropowana lub
potoZzona w niewtfasciwym miejscu

e W celu naprawiania tego btedu, gracz musi wzig¢ uwolnienie zgodnie z tg sama regutg, ale
moze uzy¢ dowolnej opcji uwolnienia z tej reguty, ktéra jest wtasciwa dla jego sytuacji.

e Np., jezeli gracz biorgc uwolnienie dla pitki nie do zagrania, zastosowat boczng opcje
uwolnienia wedtug reguty (19.2c) ale btednie zdropowat pitke poza wymaganym obszarem
uwolnienia, poprawiajac ten btad gracz musi wzigé uwolnienie zgodnie z regutg 19.2, i moze
zastosowac dowolng opcje uwolnienia z tej reguty.

(3)Gdy pitka zostata wprowadzona do gry wedtug reguty, ktéra nie miata zastosowania

e Poprawiajac ten btad, gracz moze uzy¢ dowolnej reguty majgcej zastosowanie w danej
sytuacji.
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e Np., jezeli gracz btednie wzigt uwolnienie dla pitki nie do zagrania w obszarze kary (gdzie
reguta 19.1 nie ma zastosowania), gracz musi naprawic btad poprzez odtozenie pitki (jezeli
byta podniesiona) zgodnie z regutg 9.4 lub skorzysta¢ z uwolnienia z karg zgodnie z reguta
17 i moze wzigé dowolng opcje uwolnienia z tej reguty, ktdra ma zastosowanie w tej
sytuacji.

14.5c. Nie ma kary za podjete dzialania po bledzie zwigzanym z pitka oryginalnag

Kiedy gracz poprawia bfad zgodnie z regutg 14.5a, nie otrzyma kary za dziatania podjete po btedzie,
ktore dotyczg tylko pitki oryginalnej, takie jak przypadkowe przemieszczenie jej (zob. reguta 9.4b)
lub poprawienie warunkdéw wpfywajgcych na uderzenie oryginalnej pitki (zob. reguta 8.1a).

Jednak, jezeli te same dziatania dotyczyty pitki wprowadzonej do gry podczas poprawiania btedu
(np., kiedy te dziatania poprawity warunki wptywajgce na uderzenie pitki bedacej teraz w grze), to
kara dotyczy pitki bedacej teraz w grze.

Wyijatek — kara za umysine odbicie lub zatrzymanie zdropowanej pitki: w stroke play, jezeli gracz
otrzyma kare gtéwnq za celowe odbicie lub zatrzymanie zdropowanej pitki zgodnie z regutg 14.3d,
gracz nadal otrzymuje te kare, nawet jezeli zdropuje pitke ponownie, uzywajac procedury z reguty
14.3b.

14.6 Wykonywanie nastepnego uderzenia z miejsca, z ktorego wykonano

poprzednie uderzenie

Te regute stosuje sie, gdy wymaga sie od gracza lub dopuszcza, zgodnie z regutami, wykonanie
nastepnego uderzenia z poprzedniego miejsca uderzenia (to znaczy, gdy gracz korzysta z
uwolnienia uderzenia i odlegtosci, lub ponownie gra po anulowanym lub niezaliczonym uderzeniu).

e Sposéb, w jaki gracz musi wprowadzi¢ pitke do gry zalezy od obszaru pola, z ktérego zostato
wykonane poprzednie uderzenie.

e We wszystkich tych sytuacjach, gracz moze uzy¢ pitki oryginalnej lub inne;j.

14.6a. Poprzednie uderzenie wykonane z obszaru tee

Pitka oryginalna lub inna musi by¢ zagrana z dowolnego miejsca w obszarze tee (i moze by¢
ustawiona na kofeczku tee) zgodnie z regutg 6.2b.

14.6b. Poprzednie uderzenie wykonano z obszaru giéwnego, obszaru kary lub
bunkra

Pitka oryginalna lub inna musi byé zdropowana w tym obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia: miejsce, z ktérego wykonano poprzednie uderzenie (jezeli nie jest ono
znane to musi zostac okres$lone w przyblizeniu),

e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: jedna dfugos¢ kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami:

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

> musi by¢ w tym samym obszarze pola, co punkt odniesienia,
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> inie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia.
R 14.6: WYKONYWANIE NASTEPNEGO UDERZENIA Z
POPRZEDNIEGO MIEJSCA

Kiedy wymaga sie od gracza lub dopuszcza wykonanie nastepnego uderzenia
Z poprzedniego miejsca grania, sposdéb wprowadzenia pitki do gry zalezy od

obszaru pola skad poprzednie uderzenie zostato wykonane.

Obszar tee

[T

Poprzednie uderzenie
byto wykonane z
obszaru tee, dlatego
pitka musi by¢ grana z
dowolnego miejsca
wewnatrz obszaru
tee.

14.6¢. Poprzednie uderzenie wykonano z putting greenu

Obszar gtéwny, bunkier lub
obszar kary

"
A
1

Poprzednie uderzenie byto wykonane z
obszaru gtéwnego, bunkra lub obszaru
kary, dlatego punkt odniesienia jest
miejscem poprzedniego uderzenia.
Pitka jest dropowana w obszarze
uwolnienia o dtugosci jednego kija od
punktu odniesienia ale w tym samym
obszarze co punkt odniesienia i nie
blizej dotka niz ten punkt.

POLSKI GOLF

Putting green

Poprzednie uderzenie
zostato wykonane z
putting green, dlatego
pitka musi by¢
potozona na miejscu
poprzedniego
uderzenia.

Pitka oryginalna lub inna musi byé potozona na miejscu poprzedniego uderzenia (jezeli nie jest ono
znane to musi zostac¢ okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2), stosujac procedury odktadania
pitki zgodnie z regutami 14.2b(2) i 14.2e.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 14.6: kara glowna zgodnie z

regufa 14.7a.

14.7 Granie z niewlasciwego miejsca

14.7a. Miejsce, z ktorego pitka musi by¢ zagrana.

Po rozpoczeciu dotka:
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e gracz musi wykonac kazde uderzenie z miejsca, w ktérym lezy jego pitka, z wyjatkiem
sytuacji, gdy reguty wymagaja lub dopuszczaja, aby gracz grat pitke z innego miejsca (zob.
reguta 9.1),

e graczowi nie wolno zagrac swojej pitki w grze z niewtasciwego miejsca.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 14.7a: kara gtéwna.

14.7b. Jak zakonczy¢ dotek po zagraniu z niewlasciwego miejsca w stroke play

(1) Gracz musi zdecydowaé czy zakonczy¢ dotek z pitka zagrang z niewtasciwego miejsca czy
naprawié btad przez zagranie z prawidlowego miejsca. To, co gracz powinien zrobi¢ zalezy od
tego, czy byto to powazne naruszenie regut —to znaczy, czy gracz mogt uzyska¢ nadmiernag
przewage grajac z niewtasciwego miejsca:

e Nie ma powaznego naruszenia regut. Gracz musi zakonczy¢ dotek pitkg zagrang z
niewtasciwego miejsca, bez naprawiania btedu.

e Powazne naruszenie regut.

» Gracz musi naprawic btad konczac dotek pitka zagrang z prawidtowego miejsca zgodnie
z tg reguta.

> lezeli gracz nie naprawi btedu przed wykonaniem uderzenia rozpoczynajgcego
nastepny dotek lub na dotku konczgcym runde, zanim zwrdci swojg karte wynikow, to
bedzie zdyskwalifikowany.

e Co zrobi¢, gdy nie wiadomo czy naruszenie regut byto powazne. Gracz powinien zakorczyé
dotek dwoma pitkami, jedng zagrang z niewtasciwego miejsca a druga, z wtasciwego
miejsca zgodnie z regutami.

(2) Gracz, ktéry gra dwoma pitkami musi powiadomic¢ o tym Komitet. Jezeli gracz nie jest pewien,
czy zagranie z niewfasciwego miejsca byto powaznym naruszeniem regut i postanawia zagrac
druga pitke, prébujac naprawié btad:

e gracz musi o tym fakcie powiadomié Komitet przed oddaniem karty wynikéw,

e stosuje sie to zaréwno, gdy gracz uwaza, ze wyniki uzyskane obydwoma pitkami byty
identyczne jak i wtedy, gdy gracz zdecydowat grac¢ drugg pitke ale postanowit nie konczy¢
dotka dwoma pitkami.

Jezeli gracz nie powiadomi o tym fakcie Komitetu, zostaje zdyskwalifikowany.

(3) Gdy gracz zagrat dwoma pitkami, o wyniku gracza na dotku zdecyduje Komitet. Wynik gracza
na dotku zalezy od tego czy Komitet uzna, ze wystgpito powazne naruszenie regut podczas
grania pitkg oryginalng z niewtfasciwego miejsca:

e Nie ma powaznego naruszenia regut.

» Liczy sie wynik uzyskany pitka zagrang z niewfasciwego miejsca, a gracz otrzymuje kare
gtowng zgodnie z regutg 14.7a (co oznacza dodanie kary dwdéch uderzen do wyniku
uzyskanego tg pitka).

> Wszystkie uderzenia wykonane inng pitkg (wraz z uderzeniami wykonanymi i karnymi
otrzymanymi podczas grania tg pitkg), nie sg liczone.
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e Powazne naruszenie regut.

> Liczy sie wynik uzyskany pitka zagrang w celu naprawy btedu grania z niewtasciwego
miejsca, a gracz otrzymuje kare gtéwngq zgodnie z regutg 14.7a (co oznacza dodanie
kary dwdch uderzen do wyniku uzyskanego tg pitka).

» Uderzenie wykonane oryginalng pitka z niewtasciwego miejsca i wszystkie inne
uderzenia tg pitkg (w tym uderzenia wykonane i karne otrzymane podczas grania tg
pitkg), nie sg liczone.

> lezeli pitka zagrana w celu naprawienia btedu byta takze zagrana z niewtasciwego
miejsca:

= jezeli Komitet uzna, ze nie wystgpito powazne naruszenie regut, gracz otrzymuje
kare gtowng (dwa dodatkowe uderzenia karne) zgodnie z regutg 14.7a, co daje
razem cztery uderzenia karne, ktére dodawane sg do wyniku (dwa za granie pitka
oryginalng z niewtfasciwego miejsca i dwa za granie drugg pitkg z niewfasciwego
miejsca),

= jezeli Komitet uzna, ze wystgpito powazne naruszenie regut, gracz zostaje
zdyskwalifikowany.

Reguta 14.1 Wyjasnienia: Zaznaczanie, podnoszenie i czyszczenie
pitki

14.1a/1 - Prawidtowe zaznaczanie pozycji pitki
Reguta 14.1a omawia “tuz za” i “tuz obok” w celu zagwarantowania doktadnego zaznaczenia
miejsca potozenia podnoszonej pitki, aby odfoZenie jej w to samo miejsce, byto jak najbardziej
doktadne. Miejsce pitki moze by¢ zaznaczone w dowolnym miejscu wokaét pitki, o ile jest
zaznaczona tuz obok, a obejmuje to umieszczenie znacznika pitki przed lub z boku pitki.

14.1c/1 - Gracz musi postepowac ostroznie z pitka, kiedy podnoszona pitka nie moze by¢
oczyszczona

Podczas podnoszenia pitki zgodnie z ktorgkolwiek reguta z czterech wymienionych w regule 14.1c,
ktore nie pozwalajg na oczyszczenie pitki, gracz nie powinien wykonywaé pewnych dziatan,
mogacych spowodowacd oczyszczenie pitki, mimo braku takiego zamiaru.

Na przyktad, jesli gracz podniesie pitke, ktéra ma przyklejong trawe lub inne zanieczyszczenia i
rzuci jg swojemu caddiemu, ktéry ztapie jg w recznik, to wystgpi duze prawdopodobienstwo
usuniecia czesci zanieczyszczen Swiadczac o oczyszczeniu pitki. Podobnie, jesli gracz umiesci pitke
w kieszeni lub upusci na ziemie, powodujac, ze cze$¢ zanieczyszczen zostanie usunieta z niej,
Swiadczgc o oczyszczeniu.

Jesli jednak gracz podejmie te dziatania po podniesieniu pitki, o ktérej wiedziat, ze byta czysta
przed podniesieniem, gracz nie otrzymuje kary, poniewaz pitka nie zostata oczyszczona.
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14.1¢/2 — Kiedy przemieszczona pitka moze zosta¢ oczyszczona

Gdy przemieszczona pitka zostata podniesiona, gdy reguta wymaga odtozZenia jej, pitka zawsze
moze zostaé oczyszczona, z wyjatkiem czterech sytuacji opisanych w regule 14.1c.

Na przyktad, jesli pitka gracza zatrzymata sie oparta o sztuczne utrudnienie ruchome i pitka
przemiescita sie po usunieciu sztucznego utrudnienia ruchomego, gracz jest zobowigzany do
odfozenia pitki na miejsce oryginalne (reguta 15.2a(1)) ale przed odfozeniem pitki moze jg oczyscic.
(Nowe)

Reguta 14.2 Wyjasnienia: odktadanie pitki na miejsce

14.2b(2)/1 Gracz dropuje pitke wtedy, gdy powinna by¢ odtozona

Pitka zostata odfoZzona w niewtasciwy sposéb, gdy gracz dropuje pitke, podczas gdy reguty
wymagaty odfozenia jej. Jesli gracz odtozy pitke w niewtasciwy sposdb, ale na wymaganym miejscu
(dotyczy to rowniez sytuacji, gdy gracz dropuje pitke i zatrzyma sie ona w wymaganym miejscu),
otrzymuje jedno uderzenie karne po zagraniu pitki bez naprawiania btedu zgodnie z regutg 14.5
(Naprawienie btedu popetnionego podczas zastepowania, odktadania, dropowania lub ktadzenia
pitki).

Jesli jednak gracz zadropuje pitke a ona nie zatrzyma sie w wymaganym miejscu, to otrzyma kare
gtéwng za granie z niewtasciwego miejsca, jezeli pitka zostata zagrana bez naprawienia btedu.

Na przyktad, w stroke play gracz przemieszcza pitke podczas poszukiwania i zgodnie z regutg
zobowigzany jest do odfozenia jej bez kary. Zamiast odtozyc pitke w oryginalnym lub zblizonym
miejscu, gracz dropuje j3, pitka odbija sie i zatrzymuje w innym miejscu, nastepnie gracz gra jg z
tego miejsca. Gracz odtozyt pitke w niewtasciwy sposdb i grat réwniez z niewtasciwego miejsca.
Gracz otrzymuje tylko dwa uderzenia karne, gdyz nie byto zdarzenia rozdzielajgcego (zob. reguta
1.3c(4)).

14.2¢/1 - Pitka moze zosta¢ odtozona z dowolnym zorientowaniem

Podczas odkfadania na miejsce podniesionej pitki, reguty zwracajg uwage tylko na miejsce
odtozenia. Pitka moze by¢ dowolnie ukierunkowana podczas odktadania jej (na przyktad
zorientowanie znaku towarowego), o ile pionowa wysokosc¢ pitki od podtoza pozostaje taka sama.

Na przyktad, podczas korzystania z reguty, ktéra nie pozwala na czyszczenie, gracz podnosi swojg
pitke i jest na niej przyklejony kawatek btota. Pitka moze by¢ ustawiona w dowolny sposéb podczas
odktadania w oryginalnym miejscu (na przyktad przez obrdécenie przeszkadzajgcego btota w
kierunku dotka).

Jednak, gracz nie moze odfozyc pitki orientujgc jg tak aby przyklejone btoto byto na spodzie, chyba

ze byta to oryginalna pozycja pitki, zanim zostata podniesiona. Termin ,miejsce” pitki obejmuje
rowniez jej pionowe potozenie wzgledem ziemi.

178



Official Guide to the Rules of Golf 2023 pmﬁou
14.2¢/2 - Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych z miejsca, na ktére pitka bedzie
odfozona

Wyijatek 1 do reguty 15.1a wyjasnia, ze przed odtozeniem pitki gracz nie moze usung¢ naturalnych
utrudnien ruchomych, ktére, gdyby zostaty usuniete, gdy pitka lezy, mogtyby spowodowac
przemieszczenie pitki. Wystepujg jednak sytuacje, w ktérych naturalne utrudnienie ruchome moga
by¢ usuniete, albo gdy pitka bedzie podnoszona albo przed jej odfozeniem, a gracz nie musi
odtozy¢ z powrotem naturalnych utrudnien ruchomych przed lub po odfozeniu pitki.

Na przyktad:

e Gracz zaznacza i podnosi pitke w obszarze gtownym na prosbe innego gracza, ktéremu ona
zaktdca gre. W wyniku uniesienia pitki przesuwa sie luzna gatgzka lezaca przy pitce. Gracz nie
musi odktadaé gatazki, gdy pitka zostanie odtozona.

e Gracz zaznacza i podnosi swojg pitke w bunkrze, aby sprawdzi¢, czy jest ona przecieta.
Podczas podnoszenia pitki lis¢, ktdry znajdowat sie tuz za znacznikiem, zostaje wywiany przez
wiatr. Gracz nie musi odktadac liscia, gdy pitka zostanie odtozona.

14.2¢/3 - Podczas odktadania pitki nie mozna wciskac jej w ziemie

Podczas odktadania pitki nalezy ja umiesci¢ na swoim pierwotnym miejscu. Oryginalne miejsce to
rowniez wysokos¢ na jakiej znajdowata sie pitka przed podniesieniem lub przemieszczeniem. Jesli
pitka nie pozostanie w spoczynku podczas préby jej odtozenia, gracz musi postepowac zgodnie z
procedurg opisang w regule 14.2e (Co zrobic, jesli pitka nie pozostaje w miejscu oryginalnym),
zamiast wciska¢ pitke w ziemie.

Na przyktad pitka gracza opiera sie o sztuczne utrudnienie ruchome na nachyleniu bunkra. Jezeli
pitka przemiesci sie podczas usuwania sztucznego utrudnienia ruchomego, nalezy jg odtozyc. Jezeli
pitka nie pozostanie w spoczynku w pierwotnym miejscu, gracz musi odfozyc ja na najblizsze
miejsce w bunkrze, gdzie pitka pozostanie w spoczynku, ale nie blizej dofka. Jesli zamiast tego gracz
wcisnie pitke do piasku, odfozyt pitke w niewtasciwym miejscu (reguta 14.7) i zmienit jej potozenie
(reguta 14.2d) i musi naprawic btad poprzez podniesienie pitki (reguta 14.5b(2)), odtworzenie
pierwotnego pofozenia i odfozenie pitki zgodnie z regutami 14.2c i 14.2e. (Nowe)

14.2d(2)/1 - Zmienione potozenie moze by¢ , najblizszym najbardziej podobnym
miejscem potozenia”.

Jesli pofozenie pitki gracza zostanie zmienione, gdy jego pitka zostanie podniesiona lub
przemieszczona i musi zostac odfoZzona, zmienione pofozenie moze by¢ najblizszym miejscem o
potozeniu najbardziej podobnym do pierwotnego pofozenia pitki gracza, a gracz bedzie grat pitke ze
zmienionego pofozZenia.

Na przyktad, pitka gracza spoczywa w divocie na fairwayu. Myslac, ze to jego pitka, inny gracz
zagrywa pitke, pogtebiajac divot. Jesli nie ma innego podobnego divota w obrebie jednej dtugosci
kija, najblizszym miejscem z pofozeniem najbardziej podobnym do pierwotnego, jest miejsce w
pogtebionym divocie.

179



Official Guide to the Rules of Golf 2023 }’

POLSKI GOLF

14.2e/1 — Gracz musi wzigé¢ uwolnienie z karg, gdy miejsce, w ktérym pitka pozostanie w
spoczynku, jest blizej dotka

Kiedy postepujemy zgodnie z regutg 14.2e to moze okazac sie, ze pitka pozostanie w spoczynku
tylko w miejscu, ktore bedzie w tym samym obszarze pola ale blizej dotka. W takiej sytuacji, gracz
musi wzig¢ uwolnienie z karg na co pozwala reguta. Graczowi nie wolno przycisna¢ pitki do ziemi
po to aby byta w spoczynku (patrz wyjasnienie 14.2¢/3).

Na przyktad, pitka gracza zatrzymata sie na stromej Scianie bunkra przy grabiach, podczas usuwania
grabi pitka przemiescita sie. Gracz ma prawo odtozy¢ pitke tak jak jest to wymagane, ale ona nie
chce pozosta¢ w miejscu. Stosuje potem procedure z reguty 14.2e ale bez zadnego efektu i
stwierdza, ze nie znajdzie zadnego miejsca w tym bunkrze, ktdre nie bedzie blizej dotka. W takim
przypadku, gracz musi wzig¢ uwolnienie dla pitki nie do zagrania korzystajac z opcji uderzenia i
odlegtosci z karg jednego uderzenia (reguta 19.2a) lub z opcji do tytu na linii na zewnatrz bunkra z
dwoma uderzeniami karnymi (reguta 19.3b).

Reguta 14.3 Wyjasnienia: Dropowanie pitki w obszarze uwolnienia

14.3b(2)/1 - Pitka zadropowana z wysokosci kolan na nieréwnym terenie

Reguta 14.3b(2) i definicja ,,dropowania” wymagajg, aby gracz dropowat z wysokosci kolan w
pozycji stojace;.

Gdy w miejscu, w ktdrym gracz dropuje pitke i wokot niego, jest nieréwne podtoze, wysokos¢ z

jakiej pitka spadnie na ziemie z wysokosci kolan, zalezy od tego, w jakim miejscu gracz stoi podczas
dropowania pitki.

Zaktadajac, ze pitka spadnie z wysokosci odpowiadajgcej wysokosci kolan z miejsca, w ktérym gracz
moze stangé, aby dropowac pitke w miejscu, to pitka zostata dropowana z wysokosci kolan.

Ale podczas dropowania pitka musi zawsze przecinac¢ powietrze i nie mozna jej potozyc.

14.3b(4)/1 - Zgodnie z reguta 14.7a stosuje sie kare gtéwna

W odniesieniu do ostatniego punktu w regule 14.3b(4), jezeli gracz otrzymuje kare gtéwna za
wykonanie uderzenia bez skorygowania btedu, stosuje sie kare gtéwng zgodnie z regutg 14.7a za
gre z niewtasciwego miejsca.

Na przyktad, podczas korzystania z uwolnienia do tytu na linii (back-on-the-line), gracz dropuje pitke prawie
o dtugos¢ kija w bok od linii.

Pitka znajduje sie w niewtfasciwym miejscu, niezaleznie od tego, gdzie sie zatrzyma, nawet jesli
zatrzyma sie na linii.
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Pitka musi zosta¢ ponownie dropowana, aby unikng¢ kary zgodnie z regutg 14.7a.

W stroke play, jesli gracz wykona uderzenie z niewtasciwego miejsca, musi skorygowac ten btad, jesli
granie z niewfasciwego miejsca bytoby powaznym naruszenie regut. (Dodano w kwietniu 2023 r.)

W 14.3b(2)/1 — Pitka zadropowana z wysokosci kolan w nieréwnym obszarze

v

Wysokos¢ kolan

' Wysokos¢ kolan
\ : gdzie gracz moze
1

/ staé

Wysokos¢ kalan
gdzie gracz moze
stac

Wysokos¢ kolan ‘ 7 . ,I .........

* W obu sytuacjach gracz dropuje z ,,wysokosci kolan” zgodnie z wymaganiami reguty 14.3b(2)
nawet jezeli wydaje sie, ze dropuje z wysokosci powyzej lub ponizej kolan.

* Moze to wystgpié, gdy gracz korzysta z uwolnienia w nieréwnym miejscu i
mogt zadropowad pitke z takiej wysokosci, gdyby stat w innym miejscu, tak jak to pokazuje
rysunek.
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14.3¢/1 — Obszar uwolnienia obejmuje wszystko co jest w obszarze uwolnienia

Obszar uwolnienia gracza obejmuje wysoka trawe, krzewy lub inne rosngce w nim rosliny. Jesli
zadropowana pitka gracza zatrzyma sie w kiepskim pofozeniu w obszarze uwolnienia, to w dalszym
ciggu znajduje sie w obszarze uwolnienia.

Na przyktad, gracz dropuje swojg pitke we wtasciwy sposéb i zatrzymuje sie w krzaku w obszarze
uwolnienia. Krzew jest czeScig obszaru uwolnienia i dlatego pitka jest w grze, a gracz nie moze
dropowac ponownie zgodnie z regutg 14.3c.

14.3c/2 - Pitka moze by¢ dropowana w strefie zabronionej gry

Podczas dropowania zgodnie z uwolnieniem z reguty, gracz moze dropowac pitke w strefie
zabronionej gry, o ile ta strefa jest czeScig obszaru uwolnienia. Gracz musi jednak skorzystac z
uwolnienia zgodnie z obowigzujaca reguta.

Na przyktad, gracz moze wzigc¢ uwolnienie z obszaru kary i dropowac pitke w strefie zabronionej
gry w nienormalnych warunkach na polu. Ale po tym, jak zadropowana pitka zatrzyma sie w
obszarze uwolnienia wymaganym przez regute 17 (Uwolnienie od obszaru kary), gracz musi wzigé
uwolnienie zgodnie z regutg 16.1f.

14.3¢(1)/1 - Co zrobi¢, gdy zdropowana pitka przemiesci sie po zatrzymaniu przy stopie
gracza lub oprze sie o jego sprzet

Gracz dropuje pitke we wiasciwy sposéb, ale pitka zostaje przypadkowo zatrzymana o stope lub
sprzet gracza (np. koteczek tee zaznaczajacy obszar uwolnienia) i zatrzymuje sie w obszarze
uwolnienia. Nie ma kary, gracz ukonczyt procedure uwolnienia i musi zagrac pitke tak jak lezy.

Jesli pitka przemiesci sie po odstawieniu stopy lub sprzetu gracza, to trzeba jg odfozyc zgodnie z
regutg 9.4 i nie ma wtedy zadnej kary, poniewaz ruch pitki byt wynikiem rozsgdnych dziatan
podjetych w celu wziecia uwolnienia zgodnie z regutg (patrz wyjatek 4 do reguty 9.4 - Przypadkowe
przemieszczenie pitki poza putting greenem).

14.3¢(2)/1 — Gdzie potozy¢ pitke zdropowang we wtasciwy sposéb dwukrotnie w
obszarze uwolnienia z rosngcym krzakiem

Jesli zgodnie z regutami 14.2b(2) i 14.2e, gracz musi zakonczy¢ procedure dropowania, poprzez
ulokowanie pitki w obszarze uwolnienia, to moze zdarzy¢, ze pitka znajdzie sie powyzej ziemi, gdyz
obszar uwolnienia zawiera, trawe, krzaki lub inne rosngce w nim obiekty (zob. wyjasnienie
14.3¢/1).

Na przyktad, gracz dropuje pitke w obszarze uwolnienia z krzakiem, po drugiej probie pitka
zatrzymuje sie poza obszarem uwolnienia. Zgodnie z regutg 14.3c(2) pitke trzeba potozy¢ w
miejscu, gdzie pierwszy raz dotkneta ziemi podczas drugiego dropowania. Ale jesli pitka najpierw
uderzyta w krzew, to okreslenie ,ziemia” obejmuje réwniez krzew i gracz musi sprobowac umiescic
pitke tam, gdzie najpierw uderzyta w krzak. Jesli jednak odktadana pitka nie pozostanie w tym
miejscu po dwdch prébach, gracz musi umiescic pitke w najblizszym miejscu, nie blizej dotka, gdzie
pitka pozostanie w spoczynku, z zastrzezeniem ograniczen okreslonych w regule 14.2e
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Reguta 14.4 Wyjasnienia: Kiedy pitka gracza wraca do gry, po tym
jak pitka oryginalna przestata by¢ pitkq w grze

14.4/1 - Potozona pitka nie jest pitka w grze, chyba ze zamierzano j3 wprowadzi¢ do gry

Kiedy pitka jest potozona lub odfoZzona na ziemie, nalezy ustalié, czy zostata ona potozona z
zamiarem wprowadzenia jej do gry.

Na przyktad, gracz zaznacza pitke na putting greenie, umieszczajgc monete tuz za pitkg, podnosi jg i
podaje swojemu caddiemu, aby jg oczyscit. Nastepnie caddie umieszcza pitke tuz za monetg lub tuz
obok niej (nie na oryginalnym miejscu pitki), aby pomac graczowi odczytaé linie gry z drugiej strony
doftka. Pitka nie jest pitkg w grze, poniewaz caddie nie potozyt pitki z zamiarem wprowadzenia jej
do gry.

W takim przypadku pitka nie jest pitkq w grze, dopodki nie zostanie ponownie ustawiona z
zamiarem odfozenia pitki, zgodnie z regutg 14.2. Jesli gracz wykona uderzenie pitka, gdy nie jest
ona W grze, gracz zagra niewfasciwg pitke.

14.4/2 - Zabronione jest dropowanie testowe

Procedura dropowania zgodnie z regutg 14.3 zawiera element przypadkowosci podczas
korzystania z uwolnienia. Nie jest zgodne z duchem gry testowanie zachowania sie pitki po
dropowaniu.

Na przyktad, biorgc uwolnienie od drogi (sztuczne utrudnienie nieruchome), gracz ustala obszar
uwolnienia i zdaje sobie sprawe, ze pitka moze potoczyc sie i zatrzymac w krzaku w obszarze
uwolnienia. Wiedzac, ze bez zamiaru zadropowana pitka nie bedzie pitkg w grze, gracz testowo
dropuje pitke z drugiej strony obszaru uwolnienia, aby sprawdzié, czy pitka potoczy sie do krzaka.

Poniewaz czyn ten jest sprzeczny z duchem gry, Komitet ma prawo dyskwalifikowaé gracza zgodnie
z regutg 1.2a (Powazne naruszenie).

Reguta 14.5 Wyjasnienia: Naprawienie btedu zrobionego podczas
zastepowania, odktadania, dropowania lub umieszczania pitki

14.5b(1)/1 - Gracz moze zmieni¢ obszary uwolnienia kiedy dropuje przy ponownym
uwolnieniu na linii do tytu

Kiedy gracz musi dropowac pitke po raz drugi stosujgc opcje uwolnienia do tytu na linii zgodnie z
regutg 16.1c(2) (Nienormalne warunki na polu golfowym), regutg 17.1d(2) (Uwolnienie w obszarze
kary), regutg 19.2b lub 19.3b (Uwolnienie pitki nie do zagrania), musi on ponownie dropowac pitke
w ramach opcji uwolnienia do tytu na linii z wtasciwej reguty. Ale gdy dropuje po raz drugi, gracz
moze zmieni¢ miejsce na linii, gdzie pitka bedzie dropowana, tak ze obszar uwolnienia bedzie blizej
lub dalej od dotka.
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Na przyktad, pitka gracza zatrzymuje sie w obszarze kary i gracz podejmuje decyzje o uwolnieniu
do tytu na linii. Gracz dropuje pitke we wtasciwy sposéb, ktéra zatrzymuje sie poza obszarem
uwolnienia. Kiedy gracz dropuje ponownie z uwolnieniem do tytu na linii, moze dropowac w innym
miejscu, ktory jest blizej lub dalej od dotka a obszar uwolnienia zmienia miejsce Srodka.

14.5b(1)/2 - Gracz moze zmienia¢ obszary pola w obszarze uwolnienia, gdy dropuje
ponownie

Gdy obszar uwolnienia gracza znajduje sie w wiecej niz jednym obszarze pola i musi ponownie
dropowac zgodnie z opcjg uwolnienia, gracz moze dropowac pitke w innym obszarze pola w tym
samym obszarze uwolnienia robigc tak nie zmienia dziatania reguty 14.3c.

Na przyktad, gracz wybiera opcje pitki nie do zagrania zgodnie z regutg 19.2c (Uwolnienie boczne)
dla pitki w obszarze gtdownym, a jego obszar uwolnienia znajduje sie czesciowo w obszarze
gtéwnym i czesciowo w bunkrze. Dropowana pitka najpierw dotyka bunkra w obszarze uwolnienia i
zatrzymuje sie w obszarze gtownym lub poza catym obszarem uwolnienia, wiec gracz musi
dropowac ponownie. Drugim razem gracz moze dropowac pitke w obszarze gtdwnym w czesci
obszaru uwolnienia.

Reguta 14.7 Wyjasnienia: Granie z niewtasciwego miejsca

14.7b/1 - Gracz otrzymuje kare za kazde uderzenie wykonane z obszaru, z ktérego gra
jest zabroniona

Kiedy pitka gracza zatrzyma sie w obszarze, z ktérego gra jest zabroniona, to musi skorzystac z
uwolnienia zgodnie z wtasciwg reguty. W stroke play, jesli gracz zagra pitke z tego obszaru (np. ze
strefy zabronionej gry lub z niewtasciwego greenu), otrzymuje dwa uderzenia karne za kazde
uderzenie wykonane z tego obszaru.

Na przyktad pitka gracza zatrzymuje sie w strefie zabronionej gry w obszarze kary. Gracz wchodzi
do strefy zabronionej gry i wykonuje uderzenie przesuwajgc pitke tylko o kilka jardéw, ktdra
pozostaje dalej w strefie zabronionej gry. Nastepnie gracz wykonuje kolejne uderzenie i pitka
opuszcza strefe zabronionej gry.

Kazde uderzenie liczy sie, a gracz otrzymuje kare gtdwng zgodnie z regutg 14.7 za granie z
niewtasciwego miejsca za kazde uderzenie wykonane ze strefy zabronionej gry, co daje facznie
cztery uderzenia karne. Gracz jest zobowigzany do rozegrania dotka pitka zagrang ze strefy
zabronionej gry, chyba ze byto to powazne naruszenie. W przypadku powaznego naruszenia gracz
musi poprawic btad (zob. reguta 14.7hb).

14.7b/2 - Pitka w niewtasciwym miejscu, jesli kij uderzy w warunek, od ktérego byto
brane uwolnienie

Kiedy gracz korzysta z uwolnienia z powodu zaktécen spowodowanych nienormalnymi warunkami
na polu golfowym, musi on uwolnic¢ sie od wszystkich zaktécen spowodowanych tymi warunkami.
Jesli pitka zostanie zdropowana w obszarze uwolnienia i zatrzyma sie w miejscu, w ktérym gracz
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ma jakiekolwiek zaktécenia od warunkéw wptywajacych na uderzenie, ktére wykonatby pitka z
miejsca oryginalnego, gdyby tego warunku nie byto, to pitka znajdzie sie w niewfasciwym miejscu.

Na przyktad pitka gracza lezy na drodze, gracz decyduje sie na uwolnienie. Gracz okresla najblizszy
punkt catkowitego uwolnienia za pomocg kija, ktérego uzytby do zagrania pitki z drogi. Mierzac
obszar uwolnienia od tego punktu, gracz dropuje pitke, ktéra zatrzymata w miejscu, ktére gracz
uznat, ze jest w obszarze uwolnienia. Gracz wykonuje uderzenie, uderzajgc w Sciezke podczas
uderzenia. Poniewaz $ciezka znajdowata sie w obszarze zamierzonego swingu gracza, gracz nadal
miat zaktdcenie od niej. W zwigzku z tym gracz nie okreslit prawidtowo obszaru uwolnienia i
otrzymuje kare gtdwngq za gre z niewtasciwego miejsca.

Jednak, jesli gracz miat zaktdcenia od tych warunkéw, poniewaz na przyktad zdecydowat sie zagrac

w innym kierunku, innym kijem lub jego stopy poslizgnety sie podczas wykonywania uderzenia i
zmienit zamierzony zamach, gracz nie bedzie traktowany, ze zagrat z niewtasciwego miejsca.
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Uwolnienie od naturalnych utrudnien
QAU LW ruchomych i sztucznych utrudnien
1 5 ruchomych (wraz z pitka lub znacznikiem
pomagajacym lub zakldcajacym gre)

Cel reguty:
Regutfa 15 omawia, kiedy i jak gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia bez kary od naturalnych
utrudnien ruchomych i sztucznych utrudnien ruchomych.

» Naturalne utrudnienia ruchome i sztuczne utrudnienia ruchome nie sg uwazane za
czes¢ wyzwania podczas gry na polu i zazwyczaj, gdy zaktdcajg gre, gracz ma prawo je
usungc.

» Jednak gracz musi by¢ ostrozny podczas usuwania naturalnych utrudnien ruchomych
w poblizu swojej pitki poza putting greenem, gdyz otrzyma kare jezeli pitka przemiesci
sie w wyniku ich usuwania.

15.1 Naturalne utrudnienia ruchome

15.1a. Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych

Gracz moze wszedzie na polu lub poza nim, usung¢ bez kary naturalne utrudnienia ruchome i moze
wykonac to w dowolny sposéb (np. reka lub stopg, uzywajac kija lub innego sprzetu, otrzymac
pomoc od innych lub odtamaé czes$¢ naturalnego utrudnienia ruchomego).

Jednak sg dwa wyjatki:

Wyijatek 1 — usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych z miejsca, w ktére pitka musi by¢
odfozona: przed odfozeniem pitki, ktéra byta podniesiona lub przemieszczona gdziekolwiek poza
putting greenem:

e graczowi nie wolno celowo usuwaé naturalnych utrudnien ruchomych, ktére, gdyby byty
usuniete zanim pitka byta podniesiona lub przemieszczona, najprawdopodobniej
spowodowatyby jej przemieszczenie,

e jezeli gracz tak zrobi, otrzyma jedno uderzenie karne, natomiast usuniete naturalne
utrudnienia ruchome nie muszg by¢ odtozone.

Wyjatek ten stosuje sie zardwno podczas rundy jak i w czasie, gdy gra jest zawieszona zgodnie z
regufg 5.7a. Nie stosuje sie go do naturalnego utrudnienia ruchomego, ktérego nie byto przed
podniesieniem lub przemieszczeniem pitki lub ktdre zostato usuniete w wyniku zaznaczenia
miejsca pitki lub podniesienia jej, przemieszczenia lub odfozenia pitki lub spowodowania
przemieszczenia pitki.

Wyijatek 2 — ograniczenia dotyczace celowego usuwania naturalnych utrudnien ruchomych w
celu wptyniecia na ruch pitki (zob. reguta 11.3).
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15.1b. Przemieszczenie pilki podczas usuwania naturalnych utrudnien
ruchomych

Jezeli usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych przez gracza spowoduje przemieszczenie jego
pitki:

e pitka musi by¢ odfozona na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane to musi by¢
oszacowane) (zob. reguta 14.2),

e jezeli pitka w spoczynku zostata przemieszczona wszedzie poza putting greenem (zob.
reguta 13.1d) lub poza obszarem tee (zob. reguta 6.2b(6)), gracz otrzymuje jedno uderzenie
karne zgodnie z reguta 9.4b, z wyjatkiem sytuacji, gdy zastosowanie ma reguta 7.4 (nie ma
kary za przemieszczenie pitki podczas szukania jej) lub kiedy ma zastosowanie wyjgtek
zgodnie z regutg 9.4b.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 15.1: kara gfowna zgodnie
zreguta 14.7a.

15.2 Sztuczne utrudnienia ruchome

Ta reguta omawia dozwolone uwolnienie bez kary od sztucznych obiektéw zgodnych z definicjg
sztucznego utrudnienia ruchomego.

Nie daje ona uwolnienia od sztucznego utrudnienia nieruchomego (inny typ uwolnienia bez kary

dopuszcza reguta 16.1) lub obiektu granicznego czy integralnej czesci pola (nie jest dozwolone
uwolnienie bez kary).

15.2a. Uwolnienie od sztucznego utrudnienia ruchomego

(1) Usuwanie sztucznego utrudnienia ruchomego. Gracz moze bez kary usung¢ sztuczne
utrudnienia ruchome, wszedzie na polu lub poza nim i moze to zrobi¢ w dowolny sposdb.

Jednak wystepuja dwa wyjatki:

Wyijatek 1 — tee markery nie mogg by¢ przestawiane, kiedy pitka bedzie grana z obszaru tee
(zob. reguty 6.2b(4) i 8.1a(1)).

Wyijatek 2 — ograniczenia przy celowym usuwania sztucznego utrudnienia ruchomego
wptywajace na pitke w ruchu (zob. reguta 11.3).

Jezeli pitka gracza przemiesci sie w wyniku usuwania sztucznego utrudnienia ruchomego:

e nie ma kary,

e i pitka musi by¢ odtozona na oryginalne miejsce (jezeli nie jest ono znane to musi zostac
okreslone w przyblizeniu) (zob. reguta 14.2).

(2) Uwolnienie, kiedy pitka jest w lub na sztucznym utrudnieniu ruchomym wszedzie na polu z
wyjatkiem putting greenu. Gracz moze skorzystac¢ z uwolnienia bez kary przez podniesienie
pitki, usuniecie sztucznego utrudnienia ruchomego i dropowanie pitki oryginalnej lub innej w
obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia: przyblizony punkt doktadnie pod miejscem, w ktérym pitka lezata w lub
na sztucznym utrudnieniu ruchomym,
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e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: jedna dfugosc kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami obszaru uwolnienia,

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

> musi byé w tym samym obszarze pola, co punkt odniesienia,

> inie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia.

#1 R 15.2a: PILKA PRZEMIESCILA SIE PO USUNIECIU SZT. UTRUDNIENIA
RUCHOMEGO (Z WYJATKIEM PIEKI NA LUB W SZT. UTRUDNIENIU)

A _ ah  yh .

Pitka
przemiescita sie

Pitka musi by¢ odtozona
na swoje oryginalne
miejsce

(3) Uwolnienie, kiedy pitka jest w lub na sztucznym utrudnieniu ruchomym na putting greenie.
Gracz moze wzig¢ uwolnienie bez kary w nastepujacy sposdb:

e podnoszac pitke i usuwajac sztuczne utrudnienie ruchome,
e iktadac oryginalng lub inng pitke w przyblizonym miejscu pod miejscem, w ktorym pitka

lezata w lub na sztucznym utrudnieniu ruchomym, stosujgc procedury dla odktadania pitki
wedtug reguty 14.2b(2) i 14.2e.
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#2 R 15.2a: PItKA W LUB NA SZTUCZNYM UTRUDNIENIU RUCHOMYM

\
‘

Obszar uwolnienia

A\

« Kiedy pitka znajduje sie na lub w sztucznym utrudnieniu ruchomym (np. recznik) w
dowolnym miejscu na polu, gracz moze wzig¢ uwolnienie bez kary podnoszac pitke,
usungc sztuczne utrudnienie ruchome i, z wyjgtkiem putting greenu, dropowac te lub
inng pitke.

¢ Punktem odniesienia dla tego uwolnienia jest przyblizony punkt tuz pod miejscem, w
ktérym pitka spoczywata w lub na sztucznym utrudnieniu ruchomym.

e Obszar uwolnienia ma dtugosc jednego kija od punktu odniesienia, nie jest blizej dotka
niz punkt odniesienia i musi znajdowac sie w tym samym obszarze pola, co punkt
odniesienia.

15.2b. Uwolnienie dla pilki nie znalezionej w lub na sztucznym utrudnieniu
ruchomym

Jezeli pitka gracza nie zostata znaleziona, ale jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze znajduje sie
na polu w lub na sztucznym utrudnieniu ruchomym, gracz moze skorzystac z ponizszej opcji
uwolnienia zamiast bra¢ uwolnienie z karq uderzenia i odlegtosci:

e gracz moze skorzystac z uwolnienia bez kary zgodnie z regutg 15.2a(2) lub 15.2a(3),
wyznaczajac przyblizony punkt bezposrednio pod miejscem, w ktérym pitka ostatni raz
przekroczyta granice sztucznego utrudnienia ruchomego na polu, jako punkt odniesienia.

e w momencie, gdy gracz wprowadzi kolejng pitke do gry, aby wzig¢ uwolnienie w ten
sposob:

> oryginalna pitka nie jest juz pitkg w grze i nie moze by¢ grana,
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> obowigzuje to nawet wtedy, gdy pitka zostanie znaleziona na polu przed uptywem
trzyminutowego czasu na szukanie pitki (zob. reguta 6.3b).

Jednak, jezeli nie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka znajduje sie w lub na sztucznym
utrudnieniu ruchomym a pitka jest zgubiona, gracz musi wzig¢ uwolnienie z karg uderzenia i
odlegtosci zgodnie z reguta 18.2.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutag 15.2: kara giéwna zgodnie
zreguta 14.7a.

15.3 Pitka lub znacznik pomagajacy lub przeszkadzajacy w grze

15.3a. Pitka na putting greenie pomagajaca w grze
Regute 15.3a stosuje sie tylko do pitki lezgcej na putting greenie i nigdzie indziej na polu.
Jezeli gracz ma uzasadnione przekonanie, ze pitka na putting green moze pomoc komukolwiek w

grze (np. wystgpi mozliwos¢ zatrzymania pitki w poblizu dotka), gracz moze:

e zaznaczyc i podniesé pitke zgodnie z regutg 13.1b, gdy jest to jego wtasna pitka, lub jezeli
pitka nalezy do innego gracza, poprosi¢, aby zaznaczyt jej potozenie i podnidst (zob. reguta
14.1).

e podniesiona pitka musi by¢ odfozona na miejsce (zob. reguta 14.2).
Tylko w stroke play:

e gracz, od ktérego wymaga sie podniesienia pitki, moze zamiast tego zagrac pierwszy,

o ijezeli dwdch lub wiecej graczy uzgodni pozostawienie pitki w miejscu, aby pomogta
graczowi i ten gracz potem wykona uderzenie z pomagajacg pitkg pozostawiong w tym
miejscu, to kazdy z uzgadniajgcych graczy otrzyma kare gfowng (kare dwéch uderzen).

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5J (wytyczne dotyczgce najlepszego dziatania praktyk, ktore
pomogq zapobiegac , backstopowi”).
15.3b. Pitka przeszkadzajaca w graniu gdziekolwiek na polu

(1) Gdy wystepuje zaktécenie przez pitke innego gracza. Zaktécenie zgodnie z tg regutg wystepuje,
gdy pitka w spoczynku innego gracza:

e moze zaktécac graczowi obszar zamierzonego ustawienia lub zamierzonego swingu,

e znajduje sie na lub jest blisko linii gry gracza tak, ze wykonujgc zamierzone uderzenie,
istnieje uzasadnione przypuszczenie, ze poruszajgca sie pitka gracza mogtaby uderzy¢é w te
pitke, lub

e znajduje sie wystarczajgco blisko, aby rozprasza¢ uwage gracza podczas wykonywania
uderzenia.

(2) Kiedy dozwolone jest uwolnienie od przeszkadzajacej pitki. Jezeli gracz ma uzasadnione
przekonanie, ze pitka innego gracza gdziekolwiek na polu moze jemu przeszkadzaé w grze:

e gracz moze wymagac od innego gracza zaznaczenia miejsca i podniesienia pitki (zob. reguta
14.1), ale pitka nie moze by¢ oczyszczona (z wyjatkiem podnoszenia na putting greenie
zgodnie z regutg 13.1b) i musi by¢ odfozona na oryginalne miejsce (zob. reguta 14.2).

190



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF

e jezeliinny gracz nie zaznaczy miejsca przed podniesieniem pitki lub oczysci podniesiong
pitke, gdy nie jest to dozwolone, otrzymuje jedno uderzenie karne.

o tylko w stroke play, gracz, od ktérego wymaga sie podniesienia jego pitki zgodnie z tg
regutg, moze zamiast tego zagrac pierwszy.

Graczowi nie wolno podniesc¢ jego pitki zgodnie z tg regutg tylko dlatego iz uwaza, ze ta pitka
mogtaby przeszkadzaé w grze innemu graczowi.

Jezeli gracz podniesie swojg pitke, gdy nie byto to wymagane przez drugiego gracza (z
wyjatkiem podniesienia pitki na putting greenie zgodnie z regutg 13.1b), to gracz otrzymuje
jedno uderzenie karne.

15.3c. Znacznik pomagajacy lub przeszkadzajacy w grze
lezeli znacznik moze pomagac lub przeszkadzaé w grze, gracz moze:

e przestawi¢ znacznik poza linie, gdy jest to jego wtasny,

e |ub jezeli znacznik nalezy do innego gracza, poprosi¢ tego gracza, aby przestawit znacznik
poza linie, z tych samych powodoéw, z ktérych moze poprosic¢ o podniesienie pitki zgodnie z
regutami 15.3ai 15.3b.

Znacznik musi by¢ przestawiony poza linie na nowe miejsce odmierzone od oryginalnego
miejsca, np. uzywajac do odmierzenia jednej lub wiecej dtugosci gtowki kija.

Kiedy gracz wraca znacznikiem na oryginalne miejsce, powinien odmierza¢ od nowego miejsca i
odwrdci¢ kroki uzyte do przestawienia znacznika z drogi.

Te samg procedure nalezy zastosowaé, jezeli gracz przestawit przeszkadzajacg pitke poza linieg,
mierzac od pitki.

Kara za naruszenie reguty 15.3: kara gfowna.
Te kare stosuje sie rowniez, jezeli gracz:

e wykonuje uderzenie bez czekania az pomagajgca pitka lub znacznik zostang podniesione lub
przestawione po tym, gdy dowiedziat sie, ze inny gracz (1) zamierzat podnies¢ lub
przestawic go zgodnie z tg regutg lub (2) wymagat od kogos jeszcze, aby to wykonat,

e |ub odmawia podniesienia swojej pitki lub przestawienia swojego znacznika, gdy jest o to
poproszony i nastepnie inny gracz wykonuje uderzenie, ktéremu w grze moégt pomaéc lub
przeszkodzic.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 15.3: kara gtowna zgodnie z
reguta 14.7a.

Reguta 15.1 Wyjasnienia: Naturalne utrudnienia ruchome

15.1a/1 — Usuwanie naturalnych utrudnien ruchomych z obszaru uwolnienia lub miejsca,
w ktérym pitka bedzie dropowana, potozona lub odtozona
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Wyjatek 1 do reguty 15.1a wyjasnia, ze przed odtozeniem pitki gracz nie moze usuna¢ naturalnego
utrudnienia ruchomego, ktére, gdyby byto usuwane w czasie spoczynku pitki, najprawdopodobniej
spowodowatoby przemieszczenie jej. To znaczy, gdy pitka znajduje sie w swoim poczatkowym
potozeniu, to gracz ryzykuje, ze podczas usuwania naturalnego utrudnienia ruchomego pitka
przemiesci sie.

Jednak, gdy pitka bedzie dropowana lub ktadziona i nie jest odkfadana w specyficznym miejscu, to
dozwolone jest usuniecie naturalnych utrudnier ruchomych przed dropowaniem lub potozeniem
pitki.

Na przyktad, jezeli gracz stosuje regute 14.3b dropujgc pitke w obszarze uwolnienia lub regute
14.3¢(2) gdy musi potozy¢ pitke po opuszczeniu przez nig obszaru uwolnienia po zadropowaniu to
moze usunac naturalne utrudnienia ruchome z obszaru uwolnienia, w ktédrym bedzie dropowac lub
usunac je z miejsca lub wokoét niego, gdzie musi potozy¢ pitke.

Reguta 15.3 Wyjasnienia: Pitka lub znacznik pomagajqcy lub
przeszkadzajgcy w grze

15.3/1 — Metody przemieszczenia pitki lub znacznika pomagajacego lub zaktdcajgcego gre

Gdy gracz przesuwa swojg pitke lub znacznik zgodnie z regutg 15.3, nalezy go potozyé z boku,
mierzac kijem, np. uzywajac gtéowki kija lub petnej dtugosci kija. Mozna to zrobié¢ mierzac
bezposrednio od pitki lub zaznaczajgc miejsce pitki i mierzac od znacznika.

Oto kilka przyktadéw:

e Gracz moze zaznaczy¢ miejsce pitki, a nastepnie przesunac¢ znacznik pitki o jedng lub wiecej
gtowek kija w bok.

e Gracz moze potozyc kij lub gtdwke kija bezposrednio z boku pitki i przenies¢ pitke na drugi
koniec kija lub gtédwki kija lub umiesci¢ w tym miejscu znacznik pitki.

Przesuwajac pitke lub znacznik, gracz powinien skierowac kij na nieruchomy przedmiot (takim jak
skaza na greenie lub gtéwka zraszacza), aby zapewnic, ze podczas odktadania pitki mozna bedzie
odwrdcic dziatanie, a pitka zostanie odfozona w miejscu, z ktérego zostata podniesiona. (Nowe)

15.3a/1 — Nie jest wymagana znajomos¢ regut, gdy wystepuje naruszenie przez
pozostawienie pitki pomagajacej w grze

W stroke play, zgodnie z regutg 15.3a jezeli dwdch lub wiecej graczy uzgodni pozostawienie pitki na
putting greenie, aby pomogta im i uderzenie zostanie wykonywane z pozostawiong i pomagajaca
pitka, to kazdy z graczy, ktéry to uzgodnit otrzyma dwa uderzenia karne. Naruszenie reguty 15.3a
nie zalezy od tego czy gracze wiedzg, ze takie uzgodnienie nie jest dozwolone.
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Na przyktad, w stroke play przed rozpoczeciem gry tuz przy putting greenie, gracz prosi innego
gracza, aby pozostawit swojg pitke, ktéra znajduje sie w poblizu dotka, by uzy¢ jej jako
zabezpieczenia zatrzymania pitki przy dotku. Nie wiedzac, czy to jest dozwolone drugi z graczy
zostawia swojg pitke przy dotku, aby pomadc pierwszemu graczowi. Po wykonaniu uderzenia obaj
gracze otrzymujg kare zgodnie z regutg 15.3a.

To samo dotyczy sytuacji, gdy gracz, ktdrego pitka znajdowata sie w poblizu dotka zaoferowatby
drugiemu graczowi, ze zostawi swojg pitke w grze, aby mu pomdc, a drugi gracz przyjatby oferte, a
nastepnie zagrat. Jezeli gracze wiedzg, ze nie mogg zawierac takiej umowy, ale nadal to robig, obaj
zostajg zdyskwalifikowani zgodnie z regutg 1.3b(1) za celowe ignorowanie reguty 15.3a.

15.3a/2 — W match play gracze moga pozostawi¢ pitke pomagajaca

W match play gracz moze zgodzié sie na zostawienie swojej pitki w miejscu, aby pomagata
przeciwnikowi, poniewaz korzy$¢ wynikajaca z takiej umowy, wptywa tylko na ich mecz.
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Uwolnienie od nienormalnych warunkow na

polu (w tym od sztucznych utrudnien

1 6 nieruchomych), od zagrozenia ze strony
niebezpiecznych zwierzat, od wbitej pilki

REGUtA

Cel reguty:

Reguta 16 omawia, kiedy i jak gracz moze skorzystac z uwolnienia bez kary przez zagranie pitki z

innego miejsca, np., gdy wystepuje zaktécenie przez nienormalne warunki na polu lub
zagrozenie ze strony niebezpiecznych zwierzat.

» Te warunki nie s3 uwazane za czes¢ wyzwania zwigzanego z grg na polu i ogdlnie
dopuszcza sie uwolnienie bez kary, z wyjatkiem, gdy warunki dotyczg obszaru kary.

» Wykorzystujac uwolnienie, gracz dropuje pitke w obszarze uwolnienia, wyznaczanym od
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia.

Ta reguta réwniez omawia uwolnienie bez kary gdy pitki gracza jest wbita we wtasnym $ladzie
w obszarze gtownym.

16.1 Nienormalne warunki na polu (w tym sztuczne utrudnienia

nieruchome

Ta reguta omawia dozwolone uwolnienie bez kary w przypadku zaktécen przez dziury zrobione
przez zwierzeta, teren w naprawie, sztuczne utrudnienie nieruchome lub tymczasowq wode:

e te zaktdcenia wspdlnie nazwano nienormalnymi warunkami na polu, jednak kazde z nich
ma wtasng definicje.

e nie daje ona uwolnienia od sztucznego utrudnienia ruchomego (gdyz jest to inny typ
uwolnienia bez kary dozwolony przez regute 15.2a) lub od obiektéw granicznych i od
integralnej czesci pola (od ktdrych nie ma uwolnienia bez kary).

16.1a. Kiedy uwolnienie jest dozwolone

(1)Co oznacza zakiécenie przez nienormalne warunki na polu. Zaktécenie wystepuje, gdy
spetniony jest jeden z ponizszych elementdéw:

e pitka gracza dotyka lub jest w lub na nienormalnych warunkach na polu,

e nienormalne warunki na polu fizycznie zaktdcajq obszar zamierzonego ustawienia gracza
lub obszar zamierzonego swingu,

e albo tylko wtedy, gdy pitka lezy na putting greenie a nienormalne warunki na polu
znajdujqgce sie na lub poza putting greenem zaktdcajq linie gry.

Jezeli nienormalne warunki na polu znajdujg sie na tyle blisko, ze mogtyby przeszkadzac

graczowi, ale nie spetniajg zadnego z powyzszych wymagan, to wtedy nie ma zadnych zaktécen
zgodnie z tg reguta.
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R 16.1a: KIEDY UWOLNIENIE JEST DOZWOLONE OD
NIENORMALNYCH WARUNKOW NA POLU
P1 B

Kierunek gry
p ® 'O

Obszar
uwolnienia

. e P2

y O B2 @ 9
QD e Obszar
uwolnienia
Nienormalne
warunki na polu
|

* Na rysunku przyjeto, ze gracz jest praworeczny.

* Dozwolone jest uwolnienie bez kary od zaktdcenia przez nienormalne warunki na polu,
wraz ze sztucznym utrudnieniem nieruchomym, kiedy pitka dotyka lub lezy w lub na tym
zaktoceniu (B1), lub przeszkadza ono w obszarze zamierzonego ustawienia (B2) lub swingu.

» Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia dla B1 jest w P1, bardzo blisko tego zaktdcenia.

« Dla punktu B2, najblizszy punkt catkowitego uwolnienia jest w P2, i jest dalej od zaktdcenia
gdyz w ustawieniu nie mogg przeszkadzac¢ nienormalne warunki .

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej F-6 (Komitet moze wprowadzié
regute lokalng zabraniajgcg uwolnienia od nienormalnych warunkdw na polu, gdy zaktécenie
wystepuje tylko w obszarze zamierzonego ustawienia).

(2)Uwolnienie dozwolone jest wszedzie na polu z wyjatkiem potozenia pitki w obszarze kary.
Uwolnienie od zaktécenia przez nienormalne warunki na polu dozwolone przez regute 16.1
wystepuje tylko wtedy, gdy spetnione sg oba warunki:

e nienormalne warunki na polu sg na polu (a nie na aucie),

e oraz pitka znajduje sie gdziekolwiek na polu, z wyjatkiem obszaru kary (gdzie uwolnienie
mozna wzigc tylko zgodnie z regutg 17).

(3)Nie ma uwolnienia, gdy granie pitki jest wyraznie nieracjonalne. Nie ma uwolnienia zgodnie z
regufg 16.1:

e gdy granie pitki tak jak lezy, jest wyraznie nieracjonalne z powodu czegos od czego gracz nie
moze uzyskac uwolnienia bez kary (np. gdy gracz nie jest w stanie wykonaé uderzenia z
powodu potozenia pitki w krzakach),
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e albo gdy zaktdcenie wystepuje tylko z powodu wyboru przez gracza kija, sposobu
ustawienia, swingu lub kierunku gry, ktdry jest wyraznie nieracjonalny w danych
warunkach.

R 16.1b: UWOLNIENIE BEZ KARY OD NIENORMALNYCH
WARUNKOW NA POLU W OBSZARZE GLOWNYM

[

I

I

I
Nienormalne > < Oryginalne potozenie
warunki pitki
na polu q @

o

A

Obszar uwolnienia

Punkt odniesienia

e Uwolnienie bez kary jest dozwolone w obszarze gtéwnym, gdy wystepuje zaktocenie
przez nienormalne warunki na polu.
* Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia powinien by¢ okreslony a pitka musi by¢
dropowana w obszarze uwolnienia i zatrzymac sie w nim.
e Obszar uwolnienia ma dtugos¢ jednego kija od punktu odniesienia, nie jest blizej dotka
niz punkt odniesienia i musi by¢ w obszarze gtéwnym.
e Podczas korzystania z uwolnienia, gracz musi wzig¢ catkowite uwolnienie od
wszystkich zaktdcen przez nienormalne warunki na polu.
Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej F-23 (Komitet moze wprowadzi¢ regute
lokalng pozwalajac na uwolnienie bez kary od zaktdcenia przez tymczasowe sztuczne utrudnienie
nieruchome na polu lub poza nim).

16.1b. Uwolnienie dla pilki w obszarze gléwnym

lezeli pitka gracza znajduje sie w obszarze gtownym i wystepuje tam zaktécenie przez nienormalne
warunki na polu, gracz moze skorzystac z uwolnienia bez kary dropujgc pitke oryginalng lub inng
pitke w tym obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia - najblizszy punkt catkowitego uwolnienia w obszarze gtownym:

e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia - jedna dtugos¢ kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami:
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e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

> musi byé w obszarze gtéwnym,

> nie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia,

R 16.1c: UWOLNIENIE OD NIENORMALNYCH WARUNKOW NA POLU

W BUNKRZE
Nienormalne warunki na polu -
1
1
1
Obszar - == .
uwolnienia _ 2=
o) 'Ozszar e
- . uwolnienia oy
= e
%%‘_RZ[,%(\ Oryginalne potozenie pitki
.Q‘-{‘ >
AR\ .
o o .‘
C g ,
e _Jf&

- Na rysunku przyjeto, ze gracz jest praworeczny.

* Kiedy wystepuje zaktécenie przez nienormalne warunki w bunkrze, moze by¢ wziete uwolnienie bez kary w
bunkrze zgodnie z regutg 16.1b lub uwolnienie do tytu na linii z jednym punktem kary poza bunkrem.

e Uwolnienie poza bunkrem wykonuje sie dropujac pitke w miejscu znajdujagcym sie pomiedzy dotkiem a tym
miejscem.

e Obszar uwolnienia ma dtugosé jednego kija w dowolnym kierunku od miejsca, w ktérym pitka po raz pierwszy
dotknie ziemi po upuszczeniu.

> imusi by¢ wziete catkowite uwolnienie od wszystkich zaktécen przez nienormalne
warunki na polu.

16.1c. Uwolnienie dla pitki w bunkrze

Jezeli pitka gracza znajduje sie w bunkrze i wystepuje tam zaktdcenie od nienormalnych warunkéw
na polu, gracz moze skorzystac z uwolnienia bez kary zgodnie z (1) lub z karg zgodnie z (2):

(1)Uwolnienie bez kary: granie z bunkra. Gracz moze wzig¢ uwolnienie bez kary zgodnie z reguta
16.1b, pod warunkiem, ze:

e najblizszy punkt catkowitego uwolnienia i obszar uwolnienia muszg by¢ w bunkrze,

e jezeli nie mozna wyznaczy¢ najblizszego punktu catkowitego uwolnienia w bunkrze, gracz
moze wzig¢ to uwolnienie korzystajgc z punktu maksymalnego dozwolonego uwolnienia w
bunkrze jako punktu odniesienia.

(2)Uwolnienie z karg: granie poza bunkrem (do tytu na linii uwolnienia). Z karg jednego
uderzenia, gracz moze dropowac pitke oryginalng lub inng (zob. reguta 14.3) poza tym bunkrem,
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utrzymujac punkt potozenia pitki oryginalnej pomiedzy dotkiem a miejscem, w ktérym pitka jest
dropowana (bez ograniczenia odlegtosci, gdzie pitka moze by¢ dropowana). Miejsce na linii,
gdzie po zdropowaniu pitka po raz pierwszy dotknie ziemi, okresli obszar uwolnienia o dtugosci
jednego kija w dowolnym kierunku od tego punktu, ale z nastepujacymi ograniczeniami:

e (QOgraniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

» nie moze byc¢ blizej dotka niz miejsce spoczynku pitki oryginalnej,
» moze by¢ w dowolnym obszarze pola z wyjatkiem tego samego bunkra,

» ale musi by¢ w tym samym obszarze pola, ktérego pitka najpierw dotkneta podczas
dropowania.

16.1d. Uwolnienie dla pitki na putting greenie

R 16.1d: UWOLNIENIE BEZ KARY OD NIENORMALNYCH
WARUNKOW NA PUTTING GREEN

¢ Na rysunku przyjeto, ze gracz jest leworeczny.

e Kiedy pitka znajduje sie na putting greenie i wystepuje zaktécenie przez
nienormalne warunki, moze by¢ wziete uwolnienie bez kary przez
potozenie pitki w miejscu najblizszego catkowitego uwolnienia.

* Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia musi by¢ albo na putting
greenie albo w obszarze gtéwnym.

Jezeli pitka gracza lezy na putting greenie i wystepuje zaktécenie przez nienormalne warunki na
polu, gracz moze skorzystac z uwolnienia bez kary, ktadac pitke oryginalng lub inng w miejscu

198



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF

najblizszego punktu catkowitego uwolnienia, stosujgc procedury odkfadania pitki zgodnie z reguta
14.2b(2) i 14.2e.

e Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia musi by¢ albo na putting greenie albo w obszarze
gtownym.

e Jezeli nie mozna wyznaczy¢ najblizszego punktu catkowitego uwolnienia, gracz moze
skorzystac z tego uwolnienia bez kary, wykorzystujgc punkt maksymalnego dozwolonego
uwolnienia jako punkt odniesienia, ktory musi by¢ albo na putting greenie albo w obszarze
gtownym.

16.1e. Uwolnienie dla pilki nieznalezionej w lub na nienormalnych warunkach
na polu

Jezeli pitka gracza nie zostata znaleziona i jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka znajduje sie
w lub na nienormalnych warunkach na polu, gracz moze skorzystaé z tej opcji uwolnienia zamiast
zastosowac kare uderzenia i odlegfosci:

e gracz moze wzigé uwolnienie zgodnie z regutg 16.1b, c lub d, w przyblizonym punkcie
ostatniego przeciecia przez pitke granicy nienormalnych warunkow na polu, wykorzystujac
to miejsce do wyznaczenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia,

e gdy gracz wprowadzi inng pitke do gry, stosujac to uwolnienie to:
> oryginalna pitka przestaje by¢ pitkqg w grze i nie moze by¢ dalej grana,

> obowigzuje to rowniez wtedy, gdy pitka potem zostanie znaleziona na polu przed
uptywem trzyminutowego czasu szukania (zob. reguta 6.3b)

Jednak, jezeli nie wiadomo lub nie jest pewne, ze pitka znajduje sie w lub na nienormalnych
warunkach na polu, to pitka jest zgubiona a gracz musi wzigé uwolnienie z karg uderzenia i
odlegtosci zgodnie z regutg 18.2.

16.1f. Uwolnienie musi by¢ wziete od zakldcenia przez strefe zabronionej gry w
nienormalnych warunkach na polu

W kazdej ponizszej sytuacji pitka nie moze by¢ grana tak jak lezy,

(1) Uwolnienie, gdy pitka jest w strefie zabronionej gry, gdziekolwiek na polu z wyjatkiem
obszaru kary. Jezeli pitka gracza znajduje sie w strefie zabronionej gry w lub na nienormalnych
warunkach na polu w obszarze gtdwnym, w bunkrze lub na putting greenie:

e strefa zabronionej gry w obszarze gtdwnym - gracz musi wzig¢ uwolnienie bez kary zgodnie
z regutg 16.1b,

e strefa zabronionej gry w bunkrze - gracz musi wzigé uwolnienie bez kary lub uwolnienie z
karg zgodnie z regutg 16.1¢(1) lub (2),

e strefa zabronionej gry na putting greenie - gracz musi wzig¢ uwolnienie bez kary zgodnie z
regufy 16.1d.

(2) Uwolnienie, gdy strefa zabronionej gry zakiéca ustawienie lub obszar swingu, za$ pitka
znajduje sie gdziekolwiek na polu z wyjatkiem obszaru kary. Jezeli pitka gracza znajduje sie
poza strefq zabronionej gry i znajduje sie w obszarze gtdwnym, w bunkrze lub na putting
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greenie, a strefa zabronionej gry (znajdujaca sie albo w nienormalnych warunkach na polu albo
w obszarze kary) zaktdca graczowi obszar zamierzonego ustawienia lub obszar zamierzonego
swingu, to gracz musi:

e skorzysta¢ z uwolnienia, gdy pozwala na to regutfa 16.1b, c lub d, w zaleznosci od tego czy
pitka znajduje sie w obszarze gtdwnym, w bunkrze czy na putting greenie,

e |ub skorzystac z uwolnienia od pitki nie do zagrania zgodnie z regutg 19.

Aby dowiedzie¢ sie, co zrobi¢, gdy wystepuje zakidcenie od strefy zabronionej gry dla pitki w
obszarze kary, przejdz do reguty 17.1e.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg16.1: kara gfdwna zgodnie z
regula 14.7a.

16.2 Zagrozenie ze strony niebezpiecznych zwierzat

16.2a. Kiedy dozwolone jest uwolnienie

,Zagrozenie ze strony niebezpiecznych zwierzqt” wystepuje, gdy niebezpieczne zwierzeta (takie jak
jadowite weze, zadlgce pszczoty, aligatory, czerwone mréwki lub niedzwiedzie) bedgce w poblizu
pitki, mogtoby powaznie zranié gracza, gdyby chciat zagrac pitke tak jak lezy.

Gracz moze skorzystaé z uwolnienia zgodnie z reguty 16.2b od zaktécenia z powodu zagrozenia ze
strony niebezpiecznych zwierzgt bez wzgledu na to, gdzie znajduje sie pitka na polu.

Ta reguta nie dotyczy innych sytuacji na polu, ktére mogg spowodowacd obrazenia fizyczne (np.
kaktus).

16.2b. Uwolnienie od zagrozenia ze strony niebezpiecznych zwierzat

Jezeli wystepuje zaktdcenie z powodu zagrozenia ze strony niebezpiecznych zwierzqgt:

(1) pitka znajduje sie poza obszarem kary - gracz moze wzigé uwolnienie zgodnie z regutg 16.1b, c
lub d, zaleznie od tego, czy pitka lezy w obszarze gtdwnym, w bunkrze czy na putting greenie,

(2) pitka znajduje sie w obszarze kary - gracz moze wzig¢ uwolnienie bez kary lub uwolnienie z
karg,

¢ Uwolnienie bez kary: granie z obszaru kary. Gracz moze wzigé uwolnienie bez kary zgodnie

z regutg 16.1b, z wyjatkiem, Ze najblizszy punkt catkowitego uwolnienia i obszar uwolnienia
muszg byé w obszarze kary.

e Uwolnienie z karg: gra spoza obszaru kary.

» Gracz moze wzig¢ uwolnienie z karg zgodnie z regutg 17.1d.

> Jezeli wystgpi zaktdcenie z powodu zagrozenia ze strony niebezpiecznych zwierzqt w
miejscu, skad pitka mogtaby by¢ zagrana po wzieciu uwolnienia z karg poza obszarem
kary, gracz moze wzig¢ ponownie uwolnienie zgodnie z (1) bez dodatkowej kary.

(3) Nie ma uwolnienia bez kary kiedy jest to wyraZnie nieracjonalne. Nie ma uwolnienia bez kary
zgodnie z regutg 16.2b:
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e gdy granie pitki tak jak lezy, jest wyraznie nieracjonalne z powodu czegos od czego gracz nie
moze uzyska¢ uwolnienia bez kary (np. gdy gracz nie jest w stanie wykona¢ uderzenia z
powodu potozenia pitki w krzakach),

e |ub gdy zaktécenie wystepuje tylko z powodu wyboru przez gracza kija, sposobu
ustawienia, swingu lub kierunku gry, ktdry jest wyraznie nieracjonalny w danych
warunkach.

Dla celdéw interpretacji tej reguty, najblizszy punkt catkowitego uwolnienia oznacza najblizszy
punkt (nie blizej dotka), w ktérym nie wystepuje zagrozenie ze strony niebezpiecznych zwierzqt.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 16.2: kara gféwna zgodnie
zreguta 14.7a.

16.3 Whita pitka

16.3a. Kiedy dozwolone jest uwolnienie

(1) Pitka musi by¢ wbita w obszarze giéwnym. Reguta 16.3b dopuszcza uwolnienie tylko wtedy,
gdy pitka gracza jest wbita w obszarze gtownym.

e Nie ma uwolnienia zgodnie z tg reguty, gdy pitka jest wbita gdziekolwiek z wyjatkiem
obszaru gtéwnego.
o Jednak jezeli pitka jest wbita na putting greenie, gracz moze zaznaczyc¢ pozycje piftki,

R 16.3a: KIEDY PItKA JEST WBITA

Pitka jest wbita

Czes¢ pitki (wbitej we wtasny pitch-mark) jest ponizej
poziomu gruntu

<—— Poziom gruntu

Pitka jest wbhita

Pomimo faktu, ze pitka nie dotyka ziemi, czesc pitki
(wbitej we wtasny pitch-mark) znajduje sie ponizej
poziomu gruntu.

Pitka nie jest wbita

Mimo, ze pitka lezy w trawie uwolnienie nie jest

......

poziomu gruntu.

podniesc jg i oczysci¢, naprawié uszkodzenie spowodowane przez uderzenie pitki i odfozyc
jg na oryginalne miejsce (zob. reguta 13.1¢(2)).
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Wyijatki — kiedy nie jest dozwolone uwolnienie od wbitej pitki w obszarze gtéwnym: nie ma
uwolnienia zgodnie z regutg 16.3b:

e gdy pitka jest wbita w piasek znajdujgcy sie w czesci obszaru gtéwnego, ktéry nie jest
przyciety do wysokosci fairwayowej lub nizszej, lub

e gdy granie pitki tak jak lezy, jest wyraznie nieracjonalne z powodu czegos$ od czego gracz nie
moze uzyskac uwolnienia bez kary (np. gdy gracz nie jest w stanie wykona¢ uderzenia z
powodu potozenia pitki w krzakach).

(2) Ustalenie czy pitka jest whita. Pitka gracza jest wbita tylko wtedy, gdy:

e lezy w swoim $ladzie powstatym w wyniku poprzedniego uderzenia gracza,
o iczesé pitki znajduje sie ponizej poziomu ziemi.
Jezeli gracz nie jest pewien tego, ze pitka lezy w swoim $ladzie lub lezy w $ladzie zrobionym

przez inng pitke, to moze twierdzié, ze pitka jest wbita i lezy w swoim $ladzie tylko wtedy, gdy
jest to racjonalne rozwigzanie na podstawie dostepnych informacji.

Pitka nie jest wbita, jezeli lezy ponizej ziemi w wyniku innych dziatan niz poprzednie uderzenie
gracza, takich jak:

e whicie pitki w ziemie wskutek nadepniecia,
e bezposrednie whbicie pitki w ziemie bez wybicia jej w powietrze,
e |ub zdropowanie pitki po wzieciu uwolnienia zgodnie z reguta.

16.3b. Uwolnienie od wbitej pitki

Kiedy pitka gracza jest wbita w obszarze giownym i uwolnienie jest dozwolone zgodnie z regutg
16.3a, gracz moze skorzystac z uwolnienia bez kary dropujac pitke oryginalng lub inng w tym
obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia - miejsce w obszarze giownym tuz za wbitq pitkg,

e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia - jedna dfugos¢ kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami:

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

> musi by¢ w obszarze gtéwnym,
> i nie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej F-2 (Komitet moze wprowadzié
regute lokalng pozwalajgc na uwolnienie tylko dla wbitej pitki w obszarze, w ktédrym trawa jest
przycieta do wysokosci fairwayu lub nizszej).

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 16.3: kara gtdwna zgodnie
z reguta 14.7a.

202



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF

R 16.3b: UWOLNIENIE BEZ KARY OD WBITEJ PItKI

f

Kierunek gry

¢ ® »

Miejsce tuz
za wbitg pitka

Obszar uwolnienia

« Kiedy whbita pitka znajduje sie w obszarze gtdwnym, to mozna wzig¢ uwolnienie bez kary.
¢ Punkt odniesienia dla tego uwolnienia znajduje sie tuz za wbitg pitka.

¢ Obszar uwolnienia ma wielko$¢ jednego kija od punktu odniesienia, nie blizej dotka niz
punkt odniesienia i musi by¢ w obszarze gtéwnym.

« Pitka musi by¢ dropowana w obszarze uwolnienia i zatrzymac sie w nim.

16.4 Podnoszenie pilki w celu sprawdzenia, czy lezy w warunkach

pozwalajacych na uwolnienie

Jezeli gracz ma uzasadnione przekonanie, ze jego pitka lezy w warunkach pozwalajgcych na
uwolnienie bez kary zgodnie z regutg 15.2, 16.1 lub 16.3, ale nie moze zdecydowac o tym bez
podniesienia pitki:

e gracz moze podnies¢ pitke, aby ocenié, czy dozwolone jest uwolnienie,

e ale miejsce pitki musi by¢ najpierw zaznaczone, a podniesiona pitka nie moze by¢
oczyszczona (z wyjatkiem putting greenu) (zob. reguta 14.1).

Jezeli gracz podnosi pitke nie majac uzasadnionego powodu (z wyjatkiem putting greenu gdzie
gracz moze podnie$¢ pitke zgodnie z regutg 13.1b), otrzymuje jedno uderzenie karne.

Jezeli uwolnienie jest dozwolone i gracz bierze uwolnienie, to nie ma kary nawet wtedy, gdy gracz
nie zaznaczyt miejsca pitki przed jej podniesieniem lub oczyszczeniem.

Jezeli uwolnienie nie jest dozwolone lub jezeli gracz zdecyduje sie nie wzig¢ uwolnienia, ktdre jest
dozwolone:
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e gracz otrzymuje jedno uderzenie karne, gdy nie zaznaczyt miejsca pitki przed jej
podniesieniem lub gdy oczyscit jg po podniesieniu, gdy byto to niedozwolone, i

e pitka musi by¢ odfozona na oryginalne miejsce (zob. reguta 14.2).

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguty 16.4: kara giéwna zgodnie z
reguta 14.7a.

Reguta 16.1 Wyjasnienia: Nienormalne warunki na polu (w tym
sztuczne utrudnienia nieruchome)

16.1/1 - Uwolnienie od nienormalnych warunkéw na polu moze spowodowac¢ poprawe
lub pogorszenie warunkéw

Gracz bedzie miat duzo szczescia, jezeli w wyniku uwolnienia, zgodnie z regutg 16.1, bedzie miat
lepsze warunki wptywajace na uderzenie. W regule 16.1 nie ma wymogu zapewnienia takich
samych warunkdw po wzieciu uwolnienia.

Na przyktad, biorgc uwolnienie od gtéwki zraszacza (sztuczne utrudnienie nieruchome) w rough,
najblizszy punkt catkowitego uwolnienia lub obszar uwolnienia gracza moze znajdowac sie na
fairwayu. Dozwolone jest dropowanie pitki na fairwayu, jesli uwolnienie bedzie tam mozliwe.

W innych sytuacjach warunki mogg by¢ mniej korzystne dla gracza po skorzystaniu z uwolnienia w
poréwnaniu z warunkami sprzed wziecia uwolnienia, np. kiedy najblizszy punkt catkowitego
uwolnienia lub obszar uwolnienia znajda sie w obszarze skalistym.

16.1/2 - Jezeli po wzieciu catkowitego uwolnienia od pierwszego zaktécenia, wstepuje
kolejne zaktécenie od nienormalnych warunkow na polu, to mozliwe jest kolejne wziecie
uwolnienia

Jezeli wystgpi kolejne zaktdcenie od nienormalnych warunkdéw na polu po skorzystaniu z
pierwszego catkowitego uwolnienia od nienormalnych warunkéw na polu, to jest to catkiem nowa
sytuacja i gracz moze ponownie wzigé uwolnienie zgodnie z regutg 16.1.

Na przyktad, w obszarze gtéwnym sg dwa obszary tymczasowej wody obok siebie, z ktérych jedna
stanowi zaktécenie dla gracza a druga nie. Gracz korzysta z uwolnienie zgodnie z regutg 16.1 a pitka
zatrzymuje sie w obszarze uwolnienia w miejscu, gdzie nie ma juz zaktécenia od pierwszego
obszaru tymczasowej wody, lecz wystgpito zaktdcenie od drugiego obszaru.

Gracz moze grac pitke tak jak lezy lub wzig¢ uwolnienie od tego drugiego obszaru zgodnie z regutg
16.1.

Takie same postepowanie stosuje sie, gdy wystepujg zaktécenia od wszystkich innych
nienormalnych warunkdéw na polu.
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16.1/3 — W sytuacji, gdy wystepuja dwa zaktdcenia jednoczesnie gracz moze wybraé
uwolnienie od dowolnego zakidcenia

W sytuacji, kiedy wystepujg jednoczesnie dwa zaktdcenia, gracz moze wybraé uwolnienie od
dowolnego zaktdécenia. Jezeli, po skorzystaniu z uwolnienia od jednego zaktdcenia wystepuje
drugie zaktdcenie to gracz moze wzigc¢ drugie uwolnienie.

Kilka przyktadéw uwzgledniajacych to:
® W obszarze gtownym sztuczne utrudnienie nieruchome zaktéca obszar zamierzonego swingu
gracza, gdy jego pitka lezy w terenie w naprawie.

Gracz moze najpierw skorzystac z uwolnienia od sztucznego utrudnienia zgodnie z reguta
16.1, dropujgc pitke w terenie w naprawie, jezeli jest on w obszarze uwolnienia i ma wtedy
mozliwos¢ grac pitke tak jak lezy w terenie w naprawie lub skorzysta¢ z uwolnienie zgodnie z
reguty 16.1b.

Odmiennie, gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia od terenu w naprawie i wzig¢ uwolnienie,
gdy nadal wystepuje zaktécenie od sztucznego utrudnienia.

e Pitka gracza jest wbita we wtasny pitchmark w obszarze gtownym w terenie w naprawie.
Gracz ma mozliwos¢ wyboru uwolnienia albo skorzysta¢ z uwolnienia zgodnie z regutg 16.1
od zaktécenia przez teren w naprawie, albo zgodnie z regutg 16.3 dla wbitej pitki.

Jednak w takich sytuacjach gracz nie moze, w jednej procedurze, jednoczesnie skorzystac z
uwolnienia od dwdch zaktécen poprzez dropowanie pitki w jednym obszarze uwolnienia
wyznaczonym przez potgczone najblizsze punkty catkowitego uwolnienia od obu zaktdcen, z
wyjatkiem sytuacji, gdy gracz po kolei korzysta z uwolnienia od pojedynczego zaktécenia w
danym momencie i ponownie wraca do poprzedniego zaktdcenia.

16.1/4 - Jak skorzystaé z uwolnienia, gdy pitka lezy na wyniesionej czesci sztucznego
utrudnienia nieruchomego

Gdy pitka lezy na wyniesionej czesci sztucznego utrudnienia nieruchomego, najblizszy punkt
catkowitego uwolnienia znajduje sie na ziemi pod sztucznym utrudnieniem. Ma to utatwic¢ ustalenie
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia i unikng¢ umieszczenia jego na gatezi pobliskiego
drzewa.

Na przyktad, pitka zatrzymata sie w obszarze gtownym na wyniesionej czesci sztucznego
utrudnienia nieruchomego, taki jak ktadka lub mostek nad duzym rowem.

Jezeli gracz w tej sytuacji postanowi wzigé uwolnienie, pionowa odlegtos¢ jest nieistotna, a
najblizszy punkt catkowitego uwolnienia jest punktem (punkt X) na ziemi bezposrednio ponizej
miejsca, w ktorym pitka lezy na sztucznym utrudnieniu, o ile gracz w tym punkcie nie ma
zaktécenia, jak okreslono w regule 16.1a. Gracz moze skorzystac z uwolnienia zgodnie z reguta
16.1b dropujgc pitke w obszarze uwolnienia wyznaczonego przy uzyciu punktu X jako punktu
odniesienia.
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Jezeli wystepuje tam zaktdcenie od jakiejs czesci sztucznego utrudnienia (np. stupek podpierajacy
konstrukcje) dla pitki potozonej w punkcie X, gracz moze znowu wzigé¢ uwolnienie zgodnie z regutg
16.1b traktujac punkt X jako miejsce potozenia pitki w celu wyznaczenia najblizszego punktu
catkowitego uwolnienia.

Zob. Wyjasnienie 16.1/5 dla przypadku, gdy pitka lezy pod ziemig i wystepuje zaktocenie od
sztucznego utrudnienia nieruchomego.

16.1/5 - Jak ustali¢ najblizszy punkt catkowitego uwolnienia, gdy pitka lezy pod ziemig w
nienormalnych warunkach na polu

Postepowanie, gdy pitka lezy pod ziemig w nienormalnych warunkach na polu (np. w tunelu),
odrdznia sie od tego, gdy jest ona na podniesieniu. W takim przypadku wyznaczanie najblizszego
punktu catkowitego uwolnienia musi uwzgledniac odlegtosci w pionie i poziomie. W czesci
przypadkéw najblizszy punkt catkowitego uwolnienia powinien by¢ w wejsciu do tunelu, lecz w
innych przypadkach powinien by¢ na ziemi doktadnie bezposrednio ponad miejscem, w ktérym
pitka lezy w tunelu.

Patrz: wyjasnienie 16.1/4 dla przypadku, gdy pitka lezy na podniesieniu czesci sztucznego
utrudnienia nieruchomego

16.1/6 — Gracz moze czekaé z wyznaczeniem najblizszego punktu catkowitego
uwolnienia, gdy pitka porusza sie w wodzie

Gdy pitka porusza sie w tymczasowej wodZzie, jezeli gracz zdecyduje sie podnies¢ poruszajgcy sie
pitke albo zastgpié jg, korzystajgc z uwolnienia zgodnie z regutg 16.1, to moze pozwoli¢ pitce
poptyngé w lepsze miejsce, zanim wyznaczy najblizszy punkt catkowitego uwolnienia, tak dtugo,
dopdki nie pojawi sie nierozsgdne opdznianie gry (wyjatek 3 do reguty 10.1d i reguty 5.6a).

Np., pitka gracza porusza sie w tymczasowej wodzie w poprzek fairwayu. Gracz podchodzi do pitki
gdy ta jest w punkcie A i stwierdza, ze gdy osiggnie punkt B, ktéry jest oddalony o pie¢ metréw,
najblizszy punkt catkowitego uwolnienia bedzie w duzo lepszym miejscu niz w przypadku gdy
skorzysta z uwolnienia w punkcie A.

Tak dtugo jak gracz nie powoduje nierozsgdnego opdzniania gry (reguta 5.6a), ma prawo opdzniaé
rozpoczecie procedury uwolnienia do czasu gdy pitka osiggnie Punkt B.

16.1a(3)/1 — Sztuczne utrudnienie zaktdcajgce nienormalne uderzenie moze umozliwié
graczowi wziecie uwolnienia

W niektorych sytuacjach gracz moze prébowac przyjac nienormalny zamach, ustawienie lub
kierunek grania, przystosowujac sie do zaistniatej sytuacji. Jezeli nienormalne uderzenie nie jest
wyraznie nieracjonalne, w danych okolicznosciach, gracz ma prawo do wziecia uwolnienia bez kary
zgodnie z regutg 16.1.

Na przyktad, w obszarze gtdwnym, pitka gracza praworecznego jest tak blisko obiektu granicznego
z lewej strony dotka, ze musi wykona¢ zamach gracza leworecznego, aby zagra¢ w kierunku dotka.

206



Official Guide to the Rules of Golf 2023 }f

POLSKI GOLF

Do wykonania leworecznego zamachu ustawienie gracza jest zaktécone przez sztuczne utrudnienie
nieruchome. Graczowi wolno wzigé uwolnienie od sztucznego utrudnienia nieruchomego,
poniewaz racjonalne jest uzycie leworecznego zamachu w tych okolicznosciach.

Po przeprowadzeniu procedury uwolnienia dla leworecznego zamachu, gracz moze wykonac
nastepne uderzenie normalnym dla siebie praworecznym zamachem. Jezeli sztuczne utrudnienie
nieruchome zaktéca zamach dla praworecznego gracza, moze skorzystac z uwolnienia dla zamachu
praworecznego zgodnie z regutg 16.1b lub grad pitke tak jak lezy.

16.1a(3)/2 — Gracz nie moze uzy¢ wyraznie nieracjonalnego uderzenia w celu wziecia
uwolnienia od nienormalnych warunkéw na polu

Gracz nie moze uzy¢ wyraznie nieracjonalnego uderzenia, aby skorzysta¢ z uwolnienia od
nienormalnych warunkéw na polu. Jezeli uderzenie gracza jest wyraznie nieracjonalne w danych
okolicznosciach uwolnienie zgodnie z regutg 16.1 jest niedozwolone, gracz musi grac pitke tak jak
lezy albo skorzystac z uwolnienia dla pitki nie do zagrania.

Na przyktad, w obszarze gtownym pitka gracza praworecznego ma bardzo niekorzystne potozenie.
Pobliskie sztuczne utrudnienie nieruchome nie zaktéca praworecznego uderzenia zwykle
uzywanego przez gracza, lecz zaktéca uderzenie leworeczne. Gracz oswiadcza, ze ma zamiar
wykonacé nastepne uderzenie zamachem leworecznym i sgdzi, ze dopdki sztuczne utrudnienie
bedzie zaktécac takie uderzenie, reguta 16.1 pozwala na uwolnienie.

Jednak, jezeli jedyng przyczyng wykonania leworecznego uderzenia jest uwolnienie sie od ztego
potozenia, zastosowanie leworecznego uderzenia jest wyraznie nieracjonalne i gracz nie ma prawa
wzigé uwolnienia stosujac regute 16.1b (reguta 16.1a(3)).

Te same zasady stosuje sie przy wyraznie nieracjonalnym ustawieniu, kierunku gry lub wyborze
kija.

16.1a(3)/3 — Zastosowanie reguty 16.1a(3) gdy pitka lezy pod ziemig w dziurze zrobionej
przez zwierze

Rozpatrujgc czy mozliwe jest otrzymanie uwolnienia zgodnie z regutg 16.1a(3) w przypadku pitki
lezacej pod ziemia, w dziurze wykonanej przez zwierze, decyzje podejmuje sie w oparciu o
potozenie pitki, czy lezy ona przy wejsciu do dziury czy przeciwnie, w dziurze pod ziemia.

Na przyktad, w obszarze gtownym pitka gracza lezy pod ziemig w dziurze zrobionej przez zwierze.
Gatezie rosngcego w poblizu duzego krzewu zwisajg nad wejsciem do dziury zrobionej przez
zZwierze.

Miejsce wejscia do dziury zrobionej przez zwierze jest takie, ze gdyby jej nie byto, wyraznie
nieracjonalne bytoby dla gracza wykonanie uderzenia (z powodu zwisajgcych gatezi krzewu). W
takiej sytuacji graczowi nie przystuguje uwolnienie zgodnie z regutg 16.1b. Gracz musi grac pitke
tak jak lezy lub postapic¢ zgodnie z regutg 19 (pitka nie do zagrania).
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Jezeli pitka lezy w dziurze zrobionej przez zwierze ale nie jest ona pod ziemig, miejsce jej potozenia
jest wyznacznikiem czy jest wyraZznie nieracjonalne granie pitki i czy reguta 16.1a(3) ma
zastosowanie. Jezeli reguta 16.1a(3) nie ma zastosowania graczowi przystuguje uwolnienie bez
kary zgodnie z regufg 16.1b. Te same zasady majg zastosowanie dla pitki lezacej pod sztucznym
utrudnieniem nieruchomym.

16.1b/1 - Procedura uwolnienia dla pitki lezacej pod ziemig w nienormalnych warunkach
na polu

lesli pitka wpadnie w nienormalne warunki na polu i znajdzie sie pod ziemig (reguta 16.1a(3) nie
ma zastosowania), procedure uwolnienia stosuje sie w zaleznosci od tego, czy pitka lezy w
obszarze gtownym (reguta 16.1b), w bunkrze (reguta 16.1c), w obszarze kary (reguta 17.1c) lub na
aucie (reguta 18.2b).

Przyktady mozliwego uwolnienia i jak skorzystaé z niego:

e Pitka wpadta do dziury zrobionej przez zwierze przez otwor znajdujgcy sie w bunkrze przy
greenie i zostata znaleziona pod putting greenem. Poniewaz pitka nie znajduje sie w bunkrze
ani na putting greenie, uwolnienie przystuguje zgodnie z regutg 16.1b dla pitki w obszarze
gtownym. Miejsce potozenia pitki w dziurze zrobionej przez zwierze stuzy do wyznaczenia
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia a obszar uwolnienia musi znajdowac sie w
obszarze gtownym.

o Pitka wpadta w dziure zrobiong przez zwierze przez otwér znajdujacy sie na aucie. Dziura
czesciowo znajduje sie w granicach pola w obszarze gtéwnym. Znaleziona pitka znajduje sie w
granicach pola, pod ziemig w obszarze gtownym. Uwolnienie przystuguje zgodnie z reguta
16.1b dla pitki w obszarze gtownym. Miejsce potozenia pitki w dziurze zrobionej przez zwierze
stuzy do wyznaczenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia a obszar uwolnienia musi
znajdowac sie w obszarze gtownym.

e Pitka wpadta w dziure zrobiong przez zwierze przez otwor znajdujacy sie w obszarze
gtownym, okoto 30 cm od ptotu wyznaczajgcego granice pola. Dziura zrobiona przez zwierze
opada stopniowo w dét pod ogrodzeniem tak, ze pitka zostata znaleziona poza linig
graniczna. Poniewaz pitka lezy na aucie gracz musi wzig¢ uwolnienie z karq uderzenia i
odlegtosci dodajac jedno uderzenie karne i grac pitke z miejsca poprzedniego uderzenia
(reguta 18.2b).

e Pitka mogta wpas¢ w dziure zrobionq przez zwierze przez otwoér znajdujgcy sie w obszarze
gtéwnym, lecz nie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka, ktdra nie zostata znaleziona
znajduje sie w nienormalnych warunkach na polu. W tej sytuacji pitke uznaje sie za zgubiong
a gracz musi skorzystac¢ z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci dodajac jedno uderzenie
karne i gra¢ pitke z miejsca poprzedniego uderzenia (reguta 18.2b).
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16.1c/1 — Gracz korzysta z maksymalnego mozliwego uwolnienia; potem decyduje sie na
uwolnienie na linii do tytu

Gdy gracz korzystajgc z maksymalnego mozliwego uwolnienia nadal ma zaktdcenie od
nienormalnych warunkow na polu, moze skorzysta¢ z dodatkowego uwolnienia na linii do tytu z
jednym uderzeniem karnym. Jezeli gracz zdecyduje sie tak postgpic, to punkt odniesienia dla tego
uwolnienia znajduje sie w miejscu, w ktérym lezy pitka po zastosowaniu procedury maksymalnego
mozliwego uwolnienia.

16.1c/2 - Po podniesieniu pitki, gracz moze zmienic opcje uwolnienia zanim wprowadzi
pitke do gry

Jezeli gracz podniesie pitke, by skorzystaé z uwolnienia zgodnie z regutg 16.1c, nie jest
zobowigzany do tego uwolnienia, zgodnie z regutg 16.1c, dopdki ponownie nie wprowadzi
oryginalnej pitki do gry lub gdy inna pitka nie bedzie pitkg zastgpiong zgodnie z t3 opcja.

Np., gracz wybiera uwolnienie od tymczasowej wody w bunkrze i podnosi pitke z zamiarem
skorzystania z uwolnienia bez kary w bunkrze (reguta 16.1c(1)). Wtedy uswiadamia sobie, ze reguta
wymaga dropowania pitki w bunkrze, co moze znacznie utrudni¢ nastepne uderzenie.

Po podniesieniu pitki, ale przed wprowadzeniem jej do gry, gracz moze wybraé pomiedzy dwiema
opcjami z tej reguty, pomimo wczesniejszego wyboru uwolnienia zgodnie z regutg 16.1¢(1).

Reguta 16.3 Wyjasnienia: Wbita pitka

16.3a(2)/1 — Stwierdzenie czy pitka jest wbita w swadj slad po wbiciu

Aby gracz mogt skorzystac z uwolnienia, zgodnie z regutg 16.3b, nalezy w sposéb racjonalny
ustali¢, czy pitka lezy w swoim sladzie.

Przyktadem pewnego potwierdzenia, ze pitka znajduje sie w swoim $Sladzie jest fakt, gdy po
uderzeniu pitka wpadta w miekki obszar w poblizu putting green w obszarze gtéwnym. Gracz
widziat jak pitka odbita sie do przodu a nastepnie potoczyta do tytu. Gdy gracz podszedt do pitki
zobaczyt, ze jest ona wbita w jedyny slad na tym obszarze. Poniewaz racjonalne byto stwierdzenie,
ze pitka wtoczyta sie z powrotem w swoéj Slad, gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia zgodnie z reguta
16.3b.

Natomiast, jezeli tee shot gracza wylagdowat na fairwayu a pitka odbita sie za wzgdrze, w miejsce,
gdzie nie byta widoczna z obszaru tee, a nastepnie zostaje znaleziona w $ladzie po wbiciu, to nie
ma pewnego potwierdzenia, ze pitka jest wbita w swoj $lad a gracz nie moze skorzystac z
uwolnienia zgodnie z regutg 16.3b.

16.3b/1 — Korzystanie z uwolnienia dla wbitej pitki, gdy miejsce bezposrednio za pitka nie
znajduje sie w obszarze gtéwnym

Kiedy gracz moze skorzystac¢ z uwolnienia od wbitej pitki w obszarze gtownym, to zdarzajg sie
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sytuacje, w ktorych miejsce bezposrednio za wbitq pitkg nie znajduje sie w obszarze gtownym.

Kiedy pojawi sie taka sytuacja, to procedura uwolnienia wymaga, aby gracz znalazt najblizsze
miejsce w obszarze gtdwnym, ktére nie jest blizej dotka, od miejsca bezposrednio za miejscem, w
ktory wbita sie pitka, i to miejsce staje sie punktem odniesienia dla obszaru uwolnienia zgodnie z
regufa 16.3 b.

Chociaz to miejsce jest zwykle bardzo blisko miejsca za miejscem, w ktérym wbita sie pitka, moze
znajdowac sie w pewnej odlegtosci (np., gdy pitka wbita sie tuz przy obszarze kary i w oparciu o
ksztatt obszaru kary, gracz musiatby is¢ troche w prawo lub w lewo, aby znalez¢ miejsce w obszarze
gtownym, ktore nie jest blizej dotka).

Ta procedura ma réwniez zastosowanie, gdy pitka jest w polu, ale whbifa sie tuz przy aucie lub gdy
whbita sie w Sciane lub czoto tuz nad bunkrem. (Nowe)
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Obszary kary

Cel reguty:

Reguta 17 jest specjalng regutg dotyczgcy obszarow kary, w ktérych znajduje sie woda lub
innych obszaréow zdefiniowanych przez Komitet, w ktérych pitka czesto jest gubiona lub
niemozliwa do zagrania. Gracz moze skorzysta¢ ze specjalnych opcji uwolnienia z kara
jednego uderzenia, aby zagrac pitke spoza obszaru kary.

17.1 Opcje dla pitki w obszarze kar

Obszary kary sq zdefiniowane jako czerwone lub zétte. Sposéb zdefiniowania obszaru kary wptywa
na opcje uwolnienia (zob. reguta 17.1d).

Gracz moze sta¢ w obszarze kary, aby zagrac pitke spoza obszaru kary, nawet po skorzystaniu z
uwolnienia od obszaru kary.

17.1a. Pitka w obszarze kary

Pitka jest w obszarze kary, gdy dowolna czes¢ pitki:

e lezy na ziemi lub dotyka jej lub czegokolwiek innego (np. dowolnego naturalnego lub
sztucznego obiektu) w obrebie obszaru kary,

e albo jest powyzej granicy lub dowolnej innej czesci obszaru kary.
Jezeli czes¢ pitki jest zardwno w obszarze kary, jak i w innym obszarze pola, zob. reguta 2.2c.
17.1b. Gracz moze grac pilke tak jak lezy w obszarze kary lub wzia¢ uwolnienie z
kara

Gracz moze:

e grac pitke tak jak lezy, bez kary, zgodnie z tymi samymi regutami, jakie stosuje sie dla pitki w
obszarze gtéwnym (co oznacza, ze nie ma zadnych specjalnych regut ograniczajgcych granie
pitki z obszaru kary),

e albo grad pitke poza obszarem kary biorgc uwolnienie z karg zgodnie z regutg 17.1d lub
17.2.

Wyijatek — uwolnienie od zakiécenia przez strefe zabronionej gry musi by¢ wziete w obszarze
kary (zob. reguta 17.1e).

17.1c. Uwolnienie dla pilki nieznalezionej w obszarze kary

Jezeli pitka gracza nie zostata znaleziona i jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka znajduje sie
w obszarze kary:

e gracz moze skorzystaé z uwolnienia z karg zgodnie z regutg 17.1d lub 17.2;
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e od momentu, gdy gracz wprowadzi inng pitke do gry, biorgc uwolnienie zgodnie z jedng z
w/w regut:

> oryginalna pitka przestaje by¢ pitkg w grze i nie moze by¢ grana,

> obowigzuje to réwniez wtedy, gdy pitka zostanie znaleziona na polu przed uptywem
trzyminutowego czasu na szukanie (zob. reguta 6.3b).

Jednak, jezeli nie jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka znajduje w obszarze kary to
pitke uznaje sie za zgubiong, a gracz musi wzig¢ uwolnienie z karqg uderzenia i odlegtosci
zgodnie z regutg 18.2.

17.1d. Uwolnienie dla pitki w obszarze kary

Jezeli pitka gracza lezy w obszarze kary oraz kiedy nie zostata znaleziona a jest wiadome lub w
zasadzie pewne, ze pitka znajduje w obszarze kary, gracz ma nastepujace opcje uwolnienia, kazda z
jednym uderzeniem karnym:

(1) uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci - gracz moze gra¢ pitke oryginalng lub inng pitke z
miejsca poprzedniego uderzenia (zob. reguta 14.6),

(2) w tyt na linii uwolnienia. Gracz moze dropowac pitke oryginalng lub inng (zob. reguta 14.3)
poza obszarem kary, utrzymujac przyblizony punkt ostatniego przeciecia granicy obszaru kary
przez pitke oryginalng pomiedzy dotkiem a miejscem, gdzie pitka jest dropowana (bez
ograniczenia jak daleko do tytu pitka bedzie dropowana). Miejsce na linii, gdzie pitka pierwszy
raz dotkneta ziemi podczas dropowania tworzy obszar uwolnienia o dtugosci jednego kija w
dowolnym kierunku od tego punktu, ale z nastepujgcymi ograniczeniami.

e QOgraniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

» nie moze by¢ blizej dotka niz przyblizony punkt, gdzie pitka oryginalna ostatni raz
przekroczyta granice obszaru kary,

» imoze by¢ w dowolnym obszarze pola z wyjatkiem tego samego obszaru kary,

» ale musi by¢ w tym samym obszarze pola, ktorego pitka pierwszy raz dotkneta, gdy byta
dropowana.

(3) uwolnienie boczne (tylko dla czerwonego obszaru kary). Gdy pitka ostatni raz przekroczyta
granice czerwonego obszaru kary, gracz moze dropowac¢ pitke oryginalng lub inng w tym
bocznym obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia: przyblizony punkt, w ktérym oryginalna pitka ostatni raz przekroczyta
granice czerwonego obszaru kary,

e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: dwie dfugosci kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami,

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:
» nie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia,
> moze by¢ w dowolnym obszarze pola z wyjatkiem tego samego obszaru kary,

» ale jezeli wiecej niz jeden obszar pola znajduje sie w odlegtosci dwdch dtugosci kija od
punktu odniesienia, to pitka musi zatrzymac sie w obszarze uwolnienia, ktéry jest w
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tym samym obszarze pola, ktorego pitka pierwszy raz dotkneta, gdy byta dropowana w
obszarze uwolnienia.

#1 R17.1d: UWOLNIENIE DLA PILKI W ZOLTYM OBSZARZE KARY

x Punkt wejscia pitki do obszaru kary

. Miejsce zdropowanej pitki dotykajacej linii
@ Punkt odniesienia

‘ Obszar uwolnienia

Kiedy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka znajduje sie w zéttym obszarze kary a gracz chciatby
skorzystac z uwolnienia, to ma dwie opcje, kazda z jednym uderzeniem karnym. Gracz moze:
(1) wzigé uwolnienie uderzenia i odlegtosci grajac pitke z obszaru uwolnienia opartego na miejscu
poprzedniego uderzenia.
(2) wzigé uwolnienie na linii do tytu przez dropowanie pitki na zewnatrz obszaru kary utrzymujac punkt X
pomiedzy dotkiem a miejscem zdropowanej pitki.

Zob. reguta 25.4m (dla graczy, ktérzy uzywaja kotowego urzadzenia wspomagajgcego
mobilnos¢, reguta 17.1d(3) jest zmodyfikowana tak, aby rozszerzyé¢ boczny obszar uwolnienia
do czterech dtugosci kija).

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej B-2 (Komitet moze wprowadzi¢ regute

lokalng pozwalajac na boczne uwolnienie po przeciwnej stronie czerwonego obszaru kary w
réownej odlegtosci od dotka).
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#2 R17.1d: UWOLNIENIE DLA PItKI W CZERWONYM OBSZARZE KARY

Punkt wejscia pitki do obszaru kary
Miejsce zdropowanej pitki dotykajacej linii
Punkt odniesienia

Obszar uwolnienia

Kiedy jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka znajduje sie w czerwonym obszarze kary a gracz chciatby
wzig¢ uwolnienie, to ma trzy opcje, kazda z jednym uderzeniem karnym. Gracz moze:
(1) wzigé uwolnienie uderzenia i odlegtosci grajgc pitke z obszaru uwolnienia opartego na miejscu
poprzedniego uderzenia.
(2) wzigé uwolnienie na linii do tytu przez dropowanie pitki poza obszarem kary utrzymujac punkt X pomiedzy
dotkiem a miejscem zdropowanej pitki.
(3) wzig¢ uwolnienie boczne (tylko w czerwonym obszarze kary). Punkt odniesienia dla wzietego uwolnienia
bocznego jest w punkcie X i pitka musi by¢ dropowana w obszarze uwolnienia o dtugosci dwdch kijow,
ktory nie jest blizej dotka niz punkt X, a nastepnie zagrana z tego obszaru uwolnienia.

17.1e. Uwolnienie musi by¢ wziete od zakldcenia przez strefe zabronionej gry w
obszarze kary

W kazdej z ponizszych sytuacji, graczowi nie wolno gra¢ pitki tak jak lezy:

(1)gdy pitka znajduje sie w strefie zabronionej gry w obszarze kary - gracz musi wzigé uwolnienie
z karg zgodnie z regutg 17.1d lub 17.2.

Jezeli po skorzystaniu z uwolnienia zgodnie z tg regutg gracz ma zaktécenie od strefy
zabronionej gry, pitka nie moze by¢ grana tak, jak lezy. Zamiast tego gracz musi skorzystaé z
dalszego uwolnienia zgodnie z regutg 16.1f(2).

(2)gdy strefa zabronionej gry na polu zaktdca ustawienie lub swing dla pitki w obszarze kary.
Jezeli pitka gracza znajduje sie w obszarze kary i jest poza strefq zabronionej gry, ale strefa
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zabronionej gry (albo jest w nienormalnych warunkach na polu albo w obszarze kary) zaktéca
jego obszar zamierzonego ustawienia lub obszar zamierzonego swingu, gracz musi:

e wzigé uwolnienie z karg poza obszarem kary zgodnie z regutg 17.1d lub 17.2,

e albo wzig¢ uwolnienie bez kary dropujgc oryginalng pitke lub inng pitke w obszarze
uwolnienia (jezeli ono istnieje) w obszarze kary (zob. reguta 14.3):

» punkt odniesienia - najblizszy punkt catkowitego uwolnienia od strefy zabronionej gry,

» rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: jedna dfugos¢ kija, ale z
nastepujacymi ograniczeniami:

> ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

=  musi by¢é w tym samym obszarze kary, w ktorym lezy pitka,
= jnie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia.

(3) Nie ma uwolnienia, kiedy jest to wyraZnie nieracjonalne. Nie ma uwolnienia bez kary od
zaktécenia strefy zabronionej gry (2):

e gdy granie pitki tak jak lezy, jest wyraznie nieracjonalne z powodu czegos, od czego gracz
nie moze uzyskac¢ uwolnienia bez kary (np. gdy gracz nie jest w stanie wykonaé uderzenia z
powodu potozenia pitki w krzakach),

e albo gdy zaktécenie wystepuje tylko z powodu wyboru przez gracza kija, sposobu
ustawienia, swingu lub kierunku gry, ktory jest wyraznie nieracjonalny w danych
warunkach.

Postepowanie w przypadku wystgpienia zaktdcenia przez strefe zabronionej gry dla pitki
znajdujacej sie poza obszarem kary, zob. reguta 16.1f.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 17.1: kara gtéwna wedtug
reguty 14.7a.

17.2 Opcje po zagraniu pilki z obszaru kary

17.2a. Pitka zagrana z obszaru Kary zatrzymuje sie w tym samym lub w innym
obszarze kary

Jezeli pitka zagrana z obszaru kary zatrzyma sie w tym samym obszarze kary lub w innym obszarze
kary, gracz moze grac pitke tak jak lezy (zob. reguta 17.1b).

Lub z jednym uderzeniem karnym, gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia zgodnie z ponizszymi

opcjami:

(1)Normalne opcje uwolnienia. Gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci
zgodnie z regufg 17.1d(1), uwolnienia w tyt na linii zgodnie z regutg 17.1d(2) lub, dla
czerwonego obszaru kary, uwolnienia bocznego zgodnie z regutg 17.1d(3).

Zgodnie z regutg 17.1d(2) lub (3), przyblizony punkt wykorzystany do okreslenia obszaru
uwolnienia znajduje sie tam, gdzie oryginalna pitka ostatni raz przekroczyta granice obszaru kary
w ktérym pitka lezy.
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Jezeli gracz weZmie uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci dropujgc pitke w obszarze kary
(zob. reguta 14.6) a potem zdecyduje sie nie gra¢ zdropowanej pitki z miejsca, w ktérym sie
zatrzymata, wowczas:

#1 R17.2a: PItKA GRANA Z OBSZARU KARY ZATRZYMUIE SIE W NIM

Punkt wejscia pitki do obszaru kary
Miejsce zdropowanej pitki dotykajacej linii
Punkt odniesienia

Obszar uwolnienia

O e o x>

Gracz gra z obszaru tee do punktu A w obszarze kary. Nastepnie gracz gra pitke z punktu A do punktu B. Jezeli
gracz wybierze uwolnienie z jednym punktem karnym, to ma cztery opcje. Gracz moze:

(1) wzig¢ uwolnienie uderzenia i odlegtosci grajac pitke z obszaru uwolnienia opartego o miejsce
poprzedniego uderzenia wykonanego z punktu A, bedzie to jego czwarte uderzenie.

(2) wzig¢ uwolnienie na linii do tytu przez dropowanie pitki poza obszarem kary utrzymujac punkt X pomiedzy
dotkiem a miejscem, gdzie pitka jest dropowana i bedzie to jego czwarte uderzenie.

(3) wzig¢ uwolnienie boczne (tylko w czerwonym obszarze kary). Punkt odniesienia dla wzietego uwolnienia
jest w punkcie X i pitka musi by¢ dropowana w obszarze uwolnienia o dtugosci dwach kijow, ktory nie jest
blizej dotka niz punkt X, a nastepnie zagrana z tego obszaru uwolnienia. Gracz bedzie wykonywat czwarte
uderzenie.

(4) grac pitke z obszaru tee, gdyz stamtad wykonywat ostatnie uderzenie spoza obszaru kary i bedzie to jego
czwarte uderzenie.

Jezeli gracz postepowat zgodnie z (1) a nastepnie zdecydowat sie nie gra¢ zdropowanej pitki, to moze wzigé
uwolnienie na linii do tytu lub uwolnienie boczne zwigzane z punktem X lub gra¢ ponownie z obszaru tee,
otrzymujac dodatkowy punkt karny, co da facznie dwa punkty kary i bedzie to jego pigte uderzenie.

216



Official Guide to the Rules of Golf 2023

#2 R17.2a: PItKA GRANA Z OBSZARU KARY ZATRZYMUIJE SIE W NIM PO
WYJSCIU | PONOWNYM WEJSCIU DO NIEGO

X Punkt wejscia pitki do obszaru kary
O Miejsce zdropowanej pitki dotykajacej linii
® Punkt odniesienia
(O Obszar uwolnienia

Gracz gra z obszaru tee do punktu A w obszarze kary. Nastepnie gra z punktu A do punktu B i pitka
opuszcza obszar kary a nastepnie wraca do niego w punkcie X. Jezeli gracz wybierze uwolnienie z
jednym punktem karnym, to ma cztery mozliwe opcje. Gracz moze:

(1) wzig¢ uwolnienie uderzenia i odlegtosci grajac pitke z obszaru uwolnienia opartego o
miejsce poprzedniego uderzenia wykonanego z punktu A. Gracz bedzie wykonywat czwarte
uderzenie.

(2) wazigéuwolnienie na linii do tytu przez dropowanie pitki poza obszarem kary utrzymujac
punkt X (punkt, gdzie pitka ostatni raz przekroczyta obszar kary) pomiedzy dotkiem a
miejscem, gdzie pitka jest dropowana. Gracz bedzie wykonywat czwarte uderzenie.

(3) wazigc¢uwolnienie boczne (tylko w czerwonym obszarze kary). Punkt odniesienia dla
wzietego uwolnienia jest w punkcie X i pitka musi by¢ dropowana w obszarze uwolnienia o
dtugosci dwoch kijow, ktory nie jest blizej dotka niz punkt X a nastepnie zagrana z tego
obszaru uwolnienia. Gracz bedzie wykonywat czwarte uderzenie.

(4) grac pitke z obszaru tee, gdyz stamtgd wykonywat ostatnie uderzenie spoza obszaru kary i
bedzie to jego czwarte uderzenie.

Jezeli gracz postepowat zgodnie z (1) a nastepnie zdecydowat sie nie grac zdropowanej pitki, to moze
wzigc uwolnienie na linii do tytu lub uwolnienie boczne zwigzane z punktem X lub gra¢ ponownie z
obszaru tee, otrzymujac dodatkowy punkt kary, co da tacznie dwa punkty kary i bedzie to jego pigte
uderzenie.

217

POLSKI GOLF



Official Guide to the Rules of Golf 2023 pmﬁw
e gracz moze wzigc kolejne uwolnienie z obszaru kary zgodnie z regutg 17.1d(2) lub (3) (dla
czerwonego obszaru kary) lub zgodnie z regutg 17.2a(2),

e jezeli gracz tak zrobi, otrzymuje dodatkowo jedno uderzenie karne, co da facznie kare
dwach uderzen: jedno uderzenie za skorzystanie z kary uderzenia i odlegfosci oraz jedno za
wziecie uwolnienia poza obszarem kary.

(2)Opcja dodatkowego uwolnienia: granie z miejsca ostatniego uderzenia wykonanego poza
obszarem kary. Zamiast skorzystania z jednej z opcji uwolnienia zgodnie z (1), gracz moze
wybrac granie pitki oryginalnej lub innej z miejsca ostatniego uderzenia wykonanego poza
obszarem kary (zob. reguta 14.6).

17.2b. Pitka zagrana z obszaru kary jest zgubiona, na aucie lub nie do zagrania
poza obszarem Kkary

Po zagraniu pitki z obszaru kary, gracz moze czasami by¢ zmuszony lub sam wezmie uwolnienie z
karg uderzenia i odlegtosci, poniewaz oryginalna pitka jest:

e na aucie lub zgubiona poza obszarem kary (zob. reguta 18.2),
e albo nie do zagrania poza obszarem kary (zob. reguta 19.2a).

Jezeli gracz wezmie uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci dropujqc pitke w obszarze kary
(zob. reguta 14.6), a potem zdecyduje sie nie gra¢ zdropowanej pitki z miejsca, w ktérym sie
zatrzymata, to:

e gracz moze wzigc kolejne uwolnienie z obszaru kary zgodnie z regutg 17.1d(2) lub (3) (dla
czerwonego obszaru kary) lub zgodnie z regutg 17.2a(2),

e jezeli gracz tak zrobi, otrzymuje dodatkowo jedno uderzenie karne, co da facznie kare
dwach uderzen: jedno uderzenie za wziecie uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci oraz
jedno za wziecie uwolnienia poza obszarem kary.

Gracz moze bezposrednio skorzystac z uwolnienia poza obszarem kary bez pierwszego
dropowania pitki w obszarze kary, ale wtedy otrzyma tacznie kare dwoch uderzen.

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguta 17.2: kara gtéwna wedtug
reguly 14.7a.

17.3 Niektore reguly nie daja uwolnienia dla pitki w obszarze kar

Gdy pitka gracza jest w obszarze kary, to nie ma uwolnienia od:
o zaktécenia od nienormalnych warunkdw na polu (zob. reguta 16.1),
e whbitej pitki (zob. reguta 16.3),
o albo pitki nie do zagrania (zob. reguta 19).

Jedyng opcjg uwolnienia dla gracza jest wziecie uwolnienia z karg, zgodnie z regutg 17.

Jednak, gdy wystepuje zagrozenie ze strony niebezpiecznych zwierzgt, podczas grania pitki w
obszarze kary, gracz moze skorzystaé z uwolnienia bez kary w obszarze kary lub z uwolnienia z
karg poza obszarem kary (zob. reguta 16.2b(2)).
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Reguta 17.1 Wyjasnienia: Opcje dla pitki w obszarze kary

17.1a/1 - Pitka jest zgubiona albo w obszarze kary albo w nienormalnych warunkach na
polu, ktére przylegaja do obszaru kary.

Jesli pitka gracza nie zostata znaleziona na terenie, w ktérym znajduje sie obszar kary i sgsiadujace
z nim nienormalne warunki na polu, to gracz musi dokonad racjonalnej oceny (regutfa 1.3b(2)) w
celu zlokalizowania pitki. Jesli w wyniku racjonalnej oceny, jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze
pitka znajduje sie w jednym z tych dwéch obszardéw, i oba przypadki sg jednakowo
prawdopodobne, to gracz musi wzigé uwolnienie z karg jednego uderzenia wedtug reguty 17.

17.1d(3)/1 — W uwolnieniu bocznym gracz moze odmierza¢ ponad obszarem kary

W uwolnieniu bocznym, gdy pitka po raz ostatni przekroczyta granice waskiego czerwonego
obszaru kary, to gracz moze odmierzy¢ dwie dtugosci kija od punktu odniesienia ponad obszarem
kary, w celu wyznaczenia wielkosci obszaru uwolnienia. Jednak, zadna czes¢ obszaru kary
znajdujaca sie w obrebie dwdch dfugosci kija od punktu odniesienia, nie jest czescig obszaru
uwolnienia.

17.1d(3)/2 - Gracz dropuje pitke na podstawie oszacowanego miejsca, w ktérym pitka
ostatni raz przekroczyta granice obszaru kary; punkt ten okazuje sie by¢ niewtasciwym
punktem

Jesli nie jest znany punkt, w ktérym pitka po raz ostatni przekroczyta granice obszaru kary, to gracz
musi, na podstawie racjonalnej oceny, okresli¢ ten punkt.

Zgodnie z reguta 1.3b(2) racjonalna ocena gracza zostanie zaakceptowana, nawet jesli ten punkt
odniesienia okaze sie btedny. Istniejg jednak sytuacje, w ktérych zanim gracz wykona uderzenie,
staje sie wiadome, ze punkt odniesienia jest btedny i wtedy ten btgd musi zosta¢ skorygowany.

Na przyktad, w stroke play wiadomo lub w zasadzie jest pewne, ze pitka znajduje sie w czerwonym
obszarze kary. Gracz, po konsultacji z innymi graczami w grupie, ocenia w ktdrym miejscu pitka po

raz ostatni przekroczyta granice obszaru kary. Gracz korzysta z uwolnienia bocznego i dropuje pitke
W obszarze uwolnienia na podstawie tego punktu odniesienia.

Ale przed wykonaniem uderzenia zdropowang pitka, jeden z graczy w grupie znajduje oryginalng
pitke gracza w obszarze kary, w pozycji wskazujacej, ze pitka ostatni raz przekroczyta granice
obszaru kary okoto 20 metréw blizej dotka, niz punkt odniesienia, ktéry gracz oszacowat.

Poniewaz ta informacja stata sie znana, zanim gracz wykonat uderzenie zadropowang pitka, gracz
musi skorygowac btad zgodnie z regutg 14.5 (Naprawianie btedu popetnionego podczas
zastepowania, odkfadania, dropowania lub ktadzenia pitki). Podczas naprawiania btedu, gracz musi
postepowac zgodnie z regutg 17.1d lub 17.2a w odniesieniu do wtasciwego punktu odniesienia i
moze skorzystaé z dowolnej opcji uwolnienia w ramach tej reguty (patrz reguta 14.5b(2)).
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Reguta 17.2 Wyjasnienia: Opcje po zagraniu pitki z obszaru kary
17.2b/1 - Przyktady opcji uwolnienia dozwolonych przez regute 17.2b

Na diagramie ponizej gracz gra z obszaru tee i pitka zatrzymuje sie w czerwonym obszarze kary w
punkcie A. Gracz wybiera gre z obszaru kary i zagrywa pitke do punktu B, ktéry jest na aucie. Gracz
moze skorzysta¢ z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci zgodnie z regutg 18.2b, uzywajac
punktu A jako punktu odniesienia do wyznaczenia obszaru uwolnienia, gracz bedzie grat 4
uderzenie.

Jesli gracz skorzysta z uwolnienia uderzenia i odlegtosci, dropujqgc pitke ponownie w obszarze kary
a nastepnie zdecyduje sie nie grac¢ zadropowanej pitki z miejsca, w ktérym sie zatrzymata:

e Gracz moze skorzystaé z uwolnienia na linii do tytu, w dowolnym miejscu na przerywanej linii
X-Y poza obszarem kary zgodnie z regutg 17.1d(2), skorzysta¢ z bocznego uwolnienia
uzywajac punktu X jako punktu odniesienia zgodnie z regutg 17.1d(3) lub zagraé inng pitke z
miejsca skad wykonat ostatnie uderzenie poza obszarem kary (w tym przypadku obszaru tee)
zgodnie z reguty 17.2a(2).

o Jesli gracz skorzysta z jednej z tych trzech opcji, otrzyma jeszcze jedno uderzenie karne, co
daje w sumie dwa uderzenia karne: jedno za uwolnienie uderzenia i odlegtosci plus jedno
uderzenie karne za uwolnienia na linii do tytu, uwolnienie boczne lub za gre inng pitka z
miejsca skad wykonano ostatnie uderzenie poza obszarem kary (w tym przypadku obszaru
tee). W ten sposob gracz bedzie grat 5 uderzenie, w kazdej z tych powyzszych opcji.

Gracz ma réwniez mozliwos$¢ skorzystania z uwolnienia poza obszarem kary bez uprzedniego
dropowania pitki w obszarze kary, ale nadal otrzyma tacznie dwa uderzenia karne.

Punkt, ktéredy pitka
‘wchodzita do obszaru kary

@ Punkt odniesienia
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Uwolnienie z karg uderzenia i
odlegtosci, pitka zgubiona lub

18 na aucie, pitka prowizoryczna

Cel reguty:

Reguta 18 omawia korzystanie z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci. Kiedy pitka jest
zgubiona poza obszarem kary lub znajduje sie na aucie, to wymagana ciggtos¢ rozgrywania
dotka od obszaru tee do whbicia pitki do dotka zostanie przerwana, gdyz gracz musi wznowié gre
ponownie grajgc z miejsca wykonania poprzedniego uderzenia.

REGUtA

Reguta omawia takze, jak i kiedy mozna zagrac pitke prowizoryczng w celu zaoszczedzenia
czasu, gdy pitka w grze mogta wyjs¢ na aut lub zostac¢ zgubiona poza obszarem kary.

18.1 Uwolnienie z karg uderzenia i odleglosci dopuszczalne jest w

dowolnym momencie

W dowolnym momencie, gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci,
doliczajac sobie jedno uderzenie karne i grac pitke oryginalng lub inng z miejsca wykonania
poprzedniego uderzenia (zob. reguta 14.6).

Gracz zawsze moze skorzystac z opcji uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci:

e nie maznaczenia, gdzie na polu znajduje sie pitka gracza,

e nawet wtedy, gdy reguta wymaga, aby gracz wzigt uwolnienie w okreslony sposdb lub grat
pitke z okreslonego miejsca.

Od momentu, gdy gracz wprowadzi inng pitke do gry zgodnie z karq uderzenia i odlegtosci
(zob. reguta 14.4) to:

e oryginalna pitka przestaje by¢ pitkg w grze i nie moze juz by¢ grana,

e obowigzuje to rdwniez wtedy, gdy pitka zostanie znaleziona na polu przed uptywem
trzyminutowego czasu na szukanie (zob. reguta 6.3b).

Jednak, nie ma to zastosowania do pitki zagranej z miejsca wykonania poprzedniego
uderzenia, gdy gracz:

e zapowiedziat, ze gra pitke prowizoryczng (zob. reguta 18.3b),

e gradrugg pitke w stroke play zgodnie z regutg 14.7b lub 20.1¢(3).

18.2 Pilka zgubiona lub na aucie: musi by¢ wziete uwolnienie z kara

uderzenia i odleglosci

18.2a. Pitka zgubiona lub na aucie

(1) Kiedy pitka jest zgubiona. Pitka jest zgubiona, jezeli nie zostanie znaleziona w ciggu trzech
minut od momentu, gdy gracz lub jego caddie rozpoczeli szukanie je;.
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Jezeli pitka zostanie znaleziona w tym czasie, ale nie wiadomo, czy jest to pitka gracza:

e gracz musi sprobowac bezzwtocznie zidentyfikowac te pitke (zob. reguta 7.2) i ma na to
rozsadng ilo$¢ czasu, nawet jezeli ma to miejsce po uptywie trzyminutowego czasu
poszukiwan.

R 18.2a: KIEDY PItKA JEST NA AUCIE

Pitka jest na aucie tylko wtedy, gdy catfa lezy na zewnatrz krawedzi pola.
Diagram przedstawia przyktady, kiedy pitka jest w polu, a kiedy na aucie.

Krawedz granicy definiuje linia lezgca
na ziemi pomiedzy wewnetrzng strong |
(od pola) palikéw, ale same paliki s3 na
aucie.

Krawedz granicy znajduje sie na linii
od strony pola a sama linia lezy na
aucie.

e gracz ma rozsgdng ilo$¢ czasu na dotarcie do pitki, jezeli gracza nie ma tam, gdzie pitka
zostata znaleziona.

Jezeli gracz nie zidentyfikuje swojej pitki w tym czasie, pitka jest zgubiona.

(2) Kiedy pitka jest na aucie. Pitka znajduje sie na aucie tylko wtedy, gdy cata lezy poza granica
pola.

Pitka jest w polu, gdy dowolna czes¢ pitki:

e lezy na ziemi lub dotyka ziemi lub innego obiektu (np. naturalnego lub sztucznego)
wewnatrz granicy pola,
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o albo lezy powyzej granicy lub innej czesci pola.
Gracz moze sta¢ na aucie, aby zagra¢ pitke z pola.

18.2b. Co zrobi¢, gdy pilka jest zgubiona lub jest na aucie

lezeli pitka jest zgubiona lub jest na aucie, gracz musi skorzysta¢ z uwolnienia z karg uderzenia i
odlegtosci doliczajac jedno uderzenie karne i gra¢ pitke oryginalng lub inng z miejsca wykonania
poprzedniego uderzenia (zob. reguta 14.6).

Wyijatek — gracz moze uzy¢ innej pitki zgodnie z inng reguta, gdy jest wiadome lub w zasadzie
pewne, co stato sie z pitka: zamiast skorzystaé z uwolnienia z karqg uderzenia i odlegtosci, gracz
moze uzyc innej pitki, gdy pozwala na to reguta, zgodnie z ktdrg pitka nie jest znaleziona i jest
wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka:

e zatrzymata sie w obrebie pola i byta przemieszczona przez czynnik zewnetrzny (zob. reguta
9.6) lub zagrana jako niewfasciwa pitka przez innego gracza (zob. reguta 6.3¢(2)),

e zatrzymata sie w obrebie pola w sztucznym utrudnieniu ruchomym lub na nim (zob. reguta
15.2b) lub w nienormalnych warunkach na polu lub na nich (zob. reguta 16.1e),

e lezy w obszarze kary (zob. reguta 17.1c),
e albo byta celowo odbita lub zatrzymana przez dowolng osobe (zob. reguta 11.2c).

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z reguty 18.2: kara giéwna zgodnie z
regufg 14.7a.

18.3 Pitka prowizoryczna

18.3a. Kiedy dozwolona jest pitka prowizoryczna

Jezeli pitka mogta zostac zgubiona poza obszarem kary lub moze by¢ na aucie, w celu
zaoszczedzenia czasu, gracz moze zagrac pitke prowizoryczng stosujac kare uderzenia i odlegtosci
(zob. reguta 14.6), gdy:

e pitka oryginalna nie zostata znaleziona i zidentyfikowana, ale nie jest jeszcze uznana za
zgubiong,
e pitka moze byé zgubiona w obszarze kary, ale rowniez gdziekolwiek indziej na polu,

e albo pitka moze by¢ zgubiona w obszarze kary, ale moze byé rdwniez na aucie.

Jezeli gracz wykona uderzenie z miejsca poprzedniego uderzenia z zamiarem grania pitki
prowizorycznej, ale pitka prowizoryczna nie jest dozwolona, zagrana pitka gracza staje sie pitkg
w grze zgodnie z karg uderzenia i odlegtosci (patrz reguta 18.1).

Jezeli pitka prowizoryczna moze zosta¢ zgubiona poza obszarem kary lub by¢ na aucie:
e gracz moze zagra¢ kolejng pitkq prowizoryczng,

e ta pitka prowizoryczna dotyczy pierwszej pitki prowizorycznej, tak samo jak pierwsza
dotyczy pitki oryginalnej.
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18.3b. Poinformowanie o graniu pitki prowizorycznej

Przed wykonaniem uderzenia, gracz musi kogo$ poinformowaé, ze zamierza zagrac pitke
prowizoryczng:

e nie jest wystarczajace, gdy gracz powie, ze gra inng pitke lub gra ponownie,

e gracz musi uzyc¢ stowa ,,prowizoryczna” lub innego, ktdre wyraznie wskaze, ze gra pitke
prowizoryczng zgodnie z regutg 18.3.

Jezeli gracz nie poinformuje w ten sposdb kogos (nawet jezeli ma zamiar graé pitke
prowizoryczngq) i zagra pitke z miejsca poprzedniego uderzenia, to pitka staje sie pitkg w grze z
karg uderzenia i odlegtosci (zob. reguta 18.1).

Jednak, jezeli w poblizu nie ma nikogo, kto mégtby ustysze¢ zapowiedz gracza, gracz moze
zagrac pitke prowizoryczng, a nastepnie poinformowac kogos o swoich dziataniach, tak szybko
jak to jest mozliwe.

18.3c. Granie pitki prowizorycznej az stanie sie pitka w grze lub zostanie
wykluczona

(1) Granie pitki prowizorycznej wiecej niz jeden raz. Gracz moze kontynuowac granie pitki
prowizorycznej bez utraty statusu pitki prowizorycznej tak dtugo, jak pitka jest grana z miejsca,
ktére znajduje sie dalej lub lezy w tej samej odlegtosci od dotka co miejsce, w ktédrym powinna
znajdowac sie pitka oryginalna.

Ta zasada obowigzuje nawet wtedy, gdy pitka prowizoryczna jest grana kilka razy.

Jednak, pitka przestaje by¢ pitkqg prowizoryczng, gdy staje sie pitkg w grze zgodnie z pkt. (2) lub
zostaje wykluczona z gry zgodnie z pkt. (3), a zatem staje sie niewtasciwg pitkq.

(2) Kiedy pitka prowizoryczna staje sie pitkg w grze. Pitka prowizoryczna staje sie pitkg w grze
zgodnie z karg uderzenia i odlegtosci w jednym z dwdch przypadkdéw:

e gdy oryginalna pitka jest zgubiona gdzie$ na polu z wyjatkiem obszaru kary lub lezy na
aucie. Oryginalna pitka nie jest juz w grze (nawet, gdy zostata nastepnie znaleziona na polu
po uptywie trzyminutowego czasu szukania) i jest teraz niewfasciwg pitkq, ktéra nie moze
by¢ grana (zob. reguta 6.3c).

e gdy pitka prowizoryczna jest zagrana z miejsca lezgcego blizej dotka niz miejsce, w ktérym
powinna znajdowac sie pitka oryginalna. Oryginalna pitka nie jest juz w grze (nawet gdy
zostata nastepnie znaleziona na polu przed uptywem trzyminutowego czasu szukania lub
zostata znaleziona blizej dotka niz miejsce przyblizone) i jest teraz niewfasciwg pitkg, ktéra
nie moze by¢ grana (zob. reguta 6.3c).

Jezeli gracz zagra pitke prowizoryczng prawie w to samo miejsce, w ktédrym znajduje sie pitka
oryginalna i nie jest mozliwe rozrdznienie pitek:

e jezeli na polu zostanie znaleziona tylko jedna pitka, to ta pitka uwazana jest za pitke
prowizoryczng, ktéra staje sie pitkq w grze,

e jezeli na polu zostang znalezione obie pitki, gracz musi wybraé jedng z nich i ta pitka
uwazana jest za pitke prowizoryczng, ktéra staje sie pitkg w grze, a druga pitka jest pitka
zgubiongq i nie moze by¢ grana.
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Wyijatek — gracz moze zastgpic pitke zgodnie z inng reguta, gdy jest wiadome lub w zasadzie
pewne co stato sie z pitka: gracz ma dodatkowg opcje, gdy jego pitka nie zostata znaleziona i
jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka:

e zatrzymata sie na polu i zostata przemieszczona przez czynnik zewnetrzny (zob. reguta 9.6),
e zatrzymata sie na polu w sztucznym utrudnieniu ruchomym lub na nim (zob. reguta 15.2b)

lub w nienormalnych warunkach na polu lub na nich (zob. reguta 16.1e),

e albo zostata celowo odbita lub zatrzymana przez dowolng osobe (zob. reguta 11.2c).

Gdy wystapi jedna z tych sytuacji, gracz moze:

e zastgpic inng pitka zgodnie z ta reguty,

e albo potraktowac pitke prowizoryczng jako pitke w grze z karq uderzenia i odlegtosci.

(3) Kiedy pitka prowizoryczna musi by¢ wykluczona z gry. Gdy pitka prowizoryczna nie jest jeszcze
pitkg w grze, to musi by¢ wykluczona w obu przypadkach:

R 18.3c: PILKA PROWIZORYCZNA ZAGRANA Z MIEJSCA BLIZEJ DOtKA NIZ
MIEJSCE PRZYBLIZONEGO POLOZENIA PItKI ORYGINALNE)J

« Oryginalna pitka gracza zagrana z obszaru tee moze by¢ zgubiona w krzakach, gracz
informuje a nastepnie gra pitke prowizoryczng, ktéra zatrzymuje sie w punkcie A.

* Poniewaz punkt A znajduje sie dalej od dotka niz oszacowane miejsce, gdzie znajduje sie
oryginalna pitka, gracz moze zagrac pitke prowizoryczng z punktu A, bez utraty statusu pitki
prowizorycznej.

* Gracz zagrywa pitke prowizoryczng z punktu A do punktu B.
» Poniewaz punkt B znajduje sie blizej dotka niz oszacowane miejsce oryginalnej pitki, i jesli

gracz zagra pitke prowizoryczng z punktu B, pitka prowizoryczna staje sie pitkg w grze z karg

uderzenia i odlegtosci.
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e gody pitka oryginalna zostata znaleziona na polu poza obszarem kary przed uptywem
trzyminutowego czasu szukania. Gracz musi gra¢ pitke oryginalna tak jak lezy.

e gdy pitka oryginalna zostata znaleziona w obszarze kary lub jest wiadome lub w zasadzie
pewne, Ze lezy w obszarze kary. Gracz musi grac pitke oryginalng tak jak lezy lub wzigé
uwolnienie zgodnie z regutg 17.1d.

W obu przypadkach:

e gracz nie moze wykonaé wiecej uderzen pitkq prowizoryczng, ktéra jest teraz niewtasciwg
pitkg (zob. reguta 6.3c),

e jwszystkie uderzenia wykonane pitkqg prowizoryczng przed jej wykluczeniem z gry
(wtaczajgc w to uderzenia wykonane i uderzenia karne zwigzane z graniem tej pitki) nie sg
uwzgledniane w wyniku.

Gracz moze poprosi¢ innych, aby nie szukali oryginalnej pitki, gdyz woli kontynuowac gre pitkg
prowizoryczng, ale oni nie majg obowigzku tego zrobi¢.

Jezeli pitke prowizoryczng nie uznano za pitke w grze i zostanie znaleziona pitka, ktéra moze
by¢ oryginalng pitkg, gracz musi dotozy¢ wszelkich racjonalnych staran, aby jg zidentyfikowad.
Jezeli gracz tego nie zrobi, Komitet moze zdyskwalifikowac gracza zgodnie z regutg 1.2a, jezeli
uzna, ze byto to powazne wykroczenie sprzeczne z duchem gry.

Reguta 18.1 Wyjasnienia: Uwolnienie z karqg uderzenia i odlegtosci
mozliwe jest w dowolnym momencie

18.1/1 - Pitka ustawiona na koteczku tee moze byc¢ zdjeta, jesli oryginalna pitka znajdzie
sie w ciggu trzech minut.

Gdy gracz gra ponownie z obszaru tee, pitka, ktéra jest kfadziona, dropowana lub ustawiana na
koteczku tee, nie jest w grze, dopoki gracz nie wykona uderzenia (definicja ,, pitki w grze” i reguta
6.2).

Na przyktad gracz zagrat z obszaru tee, szuka krétko swojej pitki, a nastepnie wraca sie i ustawia na
kofeczku tee inng pitke. W ciggu trzech minut, zanim gracz zagrat pitke z kofeczka tee, zostata
znaleziona oryginalna pitka. Gracz moze zrezygnowac z gry pitki ustawionej na koteczku tee i
kontynuowag, bez kary, gre pitkg oryginalng, ale moze rdwniez kontynuowac gre z karg uderzenia i
odlegtosci, grajac z obszaru tee.

Jesli jednak gracz grat z obszaru gfownego, a nastepnie zadropowat kolejng pitke z uwolnieniem
uderzenia i odlegtosci gracz musi kontynuowac gre zadropowangq pitka z karg uderzenia i
odlegtosci. Gdyby gracz kontynuowat, w tym przypadku, gre oryginalng pitke, zagratby niewtasciwg
pitke.
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18.1/2 — Nie mozna skasowa¢ dodatkowej kary, biorgc uwolnienie z karg uderzenia i
odlegtosci

Jesli gracz podniesie swojg pitke, gdy nie jest to dozwolone, gracz nie moze unikngé kary jednego
uderzenia, zgodnie z regutg 9.4b, podejmujac decyzje o uwolnieniu z karg uderzenia i odlegtosci.

Na przyktad gracz gra z obszaru tee do obszaru leSnego. Gracz podnosi pitke, sgdzac, ze jest to pitka
porzucona, ale zauwaza, ze jest to jego pitka w grze. Nastepnie gracz decyduje sie skorzystac z
uwolnienia z karq uderzenia i odlegtosci.

Gracz otrzymuje jedno uderzenie karne, zgodnie z regutg 9.4b, oraz dodatkowe uderzenie za
uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci (regutg 18.1). Kara ma zastosowanie, poniewaz w
momencie, kiedy gracz podnidst pitke, kiedy nie wolno my byto tego robi¢, nie miat zamiaru
uwolnic¢ sie z karg uderzenia i odlegtosci. Nastepne uderzenie gracza bedzie jego czwartym.

Reguta 18.2 Wyjasnienia: Pitka zgubiona lub na aucie: musi by¢
wziete uwolnienie uderzenia i odlegtosci

18.2a(1)/1 — Dopuszczalny czas na szukanie pitki po chwilowym przerwaniu poszukiwan

Gracz ma trzy minuty na znalezienie swojej pitki, zanim zostanie ona uznana za zgubiong. Istniejg
jednak sytuacje, w ktérych ,,zegar sie zatrzymuje” i tego czasu nie zalicza sie do dozwolonych
trzech minut na szukanie.

Ponizsze przyktady pokazujg sposdb mierzenia czasu, jesli szukanie zostato chwilowo przerwane:

e W stroke play gracz znajduje pitke po minucie szukania. Wydaje mu sie, ze znaleziona pitka
jest jego. Decyzja jak wykona¢ uderzenie i jaki kij wybrac zajmuje mu 30 sekund. Nastepnie
gracz odkrywa, ze ta pitka jest niewtasciwg pitka.

Gracz wraca do obszaru, w ktérym oryginalna pitka mogta sie prawdopodobnie zatrzymac i
wznawia poszukiwania, ma jeszcze dwie minuty na szukanie pitki. Czas szukania pitki
zatrzymat sie, gdy gracz znalazt niewtasciwg pitke.

e Gracz szuka swojej pitki przez dwie minuty, nastepnie gra zostaje zawieszona przez Komitet.
Gracz kontynuuje szukanie. Po uptywie trzech minut od rozpoczecia poszukiwan pitka gracza
staje sie pitkg zgubiong, nawet jesli trzy minutowy czas poszukiwan zakonczyt sie podczas
zawieszenia gry.

= Gracz szuka swojej pitki przez minute, nastepnie gra zostaje zawieszona. Gracz kontynuuje
szukanie pitki przez kolejng minute, a nastepnie zatrzymuje poszukiwania, aby poszukaé
schronienia. Gdy gracz powraca na pole, aby wznowi¢ gre ma jeszcze jedng minute na

odnalezienie pitki, nawet jesli gra nie zostata wznowiona.

*= Po dwéch minutach szukania gracz znajduje i identyfikuje w swojg pitke w wysokim rough.
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Nastepnie opuszcza to miejsce, aby przyniesc kij. Kiedy wraca na miejsce nie moze znalezé
swojej pitki. Gracz ma jeszcze minute na znalezienie pitki, zanim zostanie uznana za zgubiona.
Trzyminutowy czas na szukanie zatrzymat sie w momencie, gdy pitka zostata znaleziona za
pierwszym razem.

» Gracz szuka swojej pitki przez dwie minuty, a nastepnie staje z boku, aby przepuscic¢ grupe
grajacg za nim. Czas poszukiwania zatrzymuje sie, gdy szukanie zostanie chwilowo
wstrzymane, a graczowi pozostaje jeszcze jedna minuta na znalezienie pitki.

= Gracz szuka swojej pitki przypuszczajac, ze wpadta do bunkra i zakopata sie w piasku. Gracz
nie bedac pewny jakie dziatania sg dozwolone podczas szukania pitki i dlatego przerywa
szukanie jej po jednej minucie i prosi sedziego lub Komitet o interpretacje szukania pitki w
piasku. Po dwdéch minutach, sedzia przyjezdza i wydaje orzeczenie graczowi. Po przerwaniu
szukania ma jeszcze dwie minuty na dalsze szukanie.

18.2a(1)/2 — Nie wymaga sie aby caddie rozpoczat poszukiwanie pitki gracza przed
graczem.

Gracz moze poleci¢ swojemu caddiemu, aby nie zaczynat szukac jego pitki.

Na przyktad, gracz zagrywa dtugie uderzenie do gestego rough, a inny gracz gra krotsze uderzenie
do gestego rough. Caddie gracza zaczyna iS¢ do miejsca, w ktérym najprawdopodobniej znajduje
sie pitka gracza i gdzie mozna zaczac¢ jej szukac. Wszyscy inni, w tym gracz, podchodzg do blizszego
miejsca, gdzie zaczynajg szuka¢ pitki drugiego gracza.

Gracz moze poleci¢ swojemu caddiemu, aby szukat pitki drugiego gracza i opdznit poszukiwanie
jego pitki, dopdki wszyscy inni nie bedg mogli pomac.

18.2a(1)/3 — Wyjasnienie znaczenia zwrotu “racjonalna ilo$¢ czasu na zrobienie tego”
podczas identyfikacji pitki

Reguta 18.2a(1) mdwi, ze gracz musi niezwtocznie podjgcé probe zidentyfikowania znalezione;j pitki,
gdy uwaza sie, ze znaleziona pitka moze by¢ jego pitka. A kiedy sprébuje to zrobié, gracz ma
rozsadng ilos¢ czasu na zidentyfikowanie jej.

Jednak, dopodki pitka gracza zostanie znaleziona i zidentyfikowana podczas trzyminutowego czasu
wyszukiwania, gracz moze wzig¢ tyle czasu w ciggu tych trzech minut, aby jg zidentyfikowaé. Ale
gdy pitka zostanie znaleziona pod koniec trzyminutowego czasu szukania, rozsgdne jest danie
graczowi do jednej minuty na zidentyfikowanie pitki.

Na przyktad gracz znajduje pitke na drzewie po 2 minutach i 30 sekundach od rozpoczecia
szukania, ale nie jest w stanie od razu zidentyfikowac jej jako swojej. W takim przypadku rozsadne
jest pozostawienie graczowi jednej minuty na prébe zidentyfikowania pitki, co oznacza, ze jesli
gracz jest w stanie zidentyfikowac¢ pitke w ciggu 3 minut i 30 sekund po rozpoczeciu szukania, pitka
nie jest zgubiona. Ale jesli gracz odkryje, ze pitka nie nalezy do niego po zakoriczeniu
trzyminutowego czasu szukania, jego pitka jest teraz zgubiona i gracz nie ma dodatkowego czasu
na szukanie.
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Podobnie, gdy pitka zostanie znaleziona pod koniec trzyminutowego czasu poszukiwan, ale gracza
nie ma tam, gdzie pitka zostata znaleziona, reguta 18.2a(1) daje graczowi rozsgdny czas na dotarcie
do miejsca, w ktérym pitka zostata znaleziona, a gdy tam dojdzie, rozsgdne jest pozostawienie
graczowi do jednej minuty na jego zidentyfikowanie. (Nowe)

18.2a(2)/1 - Pitka przemieszczona na aut przez ptynaca wode.

Jesli ptynaca woda (tymczasowa lub w obszarze kary) przemiesci pitke gracza na aut, gracz musi
zastosowac uwolnienie z karqg uderzenia i odlegfosci (zob.reguta 18.2b). Woda jest traktowana jako
sify natury, a nie jako czynnik zewnetrzny, dlatego reguta 9.6 nie ma tu zastosowania.

Reguta 18.3 Wyjasnienia: Pitka prowizoryczna

18.3a/1 — Kiedy gracz moze zagra¢ pitke prowizoryczng

Kiedy gracz podejmuje decyzje o zagraniu pitki prowizorycznej, to uwzglednia informacje znane
graczowi w danym momencie.

Przyktady obejmujace sytuacje, gdy gracz moze zagrac pitke prowizoryczng:

e Gdy oryginalna pitka moze by¢ w obszarze kary, ale moze takze by¢ zgubiona poza obszarem
kary lub moze by¢ na aucie.

e Gdy gracz uwaza, ze jego oryginalna pitka zatrzymata sie w obszarze gtownym pola i moze
by¢ zgubiona. Jezeli oryginalna pitka zostanie znaleziona w obszarze kary przed uptywem
trzyminutowego czasu szukania, gracz musi porzucié pitke prowizoryczng.

18.3a/2 — Dozwolone jest granie pitki prowizorycznej po rozpoczeciu szukania.

Gracz moze zagrac pitke prowizoryczng za pitke, ktéra moze byc¢ zgubiona, do momentu, kiedy nie
uptynie czas trzech minut.

Na przyktad, jezeli gracz powrdci do miejsca swojego poprzedniego uderzenia i zagra pitke
prowizoryczng zanim uptynie trzy minuty szukania, nie ma za to kary.

Jezeli gracz zagra pitke prowizoryczng a oryginalna pitka zostanie potem znaleziona przed uptywem
trzech minut, to gracz musi kontynuowac gre pitkg oryginalna.

18.3a/3 — Kazda pitka odnosi sie jedynie do poprzedniej pitki, gdy jest grana z tego
samego miejsca

Kiedy gracz zagra kilka pitek z tego samego miejsca, kazda pitka odnosi sie jedynie do poprzedniej
zagranej pitki.

Na przyktad, gracz gra pitke prowizoryczng, gdyz uwaza, ze jego pitka po uderzeniu z obszaru tee
moze by¢ zgubiona lub moze by¢ na aucie. Pitka prowizoryczna zostaje uderzona w tym samym
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kierunku co pitka oryginalna i bez poinformowania gracz uderza kolejng pitke z obszaru tee. Ta pitka
zatrzymuje sie na fairway’u.

lezeli, pitka oryginalna nie jest zgubiona ani nie jest na aucie, gracz musi kontynuowac gre pitka
oryginalng bez kary. Ale, jezeli pitka oryginalna jest zgubiona lub jest na aucie, gracz musi
kontynuowac gre pitkg wybitg jako trzecig z obszaru tee, poniewaz zostata ona zagrana bez
jakiegokolwiek poinformowania. Dlatego trzecia pitka jest pitkqg zastepczq do pitki prowizorycznej
pod karg uderzenia i odlegfosci (reguta 18.1), niezaleznie od potozenia pitki prowizorycznej. Gracz
obecnie wykonat pie¢ uderzen (facznie z karami), trzecig pitkg uderzong z obszaru tee.

18.3b/1 - Okreslenia, ktére ,,wyraznie wskazuja”, ze jest grana pitka prowizoryczna

Grajac pitke prowizoryczng, najlepiej, gdy gracz uzyje stowa “prowizoryczna” podczas
informowania obecne osoby. Jednak inne okreslenia, ktére wyraznie wskazg, ze intencjg gracza
jest granie pitki prowizorycznej, sg takze dopuszczalne.

Przyktady okreslen, ktére wyraznie wskazujg, ze intencjg gracza jest granie pitki prowizorycznej:
° ,Gram pitke zgodnie z regutg 18.3.”
° »Zamierzam zagrac kolejng, na wszelki wypadek.”

Przyktady okreslen, ktére nie wskazujg wyraznie, ze intencjg gracza jest granie pitki prowizorycznej
i 0znaczajg, ze zamierza wprowadzi¢ pitke do gry z karq uderzenia i odlegtosci:

. »Mam zamiar znéw uderzyé.”

° »Zamierzam zagrac kolejng. “

18.3¢(1)/1 — Dziatania wykonywane pitka prowizoryczng, sg kontynuacja pitki
prowizorycznej

Podejmujgc dziatania inne niz uderzanie pitki prowizorycznej, takie jak dropowanie, odktadanie lub
zastepowanie inng pitka blizej dotka niz miejsce, w ktédrym powinna znajdowac sie pitka oryginalna,
nie sg traktowane jako “granie” pitki prowizorycznej i nie powodujg utraty przez pitke statusu
prowizorycznej.

Na przyktad, pitka zagrana z obszaru tee moze by¢ zgubiona 175 jardoéw od dotka, zatem gracz
zagrat pitke prowizoryczng. Po krétkim szukaniu pitki oryginalnej, gracz idzie do przodu by zagraé
pitke prowizoryczng, ktéra znajduje sie w krzaku 150 jardéw od dotka. Gracz decyduje, ze pitka
prowizoryczna jest nie do zagrania i dropuje jg zgodnie z regutg 19.2c. Zanim gracz zagrat
zadropowangq pitke, pitka oryginalna zostata znaleziona przez widza, gdy nie uptynat trzyminutowy
czas szukania.

W tym przypadku pitka oryginalna pozostata pitkg w grze, poniewaz zostata znaleziona, gdy nie
uptynat trzyminutowy czas szukania, a gracz nie wykonat uderzenia pitkg prowizoryczng z miejsca

blizej dotka niz miejsce, w ktérym powinna znajdowac sie pitka oryginalna.
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18.3¢(2)/1 — Do okreslenia, ktora pitka jest pitka w grze wykorzystuje sie przyblizone
miejsce, w ktorym znajduje sie pitka oryginalna

Reguta 18.3¢(2) wykorzystuje miejsce, ktére gracz ocenia jako przyblizone miejsce, w ktérym
znajduje sie pitka oryginalna, do okreslenia czy pitka prowizoryczna zostata uderzona z miejsca
blizej dotka niz to miejsce, a takze do okreslenia czy pitka oryginalna czy prowizoryczna jest w grze.
Przyblizone miejsce nie jest miejscem, gdzie ostatecznie zostanie znaleziona pitka oryginalna. To
jest raczej miejsce, gdzie gracz rozsgdnie ocenia lub uznaje, ze tam powinna znajdowac sie pitka.

Przyktady decydowania, ktéra pitka jest w grze:

e Gracz uwazajac, ze jego oryginalna pitka jest zgubiona lub na aucie, gra pitke
prowizoryczng, ktdra zatrzymata sie nie blizej dotka niz miejsce, w ktdrym powinna
znajdowac sie pitka oryginalna. Gracz znajduje pitke i gra nig, sgdzac, ze byta to pitka
oryginalna. Woéwczas gracz odkrywa, ze zagrat pitke prowizoryczng. W tym przypadku pitka
prowizoryczna nie byta zagrana z miejsca blizej dotka niz miejsce, w ktérym powinna
znajdowac sie pitka oryginalna. Dlatego gracz moze podjgé ponownie szukanie pitki. Jezeli
pitka oryginalna zostanie znaleziona w czasie trzech minut od rozpoczecia szukania,
pozostaje ona pitkqg w grze i gracz musi porzucié pitke prowizoryczng. Jesli trzyminutowy
czas szukania uptynie przed znalezieniem pitki oryginalnej, pitka prowizoryczna staje sie
pitkg w grze.

e Gracz s3adzi, ze jego pitka uderzona z tee moze byc¢ zgubiona lub po drugiej stronie drogi
zdefiniowanej jako aut, uderza pitke prowizoryczng. Gracz krétko szuka pitki oryginalnej i nie
znajduje jej. Nastepnie idzie do przodu i gra pitke prowizoryczng z miejsca, ktére znajduje sie
blizej dotka niz miejsce, w ktérym powinna znajdowac sie pitka oryginalna. Po uderzeniu idzie
do przodu i znajduje pitke oryginalng w polu. Pitka oryginalna najprawdopodobniej odbita sie
w dét od drogi i wrdcita na pole, poniewaz zostata znaleziona znacznie blizej dotka niz
zaktadano. W tym przypadku, pitka prowizoryczna stata sie pitkq w grze, poniewaz zostata
zagrana z miejsca, ktdra znajdowato sie blizej dofka niz miejsce, w ktérym powinna
znajdowac sie pitka oryginalna. Pitka oryginalna nie jest juz pitkg w grze i musi zostaé
wykluczona.

18.3¢(2)/2 — Przeciwnik lub inny gracz moze szukac pitki pomimo prosby gracza

Nawet jezeli, gracz woli kontynuowac gre pitkqg prowizoryczng bez szukania pitki oryginalnej,
przeciwnik lub inny gracz w stroke play moze szukac oryginalnej pitki tak dtugo, dopdki nie opdzni
znaczayco gry. Jezeli oryginalna pitka gracza zostanie znaleziona podczas gdy jest nadal pitkg w grze,
gracz musi porzucié¢ pitke prowizoryczng (reguta 18.3c¢(3)).

Na przyktad na dotku par 3, pitka gracza uderzona z obszaru tee leci gteboko w las, zas pitka
prowizoryczna zatrzymuje sie przy dotku. W zwigzku z tym, gracz nie chce znalez¢ oryginalnej pitki i
idzie prosto do pitki prowizorycznej by kontynuowac nig gre. Jego przeciwnik lub inny gracz w
stroke play uwaza, ze znalezienie pitki zapewnitoby mu przewage, zatem rozpoczyna szukanie.

Jezeli znajdzie oryginalng pitke zanim gracz wykona kolejne uderzenie pitkq prowizoryczng, gracz
musi porzucic¢ pitke prowizoryczng i kontynuowac gre pitka oryginalnga. Ale, jezeli gracz wykonat
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kolejne uderzenie pitkg prowizoryczng zanim pitka oryginalna zostata znaleziona, wéwczas ta pitka
stata sie pitkq w grze, bowiem byta blizej dotka niz miejsce, w ktérym powinna znajdowac sie pitka
oryginalna (reguta 18.3c(2)).

W match play, jezeli pitka prowizoryczna gracza znajduje sie blizej dotka niz pitka przeciwnika,
przeciwnik moze anulowaé uderzenie i zazadaé zagrania we wtasciwej kolejnosci (reguta 6.4a).
Jednak, anulowanie uderzenia, nie zmieni statusu oryginalnej piki, ktéra juz nie bedzie w grze.

18.3¢(2)/3 — Kiedy wynik uzyskany pitka prowizoryczng staje sie wynikiem na dotku

Dopoki pitka oryginalna nie zostanie odnaleziona na polu, wynik osiggniety pitkg prowizoryczng
wbitqg do dotka staje sie wynikiem gracza na dotku, gdy gracz wyjmie pitke z dotka, bowiem, w tym
przypadku wyjecie pitki odpowiada wykonaniu uderzenia.

Na przyktad, na krétkim dotku, pitka uderzona przez gracza A z obszaru tee moze by¢ zagubiona,
dlatego gracz gra pitke prowizoryczng, ktéra wpada do dofka.

Gracz A nie zamierza szukac pitki, ale gracz B, jego przeciwnik lub inny gracz w stroke play, idzie
szukad pitki oryginalne;j.

Jezeli gracz B znajdzie pitke oryginalng gracza A, zanim gracz A wyjmie pitke prowizorycznq z doftka,
gracz A musi porzucic¢ pitke prowizoryczna i kontynuowac gre pitka oryginalna. Jezeli gracz A
wyjmie pitke z dotka zanim gracz B znajdzie oryginalna pitke gracza A, wynik gracza na dotku to 3.

18.3¢(2)/4 - Kiedy pitka prowizoryczna podniesiona przez gracza, staje sie pitkag w grze

Jezeli gracz podniesie pitke prowizoryczng, gdy nie pozwalajg na to reguty, a nastepnie pitka
prowizoryczna staje sie pitkg w grze, woéwczas gracz musi dodaé jedno uderzenie karne zgodnie z
regutg 9.4b (Kara za podniesienie lub przemieszczenie jej) i musi odtozyc pitke na miejsce.

Na przyktad, w stroke play, gracz sadzi, ze pitka uderzona z obszaru tee moze by¢ zagubiona, gra
pitke prowizorycznqg. Gracz znajduje pitke, ktdrg uwaza za pitke oryginalng, wykonuje uderzenie,
podnosi pitke prowizoryczng i wéwczas odkrywa, ze pitka, ktorg zagrat nie byta pitkg oryginalng, a
pitka niewtasciwg. Gracz wznawia szukanie pitki oryginalnej, ale nie znajduje jej przed uptywem
trzyminutowego czasu szukania.

Poniewaz pitka prowizoryczna stata sie pitkqg w grze, zgodnie z karg uderzenia i odlegtosci, gracz
musi odfozyc te pitke i otrzymuje jedno uderzenie karne zgodnie z regutg 9.4b. Gracz otrzymuje
takze dwa uderzenia kary za zagranie niewfasciwg pitkg (reguta 6.3c). Kolejne uderzenie gracza jest
siodmym.
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Pilka nie do zagrania

Cel reguty:

Reguta 19 omawia kilka opcji uwolnienia dla pitki nie do zagrania. Mozliwos¢ wyboru opcji,
zwykle z jednym uderzeniem karnym, pozwala graczowi wyjs¢ z trudnej sytuacji na polu (z
wyjatkiem obszaru kary).

19.1 Gracz mozZe wzig¢ uwolnienie dla pitki nie do zagrania, gdziekolwiek

polu, z wyjatkiem obszaru kar

Gracz jest jedyng osobg, ktéra moze zadecydowad, ze jego pitka jest nie do zagrania i wzigé
uwolnienie z karg, zgodnie z regutg 19.2 lub 19.3.

Uwolnienie dla pitki nie do zagrania dozwolone jest gdziekolwiek na polu, z wyjatkiem obszaru
kary.

Jezeli pitka jest nie do zagrania w obszarze kary, jedyng opcja jest uwolnienie z karg zgodnie z
regufa 17.

19.2 Opcje uwolnienia dla pitki nie do zagrania w obszarze gléwnym lub na

putting greenie

Gracz moze skorzysta¢ z uwolnienia dla pitki nie do zagrania korzystajac z jednej z trzech opcji
opisanych w regule 19.2a, b lub ¢, w kazdym przypadku doliczajgc sobie jedno uderzenie karne.

e Gracz moze wzigé uwolnienie z karg uderzenia i odlegtfosci, zgodnie z regufg 19.2a, nawet
jezeli pitka nie zostata znaleziona i zidentyfikowana.

e Jednak, aby wzigé¢ uwolnienie w tyt na linii odniesienia zgodnie z regutg 19.2b lub
uwolnienie boczne zgodnie z regutg 19.2c, gracz musi zna¢ potozenie pitki oryginalnej.

19.2a. Uwolnienie z karg uderzenia i odleglosci

Gracz moze grac pitke oryginalng lub inng z miejsca wykonania poprzedniego uderzenia (zob.
reguta 14.6).

19.2b. Uwolnienie do tytu na linii odniesienia

Gracz moze dropowac pitke oryginalng lub inng pitke (zob. reguta 14.3) za miejscem potozenia pitki
oryginalnej, utrzymujac miejsce potozenia pitki oryginalnej pomiedzy dotkiem a miejscem, gdzie
pitka jest dropowana (bez ograniczenia jak daleko do tytu pitka bedzie dropowana). Miejsce na

linii, gdzie pitka pierwszy raz dotknie ziemi podczas dropowania tworzy obszar uwolnienia o
dtugosci jednego kija w dowolnym kierunku od tego punktu, ale z nastepujgcymi ograniczeniami.

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

> nie moze by¢ blizej dotka niz punkt, gdzie zatrzymata sie pitka oryginalna,

» moze by¢ w dowolnym obszarze pola,
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» musi by¢ w tym samym obszarze pola, ktérego pitka pierwszy raz dotkneta, gdy byta
dropowana.

19.2c. Uwolnienie boczne

Gracz moze dropowac pitke oryginalng lub inng w bocznym obszarze uwolnienia (zob. reguta 14.3):

e punkt odniesienia: potozenie pitki oryginalnej. Jednak, gdy pitka lezy ponad ziemig, np. na
drzewie, punktem odniesienia jest miejsce na ziemi bezposrednio pod pitka.

e rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: dwie dfugosci kija, ale z
nastepujgcymi ograniczeniami:

e ograniczenia lokalizacji obszaru uwolnienia:

» nie moze byc¢ blizej dotka niz punkt odniesienia,
» moze by¢ w dowolnym obszarze pola,

> jezeli wiecej niz jeden obszar pola znajduje sie w odlegtosci dwdch dfugosci kija od
punktu odniesienia, pitka musi zatrzymad sie w obszarze uwolnienia tego samego

R 19.2: OPCJE UWOLNIENIA DLA PItKI NIE DO ZAGRANIA W OBSZARZE GLOWNYM

Miejsce zdropowanej pitki dotykajacej linii ‘

Punkt odniesienia @

Obszar uwolnienia ‘

Gracz decydujac, ze jego pitka w krzaku jest nie do zagrania ma trzy opcje, kazda z jednym uderzeniem karnym. Gracz
moze:
(1) Skorzystac z uwolnienia uderzenia i odlegtosci grajac pitke z obszaru uwolnienia w miejscu poprzedniego uderzenia.
(2) Skorzystac z uwolnienia na linii do tytu przez dropowanie pitki za miejscem pitki oryginalnej, utrzymujac to miejsce
pitki oryginalnej pomiedzy dotkiem a miejscem dropowania.
(3) Skorzystac z uwolnienia w bok. Punktem odniesienia dla tego uwolnienia jest miejsce potozenia pitki oryginalnej.
Pitka musi by¢ dropowana w obszarze uwolnienia nie blizej dotka niz punkt odniesienia o dtugosci dwadch kijow i
zagrana z tego obszaru.
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obszaru pola, ktérego pierwszy raz dotkneta pitka po dropowaniu w obszarze
uwolnienia.

Zob. reguta 25.4m (dla graczy, ktérzy uzywaja kotowego urzadzenia wspomagajacego mobilnos¢
reguta 19.2c jest zmodyfikowana tak, aby rozszerzy¢ boczny obszar uwolnienia do czterech
dtugosci kija).

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 19.2: kara gtéwna zgodnie z
reguly 14.7a.

19.3 Opcje uwolnienia dla pilki nie do zagrania w bunkrze

19.3a. Normalne opcje uwolnienia (kara jednego uderzenia)

Kiedy pitka gracza jest w bunkrze:

e gracz moze wzig¢ uwolnienie dla pitki nie do zagrania z jednym uderzeniem karnym
zgodnie z dowolng opcjg okreslong w regule 19.2, z wyjatkiem, ze:

e pitka musi by¢ dropowana i zatrzymac sie w bunkrze, zaréwno gdy gracz wzigt uwolnienie w
tyt na linii odniesienia (zob. reguta 19.2b) jaki i uwolnienie boczne (zob. reguta 19.2c).

R 19.3: OPCJE UWOLNIENIA DLA PItKI NIE DO ZAGRANIA W BUNKRZE

Miejsce zdropowanej pitki dotykajacej linii .
Punkt odniesienia

Obszar uwolnienia

Gracz decydujac, ze jego pitka w bunkrze jest nie do zagrania ma cztery opcje:

(1) Z jednym uderzeniem karnym, gracz moze wzig¢ uwolnienie uderzenia i odlegtosci.

(2) Zjednym uderzeniem karnym, gracz moze wzig¢ uwolnienie do tytu na linii w bunkrze.

(3) Z jednym uderzeniem karnym, gracz moze wzig¢ uwolnienie w bok w bunkrze.

(4) Z dwoma uderzeniami karnymi, gracz moze wzigé uwolnienie do tytu na linii poza bunkrem.
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19.3b. Dodatkowa opcja uwolnienia (kara dwdoch uderzen)

Gracz moze skorzysta¢ z dodatkowej opcji uwolnienia dla pitki znajdujacej sie w bunkrze, z
wyjsciem poza bunkier w tyt na linii zgodnie z regutg 19.2b z catkowitg karg dwdéch uderzen.

Zob. reguta 25.4n (dla graczy, ktérzy uzywajg kotowego urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé,
dodatkowa opcja uwolnienia w tyt na linii w regule 19.3b ma zredukowang kare do jednego
uderzenia).

Kara za zagranie pitki z niewtasciwego miejsca niezgodnie z regutg 19.3: kara giéwna zgodnie z
reguta 14.7a.

Reguta 19.2 Wyjasnienia: Opcje uwolnienia dla pitki nie do
zagrania w obszarze gtéwnym lub na putting green

19.2/1 — Nie ma gwarancji, ze pitka bedzie do zagrania po wzieciu uwolnienia dla pitki nie
do zagrania

Po skorzystaniu z uwolnienia dla pitki nie do zagrania, gracz musi zaakceptowac jego skutek, nawet
jesli jest niekorzystny, na przyktad, gdy zadropowana pitka zatrzyma sie w oryginalnym miejscu lub
w ztym pofozeniu w innym miejscu w obszarze uwolnienia:

e Gdy zadropowana pitka zatrzyma sie w obszarze uwolnienia, gracz ma nowa sytuacje.

e Jesdli gracz stwierdzi, ze nie moze (lub nie chce) zagrac pitki z miejsca aktualnego potozenia, to
moze ponownie skorzysta¢ z uwolnienia dla pitki nie do zagrania z dodatkowg karg, uzywajac
dowolnej dostepnej opcji uwolnienia zgodnie z regutg 19.

19.2/2 - Pitka moze by¢ dropowana w dowolnym obszarze pola, gdy gracz korzysta z
uwolnienie dla pitki nie do zagrania.

Gracz moze skorzystaé z uwolnienia dropujgc pitke w obszarze uwolnienia w dowolnym obszarze
pola zgodnie z opcjami uwolnienia dla pitki nie do zagrania. Obejmuje to wziecie uwolnienia w
obszarze gtownym i dropowanie bezposrednio w bunkrze lub obszarze kary, na putting green, w
strefie zabronionej gry lub na niewtasciwym greenie.

Zatem, jezeli gracz wybiera dropowanie w strefie zabronionej gry lub na niewtasciwym greenie,
musi potem kontynuowac gre korzystajac z wymaganego regutami uwolnienia od strefy
zabronionej gry lub niewtasciwego greenu.

Podobnie, jezeli gracz wybiera dropowanie w obszarze kary i nie moze (lub nie chce) potem zagrac
z niego pitki, to jedyng dostepng opcja uwolnienia jest uwolnienie uderzenia i odlegfosci z miejsca

poprzedniego uderzenia, poniewaz:

e Nie ma uwolnienia dla pitki nie do zagrania w obszarze kary, gdyz w obszarze kary takie
uwolnienie jest nie dopuszczalne.
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¢ Nie mozna skorzystac z opcji uwolnienia od obszaru kary na linii do tytu lub uwolnienia
bocznego, poniewaz pitka nie przekroczyta granicy obszaru kary zanim zatrzymata sie w nim,
a zatem nie ma punktu odniesienia i nie ma sposobu okreslenia punktu odniesienia dla
takiego uwolnienia.

Po wykorzystaniu uwolnienia uderzenia i odlegtosci, gracz otrzyma dodatkowgq kare jednego
uderzenia (dodane do pierwszej kary za wziecie uwolnienia pitki nie do zagrania).

19.2/3 — Punkt odniesienia dla uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci nie zmienia sie do
momentu wykonania uderzenia

Punkt odniesienia dla wzietego uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci nie zmienia sie, dopoki
gracz nie wykona kolejnego uderzenia pitkg w grze, nawet jesli gracz zadropowat pitke zgodnie z
regufa.

Na przyktad, gracz korzysta z uwolnienie dla pitki nie do zagrania i dropuje pitke, korzystajac albo z
opcji uwolnienia do tyfu na linii albo z uwolnienia bocznego. Zadropowana pitka pozostaje w
obszarze uwolnienia, ale potoczyfa sie w miejsce, gdzie gracz ponownie decyduje, ze jest nie do
zagrania.

Z karg dodatkowego uderzenia gracz moze ponownie skorzystac¢ z opcji uwolnienia do tytu na linii
lub uwolnienia bocznego, lub moze wybrac opcje uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci,
wykorzystujgc punkt, z ktérego pitka byta ostatnio grana zanim stata sie pitkg nie do zagrania za
pierwszym razem, jako punkt odniesienia. Ten punkt odniesienia dla uwolnienia z karg uderzenia i
odlegtosci nie zmienia sie, poniewaz gracz nie wykonat uderzenia zdropowang pitka.

Rezultat bytby inny, gdyby gracz wykonat uderzenie w zdropowang pitke, poniewaz punkt ten
statby sie nowym punktem odniesienia dla uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci.

19.2/4 - Gracz moze uzyska¢ uwolnienie bez kary, jesli podniesie pitke, aby wzigé
uwolnienie dla pitki nie do zagrania i przed jej zdropowaniem zorientuje sie, Ze pitka byta
w terenie w naprawie

Jesli gracz podniesie swojg pitke, aby skorzystac¢ z uwolnienia dla pitki nie do zagrania, a nastepnie
odkryje, ze znajdowata sie w terenie w naprawie lub w innych nienormalnych warunkach na polu,
gracz moze nadal skorzystac z uwolnienia bez kary zgodnie z regutg 16.1, dopdki nie wprowadzi
pitki do gry zgodnie z regutg 19, korzystajgc z uwolnienia dla pitki nie do zagrania.

19.2/5 — Gracz musi znalei¢ pitke, aby uzy¢ opcji uwolnienia do tytu na linii lub
uwolnienia bocznego

Opcji uwolnienia do tytu na linii lub uwolnienia bocznego nie mozna stosowac zgodnie z reguta
19.2 i 19.3 bez znalezienia oryginalnej pitki, poniewaz opcje te wymagajg wyznaczenia punktu
odniesienia dla uwolnienia w miejscu oryginalnego potozenia pitki. Jesli ktérakolwiek z opcji
uwolnienia pitki nie do zagrania zostanie zastosowana dla pitki, ktéra nie jest pitkg gracza, uwaza
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sie, ze gracz skorzystat z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci, poniewaz jest to jedyna reguta,
ktdrej mozna uzyg, jesli gracz nie znalazt swojej pitki oryginalnej.

Na przyktad, gracz znajduje porzucong pitke w niekorzystnym potozeniu. Bedac przekonanym, ze
jest to jego pitka, decyduje sie wzigé boczne uwolnienie (reguta 19.2c), zastepuje te pitke i gra. Idgc
w kierunku zagranej pitki, gracz znajduje swoja pitke oryginalng. Poniewaz gracz nie znat miejsca
pitki oryginalnej w momencie, gdy pitka zostata zastgpiona, traktuje sie jg jako zagrang z karg
uderzenia i odlegtosci i zagrang z niewfasciwego miejsca (reguta 14.7).

W match play gracz traci dotek za gre z niewtasciwego miejsca.

W stroke play gracz otrzymuje jedno uderzenie kary za uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci
(reguta 18.1) oraz dodatkowo dwa uderzenia kary za gre z niewtasciwego miejsca. Jesli
niewtasciwe miejsce byto powaznym naruszeniem, btagd musi zosta¢ skorygowany przed
wykonaniem uderzenia z kolejnego obszaru tee lub w przypadku rozgrywania ostatniego dotka -
przed zwréceniem karty wynikow.

19.2a/1 - Gracz moze wzig¢ uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci nawet wtedy, gdy
punkt poprzedniego uderzenia jest blizej dotka niz miejsce, gdzie lezy pitka

Jesli pitka zatrzyma sie dalej od dofka niz miejsce, z ktérego zostata zagrana, nadal mozna uzyskac
uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci.

Przyktady, w ktdrych uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci moze by¢ blizej dotka:

e Gracz uderza pitke z obszaru tee w drzewo, pitka odbija sie do tytu i zatrzymuje sie za
obszarem tee. Gracz moze zagra¢ ponownie z obszaru tee z karg jednego uderzenia.

e Gracz wykonuje putt z goérki i puttuje poza putting green - pitka stacza sie z greenu w kiepskie
potozenie lub do obszaru kary. Gracz moze zagra¢ ponownie z putting greenu z karg jednego
uderzenia.

19.2a/2 — Uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci jest dozwolone tylko z miejsca
ostatniego uderzenia

Mozliwos¢ skorzystania z opcji uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci dla pitki nie do zagrania
dotyczy tylko miejsca, w ktérym wykonano ostatnie uderzenie; gracz nie moze wrdci¢ do miejsca
wczesniejszych uderzen.

Jesli opcje uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci lub do tytu na linii nie sg korzystne, jedyng

opcja jest wielokrotne uwolnienie boczne, otrzymujgc kare za kazdym razem, dopdki gracz nie
uzyska dobrych warunkéw do gry.
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Tl Rozwiazywanie problemow z
2 O regutami podczas rundy;
orzeczenia sedziego i Komitetu

Cel reguty:

Reguta 20 omawia zasady postepowania graczy podczas rundy, gdy majg watpliwosci
zwigzane z interpretacjg regut oraz przedstawia procedury (ktére sg inne w match play i w
stroke play) zabezpieczajgce prawo gracza do otrzymania orzeczenia w pdzniejszym czasie.

Ta reguta omawia takze zadania sedziéw uprawnionych do decydowania o faktach i
stosowaniu regut. Orzeczenia sedziego lub Komitetu sg wigzgce dla wszystkich graczy.

20.1 Rozwigzywanie problemoéw z regulami podczas rundy

20.1a. Gracze musza unika¢ nieuzasadnionych op6znien

Gracze nie mogg w nieuzasadniony sposéb opdzniac gry, gdy chcg, podczas rundy, uzyska¢ pomoc
W sprawie regut:

o jezeli sedzia lub Komitet nie jest dostepny w rozsgdnym czasie, aby pomédc w kwestii regut,
gracz musi sam zdecydowac jak postgpié by kontynuowad gre,

e gracz moze chronié swoje prawa proszgc o rozstrzygniecie w match play (zob. reguta
20.1b(2)) lub grajac dwoma pitkami w stroke play (zob. reguta 20.1c(3)).

20.1b. Problemy z regutami w match play

(1) Podejmowanie decyzji poprzez uzgodnienie. Podczas rundy, gracze rozgrywajgcy mecz moga
uzgodnié decyzje dotyczaca regut:

e uzgodniona decyzja jest ostateczna, nawet jezeli okaze sie, ze byta niezgodna z regutami, o
ile gracze nie uzgodnili ignorowania jakiejs reguty lub kary, o ktérej wiedzieli, ze wystgpita
(zob. reguta 1.3b(1)),

o jednak, jezeli dany mecz przebiega w obecnosci sedziego, wéwczas musi on reagowaé w
kazdej sprawie zwigzanej z regutami, ktéra zwrdci jego uwage (zob. reguta 20.1b(2)), a
gracze muszg zastosowac sie do orzeczenia.

W przypadku nieobecnosci sedziego, jezeli gracze nie uzgodnig lub majg watpliwosci dotyczace
stosowania regut, jeden z graczy moze zazgdac orzeczenia zgodnie z regutg 20.1b(2).

(2) Prosba o wydanie orzeczenia ztozona przed zakonczeniem meczu. Gdy gracz chce, aby sedzia
lub Komitet rozstrzygnat zastosowanie regut w jego grze lub w grze przeciwnika, gracz moze
poprosic¢ o orzeczenie.

Jezeli sedzia lub Komitet nie sg dostepni w rozsgdnym czasie, gracz moze wystgpi¢ z wnioskiem
o wydanie orzeczenia, powiadamiajgc o tym przeciwnika, ze orzeczenie bedzie wydane pdzniej,
gdy sedzia lub Komitet bedg dostepni.

Jezeli gracz wystapi z wnioskiem o wydanie orzeczenia przed rozstrzygnieciem meczu:

239



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF

e orzeczenie zostanie wydane tylko wtedy, gdy wniosek zostanie ztozony w terminie, ktéry
zalezy od tego, kiedy gracz zdat sobie sprawe z faktéw powodujacych problem z regutami:

>  gracz uswiadomit sobie fakty zanim jeden z graczy rozpoczat ostatni dotek meczu. Gdy
gracz uswiadomit sobie fakty zanim jeden z graczy rozpoczat ostatni dotek, wniosek o
wydanie orzeczenia musi by¢ przedstawiony zanim ktérykolwiek z graczy wykona
uderzenie rozpoczynajgce kolejny dotek.

> gracz uswiadomit sobie fakty podczas lub po zakorczeniu ostatniego dotka meczu.
Whiosek o wydanie orzeczenia musi by¢ przedstawiony zanim wynik meczu bedzie
ostateczny (zob. reguta 3.2a(5)).

e jezeli gracz nie ztozy wniosku w tym terminie, orzeczenie nie bedzie wydane przez sedziego
lub Komitet, a rezultat gry na danym dotku (dotkach) bedzie obowigzywat nawet wtedy, gdy
reguty byly zastosowane w niewtasciwy sposéb.

Jezeli gracz wystgpit z wnioskiem o wydanie orzeczenia dotyczgcego wczesniejszego dotka,
orzeczenie bedzie wydane tylko wtedy, gdy bedg spetnione trzy ponizsze warunki:

e przeciwnik naruszyt regute 3.2d(1) (podajgc niewtasciwg liczbe wykonanych uderzen) lub
regute 3.2d(2) (nie podajgc graczowi informacji o karze),

e wystgpienie z wnioskiem oparte jest na faktach, o ktdrych gracz nie byt poinformowany,
zanim ktérykolwiek z graczy wykonat uderzenie rozpoczynajgce rozgrywany dotek lub jezeli
pomiedzy dotkami, dotek wtasnie zostat zakoriczony,

e ipo uswiadomieniu sobie faktow, gracz wystgpit z wnioskiem o wydanie orzeczenia w
terminie (jak przedstawiono powyzej).

(3) Wniosek o wydanie orzeczenia przedstawiony po koncowym wyniku meczu. Kiedy gracz
przedstawi wniosek o wydanie orzeczenia po koricowym wyniku meczu:

e Komitet przedstawi graczowi orzeczenie tylko wtedy, gdy dwa ponizsze warunki bedg
spetnione:

> wystgpienie z wnioskiem oparte jest na faktach, o ktérych gracz nie wiedziat przed
korncowym wynikiem meczu,

»  iprzeciwnik naruszyt regute 3.2d(1) (podajac niewtasciwg liczbe wykonanych uderzen)
lub regute 3.2d(2) (nie podajac graczowi informacji o karze) i dowiedziat o tym
naruszeniu przed koncowym wynikiem meczu,

e nie ma ograniczen czasowych na wydanie takiego orzeczenia.

(4) Gra dwoma pitkami jest niedozwolona. Graczowi, ktdry nie jest pewny wiasciwej procedury w

meczu nie wolno gra¢ dotka dwoma pitkami. Taka procedura obowigzuje tylko w stroke play
(zob. regutfa 20.1c).

20.1c. Problemy z regutami w stroke play

(1) Nie mozna podejmowa¢ decyzji w sprawie regut przez uzgodnienie. Jezeli sedzia lub Komitet
nie sg dostepni w rozsgdnym czasie, aby pomadc w rozwigzaniu problemu z regutami:
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e gracze zachecani sg do wzajemnej pomocy w interpretacji regut, ale nie majg prawa do
rozstrzygnieé na drodze porozumienia i kazde takie osiggniete porozumienie nie jest
wigzgce dla zadnego gracza, sedziego ani Komitetu,

e gracz powinien zgtosi¢ Komitetowi wszelkie problemy z regutami przed oddaniem swojej
karty wynikow.

(2) Gracze powinni chroni¢ innych graczy w zawodach. W celu ochrony intereséw wszystkich
graczy:

e jezeli gracz wie lub jest przekonany, ze inny gracz naruszyt lub mogt naruszyé reguty, a drugi
gracz nie zauwaza tego faktu lub ignoruje go, to gracz powinien o tym powiedzie¢ innemu
graczowi, markerowi gracza, sedziemu lub Komitetowi,

e nalezy to zrobi¢ niezwtocznie po tym, gdy gracz dowie sie o problemie i nie pdzniej niz
przed oddaniem przez drugiego gracza jego karty wynikdw, chyba ze byto to niemozliwe.

Jezeli gracz tak nie postgpi, Komitet moze go zdyskwalifikowac zgodnie z regutg 1.2a, jezeli
oceni, ze byto to powazne naruszenie, sprzeczne z duchem gry.

(3) Granie dwoma pitkami, gdy nie wiadomo jak postapié. Gracz, ktéry nie jest pewien
prawidtowej procedury w czasie rozgrywania dotka, moze bez kary zakonczy¢ dotek dwoma
pitkami:

e gracz musi podjg¢ decyzje o graniu dwoma pitkami po wystgpieniu watpliwej sytuacji i
przed wykonaniem uderzenia,

e gracz powinien wybrac pitke, ktéra bedzie sie liczy¢, jezeli reguty pozwolg na uzycie danej
procedury dla tej pitki, informujac o tym wyborze swojego markera lub innego gracza,
przed wykonaniem uderzenia,

e jezeli gracz nie dokona wyboru w okreslonym czasie, to pitka zagrana jako pierwsza bedzie
domyslInie uwazana za wybrang pitke,

e gracz musi przedstawic fakty dotyczace zaistniatej sytuacji Komitetowi przed oddaniem
karty wynikow, nawet jezeli wyniki bedg takie same dla dwdch pitek - gracz zostanie
zdyskwalifikowany, jezeli tego nie zrobi.

e jezeli gracz wykonat uderzenie przed decyzjg o grze drugg pitka:

» wtym przypadku nie mozna zastosowac tej reguty i liczy sie wynik uzyskany pitka
zagrang przed decyzjg o grze drugg pitka,

> jednak gracz nie otrzymuje kary za granie drugg pitka.
Druga pitka zagrana zgodnie z tg regufg nie jest pitkq prowizoryczng wedtug reguty 18.3.

(4) Decyzja Komitetu o wyniku na dotku. Gdy gracz gra dwoma pitkami zgodnie z pkt. (3), Komitet
zdecyduje o wyniku gracza na dotku w nastepujacy sposdb:

o wynik uzyskany wybrang pitka (przez gracza lub domyslinie) obowigzuje, jezeli reguty
pozwalajg na zastosowanie wybranej procedury dla tej pitki.
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e jezeli reguty nie zezwalajg na zastosowanie wybranej procedury dla tej pitki, liczy sie wynik
uzyskany drugg pitka, jezeli reguty pozwalajg na zastosowanie procedury wybranej dla
drugiej pitki.

e jezeli reguty nie zezwalajg na zastosowane procedury dla zadnej z pitek, to liczy sie wynik
uzyskany wybrang pitka (przez gracza lub domysinie) chyba, ze wystgpito powazne
naruszenie podczas gry tg pitka z niewfasciwego miejsca, woéwczas liczy sie wynik uzyskany
druga pitka.

e jezeli wystgpito powazne naruszenie podczas gry obiema pitkami z niewfasciwego miejsca,
to gracz jest zdyskwalifikowany.

e wszystkie uderzenia wykonane nieliczong pitkg (w tym uderzenia wykonane i karne) nie
liczg sie do wyniku gracza na tym dotku.

»Reguty zezwalajg na zastosowang procedure” oznacza, ze: (a) oryginalna pitka byta grana tak
jak lezy, a granie stamtad byto dozwolone, lub (b) zagrana pitka, byta wprowadzona do gry
zgodnie z odpowiednig procedura, we witasciwy sposdb i z wtasciwego miejsca.

20.2 Orzeczenia w sprawach zwiazanych z regutami

20.2a. Orzeczenia sedziego

Sedzia jest osobg wyznaczong przez Komitet do decydowania w sprawie faktéw i stosowania regut.
Sedzia moze uzyska¢ pomoc Komitetu przed wydaniem orzeczenia.

Gracz musi stosowac sie do orzeczen sedziego w sprawie faktow lub sposobu stosowania regut.

Gracz nie moze odwotywac sie od orzeczenia sedziego do Komitetu, ale po wydaniu orzeczenia
sedzia moze:

e poprosi¢ o drugg opinie innego sedziego,
e |ub zwrdcié sie do Komitetu o ponowne rozpatrzenie,
ale powyzsze dziatania nie sg wymagane.
Decyzja sedziego jest ostateczna, jezeli sedzia w wyniku pomytki pozwoli graczowi na naruszenie

reguly, wtedy gracz nie zostanie ukarany. Jednak, gdy btedne orzeczenie sedziego lub Komitetu
zostanie poprawione, zob. reguta 20.2d.

20.2b. Orzeczenia Komitetu
Gdy nie ma sedziego, aby wydat orzeczenie lub kiedy sedzia przekazuje orzekanie do Komitetu:
e orzeczenie bedzie wydane przez Komitet,

e jorzeczenie Komitetu bedzie ostateczne.

Jezeli Komitet nie moze podjac decyzji, to moze zwrécic sie o wydanie decyzji do Komitetu Regut
gry w golfa R&A, ktérego decyzja bedzie ostateczna.

20.2c. Stosowanie standardu ,,gotym okiem” podczas korzystania z dowodow
wideo.

Kiedy Komitet wydaje orzeczenie w oparciu o ustalone fakty, wykorzystanie dowodow jest
ograniczone do standardu ,,gotym okiem”:
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e jezeli fakty przedstawione w materiale filmowym nie mogty by¢ zauwazone ,gotym okiem”,
to zostang one odrzucone, nawet jezeli bedzie to oznaczac naruszenie reguty,

e jednak, nawet gdy dowody filmowe zostang odrzucone zgodnie ze standardem ,,gotym
okiem”, naruszenie reguty bedzie mozna nadal ustali¢, jezeli gracz byt swiadomy faktow
powodujgcych naruszenie (np. gdy gracz czut, ze kij dotyka piasku w bunkrze, nawet jezeli
nie mozna zobaczy¢ tego gotym okiem).

20.2d. Btedne orzeczenia i bledy administracyjne

(1)Btedne orzeczenia. Btedne orzeczenie wystgpi, gdy sedzia lub Komitet probowali zastosowaé
reguty, ale zrobili to w niewtasciwy sposdb. Przyktady btednych orzeczen obejmuija:

¢ zastosowanie niewtasciwej kary lub nienatozenie jej w ogdle,
e zastosowanie niewtasciwej reguty lub reguty, ktdra nie istnieje,

¢ btedng interpretacje reguty i jej niewtasciwe zastosowanie.

Jezeli pdiniej orzeczenie sedziego lub Komitetu okaze sie btedne, orzeczenie bedzie mozna
poprawié, gdy dopuszczajg to reguty. Jezeli bedzie na to za pézno btedne orzeczenie pozostaje
W mocy.

Jezeli gracz podejmie dziatanie naruszajgce regute w wyniku uzasadnionego niezrozumienia
instrukcji sedziego lub Komitetu podczas rundy lub w czasie zatrzymania gry, zgodnie z reguta
5.7a (np. podnoszenie pitki w grze, kiedy nie pozwalajg na to reguty), kara nie wystepuje, a
instrukcja potraktowana jest jako btedne orzeczenie.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 6C (co Komitet powinien zrobi¢, gdy wydano niewtasciwe
orzeczenie).

(2)Btedy administracyjne. Btagd administracyjny jest btedem proceduralnym zwigzanym z
administracjg rozgrywek i nie ma limitu czasu na naprawienie takiego btedu, nawet po ustaleniu
ostatecznego wyniku meczu lub po zakonczeniu rozgrywek stroke play. Btad administracyjny to
co$ innego niz btedne orzeczenie. Przyktady btedéw administracyjnych obejmuja:

e btedne obliczenie wyniku remisowego w stroke play,
e btedne obliczenie handicapu skutkujgce wygraniem turnieju przez niewtasciwego gracza,
e przyznanie nagrody niewtasciwemu graczowi, gdy nie opublikowano wyniku zwyciezcy.

W takich sytuacjach nalezy naprawié btad i odpowiednio skorygowa¢ wyniki zawoddéw.
20.2e. Dyskwalifikacja graczy, gdy wynik meczu lub zawod 6w jest ostateczny

(1) Match play. Nie ma ograniczenia czasowego na zdyskwalifikowanie gracza zgodnie z regutg 1.2
(powazne wykroczenie) lub regutg 1.3b(1) (celowe nie zastosowanie kary, badzZ uzgodnienie z
innym graczem zignorowania reguty lub kary, o ktorej wystgpieniu wiedzieli).

Mozna to zrobi¢ nawet wtedy, gdy wynik meczu jest ostateczny (zob. reguta 3.2a(5)).

Kiedy Komitet powinien wydac¢ orzeczenie po otrzymaniu ztozonego wniosku, gdy wynik meczu
jest ostateczny, zob. reguta 20.1b(3).
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(2) Stroke play. Zazwyczaj kara nie moze by¢ natozona lub poprawiona po zamknieciu zawodoéw
stroke play, czyli:

e gdy koncowy wynik zawodéw stanie sie ostateczny w sposéb okreslony przez Komitet,

e |ub w kwalifikacjach stroke play poprzedzajacych match play, gdy gracz wykonat uderzenie
z obszaru tee rozpoczynajgc swoj pierwszy mecz.

Jednak gracz musi zosta¢ zdyskwalifikowany nawet po zamknieciu zawodow, jezeli:

e zapisat wynik na dowolnym dotku nizszy od rzeczywiscie uzyskanego. Wyjatkowo gracz nie
zostanie zdyskwalifikowany, jezeli nizszy wynik wynikat z nieuwzglednienia jednego lub
wiecej uderzen karnych, o ktérych gracz nie wiedziat przed zamknieciem zawoddw (zob.
reguta 3.3b(3)),

e wiedziat przed zamknieciem zawoddw, ze wystgpito naruszenie jakiejs reguty skutkujgce
kara dyskwalifikacji, lub

e uzgodnit zinnym graczem ignorowanie dowolnej reguty lub kary, ktorej byt Swiadomy (zob.
reguta 1.3b(1)).

Komitet moze tez zdyskwalifikowad gracza zgodnie z reguty 1.2 (powazne wykroczenie) po
zamknieciu zawodéw.

20.2f. Nieuprawniony gracz

Nie ma limitu czasowego na poprawianie wynikow zawodoéw, gdy gracz, ktéry brat w nich
udziat nie spetnia warunkow zgodnie z Regulaminem zawoddw. Stosuje sie to nawet po
ostatecznym wyniku meczu lub po zakoriczeniu zawodoéw stroke play.

W takich okolicznosciach gracz jest traktowany tak, jakby nie brat udziatu w zawodach, w
przeciwienstwie do dyskwalifikacji, a wyniki zawoddéw sg odpowiednio korygowane.

20.3 Sytuacje nie omawiane przez regut

Sytuacje nie omawiane przez reguty bedg rozstrzygane przez Komitet:

e biorgc pod uwage wszystkie okolicznosci,

e w sposéb rozsadny, sprawiedliwy i zgodny z traktowaniem podobnych sytuacji w regutach.

Reguta 20.1 Wyjasnienia: Rozwiqgzywanie problemow z regutami
podczas rundy

20.1b(2)/1 - Prosba o wydanie orzeczenia musi by¢ przedstawiona we wtasciwym czasie.

Gracz ma prawo znac stan swojego meczu w kazdej chwili lub wiedzie¢, ze orzeczenie zostanie
wydane w dalszej czesci meczu. Prosba o orzeczenie musi zostac ztozona we witasciwym czasie, aby
ochronic¢ gracza w danym meczu przed pdzniejszym natozeniem kary. To, czy orzeczenie zostanie
wydane, zalezy od tego, kiedy gracz dowiedziat sie o faktach (nie wtedy, gdy dowiedziat sie, ze co$
byto karalne) i kiedy przedstawiono wniosek o wydanie orzeczenia.
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Na przyktad, podczas meczu na pierwszym dotku bez sedziego, gracz A prawidtowo podnosi pitke,
by sprawdzi¢ uszkodzenie zgodnie z regutg 4.2c(1) i stwierdza, ze pitka jest przecieta i zastepuje j3
nowaq pitkg zgodnie z reguty 4.2¢(2). Nie informujgc gracza A, gracz B oglada stan pitki oryginalne;j i
nie zgadza sie z oceng gracza A. Jednak gracz B nie reaguje na ewentualne naruszenie i nic nie
mowi graczowi A. Obaj gracze konczg dotfek i grajg z nastepnego obszaru tee.

Po zakonczeniu ostatniego dotka, gracz A wygrat mecz 1 up. Schodzac z putting greenu, gdy
dostepny jest Komitet, gracz B zmienia zdanie i méwi graczowi A, Ze nie zgadza sie z zastgpieniem
pitki, ktore gracz A zrobit na pierwszym dotku i prosi Komitet o wydanie orzeczenia.

Komitet powinien ustali¢, czy wniosek gracza B zostat ztozony we wtasciwym czasie, gdyz gracz B
byt Swiadomy faktéw podczas gry na pierwszym dotku a nastepnie wykonano uderzenia z drugiego
tee (reguta 20.1b(2)). Dlatego Komitet powinien zadecydowaé, ze nie wyda zadnego orzeczenia.
Wynik meczu jest rozstrzygniety i gracz A go wygrat.

20.1b(2)/2 — Orzeczenie wydane po zakonczeniu ostatniego dotka meczu, ale przed
ogtoszeniem konncowego wyniku meczu moze skutkowa¢ wznowieniem meczu.

Jesli gracz dowie sie 0 mozliwym naruszeniu regut przez swojego przeciwnika po zakonczeniu
dotka, ktéry jak sadzit, byt ostatnim dotkiem meczu, gracz moze zazgda¢ wydania orzeczenia. Jesli
przeciwnik ztamat reguty, skorygowany wynik meczu moze wymagac, aby gracze powrdcili na pole
wznowi¢ mecz.

Na przyktad:

e W meczu pomiedzy graczem A i graczem B, gracz B wygrywa 5&4. W drodze powrotnej do
klubu i przed koricowym ogtoszeniem wyniku meczu, zostaje odkryte, ze gracz B miat 15
kijow w swoje]j torbie. Gracz A zagda wydania orzeczenia i Komitet okres$la poprawnie, ze
prosba gracza A o orzeczenie zostata ztozona we witasciwym czasie. Gracze muszg wrdci¢ na
15 dotek i wznowié mecz. Wynik meczu jest skorygowany przez odjecie dwdch dotkéw
graczowi B (reguta 4.1b(4)) i gracz B jest teraz 3 up z czterema dotkami do grania.

e W meczu pomiedzy graczem A i graczem B, gracz B wygrywa 3&2. W drodze powrotnej do
klubu, gracz A uswiadamia sobie, ze gracz B dotknat piasku podczas uderzenia probnego w
bunkrze na 14 dotku. Gracz B wygrat 14 dotek. Gracz A prosi o wydanie orzeczenia, a Komitet
prawidtowo stwierdza, ze wniosek gracza A zostat ztozony we wtasciwym czasie, a gracz B
stracit 14 dotek za niezgtoszenie graczowi A kary (reguta 3.2d(2)). Gracze muszg wrdci¢ na 17
dotek i wznowi¢ mecz. Wynik meczu zostat skorygowany przez zmiane wygranej gracza B z
14 dotka na utrate dotka, gracz B ma teraz 1 up przy dwdch dotkach do zagrania.

20.1b(4)/1 — W match play nie jest dozwolone rozgrywanie dotka dwoma pitkami.

Granie dwoma pitkami ograniczone jest do stroke play, poniewaz kiedy rozgrywany jest mecz,
wszelkie zdarzenia w tym meczu, dotycza tylko graczy w nim uczestniczacych, a gracze w tym
meczu mogg sami chroni¢ wtasne interesy.
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Jesli jednak gracz w meczu nie ma pewnosci co do wtasciwej procedury i rozegra dotek dwoma
pitkami, wynik oryginalng pitka liczy sie zawsze, jesli gracz i przeciwnik zgtoszg sytuacje Komitetowi,
a przeciwnik nie sprzeciwit sie, ze gracz grat drugg pitke.

Jesli jednak przeciwnik sprzeciwit sie graniu przez gracza drugg pitka i ztozy wniosek o orzeczenie
we wiasciwym czasie (reguta 20.1b(2)), gracz straci dotek za zagranie niewtasciwg pitkq z
naruszeniem reguty 6.3c(1).

20.1¢(3)/1 - Podczas gry dwoma pitkami nie ma kary za granie pitki, ktéra nie byta w
grze.

W stroke play, gdy gracz nie jest pewien, co zrobic i decyduje sie zagra¢ dwoma pitkami, nie
otrzymuje kary, jesli jedna z granych pitek byta jego pitka oryginalng nie bedaca w grze.

Na przyktad, pitka gracza nie zostaje znaleziona w obszarze kary po trzech minutach poszukiwan,
wiec gracz prawidtowo korzysta z uwolnienia od obszaru kary zgodnie z regutg 17.1c i gra
zastgpiong pitkg. Nastepnie pitka oryginalna zostaje znaleziona w obszarze kary. Nie bedac
pewnym, co zrobié¢, gracz decyduje sie zagrac oryginalng pitke jako drugg pitke przed wykonaniem
kolejnych uderzen i wybiera wynik oryginalng pitkg. Gracz konczy dotek dwoma pitkami.

Pitka zagrana zgodnie z regutag 17.1c stata sie pitkg w grze, a wynik tg pitka to wynik gracza na
dotku. Wynik z oryginalng pitkg nie maégt sie liczy¢, poniewaz oryginalna pitka nie byfa juz w grze.
Gracz nie otrzymuje jednak zadnej kary za zagranie oryginalnej pitki jako drugiej pitki.

20.1¢(3)/2 - Gracz musi zdecydowac¢ sie na granie dwoma pitkami przed wykonaniem
kolejnego uderzenia

Reguta 20.1c¢(3) wymaga, aby gracz zdecydowat sie na granie dwoma pitkami przed wykonaniem
uderzenia, tak aby jego decyzja o rozegraniu dwdch pitek lub wybér pitki do liczenia uderzen nie
byta zalezna od wyniku wtasnie zagranej pitki. Dropowanie pitki nie jest rGwnoznaczne z
wykonaniem uderzenia.

Przyktady zastosowania tego wymagania obejmuja:

e Pitka gracza zatrzymata sie na utwardzonej Sciezce dla wézkdw w obszarze gtdwnym.
Korzystajgc z uwolnienia, gracz podnosi pitke, dropuje ja poza wymaganym obszarem
uwolnienia i gra j3. Marker gracza kwestionuje dropowanie i informuje gracza, ze mogt
zagrac z niewtasciwego miejsca.

Nie wiedzac, co zrobic, gracz chciatby zakonczyé dotek dwoma pitkami. Jednak jest juz za
pozno, aby zastosowac regute 20.1c(3), poniewaz uderzenie zostato juz wykonane i gracz
musi doda¢ kare gtdwng za gre z niewtasciwego miejsca (reguta 14.7). Jesli gracz uwaza, ze
moze to by¢ powazne naruszenie zagrania z niewtasciwego miejsca, gracz powinien zagrac
druga pitke zgodnie z regutg 14.7, aby unikngé¢ ewentualnej dyskwalifikacji.

Jesli marker gracza by zakwestionowat dropowanie, zanim gracz wykonat uderzenie pitka i
nie byt pewien, co zrobi¢, gracz mdgt ukoniczy¢ dotek dwoma pitkami zgodnie z reguta

20.1c(3).
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e Pitka gracza lezy w obszarze kary oznaczonym przez czerwone paliki. Jeden z palikow zaktéca
obszar zamierzonego uderzenia gracza a gracz nie jest pewien, czy moze usung¢ palik. Gracz
wykonuje nastepne uderzenie bez usuwania palika.

W tym momencie gracz decyduje sie zagra¢ drugg pitke z usunietym palikiem i uzyskac
orzeczenie od Komitetu. Komitet powinien postanowic, ze wynik oryginalng pitka jest
wynikiem, ktdry sie liczy, poniewaz niepewna sytuacja powstata, gdy pitka znajdowata sie w
obszarze kary z zaktéceniem przez palik, a gracz musiat podja¢ decyzje, aby zagrac dwie pitki
przed wykonaniem uderzenia oryginalng pitka.

20.1¢(3)/3 — Gracz moze podnies¢ pitke oryginalng i dropowad, potozy¢ lub odtozy¢ ja
kiedy gra dwoma pitkami.

Reguta 20.1¢(3) nie wymaga, aby oryginalna pitka byta tg pitka, ktora jest grana tak jak lezy.
Zazwyczaj oryginalna pitka grana jest tak jak lezy, a druga pitka jest wprowadzona do gry zgodnie z
zastosowang regutg. Dozwolone jest rowniez umieszczenie pitki oryginalnej w grze zgodnie z
zastosowang reguta.

Na przyktad, jesli gracz nie jest pewien czy jego pitka lezy w nienormalnych warunkach na polu w
obszarze gtownym, gracz moze zdecydowac sie gra¢ w dwiema pitkami. Nastepnie gracz moze
wzig¢ uwolnienie zgodnie z regutg 16.1b (Uwolnienie od nienormalnych warunkéw na polu),
podnoszac, dropujgc i grajac pitke oryginalng, a nastepnie potozy¢ drugg pitke w miejscu potozenia
pitki oryginalnej w tym obszarze i zagrac jg z tego miejsca.

W takim przypadku gracz nie musi zaznacza¢ miejsca oryginalnej pitki przed jej podniesieniem,
chociaz zaleca sie, aby to zrobid.

20.1¢(3)/4 — Obowiazkiem gracza jest zakonczenie dotka drugg pitka, po ogtoszeniu
zamiaru grania dwoma pitkami i wyborze pitki, ktérej wynik ma by¢ liczony

Po tym, jak gracz ogtosit zamiar zagrania dwiema pitkami zgodnie z regutg 20.1c(3) i wprowadzit
pitke do gry lub wykonat uderzenie jedng z pitek, gracz jest zobowigzany postepowac wedtug
reguty 20.1c(3). Jesli gracz nie zagra lub nie zakoriczy dotka jedna z pitek, a ta pitka bedzie tg, ktorg
policzytby zgodnie z regutami Komitet, gracz zostaje zdyskwalifikowany za niezakoriczenie dotka
(reguta 3.3c — Nie whbicie pitki do dotka). Jednakze, nie bedzie kary, jesli gracz nie whije pitki do
doftka, ktéra nie bedzie liczona.

Na przyktad, pitka gracza lezy w koleinie zrobionej przez pojazd. Sgdzac, ze obszar powinien by¢
oznaczony jako teren w naprawie, gracz decyduje sie zagra¢ dwiema pitkami i ogtasza, ze chce
policzy¢ wynik drugiej pitki. Gracz wykonuje uderzenie oryginalng pitka z koleiny. Patrzac na efekt
tego uderzenia gracz decyduje sie nie gra¢ drugiej pitki. Po zakonczeniu rundy fakty sg zgtoszone
Komitetowi.

Jesli Komitet zdecyduje, ze koleina jest terenem w naprawie, gracz zostaje zdyskwalifikowany za
nie whicie drugiej pitki (reguta 3.3c).
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Jednak, jesli Komitet zdecyduje, ze koleina nie jest terenem w naprawie, wynik gracza pitka
oryginalng liczy sie i nie otrzymuje on kary za nie wbicie drugiej pitki. Wynik powinien by¢ taki sam
dla gracza, ktéry wykonat uderzenie lub uderzenia drugg pitka, ale podnidst jg przed zakonczeniem
gry na dotku.

20.1¢(3)/5 - Pitka prowizoryczna musi by¢ wykorzystana jako druga pitka gdy wystepuje
niepewnos¢.

Chociaz reguta 20.1c(3) stwierdza, ze druga pitka zagrana zgodnie z tg regutg nie jest to samo, co
pitka prowizoryczna zgodnie z regutg 18.3 (Pitka prowizoryczna), i odwrotna sytuacja nie jest
prawdziwa. Decydujac sie zagra¢ dwie pitki po zagraniu pitki prowizorycznej i niepewnosci, czy
oryginalna pitka byta na aucie lub zgubiona poza obszarem kary gracz musi potraktowac pitke
prowizoryczng jako drugg pitke.

Przyktady uzycia pitki prowizorycznej jako drugiej pitki:
e Gracz nie ma pewnosci, czy jego oryginalna pitka byta na aucie, koriczy dotek pitkg
prowizoryczng i oryginalna.

e Gracz wie lub w zasadzie ma pewnosc, ze jego oryginalna pitka, ktdra nie zostata znaleziona,
znajduje sie w nienormalnych warunkach na polu a nie ma pewnosci, co robi¢, wiec korczy
dotek pitkg prowizoryczng i drugg pitkg z uwolnieniem zgodnie z regutg 16.1e.

20.1¢(3)/6 — Gracz moze zagra¢ jedng pitkag wedtug dwoch réznych regut.

Gdy gracz nie ma pewnosci co do wtasciwe]j procedury, zaleca sie, aby zagrat dwie pitki zgodnie z
regutg 20.1c¢(3). Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, aby gracz zagrat jedng pitke pod dwoma
réznymi regutami i poprosit o wydanie orzeczenia przed oddaniem karty wynikow.

Na przyktad, pitka gracza lezy w miejscu nie do zagrania na obszarze, ktéry jego zdaniem powinien
by¢ terenem w naprawie, ale nie jest oznaczony. Nie wiedzgc, co robic¢ i chcac zaakceptowac kare
jednego uderzenia, jesli nie jest to teren w naprawie, gracz decyduje sie uzy¢ jednej pitki i dropuje
ja W obszarze uwolnienia dozwolonym przy wzieciu uwolnienia od terenu w naprawie (reguta 16.1)
i jednoczesnie w czesci obszaru uwolnienia dozwolonym z tytutu pitki nie do zagrania (reguta 19.2)
z jednym uderzeniem karnym.

Jesli Komitet zadecyduje, ze obszar jest terenem w naprawie, gracz nie otrzymuje kary za wziecie
uwolnienia dla pitki nie do zagrania. Jesli Komitet zdecyduje, ze obszar nie jest terenem w
naprawie, gracz otrzyma jedno uderzenie kary za uwolnienie dla pitki nie do zagrania.

Jesli gracz uzyt powyzszej procedury i pitka zatrzymata sie w miejscu, w ktérym wystepuja
zaktdcenia od terenu od ktdrego brat uwolnienie, (wymagane jest ponowne dropowanie wg reguty
16.1, ale nie dla reguty 19.2), powinien uzyska¢ pomoc od Komitetu lub grac¢ dwie pitki wg reguty
20.1c(3).
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Reguta 20.2 Wyjasnienia: Orzeczenia w sprawach zwiqzanych z
regutami

20.2d/1 — Btedne orzeczenie jest czym innym niz pomytka administracyjna.

Btedne orzeczenia nie zawsze mozna poprawié, ale nie ma ograniczen czasowych na naprawienie
btedu administracyjnego.

Btedne orzeczenie jest wtedy, gdy sedzia lub Komitet prébowat zastosowac reguty do sytuacji, ale
zrobit to nieumiejetnie, na przyktad przez:

» Btedng interpretacje lub niezrozumienie reguty,
» Btedne zastosowanie reguty lub
» Zastosowanie reguty, ktéra nie powinna by¢ zastosowana lub nie istnieje.

Powyzsze sytuacje roznig sie od btedu administracyjnego, gdy sedzia lub Komitet popetnig btad
proceduralny w odniesieniu do prowadzenia zawoddw, na przyktad poprzez:

» Nieprawidtowe obliczenie wyniku remisowego lub

» Zastosowanie 100% uderzen handicapowych gracza w zawodach stroke play, gdy
wymagany byt utamek procentowy.
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Inne formaty gry
indywidualnej w stroke
21 play i match play

Cel reguty:

Reguta 21 omawia cztery inne formaty gry indywidualnej, w tym trzy formaty stroke play,
w ktérych punktacja rézni sie od zwykiego formatu stroke play: stableford (punkty
przyznawane na kazdym dotku); maximum score (punkty na kazdym dotku ograniczone do
maksymalnej wartosci); i par/bogey (wyniki match play na kazdym dotku).

21.1 Stableford

21.1a. Ogodlnie o stableford

REGUtA

Stableford jest formatem stroke play, w ktérym:

e wynik gracza lub wynik strony na dotku zalezy od otrzymanych punktéw po poréwnaniu
liczby uderzen na dotku (wliczajgc w to uderzenia wykonane i karne) z wczesniej ustalonym
przez Komitet wynikiem koricowym dla dotka,

e zwyciezcg zawoddw jest gracz lub strona, ktéra uzyska najwiekszg liczbe punktéow we
wszystkich rundach.

W zawodach obowigzujg reguty dla stroke play zapisane w regutach 1-20, ze zmianami
wprowadzonymi w regutach szczegdlnych. Reguta 21.1 dotyczy:

e zawodow scratch (brutto), ale moze by¢ stosowana réwniez w zawodach handicapowych,

e igryindywidualnej, ale moze by¢ zastosowana rowniez w grze z partnerami, zgodnie z
regutg 22 (foursomes) i 23 (fourball), oraz w zawodach druzynowych zgodnie z regutg 24.

21.1b. Punktacja w stableford

(1) Jak przyznawane sg punkty. Punkty sg przyznawane za kazdy dotek przez poréwnanie liczby
uderzen z ustalonym wynikiem dla dotka, ktérym jest par, chyba ze Komitet ustali inng statg

wartosé:
Wynik rozegranego dotka Punkty
Wiecej niz jedno uderzenie powyzej ustalonego wyniku docelowego lub brak 0

wyniku na karcie

Jedno uderzenie powyzej ustalonego wyniku docelowego 1
Ustalony wynik docelowy 2
Jedno uderzenie ponizej ustalonego wyniku docelowego 3
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Dwa uderzenia ponizej ustalonego wyniku docelowego 4
Trzy uderzenia ponizej ustalonego wyniku docelowego 5
Cztery uderzenia ponizej ustalonego wyniku docelowego 6

Gracz, ktdry z jakiegokolwiek powodu, nie zakonczyt dotka zgodnie z regutami, otrzymuje zero
punktéw na dotku.

Aby poprawic¢ tempo gry, gracze s3g zachecani do przerwania gry na dotku, gdy ich wynik wynosi
zero punktéw.

Dotek jest zakonczony, gdy gracz wbije pitke do dotka, postanowi go nie konczy¢ lub gdy jego
wynik wynosi zero.

R 21.1b: WYNIKI W STABLEFORD BRUTTO

.........................

Name: ( ]olmSmfk Date: (01/03/19

Hole |1 2 3 ‘ 415|167 |8|9 OUt,‘ Odpowiedzialnosci
Yardage |445/186/378/387/181533|313412/537/3372 ]

Par 43 |4|4]3|5[4|4]5]36] ) Komitet
J5mits | CHICMEMIEINEIEIE MY | 0 ) enac
Points | RS IS NP ON St IS | (2 =

: S - /7y Graczi
Hoe |10[11[12[13]14[15[16[17[18] n [Total]l *-* marker

Yardage 206/424/397 202 541150 593/137/401 30516423
_Par |3]4]4[3]5]3]5]3]4]34]70

____________________________________________

Player S
Slgnature

(2) Zapisany wynik na kazdym dotku. Aby spetni¢ wymagania reguty 3.3b dotyczace zapisywania
wyniku dla dotka na karcie wynikow:

e jezeli dotek jest zakoriczony przez wbicie pitki do dotka:

» gdy wynik zapewnia uzyskanie punktéw - na karcie wynikéw musi by¢ wynik,

» gdy wynik zapewnia zero punktéw - na karcie wynikéw nie ma wpisanego wyniku lub
wpisany wynik daje zero punktow,
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e jezeli dotek jest zakorczony bez wbicia pitki do dotka. Jezeli gracz nie whbije pitki do dotka
zgodnie z regutami, na karcie wynikow nie musi by¢ wpisany wynik lub moze by¢ wpisany
wynik dajgcy zero punktow.

Komitet jest odpowiedzialny za przeliczenie punktéw otrzymanych na kazdym dotku, a w
zawodach handicapowych za zastosowanie uderzen handicapowych do wprowadzonego
wyniku na kazdym dotku, przed wyliczeniem liczby punktéw.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5A(5) (Regulamin zawodéw moze zacheca¢ ale nie
wymagaé od graczy wpisywania wynikdw punktowych na kazdym dotku na karcie wynikéw).

21.1c. Kary w stableford

Wszystkie kary, ktore wystepuja w stroke play stosuje sie rowniez w stableford, z wyjatkiem gdy
gracz, ktéry naruszy jedng z ponizszych pieciu regut nie jest zdyskwalifikowany, ale otrzymuje zero
punktow na dotku, na ktérym wystgpito naruszenie:

e niezakonczenie dotka (nie wbito pitki do dotka) zgodnie z reguty 3.3c,

e nienaprawienie btedu zagrania spoza obszaru tee podczas rozpoczecia dotka (zob. reguta
6.1b(2)),

e nienaprawienie btedu zagrania niewtasciwgq pitkq (zob. reguta 6.3c),

e nienaprawienie btedu zagrania z niewtfasciwego miejsca, gdy byto to powazne naruszenie
regut (zob. reguta 14.7b),

e |ub nienaprawienie btedu wykonania uderzenia w niewtasciwej kolejnosci (zob. reguta
22.3).

Jezeli gracz naruszyt inng regute z karg dyskwalifikacji, to zostaje zdyskwalifikowany.

Po uwzglednieniu wszystkich uderzen karnych, wynik stableford gracza na dotku nie moze by¢
nizszy niz zero punktow.

21.1d. Wyjatek do regutly 11.2 w stableford

Reguta 11.2 nie ma zastosowania w nastepujacej sytuacji:

Jezeli poruszajgca sie pitka gracza musi wpasc do dotka, aby gracz zdobyt jeden punkt na dotku i
ktos$ celowo odbije lub zatrzyma pitke w momencie, gdy nie ma najmniejszej szansy, aby trafita do
dotka, to nie ma kary dla tej osoby, a gracz otrzymuje zero punktdw na dotku.

21.1e. Kiedy konczy sie runda w stableford

Runda zostaje zakonczona, gdy gracz:

e whbije pitke do dotka na swoim ostatnim dotku (wraz z naprawieniem btedu, np. zgodnie z
regutg 6.1 lub 14.7b),

e |ub wybierze niewbijanie pitki na ostatnim dotku lub juz nie moze uzyska¢ wiecej niz zero
punktéow na tym dotku.
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21.2 Maximum score

21.2a. Ogodlnie o maximum score

Maximum score jest formg gry stroke play, w ktérym wynik gracza lub wynik strony na dotku nie
moze przekroczy¢ maksymalnej wartosci ustalonej przez Komitet, np. dwa razy par, par plus 5 lub
double bogey netto.

W zawodach obowigzujg reguty dla stroke play zapisane w regutach 1-20, ze zmianami
wprowadzonymi w regutach szczegdlnych. Reguta 21.2 obowigzuje w przypadku:

e zawodow scratch (brutto), ale moze by¢ stosowana réwniez w zawodach handicapowych,

e igryindywidualnej, ale moze by¢ stosowana rowniez w grze z partnerami, zgodnie z reguta
22 (foursomes) i 23 (fourball), oraz w zawodach druzynowych zgodnie z regutg 24.

21.2b. Punktacja w maximum score

(1) Wynik gracza na dotku. Wynik gracza na dotku zalezy od liczby uderzen (wliczajac uderzenia
wykonane i karne), z wyjatkiem, gdy gracz uzyska tylko maksymalny wynik, nawet gdy jego
rzeczywisty wynik przekracza maksymalng wartosc¢.

Gracz, ktory z jakiegos powodu nie zakonczyt dotka zgodnie z regutami, otrzymuje maksymalny
wynik na dotku.

Aby poprawi¢ tempo gry, gracze sg zachecani do przerwania gry na dotku, gdy ich wynik
osiggnie maksimum.

Dotek jest zakonczony, gdy gracz wbije pitke do dotka, postanowi go nie koriczy¢ lub gdy jego
wynik osiggnie maksimum.

(2) Zapisany wynik dla kazdego dotka. Aby spetni¢ wymagania reguty 3.3b dotyczgce wpisywania
wynikéw na karcie wynikow:

e gdy dotek zostat zakoriczony przez wbicie pitki do dotka:

» gdy wynik jest nizszy niz maksimum - na karcie wynikow musi widnie¢ rzeczywisty
wynik,

> gdy wynik jest taki sam lub wyzszy od maksymalnego - na karcie wynikéw musi by¢
wpisany albo wynik maksymalny albo wyzszy od maksymalnego albo brak wpisanego
wyniku.

e jezeli dotek zostat zakoriczony bez whbicia pitki do dotka. Jezeli gracz nie wbije pitki do dotka
zgodnie z regutami, na karcie wynikdéw nie musi by¢ wpisany wynik lub moze by¢ wpisany
wynik maksymalny lub wyzszy niz maksymalny.

Komitet jest odpowiedzialny za wyrdwnanie wyniku gracza do maksimum na tych dotkach, na
ktorych na karcie wynikéw brak jest wpisanego wyniku lub wynik jest wyzszy od maksymalnego, a
w zawodach handicapowych za zastosowanie uderzen handicapowych.
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21.2c. Kary w maximum score
Wszystkie kary, ktore wystepujg w stroke play majg zastosowanie w formacie maximum score, z

wyjatkiem, gdy gracz, ktéry naruszyt jedng z tych pieciu regut nie jest zdyskwalifikowany, ale
otrzymuje wynik maksymalny na dotku, na ktédrym naruszenie miato miejsce:

e niezakoriczenie dotka zgodnie z regutg 3.3c,

e nienaprawienie btedu zagrania spoza obszaru tee podczas rozpoczecia dotka (zob. reguta
6.1b(2)),

e nienaprawienie btedu zagrania niewtasciwgq pitkq (zob. reguta 6.3c),

e nienaprawienie btedu zagrania z niewtfasciwego miejsca, gdy byto to powazne naruszenie
regut (zob. reguta 14.7b),

e |ub nienaprawienie btedu wykonania uderzenia w niewtasciwej kolejnosci (zob. reguta
22.3).

Jezeli gracz naruszyt inng regute z karg dyskwalifikacji, to zostaje zdyskwalifikowany.

Po zastosowaniu uderzen karnych, wynik gracza na dotku nie moze by¢ wyzszy od
maksymalnego wyniku ustalonego przez Komitet.

21.2d. Wyjatek do reguly 11.2 w maximum score

Reguta 11.2 nie ma zastosowania w nastepujace sytuacji:

Jezeli poruszajgca sie pitka gracza musi wpasc do dotka, aby wynik byt nizszy niz wynik maksymalny
na dotku i kto$ celowo odbije lub zatrzyma pitke w momencie, gdy nie ma zadnych szans, aby pitka
wpadta do dotka, wtedy ta osoba nie otrzymuje zadnej kary a wynik gracza jest wynikiem
maksymalnym na tym dotku.

21.2e. Kiedy w maximum score konczy sie runda
Runda zostaje zakonczona, gdy gracz:

e whbije pitke do dotka na swoim ostatnim dotku (wraz z naprawieniem btedu, np. zgodnie z
regutg 6.1 lub 14.7b),

e |ub nie zakonczy dotka na ostatnim dotku lub osiggnie maksymalny wynik na dotku.

21.3 Par/Boge

21.3a. Ogolnie o par/bogey
Par/Bogey jest formatem stroke play, w ktérym stosuje sie punktacje takg jak w match play:

e gracz lub strona wygrywa lub przegrywa dotek koriczac go mniejszg liczbg uderzen lub
wiekszg liczbg uderzen niz ustalona przez Komitet liczba uderzen na tym dotku,

e zawody wygrywa gracz lub strona z najwiekszg liczbg wygranych dotkéw w stosunku do
dotkdw przegranych (czyli dodajemy wygrane dotki i odliczamy dotki przegrane).

W zawodach obowigzujg reguty dla stroke play zapisane w regutach 1-20, ze zmianami
wprowadzonymi w regutach szczegdlnych. Reguta 21.3 obowigzuje w przypadku:

e zawodow scratch (brutto), ale moze by¢ stosowana réwniez w zawodach handicapowych,
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e igryindywidualnej, ale moze by¢ stosowana w grze z partnerami, zgodnie z regutg 22
(foursomes) i 23 (fourball)), oraz w zawodach druzynowych zgodnie z regutg 24.

21.3b. Punktacja w par/bogey

(1) Kiedy dotek jest wygrany lub przegrany. Obowigzuje punktacja tak jak w match play,
porownuje sie liczbe uderzen gracza (wliczajgc uderzenia wykonane i karne) na dotkach
wygranych lub przegranych z ustalong przez Komitet (zwykle par lub bogey) liczbg uderzen na
tym dotku:

e jezeli wynik gracza jest nizszy niz ustalony wynik - gracz wygrywa doftek,

e jezeli wynik gracza jest taki sam jak ustalony wynik - dotek jest zremisowany (inaczej
dzielony),

e jezeli wynik gracza jest wyzszy niz ustalony wynik lub brak jest zapisanego wyniku - gracz
przegrywa dotek.

Gracz, ktory z jakiegos powodu nie zakonczyt dotka zgodnie z regutami, przegrywa dotek.

Aby poprawié tempo gry, gracze sg zachecani do przerwania gry na dotku, gdy ich wynik jest
wyzszy niz ustalony dla tego dotka (gdyz i tak dotek jest przegrany).

Dotek jest zakonczony, gdy gracz wbije pitke do dotka, postanowi go nie koriczy¢ lub gdy wynik
jest wyzszy niz ustalony dla tego dotka.

(2) Wynik wpisany na kazdym dotku. Aby spetni¢ wymagania reguty 3.3b dotyczgce wpisywania
wynikéw na karcie wynikow:

e jezeli dotek jest zakoriczony przez wbicie pitki do dotka:

» gdy wynik wskazuije, ze dotek jest wygrany lub zremisowany - karta wynikéw musi
przedstawiaé rzeczywisty wynik,

> gdy wynik wskazuje, Ze dotek jest przegrany - karta wynikéw musi przedstawia¢ brak
wyniku lub dowolny wynik wskazujgcy, ze dotek jest przegrany,

o jezeli dotek jest zakoriczony bez wbicia pitki do dotka. Jezeli gracz nie wbije pitki do dotka
zgodnie z regutami, na karcie wynikdow moze brakowac¢ wyniku lub moze by¢ zapisany
dowolny wynik wskazujacy, ze dotek jest przegrany.

Komitet jest odpowiedzialny za decyzje, czy gracz wygrat, przegrat czy zremisowat dotek, a w
zawodach handicapowych za zastosowanie, uderzen handicapowych, do zapisanego na kazdym
dotku wyniku, przed decyzjg o wyniku na dotku.

Wyijatek — nie ma kary, gdy nie ma wptywu na wynik na dotku: jezeli gracz odda karte wynikdw z
nizszym wynikiem na dotku niz rzeczywiscie osiggnat, ale to nie wptywa na wygranie, przegranie
lub zremisowanie dotka, to nie ma kary zgodnie z regutg 3.3b.

Zobh. Procedury Komitetu, rozdziat 5A(5) (Regulamin zawoddéw moze zalecaé, ale nie wymagaé od
zawodnikdéw, aby wpisywali wynik dotka na karcie wynikow).
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21.3c. Kary w par/bogey

Wszystkie kary, ktére wystepuja w stroke play majg zastosowanie w formacie par/bogey, z
wyjatkiem, gdy gracz, ktéry naruszyt jedng z tych pieciu regut nie jest zdyskwalifikowany, ale
przegrywa dotek, na ktédrym wystgpito naruszenie:

e niezakoriczenie dotka zgodnie z regutg 3.3c,

e nienaprawienie btedu zagrania spoza obszaru tee podczas rozpoczecia dotka (zob. reguta
6.1b(2)),

e nienaprawienie btedu zagrania niewfasciwgq pitkq (zob. reguta 6.3c),

e nienaprawienie btedu zagrania z niewtfasciwego miejsca, gdy byto to powazne naruszenie
regut (zob. reguta 14.7b),

e |ub nienaprawienie btedu wykonania uderzenia w niewtasciwej kolejnosci (zob. reguta
22.3).

Jezeli gracz naruszyt inng regute z karg dyskwalifikacji, to zostaje zdyskwalifikowany.

Po uwzglednieniu wszystkich uderzen karnych, wynik gracza na dotku nie moze by¢ gorszy niz
strata dotka.

21.3d. Wyjatek do reguly 11.2 w par/bogey

Reguta 11.2 nie ma zastosowania w nastepujacej sytuacji:

Jezeli poruszajgca sie pitka gracza musi wpasé do dotka, aby gracz zremisowat dotek i ktos celowo
odbije lub zatrzyma pitke w momencie, gdy nie ma najmniejszej szansy, aby trafita do dotka, to nie
ma kary dla tej osoby, a gracz przegrywa dotek.

21.3e. Kiedy w par/bogey konczy sie runda
Runda gracza zostaje zakoniczona, gdy gracz:

e whbije pitke do dotka na swoim ostatnim dotku (wraz z naprawianiem btedu np. zgodnie z
regutg 6.1 lub 14.7b),

e |ub nie zakonczy dotka na ostatnim dotku lub przegra ostatni dotek.

21.4 Threeball match play

21.4a. Ogolnie o threeball match play

Threeball match play jest formatem match play, w ktérym:

o kazdy z trzech graczy gra w tym samym czasie indywidualny mecz przeciwko kazdemu z
dwéch pozostatych graczy,

e ikazdy gracz gra jedng pitka, ktéra liczy sie w obu jego meczach.

Reguty dla match play zawarte w regutach 1-20 dotyczg trzech indywidualnych meczy, z
wyjatkiem zastosowania ponizszych szczegdlnych regut do dwdch sytuacji, w ktorych
zastosowanie regut w jednym meczu mogtoby by¢ sprzeczne ze stosowaniem ich w drugim
meczu.
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21.4b. Gra poza kolejnoscia

Jezeli gracz zagra poza kolejnoscig w meczu, przeciwnik, ktéry powinien graé pierwszy moze
uniewaznic to uderzenie zgodnie z regutg 6.4a(2).

Jezeli gracz zagra poza kolejnoscig w obu meczach, kazdy przeciwnik moze zdecydowac czy
uniewaznié to uderzenie w swoim meczu z graczem.

Jezeli uderzenie gracza jest uniewaznione w jednym meczu:
e gracz musi kontynuowac gre pitka oryginalng w drugim meczu.

e oznacza to, ze gracz musi zakonczy¢ dotek grajgc oddzielnymi pitkami w obu meczach.
21.4c. Pitka lub znacznik podniesiony lub przemieszczony przez jednego z
przeciwnikow.

Jezeli przeciwnik otrzyma kare jednego uderzenia za podniesienie pitki gracza lub znacznika lub
spowoduje przemieszczenie pitki lub znacznika wedtug reguty 9.5b lub 9.7b, to kara jest naliczana
w meczu, w ktérym gra z tym graczem.

Przeciwnik nie otrzymuje kary w meczu z innym graczem.
21.5 Inne formaty gry w golfa

Chociaz tylko niektére formaty gry sg specjalnie omoéwione przez reguty 3, 21, 22 i 23, to mozna
rowniez gra¢ w innych formatach, takich jak scramble i greensome.

Reguty moga by¢ tak dostosowane, aby umozliwi¢ gre w tych i innych formatach.
Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 9 (rekomendowany sposdb dostosowania regut do innych
popularnych formatéw gry).

Reguta 21 Wyjasnienia: Inne formaty gry indywidualnej w stroke
play i w match play

21/1 — W tym samym czasie gracz moze jednoczes$nie rywalizowaé w wielu formach stroke

play

Gracz moze réwnolegle rywalizowaé w wielu formach zawoddw stroke play, takich jak zwykty
stroke play, Stableford, Maximum Score i Par / Bogey.

Reguta 21.4 Wyjasnienia: Threeball match play

21.4/1 — W meczu threeball kazdy gracz rozgrywa dwa rézne mecze

W formacie threeball match play kazdy gracz rozgrywa dwa rézne mecze i dlatego mogg pojawic
sie sytuacje, ktére wptywajg na jeden mecz, ale nie na drugi.

Na przyktad, gracz A daruje nastepne uderzenie, dotek lub mecz graczowi B. To darowanie nie ma
wptywu na mecz pomiedzy graczem A i graczem C lub na mecz pomiedzy graczem B i graczem C.
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A7 Foursomes (znany jako
»uderzanie naprzemienne”)

Cel reguty

Reguta 22 omawia format foursomes (rozgrywany zaréwno w match play jak i w stroke
play), w ktorym dwadch partneréw bierze udziat w zawodach jako strona, naprzemiennie
wykonujgc uderzenia jedng pitka. Reguty dla tego formatu gry sg zasadniczo takie same jak
dla gry pojedynczej. Wyjagtkiem jest wymaganie, aby partnerzy naprzemiennie rozpoczynali
dotek z tee i naprzemiennie wykonywali uderzenia podczas rozgrywania dotka.

22.1 Ogoélnie o foursomes

Foursomes (znany takze jako uderzanie naprzemienne) jest formatem druzynowym (match play
lub stroke play), w ktérym dwoéch partnerow bierze udziat w zawodach jako strona, uderzajac
naprzemiennie jedng pitke na kazdym dotku.

W tym formacie gry obowigzujg wszystkie reguty 1-20, (w ktérym strona grajaca jedng pitkg bedzie
traktowana tak samo jak pojedynczy gracz), zmodyfikowane przez te ponizsze reguty.

Odmiang tego formatu w match play jest threesome, gdy jeden gracz gra przeciwko stronie
ztozonej z dwdch partnerdw grajgcych naprzemiennie zgodnie z ponizszymi regutami.

22.2 Kazdy partner moze stepowac jako strona

Poniewaz obaj partnerzy, grajac jedng pitka, biorg udziat w zawodach jako strona:

e kazdy partner moze wykonac¢ dozwolone dziatanie dla strony przed uderzeniem, takie jak
zaznaczenie potozenia pitki i podniesienie jej, odfozenie, dropowanie i ktadzenie pitki, bez
wzgledu na to, ktory partner ma gra¢ w tym momencie dla strony,

e partner i jego caddie mogg pomadc drugiemu partnerowi w dowolny sposéb, w jaki moze
pomac caddie drugiego partnera (np. udzielanie i proszenie o porade i podjecie innych
dziatan dozwolonych przez regute 10), ale nie mogg udzieli¢ pomocy, ktdrej caddie
partnera nie moze udzieli¢ zgodnie z regutami. Wszelkie podjete dziatania lub naruszenie
regut przez ktoregokolwiek z partneréw lub caddiego dotyczg strony.

W stroke play, tylko jeden z partneréw moze poswiadczy¢ na karcie wynikéw wyniki strony na
dotkach (zob. reguta 3.3b).

22.3 Strona musi naprzemiennie wykonywac uderzenia

Na kazdym dotku partnerzy muszg wykonywac naprzemiennie uderzenia dla strony:

e na kazdym kolejnym dotku partnerzy muszg wykonywaé pierwsze uderzenie z obszaru tee
w naprzemiennej kolejnosci,

e po wykonaniu przez strone pierwszego uderzenia na dotku z obszaru tee, partnerzy musza
uderzac naprzemiennie przez reszte dotka,
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e jezeli uderzenie jest anulowane, powtdrzone lub z innego powodu nie bedzie liczone
zgodnie z reguty (z wyjatkiem, gdy uderzenie wykonano w niewtasciwej kolejnosci famiac te
regute), ten sam partner, ktéry wykonat uderzenie musi wykonac¢ nastepne uderzenie dla
strony,

e jezeli strona zdecyduje sie gra¢ pitke prowizoryczng, to musi byé ona zagrana przez
partnera, ktéry powinien wykonaé nastepne uderzenie strony.

Jakiekolwiek uderzenia karne dla strony nie majg wptywu na kolejnos¢ gry partnerow.
Kara za wykonanie uderzenia w niewtasciwej kolejnosci tamigce regute 22.3: kara gfowna.
W stroke play, strona musi naprawic¢ btad:

e wiasciwy partner musi wykonaé uderzenie z miejsca, w ktdrym strona wykonata pierwsze
uderzenie w niewtasciwe] kolejnosci (zob. reguta 14.6),

e uderzenie wykonane w niewtasciwej kolejnosci i wszystkie nastepne uderzenia przed
naprawieniem btedu (w tym uderzenia wykonane i karne) nie sg liczone,

e jezeli strona nie naprawi btedu przed wykonaniem uderzenia rozpoczynajgcego kolejny
dotek lub na ostatnim dotku rundy przed oddaniem karty wynikdw, to strona jest
zdyskwalifikowana.

22.4 Poczatek rund

22.4a. Partner startujacy jako pierwszy

Strona moze wybrac, ktory z partneréow rozpocznie runde z pierwszego obszaru tee, chyba ze
Regulamin zawododw okresla, ktdry z partnerow musi grac pierwszy.

Rozpoczecie rundy przez strone nastepuje wtedy, gdy jeden z partneréw wykona uderzenie
rozpoczynajgce pierwszy dotek strony.

22.4b. Czas i miejsce startu

Reguta 5.3a jest stosowana inaczej dla kazdego partnera w zaleznosci od tego, kto pierwszy zagra
dla strony:

e partner, ktéry ma grac jako pierwszy musi by¢ gotowy do gry o czasie i w miejscu startu, i
musi wystartowac o czasie (a nie wczesniej).

e partner, ktéry ma grac jako drugi musi by¢ obecny o czasie lub w miejscu startu badz na
dotku w poblizu miejsca, w ktédrym moze wylgdowad pitka zagrana z obszaru tee.

Jezeli jeden z partnerdow nie jest obecny zgodnie z powyzszymi wymaganiami, strona narusza
regufe 5.3a.

22.5 Partnerzy moga dzieli¢ sie kijami

Reguta 4.1b(2) jest zmodyfikowana w taki sposdb, ze pozwala partnerom na dzielenie sie kijami,
tak dtugo, pdki ich tgczna liczba nie przekracza 14.
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22.6 Ograniczenie dla gracza stojacego za partnerem podczas
konywania uderzenia

Oprodcz ograniczen zawartych w regule 10.2b(4), graczowi nie wolno sta¢ na lub w poblizu
przedtuzenia linii gry za pitkg, w czasie gdy jego partner wykonuje uderzenie, w celu uzyskania
informacji, ktére mogg by¢ wykorzystane do nastepnego uderzenia strony.

Kara za naruszenie regutly 22.6: Kara gtéwna.

Reguta 22.3 Wyjasnienia: Strona musi naprzemiennie wykonywac¢
uderzenia

22.3/1 - Podczas ponownego uderzenia z obszaru tee w mieszanym foursome pitka musi
by¢ grana z tego samego obszaru tee

Podczas grania w formacie foursomes, w ktdrych kobiety i mezczyzni uzywaja réoznych obszaréw
tee, na przyktad, gdy mezczyzna uderza z obszaru tee oznaczonego przez zielone tee markery i
uderza na aut, kobieta musi zagraé nastepne uderzenie z zielonego obszaru tee.

22.3/2 - Ustalenie, ktora pitka jest w grze, gdy obaj partnerzy w foursome zagrali z tego
samego tee

Jesli gracz i jego partner omytkowo wybili pitki z tego samego obszaru tee, nalezy ustali¢ czyja byta
kolej grania.

Na przyktad gracz A i gracz B sg partnerami strony A-B. Gracz A zagrywa pierwszy z tee, nastepnie
gracz B gra rowniez z tego samego obszaru tee:

e Jedli to byta kolej grania gracza A, pitka gracza B bytaby pitkg w grze strony wprowadzong do
gry z karqg uderzenia i odlegtosci (reguta 18.1). Strona wykonata 3 uderzenia (w tym jedno
uderzenie karne) i znéw jest kolej na uderzenie przez gracza A.

e Jesli to byta kolej grania gracza B, strona traci dotek w mecz play lub otrzymuje dwa
uderzenia karne w stroke play za gre w ztej kolejnosci, kiedy gracz A zagrat jako pierwszy. W
stroke play pitka gracza B staje sie pitkg w grze strony, strona wykonata 3 uderzenia (w tym
dwa uderzenia karne) i teraz jest kolej na uderzenie gracza A

22.3/3 — Gracz nie moze celowo nie trafi¢ w pitke, aby jego lub jej partner mogt grac.

Gracz nie moze zmieniac kolejnosci gry celowo nie trafiajgc w pitke. Uderzenie jest ruchem
postepowym kija do przodu, z zamiarem uderzenia pitki. Dlatego tez, jesli gracz celowo nie trafit w
pitke to nie wykonat uderzenia i nadal jest jego kolej grania.

Na przyktad gracz A i gracz B sg partnerami strony A-B. Jesli gracz A celowo nie trafit w pitke, aby
gracz B moégt uderzac, gracz A nie wykonat uderzenia, poniewaz nie miat zamiaru uderzy¢ pitki. Jesli
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gracz B nastepnie zagra pitke, strona A-B otrzymuje kare gtdwng, poniewaz gracz B zagrat w
niewfasciwej kolejnosci, gdyz nadal byta kolej gry gracza A.

Jesli jednak gracz A zamierza uderzy¢ pitke i przypadkowo w nig nie trafit, wykonat uderzenie i jest
kolej gry gracza B.

22.3/4 - Pitka prowizoryczna zagrana przez niewtasciwego partnera

Jesli strona zdecyduje sie zagrac pitke prowizoryczng, musi jg zagrac partner, ktorego jest kolejnos¢
na wykonanie nastepnego uderzenia strony.

Na przyktad gracz A i gracz B sg partnerami strony A-B. Gracz A rozgrywa swoj3a pitke i ma
watpliwos¢ czy pitka jest na aucie lub zgubiona poza obszarem kary. Jesli strona zdecyduje sie
zagrac pitke prowizoryczng, to gracz B musi zagraé pitke prowizoryczng. Jesli przez pomytke gracz A
zagra pitke prowizoryczng, nie ma kary, jesli oryginalna pitka zostanie znaleziona, a pitka
prowizoryczna nie stanie sie pitkg w grze.

Jednak, jesli pitka oryginalna zostanie zgubiona, a pitka prowizoryczna stanie sie pitkq w grze,
poniewaz, w tym przyktadzie, gracz A zagrat pitke prowizoryczng, strona przegrywa dotek w match
play lub otrzymuje kare dwéch uderzen w stroke play za gre w niewtasciwej kolejnosci. W stroke
play, gra pitkq prowizoryczng musi zosta¢ anulowana, a gracz B musi powrdcic¢ do miejsca
ostatniego uderzenia pitki oryginalnej przez gracza A i wprowadzi¢ pitke do gry (reguta 18.2b).
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REGULA Fourball

23

Cel reguty:

Reguta 23 omawia fourball (rozgrywany w match play lub stroke play), gdzie partnerzy graja
jako strona i kazdy z nich gra swojg pitkg. Nizszy wynik jednego z partneréw jest wynikiem
strony na dotku.

23.1 Ogolnie o fourball

Fourball jest forma gry (zarowno w match play jak i w stroke play) z udziatem partneréw, w ktérej:
o dwdch partnerdw gra razem jako strona i kazdy z nich gra wtasng pitka,
e wynikiem strony na dotku jest nizszy wynik jednego z partneréow na dotku.

W tym formacie gry majg zastosowanie reguty 1-20, zmodyfikowane przez te ponizsze reguty.

Odmiang fourball jest format match play zwany bestball, w ktérym pojedynczy gracz rywalizuje
przeciwko stronie ztozonej z dwéch lub trzech partneréw i kazdy partner gra wtasng pitkg zgodnie z
regutami zmodyfikowanymi przez ponizsze reguty. (W przypadku bestball z trzema partnerami
grajgcymi jako strona, kazde odniesienie do innego partnera dotyczy dwéch pozostatych
partneréw).

23.2 Punktacja w fourball

23.2a. Wynik strony na dotku w match play i w stroke play

e Gdy obaj partnerzy wbijg pitke do dotka lub zakornczg dotek w inny sposdb zgodnie z
regutami. Nizszy wynik jest wynikiem strony na dotku.

e Gdy tylko jeden z partnerdw wbije pitke do dotka lub w inny sposéb zakorczy dotek zgodnie
z regutami. Wynik tego partnera jest wynikiem strony na dotku. Drugi partner nie musi
whbijac pitki do dotka.

e Gdy 7aden z partnerdw nie wbije pitki do dotka lub w inny sposdb nie zakornczy dotka
zgodnie z regutami. Strona nie otrzymuje punktow na dotku, co oznacza:

> w match play, strona traci dotek, chyba ze strona przeciwna poddata dotek wczesniej
lub w inny sposdb go przegrata,

» w stroke play, strona jest zdyskwalifikowana, chyba ze btad zostat naprawiony we
wtasciwym czasie, zgodnie z reguta 3.3c.
23.2b. Karta wynikéw strony w stroke play

(1) Odpowiedzialnos$¢ strony. Na jednej karcie wynikéw musi by¢ zapisany wynik brutto strony na
kazdym dotku.
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Na kazdym dotku:
e wynik brutto przynajmniej jednego partnera musi by¢ zapisany na karcie wynikow,
e nie ma kary za zapisanie wynikow wiecej niz jednego partnera na karcie wynikow,

e kazdy zapisany wynik na karcie wynikéw musi w czytelny sposéb wskazywac partnera, ktory
ten wynik osiggnat; jezeli tak nie jest, to strona jest zdyskwalifikowana,

e nie wystarczy wskazaé okreslonego wyniku jako wyniku ogélnego strony.

Woystarczy, by jeden partner poswiadczyt wyniki na dotkach na karcie wynikéw strony (zob.
reguta 3.3b (2)).

R 23.2b: WYNIKI W FOURBALL STROKE PLAY BRUTTO

Y . [P —————

Names: { John Smith and, (Kate Smith: Date:(10/05/19 ;

o ~

Hole 1121314 |5|6]|7|8] 9 |0ut Odpowiedzialnosci
Kate (4 S|4|6/4/3] |6: @ romitet
T 513]5] J6l&l |3[s :
SideScore (4 |3 5 4 6 4 3 3 5.33% Gracz

'::,‘- Graczi
Hole 10[11[12|13 (1415|1617 18| In [Total TR

Jon 5 3 4lalal 3]s/

3\ Marker’s /% Player’s
' Signature: _ . Signature:

~

(2)Odpowiedzialno$é Komitetu. Komitet odpowiada za wybranie wtasciwego wyniku na dotku
liczagcego sie dla strony, wraz z zastosowaniem handicapow w zawodach handicapowych:

e jezeli zapisano tylko jeden wynik na dotku, ten wynik liczy sie dla strony,
e jezeli zapisano wyniki obu partneréw na dotku:
> jezeli te wyniki sg rézne, najnizszy wynik (brutto lub netto) na dotku liczy sie dla strony,
> jezeli oba wyniki sg identyczne, Komitet moze zaliczy¢é dowolny wynik. Jezeli wybrany
wynik bedzie niewtasciwy z jakiej$ przyczyny, liczy sie drugi wynik.

Jezeli wynik, ktéry liczy sie dla strony nie jest wyraznie przypisany do konkretnego partnera jako
jego wynik, lub jezeli ten partner jest zdyskwalifikowany w zwigzku z grg na tym dotku, strona
jest zdyskwalifikowana.
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23.2c. Kiedy reguta 11.2 nie ma zastosowania w fourball

Reguta 11.2 nie ma zastosowania w nastepujacej sytuacji:

Gdy partner gracza zakonczyt dotek a poruszajaca sie pitka gracza musi wpasé¢ do dotka, aby wynik
byt korzystniejszy dla strony na tym dotku i ktokolwiek celowo odbije lub zatrzyma pitke w
momencie, gdy nie ma najmniejszej szansy, aby wpadta do dofka, wéwczas nie ma kary dla tej
osoby a wynik gracza nie liczy sie dla strony.

23.3 Rozpoczecie i zakonczenie rundy; zakonczenie dotka

23.3a. Rozpoczecie rundy

Runda strony rozpoczyna sie wtedy, gdy jeden z partnerdw wykona uderzenie rozpoczynajace ich
pierwszy dotek.
23.3b. Zakonczenie rundy
Runda strony konczy sie:
e w match play, gdy:
» strona wygra mecz (zob. reguty 3.2a(3),

» albo mecz jest zremisowany po ostatnim dotku, gdy Regulamin zawoddw dopuszcza
taka sytuacje (patrz reguta 3.2a(4)).

e w stroke play, gdy strona zakonczy ostatni dotek i obaj partnerzy wbijq pitki do dotka (wraz
z naprawieniem btedu, np. zgodnie z regutg 6.1 lub 14.7b) lub gdy jeden z partneréow wbije
pitke do dotka na ostatnim dotku a drugi z partneréw zdecyduje, ze nie skoriczy dotka.

23.3c. Zakonczenie dotka
(1)Match play. Strona konczy dotek, gdy:
® obaj partnerzy wbijg pitki do dotka lub poddadzg nastepne uderzenie,

e jeden z partnerow whbit pitke do dotka lub poddat nastepne uderzenie, a drugi partner
albo nie whbit pitki do dotka, albo ma wynik, ktory nie moze sie liczy¢ dla strony,

e |lub wynik na dotku jest juz ustalony (np., gdy wynik na dotku jednej ze stron jest nizszy,
niz moze to uzyskac druga strona).

(2)Stroke play. Strona konczy dotek, gdy jeden z partneréw wbije pitke do dotka, a drugi partner
rowniez wbit pitke do dotka albo z tego zrezygnowat, lub jest zdyskwalifikowany na tym dotku.

23.4 Reprezentowanie strony przez jednego lub obu partneréow

Strona moze byc¢ reprezentowana przez jednego partnera podczas catej rundy lub jej dowolnej
czesci. Nie jest wymagane, aby obaj partnerzy byli obecni lub jezeli sg obecni, to by obaj grali na
kazdym dotku.

lezeli partner jest nieobecny i potem dotacza, aby zagra¢, to partner moze rozpoczaé gre dla strony
tylko pomiedzy dwoma dotkami, co oznacza:
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e match play — zanim dowolny gracz w meczu rozpocznie dotek. Jezeli w meczu partner
dotaczyt tuz po rozpoczeciu gry na dotku przez dowolnego gracza jednej ze stron, ten
partner nie moze grac dla strony az do nastepnego dotka.

e stroke play — zanim drugi partner rozpocznie dotek. Jezeli partner dotgczyt tuz po
rozpoczeciu gry na dotku przez drugiego partnera, dotgczajgcy partner nie moze grac dla
strony az do nastepnego dotka.

Dotaczajacy partner, ktéry nie ma pozwolenia na rozgrywanie dotka moze udziela¢ porad lub
pomagac partnerowi i podejmowac inne dziatania pomagajgce partnerowi na tym dotku (zob.
reguty 23.5ai 23.5b).

Kara za wykonanie uderzenia, kiedy gra na dotku nie jest dozwolona naruszajyc regute 23.4: kara
gfowna.

23.5 Dzialania ajace w grze partnera

23.5a. Gracz moze podja¢ dowolne dziatania zwigzane z pitka partnera,
identycznie jak partner

Mimo, ze kazdy gracz strony musi gra¢ wtasng pitkg, to:

e gracz moze podjac¢ dowolne dziatania zawigzane z pitkg partnera, jakie moze podjgé sam
partner przed wykonaniem uderzenia, takie jak zaznaczenie potozenia pitki i podnoszenie,
odktadanie, dropowanie i ktadzenie pitki,

e graczicaddie gracza mogg pomagac partnerowi w dowolny sposéb w jaki moze pomdc
caddie partnera (np. dac lub otrzymac porade oraz podjgé inne dziatania dozwolone przez
regute 10), ale nie mogg udzieli¢ zadnej takiej pomocy, jakiej caddie partnera zgodnie z
regutami nie moze udzielic.

W stroke play, partnerzy nie mogg uzgodni¢ miedzy sobg pozostawienia pitki na putting greenie,
aby pomogta jednemu z nich lub innemu graczowi (zob. reguta 15.3a).

23.5b. Partner odpowiada za dzialania gracza
Dowolne dziatanie podjete przez gracza, a zwigzane z pitkg partnera lub sprzetem jest uwazane za
podjete przez partnera.
Jezeli dziatania gracza mogtyby naruszy¢ regute, gdyby zostaty podjete przez partnera:
e partner naruszyt regute i otrzymuje stosowng kare (zob. reguta 23.9a),
o przyktady sytuacji naruszenia regut przez gracza:
> poprawianie warunkéw wpfywajgcych na uderzenie przez partnera,
> przypadkowe spowodowanie przemieszczenia pitki partnera,
» lub niezaznaczenie potozenia pitki partnera przed jej podniesieniem.

Dotyczy to takze dziatan caddiego gracza dotyczacych pitki partnera, ktére naruszytyby regute,
gdyby zostaty podjete przez partnera lub caddiego partnera.

Jezeli dziatania gracza lub caddiego gracza, wptywajg na zagranie pitki przez gracza i partnera,
reguta 23.9a(2) wyjasnia, kiedy kara dotyczy obu partnerow.
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23.6 Kolejnos¢ grania stron

Partnerzy mogg gra¢ w kolejnosci najlepszej dla strony.

Oznacza to, ze gdy przychodzi kolej na gracza zgodnie z reguty 6.4a (match play) lub 6.4b (stroke
play), gracz lub jego partner moga wykonac kolejne uderzenie.

Wyjatek — kontynuowanie gry na dotku po poddaniu uderzenia w match play:

e gracz nie moze kontynuowac gry na dotku po darowaniu jemu nastepnego uderzenia,
gdyby to mogto pomac jego partnerowi,

e jezeli gracz tak postgpi, to jego wynik na dotku pozostaje bez kary, ale wynik partnera na
tym dotku nie moze by¢ zaliczony dla strony.

23.7 Partnerzy moga dzieli¢ sie kijami

Reguta 4.1b(2) zostata zmodyfikowana, aby pozwolié¢ partnerom na dzielenie sie kijami, pod
warunkiem, ze ogdlna liczba wspdlnych kijéw nie przekroczy 14.

23.8 Ograniczenie dla gracza stojacego za partnerem podczas
konywania uderzenia

Oprdcz ograniczen zawartych w regule 10.2b(4), gracz nie moze stac za pitkg na przedtuzeniu linii
gry lub w poblizu niej, w czasie, gdy jego partner wykonuje uderzenie, w celu uzyskania informacji
do wykonania nastepnego uderzenia.

Kara za naruszenie reguty 23.8: Kara gtéwna.

partnerow, a kiedy dla obu

Gdy gracz otrzymuje kare za naruszenie reguty, kare mozna zastosowac¢ do samego gracza lub obu
partnerdw (czyli do strony). Zalezy to od kary i formatu gry:

23.9a. Kary inne niz dyskwalifikacja

(1) Zazwyczaj kara dotyczy tylko gracza, a nie partnera. Gdy gracz otrzyma kare inng niz
dyskwalifikacja, to zwykle ona dotyczy tylko gracza a nie jego partnera, z wyjatkiem sytuacji
opisanych w (2).

e Kazda kara uderzenia dodawana jest tylko do wyniku gracza, a nie do wyniku partnera.

e W match play, jezeli gracz otrzymuje kare gfdwng (strata dotka) to jego punkty nie mogg
by¢ liczone dla strony na tym dotku; jednak ta kara nie dotyczy partnera, ktéry moze
kontynuowac gre dla strony na tym dotku.

(2) Trzy sytuacje, w ktérych kara dla gracza dotyczy rowniez partnera.

e Gdy gracz narusza regute 4.1b (limit 14 kijéw; dzielenie sie, dodawanie lub wymienianie
kijow). W match play, strona otrzymuje kare (nastepuje zmiana wyniku meczu); w stroke
play, partner otrzymuje takg samg kare jak gracz.

e Gdy naruszenie reguty przez gracza pomaga partnerowi w grze. Zarowno w match play jak i
w stroke play, partner otrzymuje takg sama kare jak gracz.
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e W match play, gdy naruszenie reguty przez gracza przeszkadza w grze przeciwnikowi.
Partner otrzymuje takg sama kare jak gracz.

Wyijatek — wykonanie uderzenia niewtasciwg pitka przez gracza, nie jest traktowane jako
moggace pomoc partnerowi w grze lub przeszkodzi¢ przeciwnikowi:

o tylko gracz (nie partner) otrzymuje kare gfowng za naruszenie reguty 6.3c.

e nie jest istotne, czy pitka zagrana jako niewfasciwa nalezy do partnera, przeciwnika czy
kogos innego.

23.9b. Kary dyskwalifikacji

(1) Kiedy naruszenie reguly przez jednego partnera skutkuje dyskwalifikacjg strony. Strona jest
zdyskwalifikowana, gdy jeden z partnerdw otrzyma kare dyskwalifikacji zgodnie z ponizszymi
regutami:

e regutal.2 Standardy zachowania gracza

e regutal.3 Granie zgodnie z regutami

e regufa4.la Kije dopuszczone do wykonania uderzenia

e regufa4.1c Procedura wykluczenia kijéw z gry

e regufa 4.2a Pitki dopuszczone do gry podczas rundy

e regutad.3 Uzycie sprzetu

e reguta 5.6a Nieuzasadnione opdznianie gry

e regufa 5.7b Postepowanie graczy w przypadku zawieszenia gry przez Komitet
e regufa 6.2b Reguty dotyczace obszaru tee

tylko w match play:

e regufa3.2c Zastosowanie handicapéw w meczu handicapowym

tylko w stroke play:

e regufa3.3b(2) Odpowiedzialnos¢ gracza: autoryzacja wynikow dotkéw i oddanie
karty wynikow

e reguta3.3b(3) Niewtasciwy wynik na dotku

e reguta5.2b Trenowanie na polu przed lub pomiedzy rundami

e regufa 23.2b Karta wynikéw strony w stroke play

(2) Kiedy naruszenie reguty przez obu partneréw skutkuje dyskwalifikacjg strony. Strona jest
zdyskwalifikowana, gdy obaj partnerzy otrzymali kare dyskwalifikacji zgodnie z ponizszymi
regutami:

e regufa5.3 Rozpoczynanie i konczenie rundy

e regufa5.4 Gra w grupach

e regufa5.7a Kiedy gracz moze lub musi przerwac gre
e regufa5.7c Postepowanie graczy po wznowieniu gry

tylko w stroke play:

Strona jest zdyskwalifikowana, jezeli obaj partnerzy otrzymali kary dyskwalifikacji na tym
samym dotku przy dowolnej kombinacji tych regut:
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e regufa3.3c Pitka niewbita do dotka

e regufa6.1b Pitka musi by¢ zagrana z obszaru tee
e regufa 6.3c Niewtasciwa pitka

e regufa 14.7 Granie z niewtasciwego miejsca

e regufa20.1¢(3) Granie dwoma pitkami, gdy nie wiadomo jak postgpié

(3) Kiedy naruszenie reguty przez jednego gracza skutkuje brakiem wyniku na dotku dla gracza.
We wszystkich innych sytuacjach, w ktérych gracz narusza regute czego skutkiem jest
dyskwalifikacja, gracz nie jest zdyskwalifikowany, ale jego wynik na dotku, gdzie wystapito to
naruszenie nie moze by¢ zaliczony dla strony.

W match play, jezeli obaj partnerzy naruszg tego typu regute na tym samym dotku, strona
zostaje ukarana stratg dotka.

Reguta 23.2 Wyjasnienia: Wyniki w fourball

23.2a/1 - Wynik na dotku, kiedy zadna pitka nie jest prawidtowo whbita

W fourball match play, jesli zaden z graczy nie zakonczy dotka, strona, ktérej ostatni gracz, ktory
podnidst pitke lub zostat zdyskwalifikowany na tym dotku, wygrywa dotek.

Na przyktad, w meczu fourball strona A-B gra przeciwko stronie C-D. Na dotku gracz A gra przez
pomytke pitke gracza C, a nastepnie gracz C gra pitke gracza A i obaj koriczg dotek tymi pitkami.
Gracz B i gracz D grajg do obszaru kary i podnoszg pitki. Podczas gry na nastepnym dotku gracz A i
gracz C stwierdzajg, ze obaj grali niewfasciwymi pitkami na poprzednim dotku.

Zgodnie z reguta gracze A i C zostajg zdyskwalifikowani na poprzednim dotku. Zatem, jesli gracz B
podnidst pitke przed graczem D, strona C-D wygrata dotek, a jesli gracz D podnidst przed graczem
B, strona A-B wygrata dotek. Jesli nie mozna ustali¢, ktéry gracz podnidst pierwszy, Komitet
powinien rozstrzygnac¢ zremisowanie dotka.

23.2b/1 — Wynik na dotku musi by¢ przypisany do wtasciwego partnera.

W fourball stroke play, partnerzy muszg zwrdcié karte wynikow z prawidtowo przypisanymi
wynikami na dotkach do wtasciwego partnera. Ponizej przedstawiono przyktady wynikéw w
fourball w oparciu o wypetnienie i zwrdcenie karty wynikow przez strone A-B:

e W zawodach handicapowych, obaj gracze A i B zakoriczyli dofek czterema uderzeniami na
dotku, na ktérym gracz B otrzymat uderzenie handicapowe a gracz A nie. Marker zapisat
wynik brutto 4 dla gracza A, natomiast gracz B nie miat wpisanego wyniku brutto, a dla
strony byt zapisany wynik netto 3. Karta wynikow zostata zwrécona do Komitetu.

Zgodnie z regutami wynik gracza A wynosi 4 i jest wynikiem strony na tym dotku. Tylko
Komitet jest odpowiedzialny za zastosowanie uderzen handicapowych. Wynikiem strony jest
4, gdyz taki zostat przypisany graczowi A wynik na dotku. Zapisanie przez markera wyniku
netto 3 byto niewtasciwe.
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e Na dotku, gracz A podnosi pitke a gracz B koriczy w 5 uderzeniach. Marker zapisuje wynik 6
dla gracza A, a 5 dla gracza B. Karta wynikdéw zostata zwrécona do Komitetu z tymi
zapisanymi wynikami.

Za taki zapis nie ma kary, gdyz wynik partnera, ktory liczy sie do wyniku strony na tym dotku
jest prawidtowo zapisany.

e Na dotku, gracz A podnosi pitke a gracz B konczy dotek w czterech uderzeniach. Przez bfad,
marker zapisuje wynik 4 dla gracza A, a gracz B nie ma wpisanego wyniku. Karta wynikéw
zostata zwrdécona do Komitetu z tymi zapisanymi wynikami.

Orzeczeniem jest dyskwalifikacja dla strony, poniewaz wynik strony na dotku przypisany
zostat graczowi A, gracz A nie zakonczyt dotka.

23.2b/2 — Zastosowanie wyjatku do reguty 3.3b(3) zwigzane ze zwrotem niewtasciwej
karty wynikow

Nastepujace sytuacje ilustrujg, w jaki sposéb nalezy stosowac regute 3.3b(3)(Niewtasciwy wynik na
dotku) i regute 23.2b. We wszystkich przypadkach strona A-B zwraca karte wynikow z
nieprawidtowym wynikiem na dotku a btad zostat zauwazony po zwrdceniu karty wynikdw, ale
przed zamknieciem zawodow.

e Gracz A na dotku uzyskuje wynik 4 a gracz B - 5 uderzen. Gracz A dotyka kijem piasku w
bunkrze podczas backswingu do uderzenia i przed zwrotem karty wynikéw uswiadomit sobie
wystgpienie kary za naruszenie reguty 12.2b(1), ale nie dopisat jej do wyniku na dotku. Nie
ma zastosowania wyjatek do reguty 3.3b(3), poniewaz gracz A byt swiadomy kary, a strona
zostata zdyskwalifikowana zgodnie z reguta 23.2b.

e Gracz A na dotku uzyskuje wynik 4 a gracz B - 5 uderzen. Gracz A naruszyt regute 12.2b(1)
podczas uderzenia prébnego dotykajac piasku w bunkrze ale zaden z partneréw nie byt
Swiadomy kary przed zwrotem karty wynikéw. Wyjatek do reguty 3.3b(3) ma w tym
przypadku zastosowanie. Poniewaz wynik gracza A byt wynikiem liczagcym sie na tym dotku,
Komitet musi zastosowac kare gtdwng do wyniku gracza na tym dotku za ztamanie reguty
12.2b(1).

W zwigzku z tym wynik dla strony na tym dotku wynosi 6. Reguty pozwalajg stronie powrdcic
do wyniku gracza B, jesli wyniki obu partneréw byty takie same na dotku (regutfa 23.2b(2)).

e Gracz A na dotku uzyskuje wynik 4 a gracz B - 6 uderzen. Gracz A przemiescit pitke usuwajac
naturalne utrudnienia ruchome naruszajac regute 15.1b. Gracz A odfozyt pitke, ale nie
wiedziat, ze wystgpita kara jednego uderzenia. Gracz B byt Swiadkiem catego incydentu i byt
Swiadomy kary. Karta wynikdw zwracana jest z wynikiem 4 dla gracza A i 6 dla gracza B.
Wynik A gracza powinien wynosi¢ 5 z karg za naruszenie reguty.

Wyjatek do reguty 3.3b(3) nie ma zastosowania, gdyz gracz B byt Swiadkiem zdarzenia i byt

Swiadomy wynikajgcej z tego kary, ktéra powinna zosta¢ dodana do wyniku gracza A. Strona
jest zdyskwalifikowana zgodnie z reguty 23.2b.
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e Gracz A na dotku uzyskuje wynik 4 a gracz B — réwniez 4 uderzenia. Gracz A podnidst swojg
pitke w celu identyfikacji w obszarze gtdwnym, ale podnoszenie nie byto konieczne do
identyfikacji pitki. Ani gracz A, ani gracz B nie byli Swiadomi kary za naruszenie Reguty 7.3
przed zwrdéceniem karty wynikow.

Poniewaz oba wyniki na karcie wynikow sg takie same, Komitet moze policzy¢ dowolny
wynik. Jesli Komitet uwzglednit wynik gracza A, ktéry pdzniej okazat sie btedny, Komitet
uwzgledni wynik gracza B, ktory jest prawidtowy i nie ma wtedy zadnej kary dla strony.

Reguta 23.4 Wyjasnienia: Reprezentowanie strony przez jednego
lub obu partnerow

23.4/1 — Ustalenie handicapu w grze match play, jesli jeden gracz nie moze grac

Jezeli, w meczu hadicapowym fourball, gracz z najnizszym handicapem nie moze zagrac, nieobecny
gracz nie jest pomijany, gdyz moze dotaczy¢ do gry dla strony miedzy dwoma dotkami, a to w mecz
play oznacza zanim jakikolwiek gracz z ktérejkolwiek ze stron rozpoczat gre na dotku.

Uderzenia handicapowe obliczane sg tak, jakby wszyscy czterej gracze byli obecni. Jesli dla
nieobecnego gracza zadeklarowano niewtasciwy handicap, zastosowanie ma reguta 3.2c(1).

Reguta 23.6 Wyjasnienia: Kolejnos¢ grania strony

23.6/1 — Rezygnacja z prawa do grania w kolejnosci uznanej przez strone za najlepsza.

W meczu fourball, jezeli strona ustali lub zatozy, ze gracz strony, ktérego pitka lezy najdalej od
dotka nie zakonczy dotka, ten gracz rezygnuje ze swojego prawa do zakoriczenia dotka, jednakze
strona nie moze zmieni¢ decyzji po zagraniu przez przeciwnika.

Na przyktad, strona A-B rozgrywa ze strong C-D mecz fourball. Wszystkie cztery pitki znajdujg sie na
putting green z tym, ze gracze A, B i D s3 po dwdch uderzeniach a gracz C po czterech. Pitki graczy
A'i C sg okoto 4 m od dotka, pitka gracza B jest 1 m od dotka a pitka gracza D 2 metry. Gracz C
podnosi swojg pitke. Gracz A mdéwi, ze gracze B i D powinni gra¢. Gracz D gra, gracz A zrezygnowat
z prawa do gry i jego wynik nie moze by¢ liczony dla strony (na przyktad, jezeli B nie trafit putta).
Rezultat bytby inny, gdyby gracz B byt dalej od dotka niz gracz D. Jezeli gracz B puttuje i nie trafia,
gracz A powinien mie¢ jeszcze prawo do zakonczenia dotka zanim gracz D zagra.

23.6/2 — Partnerzy nie mogg bez racjonalnej przyczyny opézniaé grania w korzystniejszej
kolejnosci.

Przyktady sytuacji, kiedy partnerzy strony A-B grajg w kolejnosci, ktorg oni okreslili jako najlepsza,
ale moga otrzymac kare zgodnie z reguty 5.6a za bezzasadne opdznianie gry, kiedy:
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e Gracz A wykonat uderzenie z obszaru tee na dotku par 3, ktéry rozgrywany jest ponad
obszarem kary i pitka jego wpadta do obszaru kary, natomiast uderzenie z obszaru tee gracza
B wylgdowato na putting green. Strona poszta na putting green bez rozegrania pitki gracza A
z obszaru kary zgodnie z reguta. Gracz B wykonat cztery putty, aby zakonczy¢ dotek. Gracz A
decyduje sie powrdcic¢ z putting green na tee i wykonac kolejne uderzenie.

e Po uderzeniach z tee, pitka gracza A lezy 220 m od dotka a pitka gracza B 240 m. Gracz A
wykonuje drugie uderzenie przed graczem B. Pitka gracza A zatrzymata sie 30 m od dotka i

ses 1

23.6/3 — Kiedy strona w match play moze mie¢ skasowane uderzenie przez przeciwnika

Kiedy obaj gracze strony zagrali spoza obszaru tee w meczu fourball, to tylko ostatnie uderzenie
moze by¢ skasowane zgodnie z reguta 6.1b.

Na przyktad, w meczu fourball strona A-B gra ze strong C-D, jezeli obaj gracze A i B zagrali spoza
obszaru tee a gracz A byt pierwszym grajagcym przed graczem B, strona C-D moze skasowac
uderzenie gracza B, ale nie gracza A. Reguta 6.1b wymaga, ze kasowanie uderzenia musi sie odby¢
natychmiast. To ma takze zastosowanie gdy gracze A i B zagrali kiedy byfa kolej grania gracza C lub
gracza D.

Reguta 23.7 Wyjasnienia: Partnerzy mogq dzieli¢ sie kijami

23.7/1 — Partnerzy moga dawac rady i dzieli¢ sie kijami po zakoriczeniu rGwnoczesnie
granym meczu.

Kiedy réwnoczesnie rozgrywany jest mecz fourball i pojedyncze mecze, po zakornczeniu meczu
fourball obaj partnerzy strony nie sg juz partnerami.

Zatem, dwaj gracze, ktérzy byli partnerami mogg w dalszym ciggu wzajemnie dawac sobie rady i
dzieli¢ sie kijami, gdy do rozegrania pozostaty tylko mecze singlowe.

Na przyktad, strona A-B gra ze strong C-D w meczu fourball z réwnoczesnie rozgrywanymi meczami
singlowymi gracza A z graczem Ci gracza B z graczem D. Te trzy mecze rozgrywane sg na 18
dotkach. Gracz A i gracz B dzielg sie kijami, wszystkimi 14 jakie przynidst gracz A. Jezeli mecz
fourball zakonczyt sie na 16 dotku, ale pozostaty jeszcze do zakoriczenia dwa mecze singlowe, ktére
sg zremisowane. Gracze A i B mogg kontynuowad dzielenie sie kijami, jakie wzieli z sobg do grania i
dawac sobie wzajemnie porady, mimo ze gracze A i B przestali by¢ partnerami.
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Reguta 23.8 Wyjasnienia: Ograniczenie dla gracza stojgcego za
partnerem podczas uderzenia

23.8/1 — Zastosowanie kary, gdy gracz stoi na lub blisko przedtuzenia linii gry za
partnerem

W grze fourball, gdy gracz stoi na przedtuzeniu linii gry lub w jego poblizu za swoim partnerem,
naruszajac regute 10.2b(4) lub 23.8, to sposdb ukarania zalezy od przyczyny stania tam gracza,
kiedy pojawito sie naruszenie i dodatkowo czy to naruszenie pomogto graczowi lub jego
partnerowi.

Przyktady zawieraja:

e Gracz otrzymuje kare gtowng zgodnie z regutg 23.8, jesli stanat na przedtuzeniu linii gry lub w
jego poblizu, aby poméc sobie w nastepnym uderzeniu (na przyktad, aby uzyskaé informacje
o tym, jak jego putt moze sie zachowac na podstawie obserwacji zachowania sie pitki
partnera na putting greenie).

e Partner otrzymuje kare gtowng zgodnie z regutg 10.2b(4), jesli gracz stanat w strefie
ograniczonej, aby ustawi¢ swojego partnera do nastepnego uderzenia (partnera) i uderzenie
zostato wykonane bez wycofania sie zaréwno gracza, jak i partnera.

e Jesli gracz stangt w obszarze ograniczonym, aby ukierunkowac swojego partnera do
uderzenia (partnera), i zauwazyt to, ze jego nastepne uderzenie (gracza) moze sie rowniez
ztamac na putting greenie, zaréwno gracz, jak i partner otrzymuje kare gtdwngq. Dzieje sie
tak, poniewaz naruszenie przez partnera reguty 10.2b(4) réwniez pomogto graczowi, wiec
gracz otrzymatby takg sama kare (patrz reguta 23.9a(2)). (Nowe)

Reguta 23.9 Wyjasnienia: Kiedy kare stosujemy do jednego z
partnerow, a kiedy dla obu

23.9a(2)/1 - Przyktady kiedy naruszenie reguty przez gracza pomaga partnerowi w grze.

W obu grach fourball match play i stroke play, kiedy naruszenie reguty pomaga partnerowi,
partner otrzymuje takg sama kare.

Przyktady, kiedy obaj partnerzy strony A-B otrzymuja te sama kare:

e Strona A-B gra ze strong C-D, pitka gracza B lezy w poblizu dotka w miejscu pomagajgcym
graczowi A wbic¢ putta. Gracz C zagda aby gracz B zaznaczyt i podnidst swojg pitke. Gracz B
odmawia podniesienia pitki i gracz A puttuje z pitkg gracza B pomagajgcg mu w osiggnieciu
celu.

Gracz B otrzymuje kare gfdwng zgodnie z reguta 15.3a za pozostawienie pitki pomagajacej i
jako ze pomogta graczowi A, gracz A tez otrzymuje kare gtowng.
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e Pitka gracza A jest na aucie i gracz A postanawia nie koriczy¢ dotka. Pitka gracza B jest w
podobnej odlegtosci od dotka. Gracz A dropuje pitke blisko pitki gracza B i gra na putting
green j robigc tak pomaga graczowi B.

Poniewaz dotek nie jest zakoriczony a wynik nie jest ustalony, dalsza gra gracza A uwazana
jest za trenowanie naruszajgc regute 5.5a. Poniewaz trenowanie pomogto graczowi B, gracz
B otrzyma takze kare gtéowng.

23.9a(2)/2 - Przyktad, kiedy naruszenie reguty przez gracza przeszkadza przeciwnikowi w
grze

W meczu fourball, jezeli naruszenie reguty przez gracza przeszkadza przeciwnikowi w grze, partner
gracza takze otrzymuje taka sama kare.

Na przyktad, strona A-B rozgrywa mecz fourball ze strong C-D. Gracz A podaje niewtasciwa liczbe
uderzen jakie wykonat albo graczowi C albo graczowi D, podczas rywalizacji czterech graczy na
zakonczonym dotku. Strona C-D opiera swojg strategie na tej informacji i jeden z nich wykonuje
uderzenie. Gracz A otrzymuje kare gtowngq zgodnie z regutg 3.2d(1) za nie podanie wtasciwej liczby
wykonanych uderzen. Gracz B otrzymuje te samg kare, poniewaz naruszenie przeszkodzito w grze
przeciwnikowi. Strona A-B stracita zatem dotek.

23.9a(2)/3 - Podanie niewtasciwej liczby uderzen lub nie poinformowanie przeciwnika,
ktory nie korzysta z udziatu w rywalizacji, o karze nie jest uwazane za przeszkadzanie
przeciwnikowi.

Kiedy gracz w meczu fourball skoriczyt gre na dotku i podat niewtasciwa liczbe uderzen lub
zapomniat poinformowad przeciwnika o karze, to nie jest to uwazane za przeszkadzanie
przeciwnikowi w grze, gdy wynik gracza na dotku bedzie nieistotny w tym meczu.

Na przyktad, strona A-B gra mecz fourball ze strong C-D. Gracz A otrzymuje jedno uderzenie karne i
nie informuje o tym przeciwnikdw. Jezeli potem gracz B zakoriczy dotfek zanim gracz C lub gracz D
wykonajg kolejne uderzenie lub podejmga podobne dziatania a wynik gracza B bedzie nizszy niz
wynik gracza A, ktéry moégtby uzyskac bez natozenia kary to uwaza sie, ze gracz A nie korzysta z
udziatu w graniu na tym dotku i tylko on jest zdyskwalifikowany na tym dotku zgodnie z reguta
3.2d.
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REGULA Zawody druzynowe

24

Cel reguty:

Reguta 24 omawia zawody druzynowe (rozgrywane w match play lub stroke play), gdzie wielu
graczy lub stron rywalizuje jako zespdt, zdobywajac punkty w swoich rundach lub meczach,
ktore po dodaniu dajg ogdlny wynik druzyny.

24.1 Ogoélnie o zawodach druzynowych

e ,Druzyna” to grupa graczy, ktérzy grajg indywidualnie lub jako strona, aby rywalizowac z
innymi druzynami.

e Granie w zawodach druzynowych moze by¢ takze czescig innych zawoddéw (np. stroke
indywidualne play), ktéry sg rozgrywane w tym samym czasie.

Reguty 1-23, zmodyfikowane przez ponizsze reguty, obowigzujg w zawodach druzynowych.

24.2 Regulamin zawodow druzynowych

Komitet ustala format gry, sposdb wyliczania wyniku druzyny i inne warunki zawodéw, np.:
e w match play, liczbe punktéw przyznawanych za zwyciestwo lub remis w meczu,

e w stroke play, liczbe wynikéw zaliczanych do ogdlnego wyniku druzyny,

e ustalenie czy zawody mogg zakonczyc sie remisem i jezeli nie, to w jaki sposdb wytoni¢
zZwyciezce.

24.3 Kapitan druzyn

Kazda druzyna moze wybraé kapitana druzyny, aby poprowadzit druzyne i podejmowat decyzje
dotyczace wystawiania graczy w poszczegdlnych rundach lub meczach, kolejnosci gry i
wskazywania graczy do grania jako partnerzy.

Kapitan druzyny moze uczestniczy¢ w zawodach.

24.4 Dopuszczalna porada w zawodach druzynowych
24.4a. Upowaznienie osoby, aby udzielata porad druzynie (doradca)

Komitet moze wprowadzié regute lokalng pozwalajaca kazdej druzynie na wyznaczenie jednej
osoby (,,doradca”), ktéra moze udziela¢ porad i innej pomocy na jakie pozwala reguta 10.2
graczom druzyny podczas rundy i ktéra moze by¢ poproszona o porade przez gracza druzyny:
e doradcg moze by¢ kapitan druzyny, opiekun druzyny lub inna osoba (w tym cztonkowie
druzyny grajacy w zawodach),

e doradca musi by¢ zgtoszony do Komitetu przed udzielaniem porad,
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e Komitet moze pozwoli¢ na zmiane doradcy w druzynie podczas rundy lub podczas
zawodow.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej H-2 (Komitet moze wprowadzi¢
regute lokalng pozwalajgcy kazdej druzynie na wyznaczenie dwdéch doradcéw).

24.4b. Ograniczenia dla doradcéw w czasie grania

Jezeli doradca jest graczem druzyny, to nie moze wykonywac tych dziatan podczas rozgrywania
swojej rundy w zawodach.

Podczas rozgrywania rundy, doradca traktowany jest jak kazdy grajacy cztonek druzyny
podlegajgcy ograniczeniom przy udzieleniu porad i innej pomocy w regule 10.2.

24.4c. Nie wolno udziela¢ porad innym cztonkom druzyny niz partnerzy

Z wyjatkiem sytuacji, gdy grajacy razem sg partnerami jako strona:

e gracz nie moze poprosi¢ o porade i udziela¢ porady cztonkom swojej druzyny grajgcym na
polu,

e dotyczy to zaréwno cztonka druzyny grajacego w tej samej grupie lub w innej grupie na
polu.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej H-5 (w zawodach druzynowych stroke
play, gdy wynik gracza z rundy liczy sie cze$ciowo do wyniku druzyny, Komitet moze wprowadzic¢
regute lokalng pozwalajgcy cztonkom druzyny grajagcym w tej samej grupie, aby udzielali sobie
nawzajem porad, nawet gdy nie sg partnerami).

Kara za naruszenie reguly 24.4: kara gféwna zgodnie z regutg 10.2.

Reguta 24.4 Wyjasnienia: Dopuszczalna porada w zawodach
druzynowych

24.4/1 - Komitet moze wprowadzi¢ ograniczenia dla kapitanéw druzyn i doradcow

Komitet moze wprowadzi¢ regute lokalng okreslajaca kto moze by¢ kapitanem druzyny, doradca a
takze ograniczy¢ zachowanie kapitana druzyny lub doradcy.

Przyktady takich ograniczen obejmuja:
e Kapitanem druzyny lub doradcg moze by¢ tylko golfista amator.

e Kapitan druzyny lub doradca nie moze znajdowac sie na putting green.

e Porady muszg byc¢ udzielane tylko osobiscie a nie przez radio, telefon lub inne media
elektroniczne.
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Modyfikacje dla graczy z
niepelnosprawnosciami
25

REGULA

Cel reguty:

Reguta 25 wprowadza modyfikacje niektérych regut gry w golfa, aby umozliwi¢ graczom z
okreslonymi niepetnosprawnosciami uczciwg gre z graczami bez niepetnosprawnosci, z tg
sama niepetnosprawnoscig lub z innym rodzajem niepetnosprawnosci.

25.1 Ogolnie

Reguta 25 dotyczy wszystkich zawodow golfowych, w tym wszystkich form gry. To kategoria
niepetnosprawnosci i uprawnienia gracza okresla, czy moze on skorzystaé z okreslonych
zmodyfikowanych regut zawartych w regule 25.

Reguta 25 modyfikuje niektére reguty dla graczy w nastepujacych kategoriach niepetnosprawnosci:
¢ gracze niewidomi (co obejmuje pewne poziomy uposledzenia wzroku),

e gracze po amputacji (co oznacza zaréwno tych z brakiem konczyn, jak i tych, ktdrzy utracili
jedng konczyne),

e gracze korzystajacy z urzgdzen wspomagajgcych mobilnos¢,

e oraz gracze z niepetnosprawnoscig intelektualna.
Wiadomo, ze jest wielu graczy z innymi rodzajami niepetnosprawnosci (takich jak gracze z
chorobami neurologicznymi, gracze z chorobami ortopedycznymi, gracze niskiego wzrostu i gracze
niestyszacy). Te dodatkowe kategorie niepetnosprawnosci nie sg objete regutg 25, poniewaz do tej
pory nie okreslono wymogdéw modyfikacji regut gry w golfa dla tych graczy.
Reguty dotyczqce sprzetu stosuje sie bez modyfikacji, z wyjatkiem przypadkéw przewidzianych w

rozdziale 7 - Regut dotyczqcych sprzetu. Informacje na temat uzywania sprzetu (innego niz kij lub
pitka) z przyczyn medycznych, zob. reguta 4.3b.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 5D aby uzyskaé wskazowki dotyczace uprawnien graczy oraz
dodatkowe wskazéwki dotyczgce reguty 25 i zawoddéw z udziatem graczy niepetnosprawnych.
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25.2 Modyfikacje dla graczy niewidomych

Cel reguty:

Reguta 25.2 pozwala niewidomemu graczowi (przy pewnych poziomach uposledzenia
wzroku) otrzymacé, w tym samym czasie pomoc opiekuna i caddiego, zezwalajgc na pomoc
w celowaniu, pozwalajgc graczowi na ograniczone dotykanie piasku kijem w bunkrze i
umozliwiajgc pomoc przy podnoszeniu, dropowaniu, ktadzeniu i odktadaniu pitki.

25.2a. Pomoc od opiekuna
Niewidomy gracz - moze uzyska¢ pomoc od opiekuna:

® przy ustawianiu sie,
¢ w celowaniu przed uderzeniem,
e ipytajgci otrzymujgc porade.

Opiekun ma taki sam status w regutach jak caddie (zob. reguta 10.3), ale z wyjgtkami opisanymi w
regule 25.2e.

W kwestii reguty 10.2a (porada), gracz moze poprosic i uzyskaé porade od opiekuna i caddiego w
tym samym czasie.

25.2b. Gracz moze miec tylko jednego opiekuna

Niewidomy gracz moze miec tylko jednego opiekuna w tym samym czasie.

Jesli gracz ma wiecej niz jednego opiekuna w tym samym czasie, otrzymuje kare gtowng za kazdy
dotek, na ktérym nastgpito naruszenie, w taki sam sposdéb, jak opisano w regule 10.3a(1) (Gracz
moze korzystac tylko z jednego caddiego w tym samym czasie).

25.2c. Modyfikacja reguty 10.2b(3) (Zakaz kladzenia obiektéw pomagajacych w
celowaniu, ustawianiu lub swingu)

Reguta 10.2b(3) zostata zmodyfikowana tak, ze nie ma kary, jezeli gracz, caddie lub opiekun
postawi przedmiot, aby pomédgt w ustaleniu kierunku lub w przyjeciu ustawiania do uderzenia (np.
kij potozony na ziemi, aby wskaza¢, gdzie gracz powinien celowa¢ lub ustawiaé swoje stopy).
Jednak, ten przedmiot musi zosta¢ usuniety przed wykonaniem uderzenia. Jesli nie zostanie
usuniety, gracz otrzyma kare gtowng za naruszenie reguty 10.2b(3).

25.2d. Modyfikacja reguty 10.2b(4) (Ograniczony obszar dotyczacy caddie zanim
gracz wykona uderzenie)

Reguta 10.2b(4) jest zmodyfikowana tak, aby nie byto kary, jezeli opiekun lub caddie jest ustawiony
na przedtuzeniu linii gry za pitkg, w dowolnym momencie przed lub w trakcie uderzenia gracza, o
ile opiekun lub caddie nie pomagajg graczowi w wykonaniu uderzenia.

25.2e. Modyfikacja reguly 10.3 (Caddie)

Opiekun niewidomego gracza, moze, ale nie musi by¢ jednoczesnie jego caddie.
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Gracz moze mie¢ jednoczesnie opiekuna i caddiego, i w tym przypadku:

e opiekun nie moze nosi¢ ani obstugiwac kijéw gracza, z wyjatkiem prowadzenia gracza,
pomocy graczowi w przyjeciu ustawienia lub celowaniu przed uderzeniem, badz pomocy
grzecznosciowej, jak opisano w definicji caddiego,

o jesli opiekun niesie lub obstuguje kije gracza naruszajac te regute, to wtedy uwaza sie, ze
gracz ma dwdch caddie jednoczesnie i otrzymuje kare gtéwng za kazdy dotek, na ktérym
nastgpito naruszenie (zob. reguta 10.3a (1)).

25.2f. Modyfikacja reguty 12.2b(1) (Kiedy dotykanie piasku skutkuje kara)
Przed wykonaniem uderzenia pitki w bunkrze niewidomy gracz moze bez kary dotkngé piasku
swoim kijem w bunkrze:

e w obszarze tuz przed lub tuz za pitka,

¢ ipodczas wykonywania backswingu do uderzenia.
Jednak, gracz nie moze przy tym poprawic potoZenia pitki bardziej, niz wynikatoby to z lekkiego
oparcia kija.

Zakazy zawarte w regule 12.2b(1) dotyczg gracza, gdy ten celowo dotyka piasku w bunkrze, aby
przetestowac stan piasku, lub gdy dotknie piasku kijem podczas zamachu prébnego.

25.2g. Modyfikacja reguty 14.1b (Kto moze podniesc¢ pitke)

Kiedy pitka gracza lezy na putting greenie, reguta 14.1b jest zmodyfikowana tak, aby rowniez
opiekun gracza, oprocz jego caddiego, mogt podnies¢ pitke bez upowaznienia gracza.

25.2h. Pomoc przy dropowaniu, kltadzeniu i odkladaniu pitki

W przypadku niewidomego gracza, wszystkie reguty, ktére wymagajg od gracza dropowania,
potozenia lub odktadania pitki, sg zmodyfikowane w taki sposdb, aby gracz mégt rowniez, bez
ograniczen, udzieli¢ ogélnego upowaznienia innej osobie do dropowania, potozenia lub odktadania
swojej pitki.

25.3 Modyfikacje dla graczy po amputacji

Cel reguty:

Reguta 25.3 pozwala graczowi, ktéry jest po amputacji (co oznacza zaréwno graczy bez
konczyn jak i graczy z brakiem jednej koriczyny) na korzystanie z protezy i wykonanie
uderzenia podczas trwatego oparcia kija i pozwala na pomoc graczowi podczas
dropowania, ktadzenia i odktadania pitki.

25.3a. Status urzadzen protetycznych

Uzywanie sztucznego ramienia lub nogi nie stanowi naruszenia reguty 4.3, pod warunkiem, ze
gracz ma medyczne wskazania, aby z tego korzysta¢, a Komitet uzna, ze jego uzycie nie daje
graczowi nieuczciwej przewagi nad innymi graczami (zob. reguta 4.3b). Gracze, ktérzy maja
watpliwosci co do uzycia urzadzenia, powinni jak najszybciej uzgodnié to z Komitetem.
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Gracz uzywajacy protezy konczyn podlega zakazom zawartym w regule 4.3a zabraniajgcym
uzywania sprzetu w nieprawidtowy sposob.

25.3b. Modyfikacja reguty 10.1b (Trwate oparcie Kkija)

Jezeli gracz, ktory jest po amputacji nie jest w stanie utrzymac kija i wykonac¢ swingu bez trwatego
oparcia kija z powodu braku konczyn lub straty jednej koriczyny, wtedy gracz moze wykonaé
uderzenie z trwatym oparciem kija bez kary wynikajgcej z reguty 10.1b.

25.3c. Pomoc przy dropowaniu, kladzeniu i odktadaniu pitki

W przypadku gracza, ktéry jest po amputacji, wszystkie reguty, ktére wymagaja od gracza
dropowania, potozenia lub odktadania pitki, s zmodyfikowane w taki sposdb, aby pozwoli¢
graczowi, bez ograniczen, udzieli¢ ogdlnego upowaznienia innej osobie do dropowania, potozenia
lub odkfadania swojej pitki.

25.3d. Modyfikacja definicji ,odkladanie”

W przypadku gracza, ktory jest po amputacji, definicja odktadania (oraz reguta 14.2b(2)) zostata
zmodyfikowana tak, aby umozliwic¢ graczowi odktadanie pitki albo reka albo przy uzyciu innego
sprzetu (np. kija do przemieszczenia pitki).

25.4 Modyfikacje dla graczy uzywajacych urzadzen wspomagajacych

mobilnosc¢

Cel reguty:

Reguta 25.4 pozwala graczowi, ktéry uzywa urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé, aby miat
jednoczesng pomoc opiekuna i caddiego, wyjasniajgc, w jaki sposdb gracz moze korzystac z
urzadzenia wspomagajgcego mobilnos¢ (takiego jak woézek inwalidzki lub inne urzadzenie do
poruszania sie na kotach lub podczas uzywania laski lub kuli), aby poméc w ustawieniu i
wykonaniu uderzenia oraz modyfikuje niektére procedury uwolnienia.

Reguty od 25.4a do 25.4k odnoszg sie do wszystkich urzgdzen wspomagajgcych mobilnosé, w tym
lasek, kul, wézkéw inwalidzkich i innych kotowych urzadzen mobilnych.

Reguty 25,41 i 25,4m majg zastosowanie tylko do wdzkéw inwalidzkich i innych kotowych urzadzen
mobilnych.

25.4a. Pomoc od opiekuna lub innej osoby

Gracz korzystajgcy z urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé moze otrzymac pomoc od opiekuna
lub innej osoby, w tym innego gracza, w nastepujgcy sposoéb:

e Przy podnoszeniu pitki na putting greenie: kiedy pitka gracza lezy na putting greenie,
reguta 14.1b jest zmodyfikowana tak, aby opiekun gracza, oprdcz jego caddiego, mogt
podnies¢ pitke bez upowaznienia gracza.

e Podczas dropowania, ktadzenia i odktadania pitki: wszystkie reguty, ktére wymagajg od
gracza dropowania, potozenia lub odtozenia pitki sg zmodyfikowane w taki sposéb, aby
gracz moégt bez ograniczen dawac ogdlne upowaznienie dowolnej osobie do
zdropowania, potozenia i odfozenia pitki gracza.
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¢ Przy ustawianiu gracza lub urzadzenia: tak jak pozwala reguta 10.2b(5), przed
wykonaniem uderzenia gracz moze uzyskac fizyczng pomoc od dowolnej osoby w
ustawieniu badz w usunieciu urzgdzenia wspomagajgcego mobilnos¢.

25.4b. Porada od opiekuna

Gracz, ktory korzysta z urzgdzenia wspomagajgcego mobilno$é, moze poprosic i uzyskac porade od
swojego opiekuna w taki sam sposéb, w jaki gracz prosi i otrzymuje porade od caddiego zgodnie z
regutg 10.2a (Porada).

Opiekun ma taki sam status zgodnie z regutami jak caddie (zob. reguta 10.3), ale z wyjatkami
opisanymi w regule 25.4j.

Dla celéw reguty 10.2a, gracz moze poprosic i uzyska¢ porade zaréwno od opiekuna, jak i od
caddiego w tym samym czasie.

25.4c. Gracz moze miec tylko jednego opiekuna

Gracz korzystajgcy z urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé moze miec jednoczesnie tylko
jednego opiekuna.

Jesli gracz ma, w tym samym czasie, wiecej niz jednego opiekuna, otrzymuje kare gtowngq za
kazdy dotek, na ktérym nastgpito naruszenie, w taki sam sposéb, jak opisano w regule 10.3a(1)
(Gracz moze korzystac tylko z jednego caddiego w tym samym czasie).

25.4d. Modyfikacja definicji ,ustawienie”
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Korzystanie przez gracza z urzgdzenia wspomagajgcego mobilnos¢ moze wptyngé na jego
ustawienie zgodnie z réznymi regutami, np. okreslenie obszaru zamierzonego ustawienia zgodnie z
regutg 8.1a czy sprawdzenie wystepowania zaktécen przez nienormalne warunkami na polu
zgodnie z regutg 16.1.

Aby pomdc tym graczom, definicje ustawienia zmodyfikowano tak, aby oznaczata ,,pozycje stép i
ciata gracza oraz pozycje urzadzenia wspomagajgcego mobilnos¢, jezeli jest ono uzywane podczas
przygotowania do uderzenia lub wykonania uderzenia”.

25.4e. Modyfikacja definicji ,odkladanie”

W przypadku graczy, ktérzy korzystajg z urzadzenia wspomagajacego mobilnos¢, definicja
odktadania (i reguta 14.2b(2)) zostata rozszerzona, aby umozliwi¢ graczowi odfozenie pitki albo
reka albo uzywajac innego sprzetu (np. kija do przesuniecia pitki).

25.4f. Zastosowanie reguly 4.3 (Korzystanie ze sprzetu)

Reguta 4.3 dotyczy korzystania z urzgdzen wspomagajgcych mobilnos¢:

e gracz moze korzystac z urzagdzen wspomagajgcych mobilno$é, aby pomdc w swojej grze,
jezeli jest to dozwolone zgodnie ze standardami zawartymi w regule 4.3b,

e gracz korzystajacy z urzagdzenia wspomagajacego mobilnos¢ nadal podlega
ograniczeniom zawartym w regule 4.3a, dotyczgcym uzywania sprzetu w
nieprawidtowy sposob.

25.4g. Modyfikacja reguly 8.1b(5) umozliwiajaca korzystanie z urzadzenia
wspomagajacego mobilnos¢ podczas ustawiania

Zgodnie z reguta 8.1b(5) nie ma kary, jezeli gracz poprawia warunki wptywajgce na uderzenie,
uczciwie ustawiajgc swoje stopy i przyjmujgc ustawienie, , wtgczajgc w to racjonalne wkopanie
stép w piasek”.

W przypadku gracza korzystajgcego z urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé, reguta 8.1b(5) jest
zmodyfikowana tak, ze ,,racjonalne wkopanie stép” obejmuje:

¢ racjonalne wkopanie sie z urzadzeniem wspomagajgcym mobilnos¢,

¢ |ub podejmowanie rozsgdnych dziatan w celu ustawienia urzgdzenia wspomagajgcego
mobilnos¢ podczas ustawienia i przy prébie unikniecia poslizgu.

Jednak, ta modyfikacja nie pozwala graczowi wykroczy¢ poza przyjecie ustawienia tak, aby
urzadzenie wspomagajgce mobilnosé nie zeslizgneto sie podczas swingu, np. przez utworzenie
kopca z ziemi lub piasku, ktérym mozna zablokowa¢ to urzadzenie.

Jesli gracz to zrobi, otrzymuje kare gtowng za poprawienie powierzchni w celu zbudowania
ustawienia naruszajgc regute 8.1a(3).

25.4h. Modyfikacja regutly 10.1b (Trwatle oparcie kija)

Jezeli gracz nie jest w stanie utrzymac kija i wykonac¢ swingu bez trwatego oparcia kija z powodu
uzywania urzadzenia wspomagajgcego mobilnos¢, gracz moze wykonaé uderzenie z trwatym
oparciem kija bez kary wynikajacej z regutg 10.1b.
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25.4i. Modyfikacja reguty 10.1c (Wykonywanie uderzenia stojac nad lub na linii
gry)

Aby uwzglednic¢ korzystanie przez gracza z urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé, reguta 10.1c
zostata zmodyfikowana w taki sposdb, ze gracz nie moze wykonaé uderzenia, gdy dowolna czesé
jego urzadzenia wspomagajgcego mobilno$é celowo zostata umieszczona po obu stronach lub
dotyka linii gry lub jest na przedtuzeniu tej linii poza pitke.

25.4j. Modyfikacja reguty 10.3 (Caddie)

Opiekun gracza uzywajgcego urzgdzenie wspomagajgce mobilnosé, moze, ale nie jest to
wymagane, by¢ jednoczesnie jego caddie.

Gracz moze miec jednoczesnie opiekuna i caddiego, w ktérym to przypadku:

e Opiekun nie moze nosi¢ ani obstugiwac kijéw gracza, z wyjgtkiem pomocy graczowi w
przyjeciu ustawienia lub celowaniu przed uderzeniem, badz pomocy grzecznosciowej, jak
opisano w definicji caddiego. Ale to nie modyfikuje reguty 10.2b(3) (Nie wolno umieszczac
przedmiotu, ktéry pomagatby podczas celowania, ustawiania lub wykonywaniu zamachu).

e Jesli opiekun niesie lub obstuguje kije gracza naruszajac te regute, to uwaza sie, ze gracz ma
dwéch caddie jednoczesnie i otrzymuje kare gféwng za kazdy dotek, na ktérym nastgpito
naruszenie (zob. reguta 10.3a(1)).

25.4k. Modyfikacja reguty 11.1b(2)

Dla graczy korzystajacych z urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé, reguta 11.1b(2) zostata
zmodyfikowana tak, ze jezeli pitka gracza w ruchu zagrana z putting greenu przypadkowo uderzy w
urzadzenie wspomagajgce mobilnosé, pitka musi by¢ grana tak, jak lezy.

25.41. Zastosowanie regutly 12.2b(1) podczas uzycia urzadzenia wspomagajacego
mobilnos$¢ do testowania piasku w bunkrze

Zgodnie z regutg 12.2b(1) gracz nie moze ,,celowo dotyka¢ piasku w bunkrze reka, kijem,
grabiami lub innym przedmiotem, aby sprawdzié¢ stan piasku w celu uzyskania informacji przed
nastepnym uderzeniem”.

Dotyczy to celowego uzycia urzgdzenia wspomagajgcego mobilnosé do sprawdzenia stanu
piasku.

Gracz moze jednak bez kary dotkng¢ piasku swoim urzgdzeniem wspomagajgcym mobilnos¢ w
dowolnym innym celu.

25.4m. Dla gracza korzystajacego z kolowego urzadzenia mobilnego:
Modyfikacja opcji bocznego uwolnienia dla pitki w czerwonym obszarze
kary oraz dla pitki nie do zagrania

Gdy gracz z kotowym urzgdzeniem mobilnym korzysta z bocznego uwolnienie dla pitki w
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czerwonym obszarze kary lub dla pitki nie do zagrania, reguty 17.1d(3) i 19.2c s3 zmodyfikowane
tak, aby powiekszy¢ rozmiar dozwolonego obszaru uwolnienia z dwdch dfugosci kija do czterech
dtugosci kija.

25.4n. Dla gracza korzystajacego z kolowego urzadzenia mobilnego: Modyfikacja
kary zgodnie z reguty 19.3b (Uwolnienie dla pilki nie do zagrania w
bunkrze)

Gdy gracz z kotowym urzgdzeniem mobilnym korzysta z uwolnienia dla pitki nie do zagrania w
bunkrze, reguta 19.3b zostata tak zmodyfikowana, ze ten gracz otrzyma jedno uderzenie karne za
skorzystanie z uwolnienia na linii do tytu poza bunkrem.

Cel reguty:

Reguta 25.5 pozwala, by gracz z niepetnosprawnoscia intelektualng miat jednoczesng pomoc
opiekuna i caddiego i wyjasnia role obserwatora, ktéry nie jest przypisany do konkretnego
gracza i nie moze udziela¢ porad.

25.5a. Pomoc od opiekuna lub obserwatora
Zakres pomocy, jakiej mogg potrzebowad gracze z niepetnosprawnoscig intelektualng, bedzie

indywidualnie okreslany dla kazdej osoby.

Komitet moze zapewnic¢ lub zezwoli¢ na obecno$¢ na polu opiekuna lub obserwatora w celu
pomocy graczom z niepetnosprawnoscig intelektualna:

e Opiekun pomaga pojedynczemu graczowi z niepetnosprawnoscig intelektualng w jego
grze i stosowaniu regut:
» Opiekun ma taki sam status w regutach jak caddie (zob. reguta 10.3), ale z
ograniczeniami opisanymi w regule 25.5c.

> W odniesieniu do reguty 10.2a, gracz moze poprosi¢ o porade i uzyskac jg od opiekuna i
caddiego jednoczesnie.

e Obserwator jest osobg wyznaczong przez Komitet do pomocy graczom z
niepetnosprawnoscia intelektualng podczas zawoddw:

> obserwator nie jest przypisany do konkretnego gracza, lecz stuzy w razie potrzeby
pomocg dowolnemu graczowi,

» na potrzeby tych regut obserwator jest czynnikiem zewnetrznym,

» gracz nie moze prosi¢ i uzyska¢ porady od obserwatora.
25.5b. Gracz moze mie¢ tylko jednego opiekuna

Gracz z niepetnosprawnoscia intelektualng moze mie¢ jednoczesnie tylko jednego opiekuna.

Jezeli gracz ma, w tym samym czasie, wiecej niz jednego opiekuna, otrzymuje kare gtéwngq za
kazdy dotek, na ktérym nastgpito naruszenie, w taki sam sposéb, jak opisano w regule 10.3a(1)
(Gracz moze korzystac tylko z jednego caddiego w tym samym czasie).
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25.5c. Modyfikacja reguly 10.3 (Caddie)
Opiekun gracza z niepetnosprawnoscig intelektualng moze, ale nie jest to wymagane, by¢
jednoczesnie jego caddie.

Gracz moze miec jednoczesnie opiekuna i caddiego, w ktérym to przypadku:

e Opiekun nie moze nosi¢ ani obstugiwad kijow gracza, z wyjatkiem pomocy graczowi w
przyjeciu ustawienia lub celowaniu przed uderzeniem (za zgodg Komitetu), badz
pomocy grzecznosciowej, tak jak opisano to w definicji caddiego. Ale to nie modyfikuje
reguty 10.2b(3) (Nie wolno umieszcza¢ przedmiotu, ktéry pomagatby podczas
celowania, ustawiania lub wykonywaniu zamachu).

e Jezeli ten opiekun niesie lub obstuguje kije gracza naruszajac te regute, to gracz ma
dwéch caddie jednoczesnie i otrzymuje kare gféwng za kazdy dotek, na ktérym
nastgpito naruszenie (zob. reguta 10.3a(1)).

25.5d. Modyfikacja reguty 14.1b (Kto moze podnies¢ pitke)

Kiedy pitka gracza lezy na putting greenie, reguta 14.1b jest zmodyfikowana tak, aby zaréwno
opiekun gracza jak i jego caddie, mogli podnies¢ pitke bez upowaznienia gracza.

25.5e. Gracze z niepelnosprawnoscia intelektualng i fizyczna

W przypadku graczy z niepetnosprawnoscia intelektualng i fizyczng zaleca sie, aby Komitet
stosowat kombinacje regut z reguty 25, aby objgé oba rodzaje niepetnosprawnosci.

25.6 Postanowienia ogdlne dotyczace wszystkich kategorii

niepelnosprawnosci

25.6a. Nieuzasadnione opdZnianie gry

Aby zastosowac¢ wobec graczy z niepetnosprawnosciami ograniczenia z reguty 5.6a dotyczace
nieuzasadnionego opdzniania gry:

¢ kazdy Komitet powinien z rozwagg ustala¢ wtasne standardy, biorgc pod uwage
trudnos¢ pola, warunki pogodowe (zwazajgc na wptyw, jaki mogg one miec na
korzystanie z urzagdzen wspomagajgcych mobilnos$¢), charakter zawodow i zakres
niepetnosprawnosci rywalizujgcych graczy,

¢ biorgc pod uwage te czynniki, zaleca sie, aby Komitety stosowaty bardziej liberalna
interpretacje tego, co stanowi nieuzasadnione opdznianie.

25.6b. Dropowanie

Przy stosowaniu reguty 14.3b (Pitka musi by¢ dropowana we wtasciwy sposdb) nalezy pamietad, ze
ograniczenia fizyczne mogg utrudniaé lub uniemozliwia¢ graczom z pewnymi
niepetnosprawnosciami ustalenie, czy dropujg pitke z wysokosci kolan. Komitet powinien
zaakceptowad rozsgdny osad gracza, ze on tak zrobit. Ponadto Komitet powinien zaakceptowad
wszelkie rozsgdne wysitki, aby dropowad pitke z wysokosci kolan, biorgc pod uwage fizyczne
ograniczenia gracza.
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Zobh. Procedury Komitetu, rozdziat 5D (dostarczanie dodatkowych wskazéwek dotyczacych reguty
25 i zawodow z udziatem graczy z niepetnosprawnosciami).
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X. DEFINICJE

Aut (Out of Bounds)

Kazdy teren znajdujacy sie poza granicg pola okreslong przez Komitet. Kazdy obszar wewnatrz
tej granicy znajduje sie w granicach pola.

Granica pola rozcigga sie w goére i w dét od powierzchni ziemi:

e 0znacza to, ze catfa ziemia i wszystko inne (np. dowolne naturalne lub sztuczne obiekty)
wewnatrz granic znajdujg sie w polu na powierzchni, nad lub pod powierzchnig ziemi.

e jezeli obiekt znajduje sie zarowno wewnatrz jak i na zewnatrz granicy (np. stopnie
przymocowane do pfotu granicznego, drzewo ukorzenione na zewnatrz granicy z
gateziami rosngcymi wewnatrz, a takze w sytuacji odwrotnej), to tylko ta czes¢ tego
obiektu, ktdra jest na zewnatrz granicy, jest na aucie.

Granica pola powinna by¢ wyznaczona przez obiekty graniczne lub linie:

e obiekty graniczne: gdy do wyznaczenia uzyto palikdw lub ptotu, granice stanowi linia
pomiedzy punktami na palikach lub stupkach ptotu lezgcymi od strony pola na poziomie
ziemi (z wytaczeniem ukosnych podpdr). Wtedy paliki lub stupki ptotu znajduja sie na
aucie.

Komitet powinien okresli¢ granice, gdy do wyznaczenia jej uzyto innych obiektéw np.
muru (Sciany) lub jesli Komitet chce inaczej potraktowac ogrodzenie graniczne.

e linie: gdy do okreslenia autu uzyto linii namalowanych na ziemi, to granice okresla
krawedz linii od strony pola. Wtedy linia znajduje sie na aucie.

Gdy granice okresla linia namalowana na ziemi, to ustawione paliki wskazujg lokalizacje
granicy.

Kiedy do wyznaczania lub wskazywania granicy uzywa sie palikow to sg one obiektami
granicznymi.

Paliki graniczne i linie powinny by¢ biate.

Bunkier (Bunker)

Specjalnie przygotowany obszar piasku, ktory zwykle jest wgtebiony i z ktérego usunieto darn
lub ziemie.

Elementy, ktére nie sg czesScig bunkra:

e brzeg, sciana lub czoto przy krawedzi przygotowanego obszaru z ziemi, trawy utozonej
w stos darni lub sztucznych materiatéw,

e ziemia lub rosngce lub przylegajgce naturalne obiekty na krawedzi przygotowanego
obszaru (takie jak trawa, krzaki lub drzewa),
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piasek, ktdry rozsypat sie lub jest poza krawedzig przygotowanego obszaru,

i wszystkie inne obszary piasku na polu, ktére nie znajdujg sie wewnatrz
przygotowanego obszaru (takie jak pustynie i inne naturalne obszary piasku lub tereny
zwane ,waste bunker”).

Bunkry sg jednym z pieciu zdefiniowanych obszardéw pola.

Komitet moze zdefiniowac przygotowany obszar piasku jako czes¢ gtdwnego obszaru (co
oznacza, ze nie jest on bunkrem) lub moze zdefiniowac nieprzygotowany obszar piasku jako

bunkier.

Kiedy bunkier jest w naprawie i Komitet zdefiniuje caty bunkier jako teren w naprawie, jest on
wtedy traktowany jako czes$¢ obszaru gtdwnego (oznacza to, ze nie jest on bunkrem).

Stowo ,,piasek” uzyte w tej definicji i w regule 12 dotyczy kazdego materiatu podobnego do
piasku, ktéry jest wykorzystywany do wypetnienia bunkra (np. pokruszone muszle), a takze
ziemi zmieszanej z piaskiem.

Caddie

Osoba, ktéra pomaga graczowi podczas rundy w nastepujacy sposdb:

nosi, wozi lub zajmuje sie jego kijami: osoba, ktéra nosi, wozi (przy pomocy wézka lub
pojazdu) lub zajmuje sie kijami gracza podczas gry jest caddiem gracza nawet, wtedy
gracz nie nazywa go caddiem, z wyjatkiem sytuacji, kiedy odstawia kije gracza, torbe
lub wézek z drogi lub robi to grzecznosciowo (na przyktad przyniesie pozostawiony
przez gracza kij).

udziela porady: Caddie gracza jest jedyng osobg (oprocz partnera lub caddiego
partnera), ktérg gracz moze poprosi¢ o porade.

Caddie moze takze pomagac graczowi w inny sposdb dopuszczany przez reguty (zob. reguta

10.3b).

Czynnik zewnetrzny (Outside Influence)

Wszystkie osoby lub rzeczy, ktéra mogg wptynac na to, co zdarzy sie z pitkg gracza lub sprzetem
lub polem:
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kazda osoba (w tym inny gracz), z wyjatkiem gracza lub jego caddiego lub partnera
gracza lub przeciwnika lub ich caddiech,

kazde zwierze,

wszelkie naturalne lub sztuczne obiekty lub cokolwiek innego (w tym inna pitka w
ruchu) z wyjatkiem sif natury,

i sztucznie wytwarzany przeptyw powietrza lub wody, na przyktad z wentylatora lub
systemu nawadniajgcego.
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Dtugosé kija (Club-Length)

Dtugos¢ najdtuzszego kija gracza, innego niz putter, z 14 (lub mniej) kijéw, ktédrymi dysponuje w
trakcie rundy (dopuszczonych przez regute 4.1b(1)).

Dtugos¢ kija jest jednostkg pomiarowg uzywang do zdefiniowania obszaru tee gracza na
kazdym dotku i okreslenia rozmiaru obszaru uwolnienia gracza, kiedy gracz korzysta z
uwolnienia zgodnie z regutg. Do zmierzenia tych obszaréw wykorzystuje sie catg dtugosé kija,
zaczynajgc od czubka kija i korczac na gérnym koncu gripu- przy czym dowolny element
przymocowany do konca gripu nie jest czesScig dfugosci kija.

Wyjasnienie: Dtugosc¢ kija/1 — Jak mierzy¢ po ztamaniu najdtuzszego kija

Jezeli najdtuzszy kij gracza ztamie sie w trakcie rundy, to oryginalna dtugos¢ ztamanego kija jest
nadal uzywana do mierzenia obszaru uwolnienia. Jezeli jednak najdtuzszy kij ztamie sie, a gracz
zastgpi go innym kijem (reguty 4.1a(2)), to ten ztamany kij nie jest juz uwazany za jego
najdtuzszy kij.

Jezeli gracz rozpoczyna runde z mniej niz 14 kijami i postanawia doda¢ inny kij, ktéry jest
dtuzszy niz kije, z ktérymi rozpoczat gre, dodany kij uzywany jest do pomiaru, o ile nie jest to
putter.

Dotek (Hole)

Koncowy punkt na putting greenie rozgrywanego dotka:

e dotek musi mie¢ srednice 4 % cala (108 mm) i przynajmniej 4 cale (101.6 mm)
gtebokosci.

o jezeli dofek posiada wktad usztywniajacy, jego zewnetrzna srednica nie moze
przekraczac 4,25 cala (108 mm). Wktad usztywniajgcy musi by¢ umieszczony
przynajmniej 1 cal (25.4 mm) ponizej powierzchni putting greenu, chyba ze charakter
gleby wymaga, zeby byt blizej powierzchni.

Stowa , dotek” (kiedy nie jest uzyte jako definicja pisana kursywg) uzywa sie w tych regutach do
okreslenia czesci pola zwigzanej z konkretnym obszarem tee, putting greenem i dotkiem.
Rozgrywanie dotka zaczyna sie od obszaru tee a konczy umieszczeniem pitki w dotku na putting
greenie (lub kiedy reguty mowig, ze dotek zostat skoriczony w inny sposéb).

Dropowanie
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Trzymanie pitki i puszczenie jej tak, zeby spadta bez zaktdcen, z zamiarem wprowadzenia pitki
do gry.

Jezeli gracz upusci pitke bez zamiaru wprowadzenia pitki do gry, to taka pitka nie zostata
zadropowana i nie jest pitkqg w grze (zob. reguta 14.4).

Kazde uwolnienie opisane w regule okresla rodzaj specyficznego obszaru uwolnienia, w ktérym
pitka musi by¢ dropowana i w ktérym sie zatrzyma.

Podczas korzystania z uwolnienia, gracz musi upuscic¢ pitke z wysokosci kolan, tak aby:
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e spadta bezposrednio w dét, bez rzucania, krecenia, toczenia lub oddziatywania na nig w
inny sposéb mogacy mieé¢ wptyw na jej zatrzymanie,

e inie dotknetfa zadnej czesci ciata gracza lub sprzetu przed uderzeniem w ziemie (zob.
reguta 14.3b).

Dziura zrobiona przez zwierze (Animal Hole)

Kazda dziura wykopana w ziemi przez zwierze, z wyjatkiem dziur zrobionych przez zwierzeta,
ktore zostaty zdefiniowane jako naturalne utrudnienia ruchome (takie jak robaki lub owady).

Termin dziura zrobiona przez zwierze obejmuje:
e |uzny materiat wykopany z dziury przez zwierze,
e kazdg wyrobiong sciezke lub szlak prowadzacy do dziury,

e jkazde miejsce na ziemi wypchniete lub zmienione w wyniku kopania dziury w ziemi
przez zwierze.

Dziura zrobiona przez zwierze nie obejmuje tropdw zwierzgt, ktére nie sg cze$cig wyrobionej
sciezki lub szlaku prowadzacego do dziury zrobionej przez zwierze.

Flaga (Flagstick)

Przenosna tyczka dostarczona przez Komitet, umieszczona w dotku wskazujgc graczom
lokalizacje dofka. Flaga sktada sie z choragiewki lub innego materiatu czy przedmiotu
umocowanego do tyczki.

Kiedy sztuczny lub naturalny przedmiot, taki jak kij golfowy lub patyk, jest uzywany do
wskazania pozycji dotka, przedmiot ten w celu zastosowania regut jest traktowany jako flaga.

Wymagania dotyczace flagi umieszczono w regufach dotyczqcych sprzetu.

Fourball

Format gry, w ktérym rywalizujg strony sktadajace sie z dwdch partneréw i kazdy z graczy gra
swojg pitkg. Wynikiem strony na dotku jest nizszy wynik jednego z partneréw na tym dotku.

Fourball moze by¢ rozgrywany w zawodach match play pomiedzy jedng strong z dwoma
partnerami a drugg strong z dwoma partnerami lub w zawodach stroke play przeciwko wielu
stronom z dwoma partnerami.

Foursomes (znany takze jako ,,uderzanie naprzemienne”) (Alternate Shot)

Format gry, w ktdrej dwdch partnerdw rywalizuje jako strona grajgc na kazdym dotku
naprzemiennie jedng pitka.

Foursomes moze by¢ rozgrywany w zawodach match play pomiedzy jedng strong z dwoma
partnerami a drugg strong z dwoma partnerami lub w zawodach stroke play przeciwko wielu
stronom z dwoma partnerami.
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Integralna czes¢ pola (Integral Object)

Sztuczny obiekt zdefiniowany przez Komitet jako czes¢ wyzwania gry na polu, od ktérego nie
przystuguje uwolnienie.

Integralna czesc¢ pola traktowana jest jako nieruchomy obiekt (zob. reguta 8.1a). Jednak, gdy
cze$é integralnej czesci pola (taka jak brama, drzwi lub cze$é kabla przytgczeniowego) spetnia
definicje sztucznego utrudnienia ruchomego, to ta czes¢ uwazana jest za sztuczne utrudnienie
ruchome.

Sztuczne obiekty zdefiniowane przez Komitet jako integralne czesci pola nie sg sztucznymi
utrudnieniami ani obiektami granicznymi.
Kara gtéwna (General Penalty)

Strata dotka w match play lub dwa uderzenia karne w stroke play.

Kara uderzenia i odlegtosci (Stroke and Distance)

Procedura i kara, kiedy gracz korzysta z uwolnienie zgodnie z regutg 17, 18 lub 19 przez
zagranie z miejsca poprzedniego uderzenia (zob. reguta 14.6).

Termin kara uderzenia i odlegtosci oznacza, ze gracz:

e otrzymuje jedno uderzenie karne,

e oraztraci korzys¢ z uzyskanej odlegtosci do dofka przez powrét na miejsce
poprzedniego uderzenia.

Karta wynikow (Scorecard)

Dokument, na ktérym zapisywany jest wynik gracza na kazdym dotku w stroke play.

Karta wynikéw moze byé w formie papierowej lub elektronicznej zatwierdzonej przez Komitet,
ktéra pozwala na:

e wprowadzanie wynikow gracza na kazdym dotku,

e jautoryzacje wynikow przez markera i gracza przez fizyczny podpis lub przy pomocy
elektronicznej autoryzacji zatwierdzonej przez Komitet.

Karta wynikéw nie jest wymagana w match play, ale moze by¢ pomocna w kontrolowaniu
stanu meczu.

Koteczek tee (Tee)

Przedmiot uzywany do podniesienia pitki ponad poziom ziemi podczas grania z obszaru tee.
Nie moze by¢ on dtuzszy niz 4 cale (101,6 mm) i musi spetnia¢ wymagania reguf dotyczgcych
sprzetu.

Komitet (Committee)

Osoba lub grupa odpowiedzialna za przeprowadzenie zawoddw lub za pole.
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Wyjasnienie: Komitet/1 — Ograniczenie obowigzkéw i odpowiedzialnosci cztonka
Komitetu

Komitet moze zdecydowad o ograniczeniu roli niektérych cztonkéw, ustali¢ by niektore decyzje
miaty zgode upowaznionych cztonkéw lub przekazaé niektére obowigzki osobom spoza
Komitetu.

Przyktady zawieraja:
e QOgraniczenie obowigzkéw sedziego w match play lub stroke play.

e QOkreslenie, ze tylko niektérzy sedziowie lub cztonkowie Komitetu mogg egzekwowacé
polityke tempa gry.

e Stwierdzenie, ze minimum trzech cztonkdw Komitetu jest wymaganych do podjecia
decyzji o dyskwalifikacji zawodnika za powazne wykroczenie zgodnie z regutg 1.2.

e Udzielanie upowaznienia klubowemu zawodowemu golfiscie, menadzerowi klubu lub
innej wyznaczonej osobie do wydawania orzeczenia dotyczgcego regut w imieniu
Komitetu.

e Upowaznienie greenkeepera do zawieszenia gry w imieniu Komitetu.

e Ograniczenie, ktérzy sedziowie majg uprawnienia do okreslenia nieoznakowanego
obszaru, ktéry bedzie terenem w naprawie podczas zawoddéw. (Nowy)
Linia gry (Line of Play)

Linia, po ktérej gracz zamierza postac pitke po uderzeniu, wraz z obszarem wokét linii
znajdujgcym sie w rozsgdnej wysokosci nad ziemig i w rozsgdnej odlegtosci po obu jej stronach.

Linia gry nie zawsze jest linig prostg pomiedzy dwoma punktami. W zaleznosci od tego gdzie
gracz zamierza postac pitke, moze by¢ tez zakrzywiona).

Marker

W stroke play, osoba odpowiedzialna za zapisanie wynikdéw gracza na karcie wynikow i
autoryzacje tej karty. Markerem moze byc inny gracz, ale nie partner.

Komitet moze ustali¢ kto ma by¢ markerem gracza. Moze tez ustali¢, w jaki sposdb gracze
mogg wyznaczy¢ markera.
Match play

Format gry, w ktdrym gracz lub strona gra bezposrednio przeciwko przeciwnikowi lub stronie
przeciwnej w pojedynku podczas jednej lub wiecej rund meczowych:

e gracz lub strona wygrywa w meczu dotek, gdy umiesci pitke w dotku mniejszg liczba
uderzen (wliczajgc w to uderzenia wykonane i karne),
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e imecz jest wygrany, gdy gracz lub strona prowadzi z przeciwnikiem lub strong
przeciwng wiekszg liczbg dotkdéw niz pozostato do rozegrania.

Match play moze by¢ rozgrywany jako mecz pojedynczy (gdy jeden gracz gra bezposrednio
przeciwko jednemu przeciwnikowi), mecz threeball, foursomes lub fourball pomiedzy stronami
z dwoma partnerami.

Maximum score

Format stroke play gdzie wynik gracza lub strony ograniczono do maksymalnej liczby uderzen
na dotku (wliczajgc w to uderzenia wykonane i karne) ustalonej przez Komitet, np. double par,
okreslong liczbe (np. par +5) lub double boggey netto.

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia (Nearest Point of Complete Relief)
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Punkt odniesienia podczas korzystania z uwolnienia bez kary od nienormalnych warunkéw na
polu (zob. reguta 16.1), zdarzenia z niebezpiecznymi zwierzetami (zob. reguta 16.2),
niewtasciwego greenu (zob. reguta 13.1e) lub strefy zabronionej gry (zob. reguty 16.1f i 17.1e),
lub podczas korzystania z uwolnienia zgodnie z odpowiednig regutg lokalna.

Jest to przyblizony punkt, w ktérym lezataby pitka, czyli:
e najblizej oryginalnego potozenia pitki, ale nie blizej dotka niz ten punkt.
e w wymaganym obszarze pola,

e iw miejscu, gdzie nie wystepuje zaktdcenie od sytuacji (zgodnie z odpowiednig regutg),
od ktérej wziete jest uwolnienie — przy zatozeniu, ze gracz wykonuje uderzenie, ktore
wykonatby z oryginalnego potozenia pitki, gdyby zaktdcenia nie wystepowaty.

Wyznaczenie tego punktu odniesienia wymaga, aby gracz wybrat kij, ustawienie, swing i linie
gry, ktére zastosowatby do tego uderzenia.

Nie ma koniecznosci, aby gracz pozorowat to uderzenie w przyjetym ustawieniu i wykonywat
zamach wybranym kijem, ale zaleca sie, aby to wykonat w celu pomocy w doktadnym ustaleniu
punktu.

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia odnosi sie wytgcznie do tych szczegdlnych warunkéw,
od ktérych uwolnienie zostato wziete i moze wypas¢ w miejscu, gdzie wystgpi zaktdcenie z
innego powodu:

e Jezeli gracz wezmie uwolnienie a potem wystgpi zaktdcenie od innych warunkoéw, od
ktdrych uwolnienie jest dozwolone, gracz moze ponownie skorzystac z uwolnienia,
wyznaczajgc nowy najblizszy punkt catkowitego uwolnienia od tych nowych zaktdcen.

o Uwolnienie musi by¢ wzietej oddzielnie dla kazdego z zaktdcen, poza sytuacja, gdy
gracz moze wzigé uwolnienie od obu warunkéw jednoczesnie (na podstawie okreslenia
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia od obu) gdy po uzyskaniu uwolnienia
oddzielnie od kazdego zaktécenia okaze sie, ze nastepne uwolnienie spowoduje powrot
do poprzedniego i ich wzajemng ingerencje.
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Wyjasnienie: Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/1 - diagram ilustruje najblizszy
punkt catkowitego uwolnienia

W diagramach w regule 16.1, termin ,,najblizszy punkt catkowitego uwolnienia” dla uwolnienia
od zaktécen przez sztuczne utrudnienie nieruchome jest zilustrowany zaréwno dla przypadku
gracza praworecznego jak i leworecznego.

Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia musi by¢ doktadnie wyznaczony. Graczowi nie wolno
wybieraé, po ktdrej stronie sztucznego utrudnienia nieruchomego pitka zostanie dropowana,
chyba Ze istniejg dwa rdwnoodlegte najblizsze punkty catkowitego uwolnienia.

Nawet jezeli jedna strona sztucznego utrudnienia nieruchomego to fairway, a druga to krzaki,

jezeli najblizszy punkt catkowitego uwolnienia znajdzie sie w krzakach, to jest to dla gracza
najblizszy punkt catkowitego uwolnienia.

Def.W- Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/1

f

Kierunek grania

* Diagram przedstawia sytuacje dla gracza praworecznego.

* Gracz ma zaktdcenie przez nienormalne warunki na polu (ACC) i moze skorzystac z
uwolnienia bez kary.

* Gdy pitka lezy w punkcie B1, najblizszy punkt catkowitego uwolnienia znajduje sie w
punkcie P1, chociaz znajduje sie w krzakach, gdzie pitka moze by¢ nie do zagrania.

» Wynika to z tego, gdyz punkt po drugiej stronie drogi, w ktérym gracz miatby catkowite
uwolnienie od ACC znajduje sie w punkcie P2, ktory jest dalej od B1 niz punkt P1.
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Wyjasnienie: Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/2 — Gracz nie przestrzega
zalecanej procedury okreslenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia

Pomimo, ze istnieje zalecana procedura okreslania najblizszego punktu catkowitego uwolnienia,
reguty nie wymagajg od gracza wyznaczenia tego punktu podczas brania uwolnienia na
podstawie odpowiedniej reguty (np. w przypadku uwolnienia od nienormalnych warunkéw na
polu zgodnie z regutg 16.1b). Jezeli gracz niedoktadnie wyznaczyt najblizszy punktu catkowitego
uwolnienia lub wyznaczyt to miejsce niepoprawnie, otrzymuje kare tylko wtedy, gdy skutkuje to
dropowaniem pitki w obszarze uwolnienia, ktéry nie spetnia wymagan reguty, a nastepnie
zagraniem takiej pitki.

Wyjasnienie: Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/3 — Czy gracz wzigt uwolnienie
niezgodnie z reguty, jezeli nadal wystepuje zaktdcenie przy uderzeniu kijem, ktéry nie byt
uzywany do okreslenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia.

Kiedy gracz korzysta z uwolnienia od nienormalnych warunkéw na polu, ktore jest tylko
uwolnieniem od konkretnego zaktdcenia, uzywa kija, ustawia sie, wykonuje swing i uwzglednia
linie gry, tak jakby grat, gdyby nie byto zaktdcenia. Jezeli po wzieciu uwolnienia nie wystepuje
zaktécenie, ktére byto przyczyng uwolnienia, to nowe zaktécenie powoduje nowg sytuacje.

Na przyktad, pitka gracza lezy w gestym rough w obszarze gtéwnym okoto 230 metréw od
greenu. Gracz wybiera kij wedge, aby wykona¢ nastepne uderzenie i stwierdza, ze jego
ustawienie zaktéca teren w naprawie. Gracz okresla najblizszy punkt catkowitego uwolnienia i
dropuje pitke we wtasciwym obszarze uwolnienia zgodnie z regutg 14.3b(3) i regutg 16.1.

Pitka zatrzymata sie we wtasciwym miejscu w obszarze uwolnienia. Gracz uwaza, ze nastepne
uderzenie, z tego miejsca, moze zagrac trojkg wood. Gdyby gracz uzyt wedge do nastepnego
uderzenia, nie bytoby zadnego zaktécenia od terenu w naprawie. Jednakze, uzywajac

tréjki wood, gracz ponownie dotyka stopg linii definiujgcej teren w naprawie. Jest to nowa
sytuacja i gracz moze zagrac pitke tak, jak ona lezy lub w tej nowej sytuacji skorzystac z
uwolnienia.

Wyjasnienie: Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/4 - Gracz wyznacza najblizszy
punkt catkowitego uwolnienia, ale nie ma fizycznych warunkéw do wykonania
zamierzonego uderzenia

Celem okreslenia najblizszego punktu catkowitego uwolnienia jest znalezienie punktu
odniesienia w miejscu, ktore jest jak najblizej miejsca, w ktorym zaktdcenie juz nie wystepuje.
Przy okreslaniu najblizszego punktu catkowitego uwolnienia gracz nie ma gwarancji dobrego
czy mozliwego do zagrania potozenia pitki.

Na przyktad, jezeli gracz nie jest w stanie wykonac uderzenia z miejsca, ktére wydaje sie by¢
wymaganym obszarem uwolnienia mierzonym od najblizszego punktu catkowitego
uwolnienia, poniewaz albo kierunek gry jest zablokowany przez drzewo, albo z powodu
krzewu gracz nie jest w stanie wzig¢ backswingu do zamierzonego uderzenia, nie zmienia to
jednak faktu, ze okreslony punkt jest najblizszym punktem catkowitego uwolnienia.
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Po wprowadzeniu pitki do gry gracz musi zdecydowad, jaki rodzaj uderzenia wykona. To
uderzenie, ktdre obejmuje wybor kija, moze byc inne niz to, ktére zostatoby wykonane z
pierwotnego miejsca potozenia pitki, gdyby nie byto zaktécenia. Jezeli nie mozna fizycznie
dropowac pitki w zadnej czesci wyznaczonego obszaru uwolnienia, gracz nie moze uwolnic sie
od tego zaktdcenia.

Wyjasnienie: Najblizszy punkt catkowitego uwolnienia/5 — Gracz fizycznie nie moze
wyznaczy¢ najblizszego punktu catkowitego uwolnienia.

Jezeli gracz nie jest fizycznie w stanie wyznaczy¢ najblizszego punktu catkowitego uwolnienia,
musi on zosta¢ oszacowany, a obszar uwolnienia jest nastepnie oparty o ten oszacowany
punkt.

Na przyktad, biorgc uwolnienie zgodne z regutg 16.1, gracz fizycznie nie jest w stanie
wyznaczy¢ najblizszego punktu catkowitego uwolnienia, poniewaz punkt ten znajduje sie na
pniu drzewa lub ogrodzenie pola uniemozliwiajgc graczowi przyjecie wymaganej pozycji.
Gracz musi oszacowac najblizszy punkt catkowitego uwolnienia i dropowac pitke w
wyznaczonym obszarze uwolnienia. Jezeli nie jest fizycznie mozliwe, aby dropowac pitke w
wyznaczonym obszarze uwolnienia, graczowi nie przystuguje uwolnienie zgodne regutg 16.1.

Naturalne utrudnienie ruchome (Loose Impediment)
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Wszystkie nieprzytwierdzone obiekty naturalne takie jak:
e kamienie, luzna trawa, liscie, gatezie i patyki,
e martwe zwierzeta i zwierzece odchody,

e robaki, owady i podobne zwierzeta, ktére mozna tatwo usungé oraz kopce i sieci, przez
nie budowane (takie jak kopce robakéw i mrowiska),

e igrudy ubitej ziemi (wtgczajac koreczki po aeracji).
Naturalne obiekty nie sg ruchome, gdy sa:
e przyczepione lub rosngce,
e solidnie osadzone w ziemi (to znaczy, ze nie mozna ich tatwo usungc),
o |ub przyklejone do pitki.
Przypadki specjalne:

e Piasek i luzna ziemia nie sg naturalnymi utrudnieniami ruchomymi (chyba ze, jest to
kopiec zbudowany przez robaka, owada i podobne zwierze).

e Rosa, szron i woda nie sg naturalnymi utrudnieniami ruchomymi.

e Sniegi naturalny 16d (oprdcz szronu) sa - w zaleznosci od wyboru gracza - naturalnymi
utrudnieniami ruchomymi albo tymczasowq wodg, gdy znajduja sie na ziemi.

e Sieci pajgka sg naturalnymi utrudnieniami ruchomymi nawet, gdy sg przyczepione do
innego obiektu.

e Zywy owad na pitce jest naturalnym utrudnieniem ruchomym.



Official Guide to the Rules of Golf 2023 }’

POLSKI GOLF

Wyjasnienie: Naturalne utrudnienia ruchome/1 — Status owocéw

Owoc pochodzacy z drzewa lub krzewu jest naturalnym utrudnieniem ruchomym, nawet jezeli
pochodzi z krzaka lub drzewa nie znajdujgcego sie na polu.

Na przyktad owoce, ktdre zostaty czesciowo zjedzone lub pociete na kawatki lub skérki obrane
z owocdw sg naturalnymi utrudnieniami ruchomymi. Ale gdy sg noszone przez gracza, s jego
sprzetem.

Wyjasnienie: Naturalne utrudnienia ruchome/2 - Kiedy naturalne utrudnienia ruchome
stajq sie sztucznymi utrudnieniami

Naturalne utrudnienia ruchome mogg zostac przeksztatcone w sztuczne utrudnienia w
procesie budowy lub produkgji.

Na przyktad, ktoda (naturalne utrudnienie ruchome), ktéra zostata roztupana i przymocowano
do niej nogi, zostata zmieniona w procesie budowy na tawke (sztuczne utrudnienie).

Wyjasnienie: Naturalne utrudnienia ruchome/3 — Status $liny

Slina moze by¢ traktowana jako tymczasowa woda lub naturalne utrudnienie ruchome,
wedtug uznania gracza.

Wyjasnienie: Naturalne utrudnienia ruchome/4 — Naturalne utrudnienia ruchome uzyte
jako nawierzchnia drogi

Zwir jest naturalnym utrudnieniem ruchomym i gracz moze usungé naturalne utrudnienia
ruchome zgodnie z regutg 15.1a. Natomiast gdy zwirem zostanie pokryta droga to traktuje sie
jg jako droge sztucznie utwardzong a wtedy jest sztucznym utrudnieniem nieruchomym. Ta
sama zasada dotyczy drég lub sciezek zbudowanych z kamienia, pokruszonych muszelek,
kawatkéw drewna lub tym podobnych.

W takiej sytuacji gracz moze:

e zagrac pitke, ktéra lezy na sztucznym utrudnieniu, usung¢ zwir (naturalne utrudnienie
ruchome) z drogi (reguta 15.1a).

e wzig¢ uwolnienie bez kary od nienormalnych warunkdw na polu (sztuczne utrudnienie
nieruchome) (reguta 16.1b). Gracz moze réwniez usungc troche zwiru z drogi, aby
okresli¢ mozliwos¢ zagrania pitki tak jak lezy przed wybraniem uwolnienia bez kary.

Nienormalne warunki na polu golfowym (Abnormal Course Condition)

Kazdy z tych czterech zdefiniowanych warunkéw:

® dzjura zrobiona przez zwierze,
e teren w naprawie,
® sztuczne utrudnienia nieruchome,
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e jtymczasowa woda.

Niewtasciwa pitka (Wrong Ball)
Kazda inna pitka oprdcz ktérejs z ponizszych pitek gracza:
e pitki w grze (niezaleznie od tego, czy jest to pitka oryginalna czy tez pitka zastgpiona),
o pitki prowizorycznej (zanim zostanie wycofana zgodnie z regutg 18.3c),

o |ub drugiej pitki w stroke play zagranej zgodnie z regutami 14.7b lub 20.1c.
Przyktady niewtasciwej pitki:
e pitka w grze innego gracza,
e pitka porzucona,
e iwtasna pitka gracza, ktéra jest na aucie, zostata zgubiona lub podniesiona i nie jest z

powrotem w grze.

Wyjasnienie: Niewtasciwa pitka/1 — Czes$¢ niewtasciwej pitki jest wcigz niewtasciwa
pitka

Jezeli gracz wykona uderzenie czescig porzuconej pitki, ktorg btednie uznat za swojg pitke w
grze, wykonat uderzenie niewtasciwgq pitkq i stosuje sie regute 6.3c.

Niewtasciwe miejsce (Wrong Place)

Dowolne miejsce na polu inne niz miejsce, z ktérego gracz musi lub moze grac pitke zgodnie z
regufami.

Przyktady grania z niewtasciwego miejsca:

e granie pitki po odfozeniu jej w niewfasciwe miejsce lub bez odfozenia jej, gdy wymagaja
tego reguty,

e granie zadropowanej pitki spoza wymaganego obszaru uwolnienia,

e skorzystanie z uwolnienia zgodnie z niewtasciwg reguty, tak ze pitka jest dropowana i
grana w mysl regut z niedozwolonego miejsca,

e igranie pitki ze strefy zabronionej gry lub kiedy strefa zabronionej gry zaktéca obszar
zamierzonego ustawienia lub swingu gracza.

Gracz nie zagrat z niewfasciwego miejsca w nastepujgcych sytuacjach:

e gdy pitka zostata zagrana spoza obszaru tee podczas rozpoczynania gry na dotku lub
proby naprawienia tego btedu (zob. reguta 6.1b),

e igdy pitka zostata zagrana z miejsca, w ktérym zatrzymata sie, po niewykonaniu
powtdérnego uderzenia, gdy byto to wymagane.
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Niewtasciwy green (Wrong Green)

Kazdy green na polu inny niz putting green rozgrywanego dotka. Do niewfasciwych greenéw
zaliczamy:

e putting greeny wszystkich pozostatych dotkéw, ktdre nie sg aktualnie rozgrywane,
e normalny putting green, gdy uzywa sie na dotku tymczasowego greenu,

e jwszystkie greeny treningowe do puttowania, czipowania i do pitchingu, chyba ze
Komitet wykluczy je regutg lokalna.

Niewtasciwe greeny sg czescig gtdwnego obszaru.

Obiekt graniczny (Boundary Object)

Sztuczne obiekty definiujgce lub wskazujgce aut, takie jak mury, ptoty, paliki i barierki, od
ktdrych nie jest dozwolone uwolnienie bez kary.
Obejmujg one dowolng podstawe i stupki ptotu granicznego, ale nie obejmuja:

o ukosnych podpdr lub odciggdw, ktdre sg przymocowane do muru lub ptotu,

e |ub kazdej bramy, stopni, mostka lub podobnej konstrukcji uzywanej do przechodzenia
ponad lub przez mur lub ptot.

Obiekty graniczne uwaza sie za nieruchome nawet, gdy mozna je poruszy¢ lub jakas ich czes¢
jest ruchoma (zob. reguta 8.1a).

Obiekty graniczne nie sg sztucznymi utrudnieniami ani integralng czescig pola.

Wyjasnienie: Obiekt graniczny/1 — Status przedmiotéw przyczepionych do obiektu
granicznego

Obiekty, ktore sg dotgczone do obiektu granicznego, ale sg wytaczone zgodnie z definicjg
obiektu granicznego, sg sztucznymi utrudnieniami i gracz moze otrzymac od nich uwolnienie.

Jezeli Komitet nie chce da¢ graczowi uwolnienia, bez kary, od sztucznego utrudnienia
przymocowanego do obiektu granicznego, moze wprowadzié regute lokalng, ze to sztuczne
utrudnienie jest integralng czescig pola, a w takim przypadku traci ono status sztucznego
utrudnienia i uwolnienie bez kary nie jest mozliwe.

Na przyktad, jezeli podpory stupkéw sg tak blisko ogrodzenia granicznego, ze pozostawienie
ich jako sztucznych utrudnien w zasadzie daje graczcom mozliwos¢ swobodnego uwolnienia od
obiektu granicznego, Komitet moze zdecydowac sie aby zdefiniowac¢ podpory jako integralne
czesci pola.

Obszar gltowny (General Area)

Obszar pola obejmujacy cate pole z wyjatkiem czterech pozostatych zdefiniowanych obszaréw:
(1) obszaru tee, skad gracz musi rozpoczac rozgrywanie dotka, (2) wszystkich obszaréw kary,
(3) wszystkich bunkrow, i (4) putting greenu rozgrywanego dotka.

W sktad obszaru gtéwnego wchodza:
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e wszystkie tereny tee zlokalizowane na polu inne niz obszar tee,

e i wszystkie niewtasciwe greeny.

Obszar kary (Penalty Area)

Obszar, z ktérego dozwolone jest uwolnienie z karg jednego uderzenia, jezeli pitka gracza sie w
nim znajdzie.

Obszar kary stanowi:

o dowolny zbiornik wody na polu (niezaleznie od tego czy jest oznakowany przez
Komitet), w tym morze, jezioro, staw, rzeka, row, powierzchniowy réow odwadniajgcy
lub inny otwarty ciek wodny (nawet gdy nie zawiera wody),

e ikazdainna cze$¢ pola, ktdrg Komitet okreslit jako obszar kary.

Obszar kary jest jednym z pieciu zdefiniowanych obszaréw pola.

Wystepujg dwa rdzne rodzaje obszardw kary, odrézniane kolorem uzytym do ich oznaczenia:

e ;0tte obszary kary (oznaczone z6ttymi liniami lub 26ttymi palikami) dajg graczowi dwie
opcje uwolnienia (zob. reguty 17.1d(1) i (2)).

e czerwone obszary kary (oznaczone czerwonymi liniami lub czerwonymi palikami) dajg
graczowi dodatkowg boczng opcje uwolnienia (zob. reguta 17.1d(3)) oprécz dwéch
opcji uwolnienia dostepnych dla z6ttego obszaru kary.

Jezeli kolor obszaru kary nie jest oznaczony lub wskazany przez Komitet, to traktuje sie go jako
czerwony obszar kary.

Granica obszaru kary rozcigga sie w gore i w dét od poziomu ziemi. Oznacza to, ze

e cafa ziemia i wszystko inne (na przyktad wszystkie naturalne lub sztuczne obiekty)
wewnatrz granicy sg czescig obszaru kary na powierzchni ziemi, nad nig i pod nia.

e jezeli obiekt znajduje sie zarowno wewnatrz jak i na zewnatrz granicy (na przyktad
mostek ponad obszarem kary, lub drzewo ukorzenione wewnatrz granicy z gateziami
rosngcymi na zewnatrz tej granicy, i w sytuacji odwrotnej), to tylko czes¢ tego obiektu,
ktdra jest wewnatrz granicy jest czeScig obszaru kary.

Granica obszaru kary powinna by¢ oznaczona przy pomocy palikéw lub linii.

e Paliki: gdy obszar kary jest oznaczony palikami, to jego granicg jest linia pomiedzy
zewnetrznymi punktami tych palikdw na poziomie gruntu, a paliki znajdujg sie w
obrebie obszaru kary.

e Linie: gdy obszar kary jest oznaczony przy pomocy linii namalowanej na ziemi, to
granice stanowi zewnetrzna krawedz? tej linii, a linia znajduje sie w obszarze kary.

e Cechy fizyczne: gdy obszar kary jest oznaczony przez cechy fizyczne (takie jak plaza lub
pustynia lub mur oporowy), to Komitet powinien zdefiniowa¢, co jest granica tego
obszaru kary.

Kiedy granice obszaru kary wyznaczone sg przez linie lub cechy fizyczne, paliki mogg by¢
wykorzystane do wskazania lokalizacji obszaru kary.
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Kiedy uzywa sie palikéw do wyznaczenia lub wskazania granicy obszaru kary, to sg one
sztucznym utrudnieniem.

Jezeli Komitet omytkowo wytgczyt obszar wody podczas oznaczania granicy obszaru kary, ktory
wyraznie jest czescig tego obszaru kary (na przyktad poprzez umieszczenie palikdw w miejscu,
ktore wskazuje, ze cze$¢ wody z obszaru kary pojawia sie w obszarze giownym), to ten obszar
jest czescig obszaru kary.

Kiedy granice zbiornika wody nie sg okreslone przez Komitet, to granice tego obszaru kary
stanowig jego naturalne granice (takie jak miejsce, gdzie ziemia zatamujac sie schodzi w dét
tworzac zagtebienie, w ktérym moze by¢ woda).

Otwarty ciek wodny, ktory zwykle nie zawiera wody (na przyktad réw odwadniajgcy lub teren
sptywu, ktdry jest suchy z wyjatkiem pory deszczowej), moze zostaé okreslony przez Komitet
czescig obszaru gtéwnego (co oznacza, ze nie jest on obszarem kary).

Obszar tee (Teeing Area)

Obszar, z ktdérego gracz musi zagra¢ rozpoczynajac rozgrywanie dotka. Obszar tee jest
prostokatem o boku dwéch dfugosci kija, gdzie:

e przednia krawedz? jest okreslona przez linie pomiedzy najbardziej wysunietymi do
przodu punktami dwéch tee markeréw ustawionych przez Komitet,

e iboczne krawedzie sg okreslone przez linie poprowadzone do tytu od zewnetrznych
krawedzi tee markerdéw

Obszar tee jest jednym z pieciu zdefiniowanych obszaréw pola.

Wszystkie inne tereny tee na polu (niezaleznie od tego czy na tym samym dotku czy innym) sg
czescig gtdwnego obszaru.

Obszar uwolnienia (Relief Area)
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Obszar, w ktérym gracz musi dropowac pitke, kiedy korzysta z uwolnienia zgodnie z reguty. Z
wyjatkiem uwolnienia na linii do tytu (zob. reguty 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b i 19.3), kazde
uwolnienie zgodnie z regutg wymaga od gracza korzystania z okreslonego obszaru uwolnienia,
ktérego rozmiar i potozenie okreslajg trzy elementy:

e Punkt odniesienia: punkt, od ktérego mierzony jest rozmiar obszaru uwolnienia.

e Rozmiar obszaru uwolnienia mierzony od punktu odniesienia: obszar uwolnienia to
jedna lub dwie dfugosci kija od punktu odniesienia, ale z pewnymi ograniczeniami:

e Ograniczenia dotyczgce miejsca obszaru uwolnienia: potozenie obszaru uwolnienia
moze byc¢ ograniczone przez jeden lub wiecej warunkdéw, na przykfad:

> wystepuje tylko w okreslonych zdefiniowanych obszarach pola, np. tylko w obszarze
gtownym lub nie w bunkrze lub nie w obszarze kary,

> jest nie blizej doftka niz punkt odniesienia lub musi by¢ poza obszarem kary lub poza
bunkrem, od ktérych uwolnienie byto wziete,
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> ijest tam, gdzie nie ma zadnego zaktdcenia (jak zdefiniowano w odpowiedniej
regule) od warunkdw, od ktérych wzieto uwolnienie.

W przypadku uwolnienia do tytu na linii gracz musi dropowac na linii w dozwolonym miejscu
przez zastosowang regute, gdzie zadropowana pitka pierwszy raz dotykajgc ziemi okresli obszar
uwolnienia o dtugosci jednego kija w kazdym kierunku od tego punktu.

Gdy wymagane jest, aby gracz ponownie zadropowat lub po raz drugi uzyt uwolnienia na linii
do tytu, gracz moze:

¢ zmieni¢ miejsce, w ktérym pitka zostanie dropowana (np. dropujgc blizej lub dalej od
dotka), a obszar uwolnienia zmienia sie zaleznie od punktu w ktérym ponownie
zadropowana pitka pierwszy raz dotknie ziemi,

e idropowac w innym obszarze pola.

Jednak wykonanie w taki sposéb nie zmienia dziatania reguty 14.3c.

Uzywajac dtugosci kija do wyznaczenia wielkoSci obszaru uwolnienia, gracz moze mierzy¢
bezposrednio ponad rowem, dotem lub podobnym utrudnieniem i bezposrednio przez obiekt i
na obiekcie (na przyktad takim jak drzewo, ptot, mur, tunel, drenaz lub gtéwka zraszacza).
Niedozwolone jest jednak mierzenie ponad ziemig, ktéra naturalnie opada lub sie wznosi.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 21: Komitet moze pozwoli¢ lub zabroni¢ graczom uzywanie
strefy dropowania jako obszaru uwolnienia podczas korzystania z uwolnienia.

Wyjasnienie: Obszar uwolnienia/1 — Okreslenie czy pitka jest w obszarze uwolnienia

e Ogdlnie, pitka zatrzymata sie w obszarze uwolnienia, jesli jakakolwiek czes¢ pitki znajduje
sie w obrebie jednego lub dwéch dfugosci kija.

¢ Jednak podczas korzystania z uwolnienia zgodnie z reguta, ktére ma punkt odniesienia
(np. podczas korzystania z uwolnienia od sztucznego utrudnienia nieruchomego), pitka
nie znajduje sie w obszarze uwolnienia, jesli jakakolwiek czes¢ pitki znajduje sie blizej
dotka niz punkt odniesienia.

e Podczas wykonywania uwolnienia na linii do tytu lub jesli strefa dropowania jest
wykorzystywana jako obszar uwolnienia, poniewaz nie ma punktu odniesienia, pitka
znajduje sie w obszarze uwolnienia, gdy jakakolwiek czes¢ pitki dotyka lub jest ponad
obszarem uwolnienia. Wystepuje to nawet wtedy, gdy czes$¢ pitki znajduje sie blizej
dotka niz przednia cze$¢ obszaru uwolnienia. (Nowy)

Obszary pola (Areas of the Course)

Pie¢ zdefiniowanych obszaréw tworzgcych pole to:

° obszar gtéwny,
° obszar tee, skad gracz musi rozpoczac gre na rozgrywanym dotku,
° wszystkie obszary kary,
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° wszystkie bunkry,
° i putting green rozgrywanego dotka.
Odktadanie (Replace)

Umieszczenie pitki przez odtozenie jej reka i puszczenie, z zamiarem by byta pitkg w grze.

Jezeli gracz ustawi pitke bez zamiaru by byta pitkg w grze, to pitka nie bedzie odtozona i nie
bedzie pitkg w grze (zob. reguta 14.4).

llekro¢ reguta wymaga, aby pitka byta odfozona, to ta reguta okresla réwniez miejsce, w ktére
pitka musi by¢ odfozona.

Zob. reguty 25.3d i 25.4e (dla graczy, po amputacji lub uzywajgcych urzadzenia
wspomagajgcego mobilnosé, definicja jest zmodyfikowana, tak aby umozliwi¢ odktadanie pitki
przy uzyciu sprzetu).
Par/Bogey
Format gry stroke play, ktory wykorzystuje punktacje taka jak w match play, kiedy:
e gracz lub strona wygrywa lub przegrywa dotek koriczagc go mniejszg lub wiekszg liczba

uderzen (wliczajgc uderzenia wykonane i karne) niz wynik ustalony przez Komitet dla
tego dotka,

e izawody wygrywa gracz lub strona z najwiekszg liczbg wygranych dotkéw w stosunku
do dotkéw przegranych (od sumy dotkéw wygranych odejmuje sie dotki przegrane).
Partner

Gracz, ktéry gra wspdlnie z innym graczem jako strona, zaréwno w match play jak i w stroke
play.

Pitka prowizoryczna (Provisional Ball)
Kolejna pitka grana w przypadku, gdy pitka uprzednio zagrana przez gracza:
® moze by¢ na aucie,
e |lub moze byé zgubiona poza obszarem kary.
Pitka prowizoryczna nie jest pitkg w grze gracza, chyba ze stanie sie pitkg w grze zgodnie z
reguty 18.3c.
Pitka w dotku (Holed)

Kiedy pitka zostanie w dotku po uderzeniu i cata znajdzie sie ponizej poziomu putting greenu.

Kiedy w regutach jest mowa o ,,zakoriczeniu dotka” to oznacza, ze pitka gracza jest w dotku.

W szczegdlnym przypadku, gdy pitka opiera sie o flage w dotku, zob. reguta 13.2c (pitka jest
traktowana jako pitka w dotku, gdy jakas jej czes¢ jest ponizej powierzchni putting greenu).
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Wyjasnienie: Pitka w dotku/1 — Aby pitka wbita w Sciane dotka byta w dotku, to musi cata
by¢ ponizej powierzchni

Gdy pitka jest wbita w Sciane dotka i cata pitka nie znajduje sie ponizej powierzchni putting
greenu, pitka nie jest pitkg w dotku. Jest tak nawet wtedy, gdy pitka dotyka flagi.

Wyjasnienie: Pitka w dotku/2 - Pitka jest uwazana za pitke w dotku nawet gdy nie jest ,w
spoczynku”

Termin ,,w spoczynku” w definicji pitki w dotku stuzy do wyjasnienia, ze jezeli pitka wpadnie do
dotka i wyskoczy z niego to nie jest pitkqg w dotku.

Jednakze, jesli gracz usunie pitke z dotka, ktdra wcigz sie porusza (np. krecac sie w nim lub
skaczac na dnie dotka), uwaza sie, ze jest pitkg w dotku, mimo ze nie spoczeta w dotku.

Pitka w grze (In Play)
Status pitki gracza, gdy lezy ona na polu i jest uzywana do rozgrywania dotka:
® Pierwsza pitka staje sie pitkg w grze na dotku:
» gdy gracz wykona uderzenie nig z obszaru tee,

> aw match play, gdy gracz wykona uderzenie spoza obszaru tee a przeciwnik nie
uniewazni uderzenia zgodnie z regutg 6.1b.

e Pitka ta pozostaje pitkg w grze, dopdki nie znajdzie sie w dotku, z wyjatkiem, gdy nie
jest juz pitkqg w grze, czyli:
> gdy zostanie podniesiona z pola,
> gdy zostanie zgubiona (nawet jezeli lezy na polu) lub zatrzyma sie na aucie,
> lub gdy inna pitka zastqgpi jg, nawet gdy to nie byto dozwolone przez regute.
Pitka, ktéra nie jest pitkq w grze jest niewtasciwg pitkg.
Gracz nie moze mieé¢ w tym samym czasie wiecej niz jednej pitki w grze (w regule 6.3d

przedstawiono kilka przypadkdw, kiedy gracz moze w tym samym czasie gra¢ na dotku wiecej
niz jedng pitka).

Gdy reguty odnoszg sie do pitki w spoczynku lub w ruchu, to dotyczg pitki w grze.
Kiedy znacznik jest potozony w celu zaznaczenia miejsca pitki w grze:
e dopdki pitka nie zostanie podniesiona - to jest ciggle pitkg w grze,

o |ub jezeli pitka zostata podniesiona i odfozona, to jest pitkg w grze nawet gdy znacznik
nie zostanie usuniety.

Pole (Course)

Caty obszar gry wewnatrz wszystkich granic ustanowionych przez Komitet:

e wszystkie obszary wewnatrz granic sg czescig pola,
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e wszystkie obszary na zewnatrz granic sg na aucie i nie sg czescig pola,
e igranica rozcigga sie zarowno w gore powyzej gruntu, jak i w dét - ponizej gruntu.

Pole sktada sie z pieciu zdefiniowanych obszardéw pola.
Potozenie pitki (Lie)

Miejsce, w ktérym pitka pozostaje w spoczynku oraz kazdy rosnacy lub przylegajacy obiekt
naturalny, sztuczne utrudnienie nieruchome, integralna czesc pola lub obiekt graniczny
dotykajacy pitki lub bedacy tuz obok.

Naturalne utrudnienia ruchome i sztuczne utrudnienia ruchome nie sg czescig pofozenia pitki.

Poprawianie (warunkéw gry) (Improve)

Zmiana jednego lub wiecej warunkdéw wptywajqcych na uderzenie lub innych warunkdéw
fizycznych wptywajacych na gre w taki sposdb, ze gracz uzyskuje potencjalng przewage przy
uderzeniu.

Porada (Advice)

Kazdy komentarz stowny lub dziatanie (takie jak pokazywanie kija uzytego wtasnie do
wykonania uderzenia), majace na celu wptyniecie na gracza i ktére dotyczy:

e wyboru kija,
e wykonania uderzenia,
e |ub decyzji o sposobie rozgrywania dotka lub rundy.
Jednak poradg nie jest informacja ogdlnodostepna, taka jak:
e |okalizacja elementéw na polu takich jak dofek, putting green, fairway, obszary kary,
bunkry lub pitka innego gracza,
e odlegtosé¢ pomiedzy dwoma punktami,
e kierunek wiatru,

e ireguty gry w golfa.
Wyjasnienie: Porada/1 — Komentarze stowne lub dziatania, ktére sg porada

Przyktady sytuacji, w ktdrych komentarze lub dziatania nie sg dozwolone, gdyz uwaza sie je za
porady:

e Gracz gtos$no przedstawia stanowisko dotyczgce wyboru kija, ktérego zamiarem byto
ustyszenie tego przez innego gracza, ktdry miat podobne uderzenie.

o W indywidualnej grze stroke play, gracz A, ktory wtasnie zakonczyt 7 dotek, demonstruje
graczowi B, ktorego pitka znajduje sie tuz przy putting greenie, jak wykonaé nastepne
uderzenie. Poniewaz gracz B nie ukoniczyt dotka, gracz A otrzymuje kare na 7 dotku. Jezeli
jednak zaréwno gracz A, jak i gracz B ukonczyli juz 7 dotek, gracz A otrzymuje kare na 8
dotku.
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o Pitka gracza fatalnie lezy i gracz zastanawia sie jakie podjg¢ dziatania. Inny gracz
komentuje: ,Nie masz mozliwosci uderzenia. Gdybym byt tobg, zdecydowatbym sie na
uwolnienie od pitki nie do zagrania”. Ten komentarz jest poradg, poniewaz mogt
wptynaé na gracza w podejmowaniu decyzji, jak zagra¢ podczas rozgrywania dotka.

Wyjasnienie: Porada/2 — Komentarze stowne lub dziatania, ktére nie sg porada

Przyktady komentarzy lub dziatan, ktére nie sg poradami:

e Podczas gry na 6 dotku gracz pyta innego gracza, jakiego kija uzyt na czwartym dotku,
ktory jest par 3 o podobnej dtugosci.

e Gracz wykonuje drugie uderzenie, ktore lgduje na putting greenie. Podobnie robi drugi
gracz. Pierwszy gracz pyta drugiego gracza, jaki kij zostat uzyty do drugiego uderzenia.

e Po wykonaniu uderzenia gracz méwi do innego gracza w grupie, ktdry jeszcze nie zagrat
na putting green: ,, powinienem byt uzy¢ piatki zelazo", ale méwi to bez zamiaru wptywu

na jego gre.

e Gracz zaglada do torby innego gracza bez dotykania lub poruszania czegokolwiek, aby
okresli¢, ktérego kija uzyt do ostatniego uderzenia.

e Ustalajac linie putta, gracz btednie pyta o porade caddiego innego gracza, myslac, ze to
jego caddie. Gracz natychmiast zdaje sobie sprawe z btedu i méwi drugiemu caddiemu,

zeby nie odpowiadat.

Wyjasnienie: Porada /3 — Kiedy porady zawierajgce informacje publiczne s poradami

Informacje publicznie sg dostepne dla wszystkich i moze byé przekazywana bez kary. Ale moze
by¢, réwniez poradg, gdy zawiera¢ bedzie informacje, ktére moga wptynaé na wybér kija przez
gracza, wykonanie uderzenia lub zadecydowaniu, jak grac¢ dotek lub rozgrywad runde.
Przyktady stwierdzen, ktére nie sg poradami, obejmuja:

e ,Obszar kary jest oddalony o 5 jardéw od przedniej krawedzi greenu”.

¢ ,Wiatr wieje z zachodu, co oznacza, ze na tym dotku wieje z prawej strony”.

Przyktady stwierdzen, ktdre sg poradami, obejmuja:

e ,Obszar kary znajduje sie 5 metrow od przedniej krawedzi greenu, wiec musisz uzy¢
odpowiedniego kija, aby mie¢ pewnos¢, ze umiescisz pitke na Srodku greenu”.

¢ ,Wiatr jest za nami na tym dotku, wiec pamietaj, aby pitka wylgdowata tuz przed
greenem”. (Nowy)
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Powazne naruszenie (regut) (Serious Breach)

W stroke play sytuacja, w ktérej gra z niewtasciwego miejsca mogtaby dac¢ graczowi znaczaca
przewage w poréwnaniu do uderzenia wykonanego z wtasciwego miejsca.

Podczas decydowania, czy doszto do powaznego naruszenia regut, nalezy wzig¢ pod uwage
nastepujgce czynniki:

e trudnos¢ uderzenia,
e odlegtosc pitki od dofka,
o wplyw przeszkdd na linie gry,

e i warunki wptywajgce na uderzenie.

Pojecie powaZnego naruszenia nie ma zastosowania w match play, poniewaz gracz przegrywa
dotek, jezeli gra z niewtasciwego miejsca.

Przeciwnik (Opponent)
Osoba, z ktérg gracz rywalizuje w meczu. Pojecie przeciwnik stosuje sie tylko w match play.

Przemieszczona pitka (Moved)

Kiedy pitka gracza w spoczynku opuscita pierwotne potozenie i zatrzymata sie w innym miejscu,
przy czym mogtoby to zosta¢ zauwazone gotym okiem (niezaleznie od tego, czy ktos$ to widziat,
czy nie).

Dotyczy to przemieszczenia pitki do géry, w dét lub w poziomie w dowolnym kierunku od jej
oryginalnego potozenia.

Jezeli pitka w spoczynku tylko chwieje sie (co nazywa sie oscylacja) i zatrzyma sie lub wréci do
pierwotnego potozenia, pitka nie jest przemieszczona.

Wyjasnienie: Przemieszczona pitka/1 — Kiedy lezaca pitka na obiekcie przemiescita sie
Przy podejmowaniu decyzji, czy pitka musi zostaé odfozona lub czy gracz otrzymuje kare, pitka
jest traktowana jako przemieszczona tylko wtedy, gdy przemiescita sie wzgledem okreslonej
czesci wiekszej formy lub obiektu, na ktéorym spoczywa, chyba Zze caty obiekt, na ktdrym
spoczywa pitka, poruszyt sie wzgledem ziemi.

Przyktad, kiedy pitka sie nie przemiescita:

e Pitka spoczywa na rozwidleniu gatezi drzewa i gataz kotysze sie, ale miejsce pitki w gatezi
sie nie zmienia.

Przyktady, kiedy pitka sie przemiescita:

o Pitka spoczywa w nieruchomym plastikowym kubku i kubek przemieszcza sie w stosunku
do ziemi dmuchany przez wiatr.

306



Official Guide to the Rules of Golf 2023

e Pitka spoczywa w lub na nieruchomym wézku z napedem, ktéry zaczyna sie poruszac.

Wyjasnienie: Przemieszczona pitka/2 — Na obrazie telewizyjnym wida¢ przemieszczenie
sie pitki w spoczynku o niedostrzegalna dla gotego oka odlegtosc

Przy okresleniu czy pitka w spoczynku przemiescita sie, gracz musi uwzgledni¢ wszystkie
dostepne mu w danym momencie informacje, tak aby mdgt okresli¢, czy pitka musi zostac
odfozona w ramach regut. Gdy pitka gracza opuscita swojg pierwotng pozycje i zatrzymata sie
w innym miejscu o odlegtos¢, ktéra w tym czasie byta niedostrzegalna gotym okiem,
rozstrzygniecie gracza, ze pitka nie przemiescita sie jest rozstrzygajace, nawet jesli to
rozstrzygniecie okazato sie pdzniej, dzieki zastosowaniu zaawansowanej technologii,
niewtasciwe.

Z drugiej strony, jesli Komitet ustali, na podstawie wszystkich dostepnych dowodow, ze pitka
zmienita swojg pozycje o odlegtosé, ktéra byta dostrzegalna gotym okiem, pitka zostanie
uznana za przemieszczong, nawet jesli nikt tak naprawde nie widziat, jak sie przemieszczata.

Przywilej (Honour)

Prawo gracza do grania jako pierwszy z obszaru tee (zob. reguta 6.4).

Punkt maksymalnego mozliwego uwolnienia (Point of Maximum Available Relief)

Punkt odniesienia podczas korzystania z uwolnienia bez kary od nienormalnych warunkéw na
polu w bunkrze (zob. reguta 16.1c) lub na putting greenie (zob. reguta 16.1d), gdy nie ma
najblizszego punktu catkowitego uwolnienia.

Jest to przyblizony punkt, w ktérym pitka powinna leze¢, czyli:
e najblizej oryginalnego miejsca pitki, ale nie blizej dofka niz to miejsce,

e W wymaganym obszarze pola,

e itam, gdzie nienormalne warunki na polu najmniej zaktécajg uderzenie gracza, jakie
wykonatby z oryginalnego miejsca, gdyby nie wystepowaty warunki zaktécajace.

Wyznaczenie tego punktu odniesienia wymaga, aby gracz wybrat kij, ustawienie, swing i linie
gry, ktére zastosowatby do tego uderzenia.

Nie ma koniecznosci, aby gracz pozorowat to uderzenie w przyjetym ustawieniu i wykonywat
zamach wybranym kijem - ale zaleca sie, aby gracz zazwyczaj to robit, gdyz pomaga to
doktadnie oszacowac¢ miejsce.

Punkt maksymalnego mozliwego uwolnienia wybiera sie poréwnujac relatywng wielkosé¢
wptywu zaktdcenia na pofozenie pitki i obszar zamierzonego ustawienia i swingu gracza i tylko
na putting greenie - linii gry. Np., kiedy gracz korzysta z uwolnienia od tymczasowej wody:

e punkt maksymalnego mozliwego uwolnienia moze by¢ tam, gdzie pitka bedzie w
ptytszej wodzie niz w miejscu, w ktérym bedzie stat gracz (wptywajac bardziej na
ustawienie niz na pofozenie i swing), lub kiedy pitka bedzie w gtebszej wodzie niz w
miejscu, w ktorym gracz sie ustawi (wptywajac bardziej na potozenie i swing niz na
ustawienie),

307

3

POLSKI GOLF



Official Guide to the Rules of Golf 2023 %

POLSKI GOLF

e na putting greenie, punkt maksymalnego mozliwego uwolnienia znajdujemy na
podstawie linii gry wybierajac przejscie pitki przez najptytsza wode albo przez najkrétszy
odcinek tymczasowej wody.

Putting green
Obszar na rozgrywanym dotku, ktdry:
® jest specjalnie przygotowany do puttowania,

e |ub Komitet wyznaczyt go jako putting green (na przyktad w sytuacji uzywania
tymczasowego greenu).

Putting green danego dotka obejmuje dofek, w ktérym gracz chce umiescié pitke.

Putting green jest jednym z pieciu zdefiniowanych obszardéw pola. Putting greeny na wszystkich
innych dotkach (oprdcz rozgrywanego dotka) sg niewfasciwymi greenami i czescig obszaru
gtéwnego.

Krawedz putting greenu jest okreslona przez widoczne miejsce, w ktdrym zaczyna sie
specjalnie przygotowany obszar (gdzie trawa zostata wyrazZnie przycieta w celu wskazania
krawedzi), chyba ze Komitet okresli krawedz w inny sposdb (np. za pomoca linii lub kropek).

Jezeli uzywa sie podwdjnego greenu dla dwdch réznych dotkéw:

e caty przygotowany obszar zawierajgcy oba dofki jest traktowany jako putting green
podczas gry na kazdym dotku,

e |ub Komitet moze okresli¢ granice, ktdra dzieli podwdjny green na dwa rdézne putting
greeny, a wiec gdy gracz gra na jednym z dotkéw, to cze$¢ podwadjnego green drugiego
dotka jest niewtasciwym greenem.

Reguty dotyczqce sprzetu (Equipment Rules)

Specyfikacje i inne przepisy dotyczace kijow, pitek i innego sprzetu, ktérego gracz moze uzywac
podczas rozgrywania rundy. Reguty dotyczgce sprzetu mozna znalez¢ na stronie internetowe;j
RandA.org/EquipmentStandards.

Runda (Round)

18 lub mniej dotkdw rozegranych w kolejnosci ustalonej przez Komitet.

Sedzia (Referee)
Osoba powotana przez Komitet do decydowania w kwestii faktow i stosowania regut.
W match play obowigzki i uprawnienia sedziego zalezg od przypisanej mu roli:

e gdy sedzia jest przydzielony do jednego meczu przez catg runde, to jest odpowiedzialny
za podjecie dziatan w przypadku jakiegokolwiek naruszenia regut, ktdre zobaczy lub o
ktorych zostanie poinformowany (zob. reguta 20.1b(1)),

e |ub gdy sedzia jest przydzielony do wielu meczéw lub do okreslonych dotkéw lub czesci
pola, nie ma on upowaznienia do ingerencji podczas meczu, chyba ze:
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» gracz w meczu prosi o pomoc dotyczacg regut lub zazgda orzeczenia (zob. reguta
20.1b(2)),

» gracz lub gracze w meczu mogg naruszy¢ regute 1.2 (standardy zachowania gracza),
regute 1.3b(1) (dwdch lub wiecej graczy uzgodni ignorowanie jakiejkolwiek reguty
lub kary, o ktérej wiedzieli, ze ma zastosowanie), regute 5.6a (nieuzasadnione
opdznienie gry) lub regute 5.6b (szybkie tempo gry),

gracz spozni sie na swoje miejsce startu (zob. reguta 5.3),

lub czas poszukiwania pitki przez gracza dobiegt do trzech minut (zob. reguta 5.6a i
definicja pitka zgubiona).

W stroke play sedzia jest odpowiedzialny za dziatanie w przypadku naruszenia regut, ktére
zaobserwuje lub o ktérych zostanie poinformowany. Obowigzuje to niezaleznie od tego, czy
sedzia jest przypisany do jednej grupy przez catg runde, czy tez monitoruje wiele grup, niektére
dotki lub czesci pola.

Obowigzki sedziego mogg by¢ ograniczone przez Komitet w match play i stroke play.

Sity natury (Natural Forces)

Skutki dziatania natury takie jak wiatr, woda lub zdarzenia, ktére nie majg wyraznej przyczyny,
a wynikajg z dziatania grawitacji.

Sprzet (Equipment)
Wszystkie rzeczy uzywane, zatozone, trzymane lub niesione przez gracza badz jego caddiego.

Przedmioty stuzgce do dbania o pole, takie jak grabie sg sprzetem tylko wtedy, gdy sg trzymane
lub niesione przez gracza lub caddiego.

Przedmioty - inne niz kije - noszone przez kogos innego dla gracza nie sg sprzetem, nawet jezeli
nalezg do gracza.

Stableford
Format gry stroke play gdzie:

e wynikiem gracza lub strony na dotku sg punkty, ktére przyznawane sg poprzez
porownanie liczby uderzen gracza lub strony na tym dotku (liczagc uderzenia wykonane i
karne) ze statg wartoscig dotka ustalong przez Komitet,

e izawody wygrywa gracz lub strona, ktdéra zakonczy wszystkie rundy z najwiekszg liczba
punktéw.

Strefa zabronionej gry (No Play Zone)

Czesé pola, z ktdrej Komitet zabronit grania. Strefa zabronionej gry musi by¢ zdefiniowana jako
cze$¢ nienormalnych warunkdéw na polu golfowym albo obszaru kary.

Komitet moze ustanowic strefy zabronionej gry z dowolnego powodu, takiego jak:

e ochrona dzikiej przyrody, siedlisk zwierzat i obszaréw chronionych ekologicznie,
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e zapobieganie uszkodzeniu mtodych drzewek, klombdéw, szkdtek darni, obszaréow z
utozong darnig lub innych obszaréw z roslinami,

e ochrona graczy przed niebezpieczenstwem,

e |ub ochrona miejsc o znaczeniu historycznym lub kulturalnym.

Komitet powinien oznaczy¢ granice strefy zabronionej gry przy pomocy linii lub palikow, i te
linie lub paliki (lub koncéwki tych palikdw) powinny odrdzniaé strefe zabronionej gry od
zwyktych nienormalnych warunkdw na polu lub obszaru kary, ktére nie zawieraja strefy
zabronionej gry.

Wyjasnienie: Strefa zabronionej gry/1 — Status rosngcych obiektéw, ktére wystajg poza
strefe zabronionej gry

Status rosngcych obiektow, ktdre wystajg poza strefe zabronionej gry, zalezy od rodzaju strefy
zabronionej gry. Bedzie to miato znaczenie, poniewaz rosngce obiekty mogg by¢ czescig strefy
zabronionej gry, co bedzie skutkowato koniecznoscig wziecia uwolnienia przez gracza.

Na przyktad, jesli strefa zabronionej gry zostata zdefiniowana jako obszar kary (gdzie
krawedzie rozciggajg sie powyzej i ponizej poziomu ziemi), zadna cze$¢ rosngcego obiektu,
ktdra rozcigga sie poza krawedzie strefy zabronionej gry, nie jest czescig strefy zabronionej
gry. Jezeli jednak strefa zabronionej gry zostata zdefiniowana jako teren w naprawie (ktory
obejmuje catg ziemie w obrebie zdefiniowanego obszaru i wszystkie rosngce w nim obiekty,
ktore wystajg nad ziemia i poza krawedziami), wszystko, co wystaje poza krawedz, jest czescig
strefy zabronionej gry.

Stroke play

Format gry, w ktdrym gracz lub strona grajg przeciwko wszystkim innym graczom lub stronom
biorgcym udziat w zawodach.

W zwyktym formacie stroke play (zob. reguta 3.3):

e wynikiem gracza lub strony w rundzie jest catkowita liczba uderzen (zaréwno
wykonanych jak i karnych) na wszystkich dotkach od startu az do umieszczenia pitki w
doftku,

e azwyciezcy jest gracz lub strona, ktéra ukonczyta wszystkie rundy z najmniejszg
catkowitg liczbg uderzen.

Innymi formami gry w stroke play sg rézne metody zapisywania wynikéw, takie jak stableford,
maximum score i par/bogey (zob. reguta 21).

Wszystkie formy stroke play moga by¢ rozgrywane w zawodach indywidualnych (kazdy gracz
rywalizuje sam) lub w zawodach, w ktérych graja strony z partnerami (foursomes lub fourball).

Strona (Side)

Dwach lub wiecej partnerow wspoétzawodniczacych jako jeden zespét w rundzie match play lub
stroke play.
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Kazdy uktad partnerdw jest strong, niezaleznie od tego czy kazdy partner gra swojq pitka
(fourball) czy partnerzy graja jedng pitkg (foursomes).

Strona nie jest tym samym co druzyna. W zawodach druzynowych, kazda druzyna sktada sie z
zawodnikéw grajgcych indywidualnie lub jako strony.

Sztuczne utrudnienie (Obstruction)

Dowolny sztuczny obiekt z wyjatkiem integralnej czesci pola i obiektéw granicznych.
Przyktady sztucznych utrudnien:

e drogiisciezki ze sztuczng nawierzchnig, w tym ich sztuczne krawezniki,

e budynkii wiaty przeciwdeszczowe,

o gtédwki zraszaczy, dreny Sciekowe i nawadniajgce lub skrzynki sterujgce,

e stupki, mury, barierki i ptoty (ale nie wtedy, gdy sg obiektami granicznymi, ktére
definiujg lub wskazujg granice pola),

e wazki golfowe, kosiarki, samochody i inne pojazdy,
e pojemniki na Smiecie, znaki informacyjne i tawki,
e jsprzet gracza, flagii grabie.

Sztuczne utrudnienie jest sztucznym utrudnieniem ruchomym albo sztucznym utrudnieniem
nieruchomym. Jezeli cze$¢ sztucznego utrudnienia nieruchomego (takie jak brama lub drzwi lub
cze$¢ przymocowanego kabla) spetnia wymagania definicji sztucznego utrudnienia ruchomego,
to ta czes¢ traktowana jest jako sztuczne utrudnienie ruchome.

Namalowane kropki lub linie, ktére stuzg do oznaczania granic i obszaréw kary nie s3
sztucznym utrudnieniem.

Zob. Procedury Komitetu, rozdziat 8; wzér reguty lokalnej F-23 (Komitet moze zastosowacé
regute lokalng definiujgc pewne sztuczne utrudnienia jako tymczasowe sztuczne utrudnienia
nieruchome, do ktérych stosuje sie specjalne procedury uwolnienia).

Sztuczne utrudnienie nieruchome (Immovable Obstruction)
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Dowolne sztuczne utrudnienie, ktore:

® nie moze by¢ przesuniete bez nadmiernego wysitku lub bez uszkodzenia sztucznego
utrudnienia lub pola,

® iw inny sposdb nie spetnia wymagan definicji sztucznego utrudnienia ruchomego.

Komitet moze zdefiniowac kazde sztuczne utrudnienie jako sztuczne utrudnienie nieruchome,
nawet gdy spetnia ono wymagania definicji sztucznego utrudnienia ruchomego.
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Wyjasnienie: Sztuczne utrudnienia nieruchome/1 — Trawa wokét sztucznego utrudnienia

nie

jest czesciag sztucznego utrudnienia

Kazda trawa rosngca obok sztucznego utrudnienia nieruchomego lub zakrywajaca sztuczne
utrudnienie nieruchome nie jest czescig sztucznego utrudnienia.

Na przyktad wodociag jest czesciowo pod ziemig, a czesciowo nad ziemig. Jezeli rura
znajdujaca sie pod ziemig powoduje uniesienie trawy, podniesiona trawa nie jest czescig
sztucznego utrudnienia nieruchomego.

Sztuczne utrudnienie ruchome (Movable Obstruction)

Sztuczne utrudnienie, ktére moze by¢ przesuniete bez nadmiernego wysitku i bez uszkodzenia
sztucznego utrudnienia lub pola.

Jezeli cze$¢ sztucznego utrudnienia nieruchomego lub integralnej czesci pola (takie jak brama,
drzwi lub kabel przytgczeniowy) spetnia te dwa wymagania, ta cze$¢ traktowana jest jako
sztuczne utrudnienie ruchome.

Jednak nie ma to zastosowania, gdy ruchoma czesc¢ sztucznego utrudnienia nieruchomego lub
integralnej czesci pola nie powinna by¢ przesunieta (na przyktad luzny kamien, ktéry jest
czescig kamiennej $ciany).

Komitet moze zdefiniowac sztuczne utrudnienie jako sztuczne utrudnienie nieruchome, nawet
gdy jest ono ruchome.

Teren w naprawie (Ground Under Repair)
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Kazda czes¢ pola, ktorg Komitet okresli jako teren w naprawie (przez oznakowanie lub w
dowolny inny sposéb). Kazdy zdefiniowany teren w naprawie zawiera dwa elementy:

e caty teren wewnatrz granicy zdefiniowanego obszaru,

e jwszystkie trawy, krzaki, drzewa lub inne rosngce lub przylegajgce naturalne obiekty
ukorzenione w zdefiniowanym obszarze, fgcznie z kazdg czescig tych obiektéow, ktdre
rozciggaja sie powyzej ziemi na zewnatrz granicy zdefiniowanego obszaru (ale nie kiedy
te obiekty przylegajg do ziemi lub sg ponizej ziemi na zewnatrz granicy zdefiniowanego
obszaru, takie jak korzenie drzewa, ktére sg cze$cig drzewa ukorzenionego wewnatrz
granicy).

Terenem w naprawie sg takze ponizsze obiekty, nawet jesli Komitet ich nie zdefiniowat:
o wszelkie dziury wykonane przez Komitet lub pracownikéw obstugi podczas:

> ustawiania pola (takie jak dziura, z ktdérej zostat usuniety palik lub dofek na
podwéjnym greenie wykorzystywany w czasie grania na drugim dotku),

> lub konserwowania pola (takie jak dziury powstate po usunieci darni lub pniaka lub
podczas uktadania rurociggow, ale nie dziury po aeracji).

e Scieta trawa, liScie i inny materiat utozony w stos w celu pdzniejszego usuniecia.
Jednak:
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» kazdy materiat, ktory jest utozony w stos w celu usuniecia jest takze naturalnym
utrudnieniem ruchomym,

> i kazdy materiat pozostawiony na polu, ktérego nie zamierza sie usung¢ nie jest
terenem w naprawie, chyba ze Komitet tak go zdefiniuje.

e |ub kazde siedlisko zwierzgt (takie jak gniazdo ptaka), ktére jest na tyle blisko pitki
gracza, ze uderzenie lub ustawienie gracza moze je uszkodzié, z wyjatkiem przypadku,
gdy siedlisko zostato wykonane przez zwierzeta zdefiniowane jako naturalne
utrudnienia ruchome (takie jak robaki lub owady).

Granica terenu w naprawie powinna by¢ zdefiniowana przy pomocy palikéw, linii lub cech
fizycznych pola:
e Paliki: Gdy teren w naprawie jest oznaczony palikami, to jego granicg jest linia
pomiedzy zewnetrznymi punktami tych palikéw na poziomie gruntu a one znajdujg sie
w obrebie terenu w naprawie.

e Linie: Gdy teren w naprawie oznaczono przy pomocy namalowanej linii na ziemi, to
granice stanowi zewnetrzna krawedz? tej linii, a linia znajduje sie w terenie w naprawie.

e Cechy fizyczne: Gdy teren w naprawie definiujg cechy fizyczne (takie jak klomb lub
szkétka darniowa), to Komitet powinien okresli¢ granice.

Kiedy granice terenu w naprawie definiujg linie lub cechy fizyczne, paliki moga by¢
wykorzystane do wskazania lokalizacji terenu w naprawie.

Paliki uzyte do zdefiniowania lub wskazania granicy terenu w naprawie sg sztucznymi
utrudnieniami.

Wyjasnienie: Teren w naprawie/1 — Uszkodzenia spowodowane przez Komitet lub
personel techniczny pola nie zawsze sg terenem w naprawie

Wykop wykonany przez obstuge techniczng jest terenem w naprawie nawet wtedy, gdy nie jest
oznaczony jako teren w naprawie. Jednakze nie wszystkie uszkodzenia zrobione przez obstuge
techniczng sg traktowane jako teren w naprawie.

Przyktady uszkodzen, ktére nie s3g z definicji terenem w naprawie:

e Koleina zrobiona przez ciggnik (ale Komitet ma prawo zadeklarowac gteboka koleine jako
teren w naprawie).

e Stara zatyczka dotka, ktéra jest wcisnieta ponizej powierzchni putting greenu, zob.
regufa 13.1c.

Wyjasnienie: Teren w naprawie/2 — Pitka lezaca na drzewie, ktdre rosnie w terenie w
naprawie znajduje sie w terenie w naprawie

Jezeli drzewo rosnie w terenie w naprawie, a pitka gracza znajduje sie na gatezi tego drzewa, to
pitka znajduje sie w terenie w naprawie, nawet jesli gatgz wystaje poza zdefiniowany obszar.
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Jezeli gracz zdecyduje sie skorzystaé z uwolnienia bez kary, zgodnie z regutg 16.1, kiedy rzut
pionowy pitki lezgcej na drzewie znajduje sie poza terenem w naprawie, to punktem odniesienia
dla okreslenia obszaru uwolnienia jest to miejsce poza terenem w naprawie.

Ale jesli miejsce na ziemi bezposrednio pod miejscem, w ktérym pitka lezy na drzewie, znajduje
sie w terenie w naprawie (lub w tym miejscu wystepuje inne zaktdcenie, np. w ktérym gracz
ustawi sie), to miejsce to powinno by¢ punktem odniesienia do wyznaczenia najblizszego
punktu catkowitego uwolnienia.

Wyjasnienie: Teren w naprawie/3 — Powalone drzewo lub pier drzewa nie zawsze jest
terenem w naprawie

Powalone drzewo lub pien drzewa, ktére Komitet zamierza usungé, ale nie jest w trakcie
usuwania, nie jest automatycznie terenem w naprawie. Jezeli jednak drzewo i pien drzewa sg w
trakcie karczowania lub wycinania w celu pdzniejszego usuniecia, sg ,materiatem utozonym w
stos do pdzniejszego usuniecia”, a zatem terenem w naprawie.

Na przyktad, drzewo, ktére powalito sie w obszarze gtéwnym i nadal pien jest przymocowany do
podtoza, nie jest terenem w naprawie. Gracz moze jednak zazgda¢ od Komitetu uwolnienia i
celowe by byto, gdyby Komitet zadeklarowat obszar przykryty powalonym drzewem jako teren
w naprawie.

Threeball

Format match play gdzie:

o kazdy z trzech graczy gra w tym samym czasie indywidualny mecz przeciwko kazdemu z
dwéch pozostatych graczy,

e ikazdy gracz gra jedng pitka, ktéra jest liczona do obu meczow.

Tymczasowa woda (Temporary Water)

Kazde tymczasowe nagromadzenie wody na powierzchni gruntu (np. katuze irygacyjne, katuze
powstate po deszczu lub woda przelewajgca sie ze zbiornika z wodg), ktére:

® nie jest w obszarze kary,
e jest widoczne przed lub po ustawieniu sie gracza (bez nadmiernego naciskania stopami).

Nie wystarczy, aby ziemia byta mokra, btotnista lub grzgska lub aby woda byta chwilowo
widoczna, gdy gracz stanie na gruncie. Nagromadzona woda musi pozostaé widoczna przed lub
po przyjeciu ustawienia.

Szczegodlne przypadki:
e Rosa i szron nie sg tymczasowq wodgq.

e Sniegi naturalny 16d (oprécz szronu), sa albo naturalnym utrudnieniem ruchomym albo
- kiedy wystepujg na ziemi - tymczasowq wodgq zaleznie od wyboru gracza.

e Sztuczny 16d jest sztucznym utrudnieniem.
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Uderzenie (Stroke)

Postepowy ruch kija wykonany do uderzenia pitki.

Jednak uderzenie nie zostato wykonane, jezeli gracz:

e zdecyduje podczas downswing (ruch kija w dét) nie uderzy¢ pitki i uniknie tego
Swiadomie zatrzymujac gtdéwke kija przed kontaktem z pitkg lub celowo nie trafi w pitke,
jezeli zatrzymanie nie jest mozliwe.

e |ub przypadkowo uderzy pitke podczas wykonywania uderzenia préobnego lub w czasie
przygotowywania sie do uderzenia.

Kiedy reguty odnoszg sie do ,,grania pitki”, oznacza to samo co wykonanie uderzenia.

Wynik gracza na dotku lub podczas rundy okresla liczba ,,uderzen” lub ,wykonanych uderzen”,
co obejmuje wszystkie uderzenia zaréwno wykonane jak i karne (zob. reguta 3.1c).

Wyjasnienie: Uderzenie/1 — Ustalenie czy uderzenie miato miejsce

Jezeli gracz rozpoczyna ruch w dét kijem zamierzajgc uderzyé pitke, jego dziatanie liczy sie jako
uderzenie, gdy:

e Gtowka kija zostaje odchylona lub zatrzymana przez czynnik zewnetrzny (np. gataz
drzewa), niezaleznie od tego, czy pitka zostata uderzona, czy nie.

e Gtowka kija oddziela sie od szaftu podczas ruchu w dét, a gracz kontynuuje ruch samym
szaftem, niezaleznie od tego, czy pitka zostanie uderzona szaftem, czy nie.

e Gtowka kija oddziela sie od szaftu podczas ruchu w dét, a gracz kontynuuje ruch w dét
samym szaftem, z gtdwka kija spadajgca i uderzajgca w pitke.

Dziatanie gracza nie liczy sie jako uderzenie w kazdej z nastepujacych sytuacji:

e Podczas backswingu gtéwka kija gracza oddziela sie od szaftu. Gracz zatrzymuje ruch w
dot tuz przed pitka, ale gtéwka spada i przemieszcza pitke.

e Podczas ruchu w dot, gtéwka kija gracza oddziela sie od szaftu. Gracz dokoncza ruch w
dét samym szaftem, ale nie uderza w pitke.

e Pitka lezy na gatezi drzewa poza zasiegiem kija. Jezeli gracz przemiesci pitke uderzajgc w
nizszg czesc gatezi zamiast w pitke, stosuje sie regute 9.4.

Ustawienie (Stance)

Pozycja stép i ciata gracza podczas przygotowywania i wykonania uderzenia.
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Zob. regute 25.4d (dla graczy, ktorzy uzywajg urzadzenia wspomagajgcego mobilnosé, definicja
jest zmodyfikowana, aby uwzgledni¢ pozycje urzgdzenia wspomagajgcego mobilno$é podczas
przygotowania i wykonania uderzenia).

Warunki wplywajqce na uderzenie (Conditions Affecting the Stroke)

PotozZenie pitki gracza w spoczynku, obszar zamierzonego ustawienia, obszar zamierzonego
swingu, linia gry i obszar uwolnienia, w ktéorym gracz bedzie dropowat lub ktadt pitke.

e ,Obszar zamierzonego ustawienia” obejmuje zaréwno miejsce, w ktérym gracz postawi
stopy jak i caty obszar, ktéry moze znaczaco wptynaé na to jakg pozycje przyjmie ciato
gracza podczas przygotowania i wykonania zamierzonego uderzenia.

e, Obszar zamierzonego swingu” obejmuje caty obszar, ktéry moze znaczgco wptyngé na
dowolng czes$¢ backswingu, downswingu lub wykornczenie swingu zamierzonego
uderzenia.

e Kazdy z termindw ,pofozenie pitki”, ,linia gry” i ,obszar uwolnienia” ma swoja definicje.

Whita pitka (Embedded)

Kiedy pitka gracza znajduje sie w swoim $ladzie powstatym wskutek ostatniego uderzenia i
czesc pitki znajduje sie ponizej poziomu ziemi lub gruntu.

Pitka niekoniecznie musi dotykac ziemi, aby stwierdzi¢, ze jest wbita (to oznacza, ze, miedzy
pitkg a ziemig moze znajdowac sie trawa lub naturalne utrudnienia ruchome).

Wiadome lub w zasadzie pewne (Known or Virtually Certain)
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Standard decydowania o tym, co stato sie z pitkg gracza — np. czy pitka spoczeta w obszarze
kary, czy zostata przemieszczona lub co spowodowato przemieszczenie.

Wiadome lub w zasadzie pewne znaczy wiecej niz tylko mozliwe lub prawdopodobne. Oznacza
to, ze:

e albo istniejg przekonujgce dowody na to, ze dane wydarzenie z pitkg gracza miato
miejsce, na przyktad, gdy gracz lub inni Swiadkowie widzieli to zdarzenie,

e albo mimo niewielkich watpliwosci, wszystkie racjonalnie dostepne informacje
wskazujg, ze prawdopodobienstwo wystgpienia danego zdarzenia wynosi co najmniej
95%.

Pojecie ,,Wszystkie racjonalnie dostepne informacje” obejmuje wszystkie informacije, ktére
gracz zna i wszystkie inne informacje, ktére moze uzyskaé przy rozsagdnym wysitku i bez
nieuzasadnionej zwtoki.

Podczas szukania pitki, tylko informacje uzyskane w ciggu trzech minut szukania sg brane pod
uwage przy okreslaniu, czy cos$ jest wiadome lub w zasadzie pewne.
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Wyjasnienie: Wiadome lub w zasadzie pewne/1 - Kiedy ,wiadome lub w zasadzie
pewne” odnosi sie do przemieszczonej pitki

Kiedy nie jest ,,wiadomo”, co spowodowato przemieszczenie pitki, nalezy wzigé pod uwage
wszystkie dostepne informacje, a dowody muszg zosta¢ ocenione tak, aby ustali¢, czy jest ,w

zasadzie pewne”, ze gracz, przeciwnik lub czynnik zewnetrzny spowodowat przemieszczenie
pitki.

W zaleznosci od okolicznosci, racjonalnie dostepne informacje moga obejmowa, ale nie
ograniczac sie, do:

e skutkow wszelkich dziatan podjetych w poblizu pitki (np. takich jak usuwanie
naturalnych utrudnien ruchomych, prébne zamachy, przytozenie kija przy pitce i
ustawianie sie),

e czasu, jaki uptynat miedzy tymi dziataniami a ruchem pitki,

e potozenia pitki przed jej przemieszczeniem (np. na fairwayu, w rownowadze w wysokiej
trawie, na nieréwnej powierzchni lub na putting greenie),

e warunki podfoza w poblizu pitki (takie jak stopien nachylenia lub nieréwnosci
powierzchni itp.),

e predkosé i kierunek wiatru, deszcz i inne warunki pogodowe

Wyjasnienie: Wiadome lub w zasadzie pewne/2 — W zasadzie pewne nie ma znaczenia,
jesli stanie sie pewne po trzech minutach poszukiwania
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Podczas szukania pitki zgodnie z regutg, ktéra wykorzystuje standard "wiadome lub w zasadzie
pewne" (np. reguta 17.1d), ustalenie czy jest wiadome lub w zasadzie pewne musi opierac sie
na dowodach znanych graczowi do momentu zakonczenia trzyminutowego czasu szukania.

Przyktady, kiedy pdzniejsze ustalenia gracza sg nieistotne:

e pitka po uderzeniu z obszaru tee lgduje w obszarze gestego rough z duzg dziurg zrobiong
przez zwierze. Po trzech minutach poszukiwan ustalono, ze nie jest wiadome lub w
zasadzie pewne, ze pitka znajduje sie w dziurze zrobionej przez zwierze. Podczas powrotu
do obszaru tee, pitka zostaje znaleziona w dziurze zrobionej przez zwierze. Nawet jesli
gracz nie wprowadzit drugiej pitki do gry, gracz ze wzgledu na zgubiong pitke musi wzigc
uwolnienie z karg uderzenia i odlegtosci (reguta 18.2b), poniewaz nie byto wiadome Iub
w zasadzie pewne, ze pitka byta w dziurze zrobionej przez zwierze w czasie
trzyminutowego poszukiwania.

e gracz nie moze znalez¢ swojej pitki i uwaza, ze mogta zostac¢ zabrana przez widza
(czynnik zewnetrzny), ale nie ma wystarczajgcych dowodéw, aby w zasadzie by¢ pewnym
tego. Zaraz po uptynieciu trzyminutowego czasu szukania, znajduje sie widz, ktéry ma
pitke gracza. Gracz ze wzgledu na zgubiong pitke musi wzigé uwolnienie z karqg uderzenia
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i odlegtosci (reguta 18.2b), poniewaz wptyw czynnika zewnetrznego stat sie znany
dopiero po uptywie czasu poszukiwan.

Wyjasnienie: Wiadome lub w zasadzie pewne/3 — Gracz nieSwiadomy tego, ze jego pitka
zostata zagrana przez innego gracza

Aby potraktowac pitke jako przemieszczong w wyniku tego, ze zostata zagrana przez innego
gracza jako niewfasciwa pitka, to musi by¢ to wiadome lub w zasadzie pewne.

Na przyktad, w grze stroke play, gracz A i gracz B uderzajg z obszaru tee mniej wiecej w to
samo miejsce. Gracz A znajduje pitke i jg gra. Gracz B idzie dalej, szukajgc swojej pitki i nie
moze jej znalez¢. Po trzech minutach gracz B wraca do obszaru tee, aby zagraé drugg pitke. Po
drodze gracz B znajduje pitke gracza A i stwierdza, ze gracz A zagrat jego pitke.

Gracz A otrzymuje kare gtdwnq za zagranie niewtasciwg pitke a nastepnie musi zagraé wtasng
pitke (reguta 6.3c). Pitka gracza A nie zostata zgubiona, mimo ze obaj gracze szukali pitki przez
ponad trzy minuty, poniewaz gracz A nie zaczat szukac¢ swojej pitki, gdyz poszukiwanie
dotyczyto pitki gracza B. Natomiast oryginalna pitka gracza B zostata zgubiona i gracz musi
wprowadzi¢ drugg pitke do gry z karq uderzenia i odlegtfosci (reguta 18.2b), gdyz przed
uptywem trzyminutowego czasu, nie byto wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitke zagrat inny
gracz.

Zastgpienie (Substitute)

Zamiana pitki, ktérej gracz uzywat podczas rozgrywania dotka, na inng pitke, ktéra staje sie
pitkg w grze.

Pitka staje sie pitkg zastgpiong, kiedy inna pitka zostaje pitkq w grze (zob. reguta 14.4) zajmujac
miejsce pitki oryginalnej, mimo ze oryginalna pitka byta:

e pitkg w grze,

e |ub nie byta juz pitkg w grze, poniewaz zostata podniesiona z pola lub zostata zgubiona
lub znalazta sie na aucie.

Pitka zastgpiona jest pitkg w grze nawet wtedy, gdy:

e pitka byta odfozona, zadropowana, potozona w niewtasciwy sposéb lub w niewfasciwym
miejscu,

e |ub zgodnie z regutami gracz powinien wprowadzi¢ ponownie do gry pitke oryginalng a
nie pitke zastgpiong.
Zaznaczanie (Mark)

W celu wskazania miejsca potozenia pitki nalezy:
® umiesci¢ znacznik tuz za lub tuz obok pitki,

e |ub przytozy¢ kij do ziemi tuz za albo tuz obok pitki.

W ten sposéb wskazuje sie miejsce, w ktére pitka musi zostac¢ odfozona po jej podniesieniu.
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Zgubienie (Lost)

Status pitki, ktora nie zostata znaleziona w ciggu trzech minut po tym jak gracz lub caddie (lub
partner gracza lub caddie partnera) rozpoczng jej szukanie. Deklaracja gracza, ze pitka jest
zgubiona, nie oznacza, ze pitka jest zgubiona.

Jezeli gracz celowo opdznia rozpoczecie szukania, aby umozliwi¢ innym osobom szukanie pitki
W jego imieniu, czas szukania rozpoczyna sie w momencie, w ktdrym gracz bytby w stanie
szuka¢, gdyby nie opdzniat dotarcia do tego obszaru.

Jezeli szukanie sie rozpocznie a potem z waznego powodu nastgpi, chwilowa przerwa w
szukaniu (np. zawieszono gre lub gracz musi odej$¢ na bok, aby umozliwi¢ innemu graczowi
uderzenie) lub kiedy gracz pomytkowo identyfikowat niewtasciwg pitke:

e czas od przerwania szukania do ponownego rozpoczecia nie liczy sie,

o catkowity dopuszczalny czas na szukanie wynosi trzy minuty, liczac facznie czas do
przerwania i po ponownym rozpoczeciu szukaniu.

Wyjasnienie: Zgubienie/1 — Czas szukania ptynie, kiedy gracz wraca by zagrac pitke
prowizoryczna

Jezeli gracz rozpoczat szukanie swojej pitki a nastepnie wraca do miejsca poprzedniego
uderzenia by zagraé pitke prowizoryczng, trzyminutowy czas szukania pitki nie zostaje
zatrzymany, bez wzgledu na to, czy kto$ nadal bedzie szukat pitki gracza.

Wyjasnienie: Zgubienie /2 — Czas wyszukiwania podczas wyszukiwania dwdch pitek
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Gdy gracz zagrat dwie pitki (np. pitke w grze i pitke prowizoryczng) i szuka obu, to, czy gracz
moze mieé¢ dwa oddzielne trzyminutowe czasy szukania, zalezy od okolicznosci w kazdej
sytuacji.

Jezeli pitki znajdujg sie w tym samym obszarze, w ktérym mogg by¢ jednoczesnie szukane,
gracz ma tylko trzy minuty na poszukiwanie obu pitek.

Jesli jednak istnieje prawdopodobienstwo, ze lokalizacje pitek sg zbyt daleko od siebie, aby
mozna je byto szukaé w tym samym czasie, graczowi przystuguje trzyminutowy czas na
oddzielne szukanie kazdej pitki.

Ponadto, nawet jesli pitki znajdujg sie w tym samym obszarze, mogg istniec¢ inne czynniki,
ktdre oznaczajg, ze gracz ma trzyminutowy czas na poszukiwanie dla kazdej pitki. Przyktadami
sg sytuacje, w ktérych:

e Po uderzeniu oryginalnej pitki widziano, ze pitka wpadta w krzaki, natomiast pitka
prowizoryczna wyraznie wylgdowata w poblizu, ale nie w tych krzakach.

¢ Oryginalna pitka odbita sie od fairwayu i wiadomo, ze znajduje sie blisko w rough, w
ktérym pitka prowizoryczna wylgdowata znacznie dalej.
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Znacznik (Ball-Marker)

Dowolny sztuczny przedmiot uzywany do zaznaczenia potozenia pitki, ktéra bedzie
podniesiona. Moze to by¢ kofeczek tee, moneta, przedmiot wykonany z przeznaczeniem na
znacznik lub inny maty przedmiot bedacy czescig sprzetu.

Kiedy reguta odnosi sie do przemieszczonego znacznika, to dotyczy znacznika umieszczonego
na polu do zaznaczenia miejsca, z ktdrego pitka zostata podniesiona i nie zostata jeszcze
odfozona.

Zwierze (Animal)

Kazdy zyjacy cztonek krélestwa zwierzat (inny niz ludzie), w tym ssaki, ptaki, gady, ptazy oraz
bezkregowce (takie jak robaki, owady, pajaki i skorupiaki).
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